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ตารางท่ี  หนา 
3.1 ระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอความสอดคลองของเนื้อหา 64 
3.2 ความสอดคลองดานเนื้อหา สื่อท่ีผลิต และบริบทของแตละภาค 66 
3.3 เครื่องมือท่ีใชในการดําเนินงาน 69 
4.1 คาดัชนีประสิทธิผล 80 
4.2 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอสื่อมัลติมีเดีย 2 มิติดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร 
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4.5 ผลความพึงพอใจของกลุมตัวอยางในภาพรวมรายขอ 85 
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ภาพท่ี  หนา 
1.1 การเปรียบเทียบเด็กท่ีถูกดําเนินคดี 2 
2.1 โครงสรางการเลาเรื่องแบบดั้งเดิมรูปตัววี   31 
2.2 ตัวอยาง Story Board จากภาพยนตรเรื่อง The Simson 38 
2.3 ระยะภาพและขนาดของภาพ 45 
2.4 กรอบแนวคิดในการวจิัย 57 
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4.13 การโกงการแขงขันปนเซรามิค  76 
4.14 การตัดสินการแขงขัน 77 
4.15 การมีน้ําใจนักกีฬาทําใหเกิดมิตรภาพ 77 
4.16 การรับประทานอาหารของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 78 
4.17 รูรักการงานชวยพอแมทํางาน 78 
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