
บทที่  1 
 

บทนํา 
 
1.1  หลักการและเหตุผล 
 
 ชวงตนศตวรรษที่  21  การพฒันาเทคโนโลยีดานตางๆ  โดยเฉพาะอยางยิ่งเทคโนโลยี
ทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีทางดานการสื่อสาร  (ICT:  Information and Communication 
Technology) เปนไปอยางรวดเร็วและตอเนือ่ง สงผลใหเกดิความพยายามในการนําเทคโนโลยี 
ตาง ๆ  มาประยุกตใชในการจัดการศึกษา  เพื่อใหการศกึษามีคุณภาพและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น  
วิวัฒนาการของความพยายามในการผสมผสานระหวางเทคโนโลยีใหม ๆ  กับกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร  เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูดวยตนเอง 
และแกปญหาในเรื่องขอจํากดัทางดานสถานที่และเวลาในการเรียน  ทาํใหเกิดคําศัพทตาง ๆ   
ที่หมายถึงรูปแบบการเรียนทางคอมพิวเตอรอยูดวยกันมากมาย อาทิ การสอนบนเวบ็ (WBI)   
การสอนออนไลน (Online Learning) หรือการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) 
ถือเปนทางเลือกใหมทางเลือกหนึ่งในการนําเทคโนโลยมีาใชเพื่อพัฒนาระบบการศกึษา  คําวา   
e-Learning  ไดรับการกลาวถึงอยางแพรหลายในวงการการศึกษา e-Learning  เปนการเรียนเนื้อหา
หรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม  ซ่ึงใชการนําเสนอดวยตัวอักษร  ภาพนิ่ง  
ผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหว  วีดทิัศนและเสยีง  โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บใน 
การถายทอดเนื้อหา  รวมทั้งการใชเทคโนโลยีระบบการจัดการรายวิชา  ในการบริหารจัดการ  
การสอนดานตาง ๆ โดยผูเรียนที่เรียนจาก e-Learning สวนใหญจะศึกษาเนื้อหาในลกัษณะ 
ออนไลน 1 และการนําระบบ e-Learning มาใชสําหรับการเรียนการสอน ประโยชนยอมเกิดกับผูที่
เกี่ยวของทุกฝาย อาท ิ ผูเรียนสามารถเรียนไดทุกเวลา เลือกทบทวนหรือเรียนซํ้าในบทเรียนที่สนใจ
ไดตามตองการ หาความรูเพิม่เติมไดกวางไกล การเรียนไมนาเบื่อ สามารถสื่อสารตอบโตกันได 
 
----------------------------------------------------------------------------------------- 

1 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง,    2545  :  3-5. 



 2

ระหวางผูเรียนกับผูสอน ทั้งสามารถทําการทดสอบและประเมินผลการเรียนไดดวยตนเอง เปนตน 
สําหรับผูสอนก็ไดรับประโยชน สามารถทําการสอนไดตลอด 24 ช่ัวโมงทุกวัน สามารถสราง
บทเรียนหรือปรับปรุงบทเรียนออนไลนไดตลอดเวลา มีเวลาสําหรับการศึกษาคนควา ลดเวลาใน
การตรวจขอสอบ สามารถติดตอส่ือสารกับผูเรียนไดตลอดเวลา ทั้งสามารถติดตามพฤติกรรมการ
เรียนของผูเรียนไดโดยละเอยีดทุกขัน้ตอนตั้งแตเร่ิมเรียนจนกระทั่งสอบ / ประเมินผล สามารถ
แสดงขอมูล วนั เวลา และระยะเวลาที่ใชในแตละกจิกรรมการเรียนตามที่กําหนดไวได สําหรับ
ผูดูแลระบบ สามารถกําหนดโครงสรางหลักสูตรภายใตกฎเกณฑตามมาตรฐานของแตละสถาบัน
ไดตามตองการ สามารถจัดการขอมูลพื้นฐานตาง ๆ และมอิีสระในการกาํหนดสิทธิของผูสอน   
และผูเรียนไดตามความเหมาะสม โดยสามารถรองรับกฎเกณฑของทุกสถาบัน สามารถสื่อสารกับ
ผูสอนและผูเรียนไดตรงกลุมเปาหมาย ทั้งสามารถรองรับรูปแบบการใหบริการการศกึษาใน 
ทุกระดับไมวาจะเปนการศึกษาในระบบ นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยตลอดจนการอบรม
สัมมนา ส่ิงสําคัญที่สถาบันการศึกษาจะไดรับคือ การประหยัดงบประมาณใชจายดานอาคารสถานที่
และสามารถรองรับผูเรียนไดไมจํากดัจํานวน สามารถนําเทคโนโลยีมาใชประโยชนไดเต็มที ่
ทั้งจะเปนรูปแบบใหผูเรียนนาํไปประยกุตใชกับธุรกิจหรือในชีวิตประจาํวันตอไป ซ่ึงจะม ี
ความสอดคลองเหมาะสมกบัการเปนอยูในยุคดิจติอลที่แทจริง2  
 สําหรับประเทศไทย  การเรยีนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสนับวาเปนเรื่องใหมและยังไมมี
การนําไปใชประโยชนมากนกั  อยางไรก็ตามในภาวะที่โลกกําลังเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว
เนื่องจากแรงขับเคลื่อนจากกระแสโลกาภวิฒัน  e-Learning เปนทางเลือกหนึ่งที่มีความเหมาะสม
สําหรับการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศเพื่อการแขงขันในโลกยุคใหม  ประเทศไทยเริ่ม
นําเอาคอมพิวเตอรมาใชประกอบการเรียนการสอนเปนระยะเวลานานพอสมควร  เร่ิมตั้งแตการใช
คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร  การใชคอมพิวเตอรพัฒนาสื่อ 
ชวยสอน  หรือ  CAI  (Computer  Aided  Instruction)  จนมาถึงการเรียนการสอนผานบริการเว็บ
หรือ  WBI  (Web  Based  Instruction)  และพัฒนามาเปน  e-Learning (Electronics  Learning)   
ที่กําลังไดรับความนยิมอยางสูงในปจจุบนั3  เนื่องจาก  e-Learning  จะสามารถตอบสนองตอผูเรียน
ไดมากกวาการจัดการศึกษาในหองเรยีน  และผูเรียนยังสามารถเรียนรูไดทุกที่  ทุกเวลาและทุกคน  
(anywhere  anytime anyone) และไมวาจะทําการศึกษา  ณ สถานที่ใด  สอดคลองกับโยบาย
การศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.  2542 โดยเฉพาะในหมวด 4 แนวการจัด  
____________________________________ 
2 คํานาย  ปดชา,  2547 : 3-4. 
3 ศูนย  e-Learning  มหาวิทยาลัยรามคําแหง  :  เว็บไซต.   
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การศึกษาและหมวด  9  เทคโนโลยีการศึกษา 4  ซ่ึงการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสจะยังคงมี
เนื้อหาเหมือนกันและมีคณุภาพที่เทาเทียมกันและสามารถวัดผลของการเรียนรูไดดกีวา ทําให
ประสิทธิภาพการเรียนรูของผูเรียนเพิ่มขึ้นถึงรอยละ  30  มากกวาการเรยีนรูโดยการฟงการบรรยาย
ในหองเรยีน  หรือจากการอานหนังสือ  และทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดรวดเร็วขึ้นถึงรอยละ  60  
ของการเรียนรูแบบดั้งเดิม  การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสทําใหโอกาสในการศกึษาของ
ประชาชนเพิ่มสูงขึ้น  สงผลทําใหประชาชนมีความรูและทักษะที่สูงขึ้น  ซ่ึงเปนผลดีตอการพัฒนา
ประเทศ  ไปสูเศรษฐกิจทีต่องใชความรูและเทคโนโลยีเขมขนมาก5  สําหรับสถาบันการศึกษาตาง ๆ 
ในปจจุบนัไดใชประโยชนจากเครือขาย  การสนองตอบการเรียนรูจึงตองเอื้ออํานวยใหผูเรียนไดใช
ประโยชน  หรือแสวงหาปจจัยแหงการเรยีนรูไดครบถวนe-Learning  จะเขามามีบทบาทที่สําคัญตอ
การเรียนรู  การสรางทรัพยากรบุคคลที่มีความรูความสามารถ  ซ่ึงเปนเรื่องสําคัญยิ่งของการพัฒนา
ประเทศในปจจุบัน  จากการศึกษาเกี่ยวกับการจัดกจิกรรมการเรียนการสอนบนเครือขาย  พบวา  
ผูสอนสวนใหญเขาไปใชเวบ็ไซตและสรางโฮมเพจรายวชิาของตนเองเพื่อใหนกัศึกษาเขาไป
คนควา  และเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรูของผูเรียน  การสอนโดยใชเวบ็ไซตเปนการผสมผสาน
ระหวางการสอนและการใชอินเทอรเน็ต  ผูเรียนสามารถเรียนรูตามความสามารถของแตละคน  
ทบทวนบทเรยีนไดตลอดเวลา  การเรียนผานเว็บเปนวิธีการที่งายและนาสนใจ  มภีาพประกอบ
เชื่อมโยงระหวางเนื้อหากอใหเกิดการเปลี่ยนแปลง  แตการพัฒนาการเรยีนการสอนทาง
อิเล็กทรอนิกส(e-Learning)ในประเทศไทยยังมีขอจํากดัมาก  ไมวาจะเปนความไมพรอม 
ของโครงสรางพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  ความไมเพียงพอของฮารดแวร  (hardware)   
การขาดแคลนซอฟตแวรที่มคีุณภาพและขาดเนื้อหาทีห่ลากหลาย และความไมพรอมของบุคลากร
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศและผูเรียน  รวมทั้งบริบทแวดลอมอื่น ๆ ที่ไมเอื้ออํานวย  เชน  กฎหมาย
และวัฒนธรรมการเรียนรูในสังคม  เปนตน6

 สถาบันอุดมศึกษาเปนสวนหนึ่งของสังคม  และเปนองคกรที่คาดหมายวา  จะเปนกลุม
แรกที่ตองพัฒนาตนเองไปสูความเปนสังคมการเรียนรูดวยการบริหารจัดการที่โปรงใส  ตรวจสอบ
ไดสรางฐานความรู (Knowledge Base) เครือขายการเรียน (Learning Network) และปรับเปลี่ยน 
การเรียนการสอนจากผูสอนเปนสําคัญไปเปนการเรียนการสอนที่ยึดผูเรียนเปนสําคญั ระบบ 
 
_______________________________________ 
4 กระทรวงศึกษาธิการ,  2542  :  17-49. 
5 เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์,    ม.ป.ป.  :  เวบ็ไซต. 
6 เกรียงศักดิ์  เจริญวงศศักดิ์,    ม.ป.ป.  :  เวบ็ไซต.    
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การศึกษาในลกัษณะปกต ิการเรียนการสอนเกิดขึน้ในหองเรียนเปนสวนใหญ และมีการใชส่ือใน
รูปของสิ่งพิมพเปนหลัก อยางไรก็ตามโลกแหงสังคมความรู (Knowledge-based Society) ทําให
วิชาการในศาสตรสาขาตางๆ มีการเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว วิทยาการและเทคโนโลยีมี
ความกาวหนาไปอยางไมหยดุนิ่งจึงทําใหเกิดความจําเปนที่จะตองแสวงหาระบบการเรียนการสอน
ในลักษณะใหมที่สามารถตอบสนองความเปลี่ยนแปลงตาง ๆ ที่เกิดขึ้นยิ่งไปกวานัน้ จากจํานวนที่
เพิ่มขึ้นทุกปของผูจบการศึกษาในระดับมธัยมศึกษาตอนปลาย ทําใหสถาบันอุดมศึกษารับนักศกึษา
มากขึ้นเรื่อยๆ ในขณะที่ในปจจุบันอัตราการรับผูสอนไมสามารถเพิ่มจํานวนตามไดทัน จึงทําให
การเรียนการสอนในวิชาตางๆ เปนไปในลกัษณะที่ผูสอนหนึ่งทานตอผูเรียนจํานวนมาก ถึงแมวา
ผูสอนอาจแกปญหานี้ ดวยการแบงผูเรียนออกเปนตอน (section) อยางไรก็ดีแตละตอนก็ยังมีผูเรยีน
อยูเปนจํานวนมากพอสมควร ประกอบกับขอจํากัดในเรือ่งของการมาศึกษาในเวลาเดียวกันและ
สถานที่เดียวกนัจึงทําใหวิธีการเรียนการสอนในลักษณะทีเ่ปดโอกาสใหผูเรียนไดใชเวลาอยางเต็มที่
กับผูสอนในการฝกปฏิบัติทักษะตาง ๆ จนรอบรู(mastery) หรือ การอภิปราย การซักถาม  
การโตตอบกบัผูสอนเปนไปไดไมเต็มที ่เพราะผูสอนหนึ่งทานจําเปนตองดูแลผูเรียนเปนจํานวน
มากในเวลาเดยีวกัน ซ่ึงอาจสงผลใหผูเรียนบางสวนไมสามารถบรรลุวัตถุประสงคตามที่ไดตั้งไว 

จากการเปลี่ยนแปลงขางตน  การพัฒนาและการประยกุตอิเล็กทรอนกิสมาใชในการเรียน
การสอนระดบัอุดมศึกษาจงึเปนสิ่งจําเปน เพราะการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-
Learning)ยังนบัวาเปนการจดัสภาพแวดลอมของการเรียนรูของผูเรียนเพื่อสนับสนุนใหผูเรียนเกิด
การเรียนรูตลอดชีวิต (Life Long Learning) ซ่ึงสอดคลองกับแนวทางการปฏิรูปการศึกษา ระบบ
การเรียนทางอเิล็กทรอนิกส   นอกจากนํามาใชกับนกัศึกษาปกติที่เดินทางมาเรียนในมหาวิทยาลัย
แลวยังสามารถนําระบบการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning)ไปใชในการบริการ
ผูเรียนดวยรูปแบบการเรียนทางไกลโดยการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning)นี้จะชวย
ขจัดปญหาในเรื่องของขอจํากัดทางดานเวลาและสถานที่ศึกษาของผูเรียน ดังนัน้จําเปนตองอาศัย
ความรูความเขาใจ 
ที่ถูกตองเกี่ยวกับการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสทั้งปจจุบันและอนาคต เพื่อเปนแนวทาง 
การพัฒนาการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส นําไปสูการพัฒนาการเรียนการสอนและพัฒนา
ทรัพยากรมนษุยใหมีประสทิธิภาพ  คณะผูวจิัยจึงไดดําเนินการวิจัยเร่ือง แนวทางการพัฒนา 
การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning) สําหรับสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย  
เพื่อประโยชนแกสถาบันอุดมศึกษา หนวยงานที่รับผิดชอบ ซ่ึงจะกอใหเกิดการวางแผนใน 
การพัฒนาการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning) ไดอยางเหมาะสม  ถูกตอง 
กับสภาพสถาบันอุดมศึกษาของไทยในอนาคตตอไป   
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1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย 
 
 1.2.1  เพื่อศึกษาสถานภาพการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) ในระดับ
มหาวิทยาลัยทัง้ในประเทศและตางประเทศ 
 1.2.2  เพื่อวิเคราะหองคประกอบเชิงระบบในการจดัการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
ในสถาบันอุดมศึกษา ประกอบดวย  5 ดาน คือ ดานโครงสรางพื้นฐาน  ดานโปรแกรมใชงาน  
(Engine/Software)  ดานระบบการผลิตชุดการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  (Content Management 
System - CMS)  ดานระบบการจัดการเรยีน  (Learning Management System-LMS)  และระบบ 
การบริการ  (Services) 
 1.2.3  เพื่อศึกษากฎระเบยีบและแนวทางการรับรองวิทยฐานะการจัดการศึกษาทางไกล
ทางอิเล็กทรอนิกส ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย 
 1.2.4  เพื่อเสนอแนวทาง มาตรการและการประกันคุณภาพในการเปดสอนทาง
อิเล็กทรอนิกสเพื่อกําหนดเปนกฎระเบยีบสําหรับการประกาศใชในสถาบันอุดมศึกษา 
 
1.3  ขอบเขตของการวิจัย 
 

1.3.1  ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ ไดแก ผูทรงคุณวฒุิดานเทคโนโลยีสารสนเทศและ 
การสื่อสาร และเปนผูมีประสบการณในการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) 
ตามคุณลักษณะของผูเชี่ยวชาญที่กําหนด จํานวน 48 คน 

1.3.2 กลุมตัวอยางทีใ่ชในการวิจยัคร้ังนี้ ไดแก ผูทรงคุณวุฒิดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร และเปนผูมปีระสบการณในการจดัการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
(e-Learning) ตามคุณลักษณะของผูเชี่ยวชาญที่กําหนด  จาํนวน 48 คน ไดมาโดยการเลือก 
แบบเจาะจง (Purposive Sampling)   
 
1.4  คําถามนําการวิจัย 
 

14.1   การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) คือ อะไร 
1.4.2  การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) ของประเทศไทย 

มีพัฒนาการมาอยางไร 
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14.3 องคประกอบเชิงระบบในการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning) 

ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยเปนอยางไร 
1.4.5 การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส e-Learning ของสถาบันอุดมศึกษาใน 

ประเทศไทยในปจจุบันมีสภาพเปนอยางไร 
1.4.6  กฎระเบยีบและแนวทางการรับรองวิทยฐานะการจดัการศึกษาทางอิเล็กทรอนิกส 

(e-Learning)ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยจะเปนอยางไร 
 1.4.7  แนวทาง มาตรการและการประกันคณุภาพในการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส
(e-Learning) เปนอยางไร 

1.4.8 ทิศทางในอนาคตของการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning) 
ของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยจะเปนอยางไร 
 
1.5  นิยามศัพท 
 

 1.5.1  แนวทาง หมายถึง รูปแบบหรือองคประกอบลําดบัขั้นตอนในการดําเนินงานหนึ่ง 
ๆ ซ่ึงชวยในการจัดระบบความคิด เพื่อเปนแนวทางในการนําไปปฏิบัติ 

 1.5.2  การเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) หมายถึง การเรียนการสอน
ทางไกลผานเครือขายคอมพิวเตอร ซ่ึงมีการนําเสนอเนื้อหา กิจกรรมตาง ๆ ผานทางเว็บไซต  
โดยมีการจดัการเรียนการสอนเสมือนกับเปนหองเรียนจรงิ รวมถึงการจดัการที่เกีย่วของกับการจัด
ทรัพยากร คือสภาพแวดลอมและสิ่งสนับสนุนการเรียนการสอน นโยบายสถาบัน  
ผูสอน ผูเรียน และทรัพยากรในรูปแบบอื่น   

 1.5.3  ผูเชี่ยวชาญ  หมายถึง ผูมีความรูความสามารถและมีประสบการณทาง 
ดานการจดัการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) และดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการสื่อสาร ซ่ึงในการวิจยัคร้ังนี้ผูเชี่ยวชาญมีคุณลักษณะอยางใดอยางหนึ่งอยางนอย 1 ขอ ดังนี ้

  1.5.3.1 เปนผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรยีนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning) 
ในสถาบันอุดมศึกษา ไดแก ผูที่จบปริญญาเอกทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือผูที่มี
ตําแหนงทางวชิาการผูชวยศาสตราจารยเปนอยางต่ํา 

  1.5.3.2  เปนผูที่มีความรูความสามารถ  ผูมีประสบการณในการทําบทเรียนออนไลน
หรือทําวิจยัเกีย่วกับการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส (e-Learning)    
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  1.5.3.3  ผูมีอํานาจหนาที่ตอการดําเนนิงานการจัดการเรยีนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส
ในสถาบันอุดมศึกษา เชน ผูอํานวยการสํานักคอมพิวเตอร  ผูอํานวยการฯ สวทช.  เปนตน 

  1.5.3.4  นิสิต  นักศึกษาปริญญาโทและเอกที่กําลังเรียนหรือเคยเรียน 
ทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning) 

 1.5.4  e-Learning หมายถึง  รายวิชา เนื้อหาหรือสารสนเทศสําหรับการเรียนการสอนหรือ
การอบรม    ซ่ึงนําเสนอดวยตัวอักษร  ภาพนิ่ง  ผสมผสานกับการใชภาพเคลื่อนไหววดีิทัศนและ
เสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเว็บ(Web Technology) ในการถายทอดเนื้อหา  รวมทัง้การใช
เทคโนโลยีระบบการจัดการรายวิชา (Content Management System : CMS) ในการบริการจัดการ
สอนดานตาง ๆ 7 
 
1.6  ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
 1.6.1 ผลการวิจัยจะเปนสารสนเทศสําหรับนักการศึกษาและผูที่เกีย่วของเพื่อนําไปใชเปน
แนวทาง พัฒนาการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกสในสถาบนัอุดมศึกษาไทย 
 1.6.2  ไดแนวทางและมาตรการในการพฒันาการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส  
(e-Learning)เพื่อกําหนดเปนกฎระเบยีบสําหรับการประกาศใชในสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทย 
 1.6.3 ไดแนวทาง มาตรการ การประคุณภาพการจัดการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส 
(e-Learning) อยางถูกตองและเปนมาตรฐานเดียวกนัของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยตอไป 
 1.6.4  ชวยใหมีแนวทางการพัฒนาการเรียนการสอนทางอิเล็กทรอนิกส(e-Learning) 
อยางถูกตองและมีทิศทาง ในการพัฒนาการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาในประเทศไทยตอไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
__________________________________ 
7 ถนอมพร   เลาหจรัสแสง,  2545 : 5.   


