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โครงการออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติ เร่ือง “เทพารักษ์” เพ่ือส่งเสริมการอนุรักษ์ต้นไม้ 
 

A Project of Three-Dimensional Animation Design: “The Tree Guardian Angel” for the 
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บทคดัย่อ 
การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือออกแบบส่ือแอนิเมชนั 3 มิติ เพ่ือส่งเสริมใหเ้ห็นความส าคญัของตน้ไม ้โดยใช้

ตวัละครเทพารักษ์ มาใช้เพ่ือการรณรงค์และเชิญชวนในเห็นคุณค่าของตน้ไม ้โดยเร่ิมจากศึกษาความเป็นมาของ
เทพารักษ ์รุกขเทวดาหรือ เทวดาผูคุ้ม้ครองตน้ไมข้องไทย และรวบรวมเอกลกัษณ์ต่างๆ มาวิเคราะห์และตีความเพ่ือ
ออกแบบเป็นตัวละคร ให้มีรูปลักษณ์เป็นเด็กชายตัวน้อยสวมผา้คลุมสีเขียวผืนเล็กๆท่ีคอยดูแลต้นไม้ต้นหน่ึง 
เปรียบเสมือนตน้ไมต้น้เลก็ท่ียงัมีใบนอ้ย จากนั้นตวัละครจะเติบโตข้ึน ผา้คลุมก็จะยาวข้ึนเปรียบเสมือนตน้ไมท่ี้เม่ือโต
ข้ึนใบไมก็้จะเยอะข้ึน บุคลิกของตวัละครจะพฒันาไปตามเหตุการณ์ท่ีไดพ้บในเร่ือง โดยจะท าการเผยแพร่ผลงาน
แอนิเมชนับนเวบ็ไซต ์Facebook  จากนั้นประเมินความเขา้ใจในเน้ือหา และความพึงพอใจต่อภาพยนตร์แอนิเมชนัดว้ย
การท าแบบส ารวจออนไลน์ ด้วย Google Docs เพ่ือเก็บขอ้มูลจากกลุ่มวยัรุ่น อายุ 16-25 ปี จ านวน 35 คน โดยใช้
แบบสอบถาม ผลการวิจยัพบวา่ แอนิเมชนัเร่ืองน้ีมีประสิทธิภาพสามารถส่งเสริมการอนุรักษต์น้ไมใ้นกลุ่มตวัอยา่งได ้
จดัอยูใ่นเกณฑดี์ กลุ่มตวัอยา่งมีความเขา้ใจเน้ือหาและเห็นคุณค่าของตน้ไม ้เป็นแอนิเมชนัท่ีมีประโยชน์ และมีความพึง
พอใจดา้นเทคนิค ในอนาคตหากมีการน าแอนิเมชนัเร่ืองน้ีไปเผยแพร่ ยงัสามารถน าตวัละครไปน าเสนอโดยท าเป็น
ภาพติดรถโดยสารประจ าทาง หรือภาพติดรถไฟฟ้าบีทีเอส เพ่ือใหเ้ขา้ถึงผูค้นจ านวนมากไดอ้ยา่งรวดเร็วอีกดว้ย 

 
ค ำส ำคญั: แอนิเมชัน 3 มิติ, เทพารักษ์ 
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Abstract 
The purpose of this 3D animation is to show the importance of trees and create trees conservation awareness 

to people in the society. The main character, tree guardian angel, will be used to communicate the importance of trees 
to audience.  To create this unique and believable character, the study of all the different guardian angels and its 
environment will be explored.   Adobe Photoshop and Autodesk Maya programs are tools used to develop this 
animation.  The final 3D animation production will be presented to the public through Facebook and spread through 
"shares" from users to users who like the animation. To evaluate the effectiveness of this media and whether it could 
achieve its intention, surveys through the use of Google doc will be conducted amongst the targeted audience group 
between the age of 16 to 25.  The results obtained from the sample group is positive:  the content of the animation is 
easily understood with the use of good 3D animation techniques and the communication which intended to present  
the importance of trees clearly targeted the audience group. 
 

Keywords: 3D Animation, Guardian 

1. บทน า 
ผูว้จิยัมีความผกูพนักบัตน้ไมต้ั้งแต่เด็ก เน่ืองจากผูว้จิยัเป็นเด็กบา้นนอก มีเคร่ืองอ านวยความสะดวกในการใช้

ชีวตินอ้ย กิจกรรมยามวา่งส่วนใหญ่คือการปีนตน้ไมเ้ล่นกบัเพ่ือนๆละแวกบา้น นั้นคือความทรงจ าท่ีมีค่ามากของผูว้จิยั 

แต่เด็กๆในปัจจุบันมีเทคโนโลยีมากมายให้ใช้ เด็กจึงให้ความส าคญักับตน้ไมน้้อยลง ผูว้ิจัยจึงอยากจะสร้างสาย

สัมพนัธ์ระหวา่งคนและตน้ไมข้ึ้นมาอีกคร้ัง โดยน าวิธีการของจงัหวดัคุมาโมโต ้ในประเทศญ่ีปุ่นมารวมกบัภาพยนตร์

แอนิเมชนัซ่ึงเป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั สร้างเป็นภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเร่ือง “เทพารักษ”์ 

จงัหวดัคุมาโมโตเ้ป็นจงัหวดัพ้ืนท่ีเกษตรกรรมบนเกาะคิวชิว ซ่ึงเป็นจงัหวดัห่างไกลความเจริญ ไม่ใช่เมือง

ท่องเท่ียวท่ีผูค้นรู้สึกวา่จะตอ้งมา รัฐบาลทอ้งถ่ินของจงัหวดัจึงสร้างมาสคอตหมีท่ีช่ือคุมะมงข้ึนมาในปีพ.ศ.2553 เพื่อท า

หนา้ท่ีส่งเสริมการท่องเท่ียวของจงัหวดัในปีแรกท่ีมีการเปิดตวัคุมะมงก็ท าใหเ้ศรษฐกิจของเมืองเปล่ียนไปในทางท่ีดี 

จนท าให้ในปัจจุบนัเมืองคุมาโมโต้ท่ีไม่ใช่เมืองท่องเท่ียว มีผูค้นมากมายท่ีตั้งใจไปเท่ียวท่ีเมืองน้ีโดยเฉพาะ ท าให้

รายไดข้องเมืองคุมาโมโตท้ะลุถึงแสนลา้นเยนเป็นคร้ังแรกในปี 2558 ผูว้ิจยัจึงอยากจะน าวิธีการของจงัหวดัคุมาโมโต ้

มารวมกบัแอนิเมชนัซ่ึง แอนิเมชนันั้นเป็นส่ือท่ีสามารถเขา้ถึงผูค้นไดง่้ายทุกเพศ ทุกวยั เป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมใน

ปัจจุบนั และเน่ืองจากในวยัเด็กของผูว้ิจยัมีความผูกพนักบัตน้ไม ้ผูว้ิจยัจึงตอ้งการท่ีจะสร้างสายสัมพนัธ์นั้นข้ึนมา

ให้กบัเด็กๆยคุน้ีอีกคร้ัง โดยน าตวัละครจากต านานพ้ืนบา้นของไทยคือตวัละคร เทพารักษ ์ซ่ึงเป็นตวัละครท่ีอยูคู่่กบั

ตน้ไม ้น ามาตีความและออกแบบ เพ่ือใชเ้ป็นตวัละครในแอนิเมชนั และน าตวัละครมาใชเ้ป็นส่ือรณรงคเ์พ่ือให้กลุ่ม

ผูช้มตระหนกัถึงความส าคญัของตน้ไม ้จึงเกิดเป็นโครงการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเพื่อรณรงคใ์หต้ระหนกั

ถึงความส าคญัของตน้ไมเ้ร่ือง “เทพารักษ”์  
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2. วตัถุประสงค์ 

เพื่อออกแบบแอนิเมชนั เร่ือง เทพารักษ ์เพื่อสร้างความตระหนกัใหเ้ห็นความส าคญัของตน้ไม ้และรณรงค์
เชิญชวนใหเ้กิดการอนุรักษต์น้ไมโ้ดยการเผยแพร่ส่ือน้ีบนส่ือสงัคมออนไลน์ 
 
3. อุปกรณ์และวธีิด าเนินการวจิยั 
3.1 แผนการด าเนินงาน 
 3.1.1 รวบรวมท่ีเก่ียวของกบันิทาน และต านานเก่ียวกบัเทพารักษห์รือรุกขเทวดา และภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ี
น่าสนใจ 
 3.1.2 ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย 
 3.1.3 น าขอ้มูลมาวเิคราะห์ ตีความ ออกแบบตวัละคร เขียนบท และเขียนบทภาพ(Story Board) 
 3.1.4 ผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั 
 3.1.5 ประเมินภาพยนตร์แอนิเมชนัโดยกลุ่มเป้าหมาย 
 3.1.6 สรุปผลการประเมิน 
3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 ประชากรส าหรับโครงการน้ี ไดแ้ก่ กลุ่มวยัรุ่น อายรุะหวา่ง 16-25 ปี ท่ีมีความสนใจในส่ือภาพยนตร์
แอนิเมชนั จ านวน 35 คน แบ่งเป็นหญิง 19 คน และชาย 16 คน 
3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองน้ีคือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปไดแ้ก่ Autodesk 
Maya2015,Adobe Photoshop CS6,Adobe After Effect CS6 และ Adobe Premiere Pro CS6 ในส่วนของเคร่ืองมือท่ีใช้
ในการประเมินโครงการ คือ แบบสอบถามแบบออนไลน ์แบ่งเป็นดา้นประโยชน์ เน้ือหา และเทคนิค 
3.4 ขั้นตอนการผลิตแอนิเมชนั 
 3.4.1 การศึกษาดา้นบทภาพยนตร์แอนิเมชนั 
 โครงการออกแบบภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ เร่ืองเทพารักษ ์เพ่ือส่งเสริมใหต้ระหนกัถึงการอนุรักษต์น้ไม ้
ไดแ้บ่งการศึกษาออกเป็น 3 ส่วนไดแ้ก่  

3.4.1.1 ขอ้มูลท่ีเก่ียวกบั เทพารักษ ์หรือรุกขเทวดา  
3.4.1.2 การเขียนบทภาพยนตร์แอนิเมชนั  
3.4.1.3 บรรยากาศของภาพและการออกแบบตวัละคร  

3.4.1.1 ขอ้มูลท่ีเก่ียวกบั เทพารักษ ์หรือรุกขเทวดา 
 หนงัสือท่ีผูว้จิยัน ามาศึกษาในส่วนของการเขียนบทภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ืองน้ีไดแ้ก่หนงัสือ เมืองสวรรค ์

และ ผีสาง เทวดา ซ่ึงเป็นหนงัสือท่ีมีการรวบรวมขอ้มูลของเทพารักษ ์หรือรุกขเทวดา เขียนข้ึนโดย เสถียรโกเศศ  นา
คะประทีป  
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รูปที่ 1 ภาพหนงัสือเมืองสวรรค ์และผีสาง เทวดา (เสฐียรโกเศศ,1972) 

 
 3.4.1.2 การเขียนบทภาพยนตร์แอนิเมชนั 

 นิทานเร่ือง คนตดัฟืนกบัเทพารักษ ์ท่ีมีเน้ือเร่ืองเก่ียวกบัชายตดัฟืนท่ีบงัเอิญท าขวานซ่ึงเป็นเคร่ืองท ามาหากิน
ตกลงไปในท าและไดพ้บกบัเทพารักษอ์งคห์น่ึงอาสาเป็นผูง้มขวานมาให ้ผูว้จิยัไดรั้บแรงบนัดาลใจ และน าเน้ือเร่ือง
ของนิทานมาดดัแปลงเพ่ือต่อยอดเป็นเน้ือเร่ืองของภาพยนตร์แอนิเมชนัเร่ือง “เทพารักษ”์ 

 
รูปที่ 2 นิทานเร่ืองชายตดัฟืนกบัเทพารักษ ์(Dent Supakorn, 2013) 

 
3.4.1.3 บรรยากาศของภาพและการออกแบบตวัละคร 
ในดา้นของภาพยนตร์แอนิเมชนัท่ีผูว้จิยัเลือกมาศึกษาสไตลข์องภาพและโทนสีคือ แอนิเมชนัท่ีเป็นผลกงาน

การผลิตของSquare Enix โดยภาพยนตร์ท่ีผูว้จิยัเลือกมาศึกษาทั้ง 3 เร่ืองนั้น ต่างก็มีตวัเอกของเร่ืองท่ีตอ้งแบกรับหนา้ท่ี
อนัยิง่ใหญ่ไวแ้ต่เพียงผูเ้ดียว ไดแ้ก่ ผลงานFinal Fantasy XV: Kingsglaive เป็นภาพยนตร์ CGI แนวแอค็ชัน่แฟนตาซีท่ี
สร้างมากจากวดีีโอเกมช่ือดงัมีเน้ือหาเก่ียวกบัหน่วยทหารรักษาพระองคข์องพระราชาในเร่ืองช่ือวา่หน่วย Kingsglaive  
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รูปที่ 3 Final Fantasy XV: Kingsglaive (Square Enix,2015)  

 
ผลงาน Final Fantasy VII : Advent Children เป็นภาพยนตร์ CGI ท่ีสร้างออกมาเป็นบทสรุปใหก้บัวีดีโอเกม

ในตระกลู Final Fantasy VII มี 

 
รูปที่ 4 Final Fantasy VII:Advent Children(Square Enix,2003) 

 

 
รูปที่ 5 การออกแบบตวัละคร 

หลงัจากท่ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาลกัษณะต่างๆของเทพารักษ์แลว้ ก็น าขอ้มูลมาตีความและออกแบบตวัละคร ทั้ง
รูปลกัษณ์ภายนอกและอุปนิสัย รวมถึงฉากท่ีสร้างเง่ือนไขให้กบัเน้ือเร่ือง โดยไอแ้บ่งตวัละครเป็น 3 วยัท่ีเติบโตไป
พร้อมๆกบัตน้ไมต้น้หน่ึง  
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รูปที่ 6 บทภาพ (storyboard) 

หลงัจากวิเคราะห์ คดัเลือกขอ้มูลท่ีเหมาะสมกบัวตัถุประสงคข์องงานวิจยั และแก่นของเร่ืองแลว้ ขั้นตอน
ต่อไปคือการเร่ิมเขียนเร่ืองย่อโดยการน านิทานเร่ือง เทพารักษ์กับชายตดัฟืน และขอ้มูลเก่ียวกับ รุกขเทวดาหรือ
เทพารักษม์าตีความใหม่ เน่ืองจากภาพยนตร์แอนิเมชนัช้ินน้ีไม่มีบทพดู ผูว้จิยัจึงขา้มขั้นตอนการเขียนบทภาพยนตร์ไป
ยงัการเล่าเร่ืองดว้ยภาพ ผา่นสตอร่ีบอร์ด เพ่ือใชก้ าหนดล าดบัการเล่าเร่ือง 

หลงัจากท าสตอร่ีบอร์ดเสร็จแลว้ ก็น าภาพต่างๆมาเรียง ท าใหเ้คล่ือนไหว และใส่เสียงโดยใชโ้ปรแกรม
Adobe Photoshop เพ่ือเป็นต่อแบบในการผลิตแอนิเมชนั 3 มิติ เรียกวา่แอนิเมติก จากนั้นผูว้จิยัจึงป้ันโมเดลตวัละคร 3 
มิติดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya และใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop ส าหรับการออกแบบ Texture ใหก้บัโมเดลตวั
ละคร  

 
รูปที่ 7 ขั้นตอนการจดัท าแอนิเมติกดว้ย Adobe After Effect 
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รูปที่ 8 การป้ันModel 3 มิติดว้ย Autodesk Maya 

 

 
รูปที่ 9 การท า Texture ดว้ย Abode Photoshop 

3.5 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 ผูว้จิยัไดอ้พัโหลดภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเร่ือง เทพารักษ ์ข้ึนเวบ็ไซต ์Facebook และเผยแพร่ให้
กลุ่มเป้าหมายไดช้ม จากนั้นจึงใหท้ าแบบประเมินผา่นทางเวบ็ไซต ์Google Docs เพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพของ
แอนิเมชนั จากกลุ่มเป้าหมายวยัรุ่นอาย1ุ6-25 ปี จ านวน 35 คน โดยการประเมินแบ่งออกเป็น 3 ส่วนไดแ้ก่ ดา้น
ประโยชน์ ดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิค 
 
4. ผลการวจิยั 

4.1 สรุปผลการประเมินในดา้นเน้ือหา และเทคนิค 
หลงัจากน าภาพยนตร์แอนิเมชัน 3 มิติเร่ือง “เทพารักษ์” ออกเผยแพร่บนเว็บไซต์ Facebook แลว้ท าการ

สอบถามออนไลน์เก่ียวกบัรณรงคใ์ห้ตระหนักถึงความส าคญัของตน้ไมผ้่าน Google Docs จากกลุ่มเป้าหมายซ่ึงเป็น
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กลุ่มวยัรุ่นอาย ุ16-25 ปี จ านวน 35 คน ทั้งผูช้ายและผูห้ญิง แบ่งเป็น 5 ระดบัของความพึงพอใจ ไดแ้ก่ 5 คือ มากท่ีสุด,4 
คือ มาก,3 คือปานกลาง,2 คือ นอ้ย,1 คือนอ้ยท่ีสุด สรุปผลไดด้งัน้ี 

 
รูปที่ 10 กราฟสรุปผลเร่ืองเพศ 

ผูป้ระเมินจ านวน 35 คน  
ผูห้ญิงจ านวน 19 คน 
ผูช้ายจ านวน 16 คน 

 
รูปที่ 11 กราฟสรุปผลเร่ืองมีความเขา้ใจในเน้ือเร่ือง มห
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รูปที่ 11 กราฟสรุปผลการเขา้ใจวา่แอนิเมชนัน้ีตอ้งการจะส่ืออะไร 

 

 
รูปที่ 12 กราฟสรุปผลเร่ืองความน่าสนใจ และความน่าติดตาม มห
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รูปที่ 13 กราฟสรุปผลเร่ืองเสียงประกอบ 

 
จากการประเมินดงักล่าวสามารถสรุปผลเป็นตารางไดด้งัน้ี 

ตารางที่ 1 วิเคราะห์ขอ้มูลดา้นเน้ือหาและ เทคนิคจากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 
ประเด็นท่ีถาม x̄ SD แปลผล* 

ด้านประโยชน์ 
1. เป็นประโยชน์ต่อสงัคม 
3. เกิดความสนใจในการอนุรักษต์น้ไม ้

 
4.02 
3.74 

 
0.70 
0.70 

 
ดี 
ดี 

ด้านเน้ือหา 
1. มีความเขา้ใจในเน้ือเร่ือง 
2. มีความเขา้ใจวา่เน้ือเร่ืองตอ้งการจะส่ืออะไร 
3. มีความน่าติดตาม 

 
4.08 
4.00 
3.82 

 
0.70 
0.76 
0.76 

 
ดี 
ดี 
ดี 

ด้านภาพและเทคนิค 
1. ดนตรีและเสียงประกอบ 
2. ความน่าดึงดูดใจของตวัละคร 

 
3.82 
4.05 

 
0.76 
0.76 

 
ดี 
ดี 

*เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน x ̄ 
4.50 - 5.00 หมายถึง ดีมาก 
3.50 - 4.49 หมายถึง ดี 
2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง พอใช ้
1.00 - 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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4.2 สรุปผลการประเมินในดา้นการออกแบบตวัละคร 

 
รูปที่ 14 กราฟสรุปผลเร่ืองเพศ 

ผูป้ระเมินจ านวน 35 คน  
ผูห้ญิงจ านวน 15 คน 
ผูช้ายจ านวน 20 คน 

 
รูปที่ 15 กราฟสรุปผลดา้นความช่ือชอบในตวัละคร มห
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รูปที่ 16 กราฟสรุปผลดา้นการใชสี้กบัตวัละคร 

 
รูปที่ 17 กราฟสรุปผลดา้นการออกแบบท่ีทนัสมยั และแฝงกล่ินอายของเทพารักษ ์

 
รูปที่ 18 กราฟสรุปผลเร่ืองความน่าดึงดูดของตวัละคร 
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รูปที่ 19 กราฟสรุปผลเร่ืองการใชต้วัละครเป็นส่ือรณรงค ์

จากการประเมินดงักล่าวสามารถสรุปผลเป็นตารางไดด้งัน้ี 
ตารางที่ 2 วิเคราะห์ขอ้มูลดา้นการออกแบบตวัละคร จากการตอบแบบสอบถามของกลุ่มตวัอยา่ง 

ประเด็นท่ีถาม x̄ SD แปลผล* 
 
1. มีความช่ืนชอบในตวัละคร 
2. ความเหมาะสมของการใชสี้กบัตวัละคร 
3. ตวัละครมีการออกแบบท่ีทนัสมยั และแฝงกล่ินอายของเทพารักษ ์อยูใ่นระดบัใด 
4. ความน่าดึงดูดใจของตวัละคร 
5. คุณคิดวา่ตวัละครน้ีมีความน่าสนใจจนสามารถน าไปใชเ้ป็นส่ือรณรงคไ์ดดี้ในระดบัใด 
 

 
4.16 
3.88 
3.83 
4.05 
3.72 

 
0.61 
0.58 
0.85 
0.72 
0.95 

 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
ดี 
 

*เกณฑก์ารแปลผลจากคะแนน x ̄ 
4.50 - 5.00 หมายถึง ดีมาก 
3.50 - 4.49 หมายถึง ดี 
2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
1.50 - 2.49 หมายถึง พอใช ้
1.00 - 1.49 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 
จากการให้กลุ่มเป้าหมายแอนิเมชันเร่ือง เทพารักษ์ และท าแบบประเมิน พบว่า ในด้านประโยชน์ 

กลุ่มเป้าหมาย มีความเห็นวา่แอนิเมชนัน้ีเป็นประโยชน์ต่อสังคมอยูใ่นเกณฑดี์ เกิดความสนใจในการอนุรักษต์น้ไมอ้ยู่
ในเกณฑดี์ 

ในดา้นเน้ือหา กลุ่มเป้าหมายมีความเขา้ใจในเน้ือหาของเร่ือง  เขา้ถึงขอ้ความท่ีผูว้ิจยัตอ้งการส่ือ และเกิด
ความรู้สึกน่าติดตามในเกณฑดี์ 

ในดา้นภาพและเทคนิค กลุ่มเป้าหมายประเมินว่าดนตรี และเสียงประกอบ จดัอยู่ในเกณฑ์ดี  และความน่า
ดึงดูดของตวัละครอยูใ่นเกณฑดี์ 
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4.2 ส่ิงท่ีผูช้มไดรั้บในงานแอนิเมชนัโครงการน้ี 
ผูว้ิจัยหวงัว่าผูท่ี้ไดรั้บชมแอนิเมชันเร่ืองเทพารักษ์จะตระหนักถึงความส าคญัของป่าไม ้เกิดความรู้สึกว่า

มนุษย ์ตอ้งรักษาไวซ่ึ้งป่าไมท่ี้เหลืออยู ่ใหค้วามส าคญักบัตน้ไมเ้หมือนใหค้วามส าคญัคนมนุษยด์ว้ยกนัเอง 
4.3 ส่ิงท่ีผูว้จิยัไดรั้บในการท างานแอนิเมชนัโครงการน้ี 
จากขอ้เสนอแนะพบการออกแบบยงัตอ้งปรับปรุงเร่ืองกายวภิาคของตวัละครท่ียงัดูไม่จบส่วนในบางจุด และ

การใชสี้ของตวัละครท่ีเป็นสีโทนเยน็โทนเดียวยงัดูไม่โดดเด่นควรเติมสีโทนร้อนเขา้ไปบา้ง และจากการศึกษาเก่ียว
การออกแบบตวัละครเพื่อใชใ้นการรณรงคใ์ห้ตระหนักถึงความส าคญัของตน้ไม ้ผูว้ิจยัสรุปไดว้า่กลุ่มเป้าหมาย อายุ 
16-25 ปี ในประเทศไทยส่วนใหญ่ใหค้วามส าคญักบัตวับุคคล เช่น นกัร้อง นกัแสดง มากกวา่ ตวัละครจากแอนิเมชนัท่ี
ไม่มีชีวิต เห็นไดจ้ากการน าตวันกัแสดง หรือนกัร้อง ไปเป็นผูน้ าเสนอสินคา้ต่างๆ ซ่ึงการน าตวัละครจากแอนิเมชนัมา
เป็นผูน้ าเสนอสินคา้ และไดรั้บความสนใจก็มีอยูบ่า้ง แต่ก็เป็นส่วนนอ้ย  
 
5. การอภิปรายผล 
5.1 ดา้นการออกแบบตวัละคร 

จากการศึกษาพบวา่ ในส่วนของตวัละครท่ีผูว้จิยัออกแบบเพ่ือใชเ้ป็นส่ือรณรงคเ์พ่ือใหต้ระหนกัถึง
ความส าคญัของตน้ไมน้ั้น เป็นท่ีช่ืนชอบในกลุ่มเป้าหมายอยูใ่นเกณฑดี์ แต่ความน่าสนใจเม่ือน าตวัละครดงักล่าวไปใช้
เป็นส่ือรณรงคน์ั้นอยูใ่นระดบัปานกลาง อาจเป็นเพราะการใชสี้ท่ียงัไม่น่าดึงดู และรูปร่างของตวัละครท่ีไปสมส่วน
เท่าท่ีควรผูว้จิยัจึงมีความเห็นวา่ ควรมีการปรับแกต้วัละครใหดี้ยิง่ข้ึน ใหมี้ความน่าสนใจและน่าดึงดูดใจมากข้ึนใน
อนาคต 
5.2 ดา้นประโยชน์ 
 ภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเร่ือง เทพารักษ ์สามารถสร้างเสริม และเชิญชวนใหก้ลุ่มตวัอยา่งเกิดความสนใจใน
การอนุรักษต์น้ไมไ้ดเ้ป็นอย่างดี แต่อย่างไรก็ตามตวัแอนิเมชนัก็ยงัมีเน้ือหาบางส่วนท่ียงัไม่กระจ่างส่งผลให้ผูช้มซ่ึง
เป็นส่วนนอ้ยมากยงัไม่เกิดความสนใจในการอนุรักษต์น้ไม ้
5.3 ดา้นเน้ือหา 

เน้ือหาของภาพยนตร์แอนิเมชัน 3 มิติเร่ืองน้ีสามารถท าให้กลุ่มตัวอย่างมีอารมณ์ร่วม และเข้าใจส่ิงท่ี
ภาพยนตร์ตอ้งการจะส่ือไปถึงผูช้มไปเป็นอยา่งดี แต่อยา่งไรก็ตามเน้ือเร่ืองบางส่วนยงัมีความคลุมเครือในบางจุดท่ียงั
อาจท าใหผู้ช้มในส่วนนอ้ยยงัไม่เขา้ใจขอ้ความท่ีแอนิเมชนัเร่ืองน้ีตอ้งการจะส่ือ 
5.4 ดา้นเทคนิค  
 ภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเร่ือง เทพารักษ ์ไดน้ าเสนอให้กลุ่มตวัอยา่งมีความสนใจในการอนุรักษต์น้ไมไ้ด้
เป็นอยา่งดี และตวัละครเทพารักษท่ี์ถูกออกแบบมาเพ่ือเป็นตวัด าเนินเร่ืองก็ท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ อยา่งไรก็
ตามจากผลส ารวจพบวา่กลุ่มตวัอยา่งในส่วนนอ้ยยงัไม่มีความสนใจในการอนุรักษต์น้ไม ้เพราะเน้ือเร่ืองบางจุดท่ียงัไม่
ชดัเจน อีกทั้งดนตรีประกอบยงัขาดความน่าสนใจท่ีจะดึงดูดกลุ่มตวัอยา่งไดเ้ท่าท่ีควร 

จากความเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง มีขอ้เสนอแนะเพ่ิมเติมวา่ ตวัละครยงัขาดความเป็นพระเอก สีท่ีใชค้วรเพ่ิมสี
ท่ี3 ซ่ึงเป็นสีโทนร้อนเพ่ือให้ดูไม่เป็นโทนเดียวกนัเกินไป แมว้่าการประเมินความน่าดึงดูดใจของตวัละครจะอยูใ่น
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เกณฑดี์ แต่ก็ไม่เป็นท่ีพอใจ ผูว้ิจยัจึงมีความเห็นวา่ ควรมีการออกแบบตวัละครให้ดียิ่งข้ึน ให้มีความน่าสนใจและน่า
ดึงดูดใจมากข้ึนในอนาคต 
 
6. บทสรุป 
 ในส่วนของการออกแบบตวัละครจากการประเมินของกลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 35 คน พบวา่ ตวัละครเป็นท่ีช่ืน
ชอบอยูใ่นเกณฑดี์ แตจ่ากขอ้เสนอแนะมีความเห็นวา่ ตวัละครขาดความเป็นพระเอก และการใชโ้ทนสีท่ีเป็นโทนเดียว
จึงท าใหต้วัละครดูไม่เด่น จากขอ้เสนอแนะดงักล่าวผูว้จิยัจึงมีความเห็นวา่ ควรมีการปรับแกใ้หดี้ยิง่ข้ึนในอนาคต 

ภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติเร่ืองน้ี สามารถท าใหผู้ท่ี้ไดรั้บชมเขา้ใจวา่เน้ือหาของแอนิเมชนัเร่ืองน้ีตอ้งการส่ือ
อะไรอยู่ใน และสามารถส่งเสริมให้สนใจในการอนุรักษ์ตน้ไม ้บรรลุวตัถุประสงค์ของโครงการน้ี แต่ถึงกระนั้น
แอนิเมชนัเร่ืองน้ีก็ยงัสร้างความรู้สึกให้กลุ่มวยัรุ่นมีความสนใจในการอนุรักษต์น้ไมน้อ้ยท่ีสุดจากหัวขอ้ในผลส ารวจ 
อีกทั้งความน่าติดตาม และเสียงหรือเพลงประกอบยงัไม่เป็นท่ีน่าพึงพอใจในผลตอบรับของผูว้ิจยัเอง ยงัตอ้งมีการ
ปรับแกเ้พ่ือความสมบูรณ์ของผลงานให้ดียิ่งข้ึน อย่างไรก็ตามแอนิเมชนัเร่ืองน้ีถือว่าเป็นเคร่ืองมือท่ีใชส่้งเสริมการ
อนุรักษต์น้ไมไ้ดดี้  
 
7. กติตกิรรมประกาศ 

ผูว้ิจัยขอขอบพระคุณผูช่้วยศาสตราจารย์ โกวิท รพีพิศาล ท่ีให้ค  าปรึกษาและให้ค  าแนะน าในการท า
โครงการวิจัย  น้ี  ในส่วนของการผลิตแอนิเมชัน ผู ้วิจัยขอขอบพระคุณอาจารย์ ชัยพร พานิชรุทติวงศ์    
ผูช่้วยศาสตราจารย ์ธรรมศกัด์ิ เอ้ือรักสกลุ ท่ีใหค้  าปรึกษาดา้นเทคนิคและขั้นตอนในการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนั และ
ขอขอบพระคุณคณาจารยป์ระจ าหลกัสูตรฯทุกท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชาความรู้ สุดท้ายน้ีขอขอบพระคุณบิดา 
มารดา ตลอดจนเพ่ือน ๆ และผูช้มกลุ่มตวัอยา่งทุกท่านท่ีมีส่วนช่วยในการท าโครงการน้ี 
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