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บทท่ี 6 
 

การพัฒนาแนวความคิดสูบริบทท่ีตั้งโครงการ 
 
 จากการศึกษาลักษณะของแนวความคิดในการสรางสรรคที่วางทางสถาปตยกรรมซึ่ง
สรุปไดวา การสรางสรรคที่วางของเด็กคือ  “การสรางโลกสวนตัวดวยสิ่งปกคลุมท่ีสามารถยืดหยุน
ไดและมีความสัมพันธกับสภาพแวดลอม” จากประเด็นนี้เองทําใหเปนจุดที่นาสังเกตวา เด็กมีความ
ตองการสรางพื้นที่สวนตัวไมแตกตางไปจากคนทุกเพศทุกวัย  ที่มีความตองการสรางพื้นที่สวนตัว 
หรือความตองการครอบครองพื้นที่ เพื่อสรางอาณาเขตของตน   ทั้งนี้อาจเพื่อความตองการ
ตอบสนองกิจกรรมของตน  ไมวาจะเปนการใชเปนที่พํานักพักพิง  เปนพื้นที่ทํางาน  เปนที่พักผอน
สวนตัวและอื่น ๆ รวมไปถึงความตองการแสดงออกถึงความเปนตัวตนของตนเอง เพื่อตองการการ
ยอมรับจากผูอ่ืน และตองการสรางอาณาจักรของตนเอง  เชน  การสรางเครือขายในวงสังคม  การ
สรางองคกรของตนเอง  ส่ิงเหลานี้เปนเครื่องยืนยัน และขอพิสูจนไดวา  ความตองการสรางโลก
สวนตัวของมนุษยเรานี้   เปนสัญชาติญาณที่ติดตัวมาตั้งแตยังเยาววัยตามที่ไดเห็นการสรางที่วางใน
โลกของเด็กจากที่ไดทําการศึกษามา 
 
แนวความคิดในการเลือกโครงการออกแบบ 
 
 เนื้อหาสําคัญของการสรางสรรคที่วางทางสถาปตยกรรมของเด็กคือการสรางโลก
สวนตัว  ดั้งนั้น จึงใชเนื้อหานี้มาเปนกรอบแนวความคิดในการหาโครงการเพื่อจะมาทําการ
ออกแบบสถาปตยกรรม  โดยยึดหลักการ “สรางพื้นที่สวนตัว” เปนสําคัญดวยการแสวงหาโครงการ
ที่มีกิจกรรมที่ตองการความเปนโลกสวนตัวของปจเจกบุคคลทุกเพศทุกวัย ภายใตกฎเกณฑที่วาทุก
คนมีความตองการที่วางสวนตัว อันปราศจากรุกลํ้าจากผูอ่ืน และมีกิจกรรมที่เปนสวนตัวโดยท่ีผูใช
สามารถกําหนดเขามาเองได โดยที่ปจจัยในการเลือกโครงการออกแบบทั้งหมดจะตองสามารถ
ตอบสนอง และเอื้อตอการสรางที่วางตามเอกลักษณการสรางสรรคที่วางของเด็กที่ไดทําการศึกษา
และสรุปมาจากบทกอนหนานี้แลว ซ่ึงสามารถสรุปออกมาเปนเกณฑในการเลือกโครงการ
ออกแบบไดดังนี้ 
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 1. มีความตองการพื้นท่ีสวนตัว  โครงการที่จะมาทําการออกแบบนี้ตองเปนโครงการที่
ผูใชตองการสรางความเปนสวนตัวในการสนองตอบกิจกรรมที่แตกตางกันไปของแตละบุคคลได  
ดังนั้น จึงควรเปนโครงการที่มีความเปนสาธารณะ  มีผูคนเขามาใชไดหลากหลายเพศวัย และมี
หลากหลายกิจกรรมที่ตามมา  ดังนั้น จึงควรเปนโครงการที่ตองการสรางพื้นสวนตัวรองรับกิจกรรม
ที่เปนสวนตัวภายใตพื้นที่สาธารณะ 
 2. ตองการแนวความคิดการสรางที่วางของเด็ก  เพื่อตอบสนองเอกลักษณในการ
สรางสรรคที่วางของเด็ก  การเลือกโครงการที่ตองการแนวความคิดการสรางที่วางของเด็กมาใชจึง
เปนประเด็นสําคัญสําหรับการวิเคราะหเลือกโครงการนี้  โดยยึดกรอบแนวคิดในเรื่อง  คุณลักษณะ
ที่วางของเด็ก ที่มีความยืดหยุนสามารถสราง เก็บได และสามารถปรับเปลี่ยนพื้นที่ในการใชงานได  
ดังนั้น โครงการที่เลือกนี้จึงตองมีความตองการที่วางที่สามารถยืดหยุนตามลักษณะดังกลาวได 
 3. โครงการที่สามารถซอนเขาไปในอาคารได  คุณลักษณะที่เดนชัดอีกปราการหนึ่งใน
การสรางสรรคที่วางของเด็ก  คือ การที่ที่วางนั้นแทรกตัวซอนเขาไปอยูภายในอาคารใด ๆ ก็ตาม  ที่
มีบริบทของโครงสรางเดิมที่สามารถรองรับได  ตามที่ไดกลาวไวในขอสรุปเอกลักษณในการ
สรางสรรคที่วางทางสถาปตยกรรมของเด็กนั้น  ดังนั้น โครงการที่จะมาทําการออกแบบจึงตองเปน
พื้นที่ภายในอาคาร  ที่มีคุณสมบัติในการรองรับที่วางใหมที่จะแทรกตัวเขาไปอยู และใชประโยชน
จากโครงสรางเดิมของอาคารนั้น ๆ ในการสรางที่วางได 
 ตามหลักเกณฑการเลือกโครงการออกแบบทั้ง 3 ขอนี้  จึงไดมาทําการวิเคราะหหา
แนวทางของกิจกรรมในหลาย ๆ ประเภทที่จะรองรับคุณสมบัติตาง ๆ ของที่วางตามเกณฑดังกลาว  
ซ่ึงในเบื้องตนนี้ไดสรุปออกมาเปน “สถานที่พักพิงชั่วคราว” เพราะการพักพิงเปนพฤติกรรมหนึ่งที่
ตองการความเปนสวนตัวในแตละบุคคลที่มีความแตกตางกันออกไป และตองตั้งอยูภายในอาคารที่
ตองการพื้นที่พักพิงในลักษณะที่เปนสวนตัว และเปนการใชงานเพียงชั่วคราวเพื่อตอบสนอง
พฤติกรรมการสราง และเก็บที่วางขึ้นมาไดโดยงาย  เพียงในชวงเวลาขณะหนึ่งเมื่อไมมีผูใชงานก็
เก็บหรือเมื่อมีผูมาใชก็สามารถสรางขึ้นไดโดยงาย  โครงการที่เหมาะสมจึงควรเปนการรองรับ
กิจกรรมดังกลาว ซ่ึงจะเปนโครงการที่มีพฤติกรรมที่สามารถตอบสนองแนวความคิดการสรางที่วาง
ของเด็กไดดีที่สุด  แตโครงการที่เลือกมาก็เปนเพียงภาพเบื้องตน  เพราะลักษณะกิจกรรมที่
เหมาะสมจริง ๆ ควรจะมาจากการรองรับเนื้อหากิจกรรมหลักของอาคารที่จะเขาไปแฝงอยูดวย  
ดังนั้น จึงควรวิเคราะหอาคารที่จะมาเปนที่ตั้งที่สามารถรองรับรูปแบบของที่วางนี้ควบคูไปดวย  
เพราะเอกลักษณที่สําคัญของที่วางจากความคิดของเด็ก คือการแฝงตัวเขาไปอยูในอาคารนั้น ๆ อีกที  
ซ่ึงจะไดทําการศึกษาในกระบวนการขั้นตอไปดังตอไปนี้ 
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การวิเคราะหลักษณะที่ตั้งโครงการ 
 
 เพื่อ เปนการตอบสนองแนวความคิดในการสรางสรรคที่ว างของเด็ก   กรอบ
แนวความคิดในกระบวนการวิเคราะหเลือกที่ตั้งโครงการนี้  จึงไดนําแนวความคิดในการเลือกพื้น
ที่ตั้งของการสรางที่วางเด็ก  มาเปนหลักในการสรางกระบวนการออกแบบเปนสําคัญ  เพราะ 
วิธีการเลือกที่ตั้งสําหรับการออกแบบสรางโลกสวนตัว  มีรูปแบบที่เปนเอกลักษณเฉพาะตัวไม
เหมือนการเลือกที่ตั้งสําหรับการออกแบบสถาปตยกรรมทั่วไป  เพราะการออกแบบงาน
สถาปตยกรรมมาจากการสรางพื้นที่อันวางเปลา  แลวทําการออกแบบที่วางนั้นใหมีกิจกรรมการใช
งานในรูปแบบตาง ๆ   แตที่วางจากการสรางสรรคของเด็กจะแตกตางออกไป  คือ ไมตองการ
ออกแบบ หรือสรางขึ้นมาใหมทั้งหมด  แตตองการสรางในลักษณะของการสอดแทรกเนื้อหาของ
ที่วางเขาไปอยูภายในพื้นที่ของสถาปตยกรรมที่มีอยูเดิมแลว  ดังนั้น งานออกแบบในประเภทตอ
เติม  ปรังปรุง หรือเปล่ียนแปลงอาคาร (Renovate) จึงมีความเหมาะสม และสามารถตอบสนอง
แนวความคิดนี้ไดดีที่สุด ซ่ึงจะใชแนวความคิดนี้มาเปนปจจัยในการเลือกอาคารเพื่อมาทําโครงการ
ออกแบบปรับปรุงอาคารนั้น ๆ ตอไป 
 แนวความคิดในเบื้องตนของการสรางสรรคที่วางโดยการสอดแทรกเนื้อหาของที่วาง
เขาไปอยูภายในพื้นที่ของสถาปตยกรรมที่มีอยูเดิม  ผูวิจัยไดนึกถึงลักษณะการใชงานในสมัย
โบราณ คือการกางมุง หรือการใชงานแบบสมัยใหม คือการกางเต็นท  เพราะการกางมุงมี
คุณลักษณะที่เปนแบบเดียวกัน คือ การหอหุมของที่วางที่คนสามารถสรางสรรคกิจกรรมตาง ๆ 
ขึ้นมาเองได  และเปนการสรางที่วางใหซอนเขาไปอยูในที่วางเดิมที่มีอยูแลว  เชนเดียวกับ ลักษณะ
ของการกางเต็นทที่สามารถสรางเปนที่วางเพื่อซอนเขาไปในสถานที่ใดก็ได  มีเนื้อที่ขนาดใดก็ได 
และทําใหมีกิจกรรมอันเปนสวนตัวตามมา 
 ดังนั้น  การหยิบประเด็นการเลือกที่ตั้งโครงการในลักษณะดังกลาวมาใช   ใน
กระบวนการเริ่มแรก  จึงมีมโนภาพเบื้องตนที่เห็นลักษณะการใชงานในหนวยที่เล็ก ๆ ของการ
หอหุมที่วางภายในที่วางแบบการกางมุงมาใชงาน  ขั้นตอนตอไปจึงไดเร่ิมจากการคนควา และ
ศึกษาหาลักษณะรูปแบบการสรางที่วางที่มีการซอนเขาไปในอาคารจริงที่มีอยู  ดวยการคนหาจาก
กรณีศึกษาทั้งในประเทศ และตางประเทศ  เพื่อเปนการเพิ่มฐานขอมูล และขยายองคความรูใน
การศึกษาประเด็นนี้ และศึกษาความเปนไปไดในการแปลงแนวความคิดสูงานสถาปตยกรรมจริงใน
อนาคตตอไป 
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กรณีศึกษาอาคารตัวอยาง 
 
1.  อาคาร Blizzard  Building    เปนอาคารศูนยวิจัย และปฏิบัติการทางสภาพแวดลอม  

ออกแบบโดย Also Architects เปนอาคารสําหรับการปฏิบัติการของนักศึกษา การแสดงนิทรรศการ 
และเปนหอประชุมของมหาวิทยาลัย Queen Mary University  กรุงลอนดอน ประเทศอังกฤษ  มี
ลักษณะเปนอาคารชวงกวาง  มีการซอนที่วางรูปทรงอิสระตาง ๆ ลอยอยูตรงกลาง ภายในอาคาร
สามารถเขาถึงไดจากบันได และทางเดินของชั้นลอยโดยรอบ  เพื่อใหเปนพื้นที่ใชสอยในลักษณะ
ตาง ๆ เชน  แกลลอรี่ หองประชุม และสํานักงาน  จุดที่นาสังเกต คือ เปนพื้นที่ที่มีการใชงานที่
แตกตางจากพื้นที่รวมของอาคารจึงตองการหอหุมที่วางที่ปดลอมโดยสมบูรณ เพื่อสรางความเปน
เอกเทศและเปนสวนตัวของกิจกรรม1 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 55  รูปลักษณของการซอนที่วางเขาไปอยูภายในอาคาร  Blizzard  Building   
ที่มา : Will Alsop, AMEC Blizard Building [Online], accessed 5 May 2007. Available from 
http://www.arcspace.com/architects/alsop/blizard/blizard.html 
 
 2. อาคาร  DG Bank  เปนธนาคาร DG Bank  กรุงเบอรลิน ประเทศเยอรมัน ออกแบบ
โดย Frank O.Gehry  เปนโครงการออกแบบปรับปรุง โดยการออกแบบสรางหองประชุมขึ้นมาใหม
ใหซอนเขาไปอยูภายในที่เปนคอรดกลางของอาคาร ซ่ึงมีลักษณะของรูปแบบที่เปนอิสระ และ
ขัดแยงกับบริบททางการมองกับอาคารแวดลอมที่มีอยูเดิม การหอหุมสิ่งใหมเขามาอยูภายในอาคาร
ดวยที่วางที่มีการปดลอมนี้ ใชรองรับกับกิจกรรมที่ตองการความเปนสวนตัวคือการประชุม2 

                                           
1 Will Alsop, AMEC Blizard Building [Online], accessed 5 May 2007. Available from 

http://www.arcspace.com/architects/alsop/blizard/blizard.html 
2 Frank O.Gehry, DG Bank [Online], accessed 5 May 2007. Available from         

http://www. arcspace.com/architects/gehry/dg_bank/ 
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ภาพที่ 56  รูปลักษณของการซอนที่วางเขาไปอยูภายในอาคารธนาคาร DG Bank   
ที่มา :  Frank O.Gehry, DG Bank [Online], accessed 5 May 2007. Available from http://www. 
arcspace.com/architects/gehry/dg_bank/ 
 
 3. อาคาร Fawood Children’s Centre เปนอาคารศูนยเยาวชนซึ่งมีลักษณะเปนอาคาร
หลังคาจั่วชวงกวาง และจัดบรรยากาศภายในใหคลายสนามเด็กเลน ซ่ึงใชระบบการซอนที่วางเขา
ไปภายในหลาย ๆ แบบ ไดแก ตูคอนเทรนเนอร ใชทําเปนสวนสํานักงาน และมีการกางเต็นท
สําหรับรองรับกิจกรรมการเลน3 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 57  รูปลักษณของการซอนที่วางเขาไปอยูภายในอาคาร Fawood Children’s Centre 
ที่มา :  Will Alsop, Fawood Children’s Centre [Online], accessed 5 May 2007. Available from 
http://www.arcspace.com/architects/alsop/fawood/fawood.html 
 

                                           
 3 Will Alsop, Fawood Children’s Centre [Online], accessed 5 May 2007. Available 

from http://www.arcspace.com/architects/alsop/fawood/fawood.html 
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 จากการศึกษาอาคารตัวอยาง  การใชงานจริงของอาคารสามารถนํามาปรับใชไดกับ
ลักษณะแนวความคิดในการสรางสรรคที่วาของเด็กในประเด็นตาง ๆ ไดดังตอไปนี้ 
 
ตารางที่  3  การเปรียบเทียบลักษณะการซอนที่วางของแนวความคิดเด็กกับงานสถาปตยกรรม 
 

คุณลักษณะ การซอนที่วางของเด็ก การซอนที่วางทางสถาปตยกรรม 
ลักษณะอาคารที่ตั้ง อาคารที่เปนสถานที่สวนตัวหรือ

เปนสถานที่ที่คุนเคย  เชน  บาน  
โรงเรียน  สนามเด็กเลน 

อาคารที่เปนอาคารทางสาธารณะ
และเปนอาคารชวงกวาง 

ลักษณะที่วาง มีลักษณะที่วางที่สามารถยืดหยุน
ปรับเปลี่ยนได ตามกิจกรรมที่
หลากหลาย 

เปนที่วางซึ่งตายตัวไมสามารถ
เปล่ียนแปลงได ซ่ึงมีกิจกรรม
ประเภทเดียว 

ลักษณะกิจกรรม เปนกิจกรรมที่เกิดขึ้นไดโดย 
ไมเกี่ยวของกบักิจกรรมหลกั 
ของอาคาร 

เปนกิจกรรมประเภทเดียวกนัและ
สนับสนุนกิจกรรมของอาคาร 

 
ที่มา :  จากการศึกษาของผูวิจัย 
 
 อาคารตัวอยางที่ทําการศึกษานี้  เปนเพียงภาพเบื้องตนของการศึกษาความเปนไปไดใน
การซอนที่วางเขาไปอยูภายในอาคารเทานั้น   เพราะอาคารจากกรณีศึกษาเหลานี้   มิไดมี
แนวความคิดมาจากการสรางที่วางของเด็ก  เพียงแตมีลักษณะที่คลายคลึงกัน  ดังนั้นจึงเปน
การศึกษาในเรื่องรูปแบบของที่ซอนที่วางเพียงผิวเผิน  และใชเปนแนวทางในการเลือกอาคารที่ตั้ง
โครงการเพื่อมาทําการออกแบบสถาปตยกรรมตอไป 
 
การเลือกท่ีตั้งโครงการ 
 
 จากการศึกษาแนวความคิดในการสรางสรรคที่วางของเด็ก และลักษณะการซอนที่วาง
ทางสถาปตยกรรม  ไดสรุปออกมาเปนเกณฑในการเลือกที่ตั้งโครงการเพื่อทําการออกแบบ  จาก
เกณฑดังกลาวทําใหสรุปไดวา  อาคารที่เลือกเปนที่ตั้งควรเปนอาคารชวงกวางเพื่อเอื้อตอการซอนที่
วางใหมเขาไป และเปนอาคารที่ผูใชมีความตองการสรางโลกสวนตัวของแตละบุคคล  จากลักษณะ
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ดังกลาวนี้ จึงไดเลือกอาคารที่มีรูปแบบตามเกณฑมา 2 อาคาร  เพื่อนํามาวิเคราะหและใชเปนที่ตั้ง
โครงการที่เหมาะสมตอไป 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 58  ทัศนียภาพภายนอกและภายในอาคารสถานีรถไฟหัวลําโพง 
ที่มา : จากการสํารวจของผูวิจัย 
 
 1. อาคารสถานีรถไฟกรุงเทพ (หัวลําโพง)  อาคารสถานีรถไฟกรุงเทพ  หรือที่เรียกกัน
ในชื่อที่คุนเคยวา  สถานีรถไฟหัวลําโพง  ตั้งอยูบนถนนพระราม 4  แขวงรองเมือง เขตปทุมวัน  
กรุงเทพฯ  มีคุณสมบัติจากแนวความคิดที่ครบถวนตามเกณฑที่ตองการ  เพราะอาคารสถานีรถไฟ
หัวลําโพงเปนอาคารชวงกวางที่สามารถออกแบบสอดแทรกที่วางใหมเขาไปได  และมีกิจกรรมการ
พักคอยที่ตองการความเปนสวนตัวของผูใชภายใน  จึงมีความเปนไปไดในการนํามาวิเคราะหเพื่อ
เปนที่ตั้งโครงการตอไป 
 ลักษณะอาคารเปนอาคารชวงกวางชั้นเดียว  ซ่ึงแบงเปน 2 สวน คือ  สวนดานหนาที่เปน
สวนปรับอากาศ  ใชสําหรับกิจกรรมการพักคอย  ซ้ือตั๋ว  และมีสวนสนับสนุนตาง ๆ ไดแก  สวน
รับประทานอาหาร  รานกาแฟ  รานคาตาง ๆ อยูบริเวณสวนที่เปนชั้นลอยขนานไปตามแกนของ
อาคารทั้ง 2 ขาง  และดานหลังเปนสวนของชานชาลาภายในอาคารที่รถไฟสามารถเขามาจอดเทียบ
ได  ซ่ึงมีสวนออฟฟตสํานักงานของการรถไฟเปนอาคาร 2 ช้ันอยูทางดานฝงทิศตะวันออกของ
อาคาร 
 2. อาคารโรงงานบริษัท  สิ่งทอซาติน  จํากัด  ตั้งอยูที่  อําเภอบางแพ  จังหวัดราชบุรี เปน
อาคารโรงงานที่ทํากิจกรรมประเภทการผลิตผาซาตินที่ครบวงจร  ตั้งแตการผลิตผา  ฟอกยอม 
ตกแตง และพิมพลายผา  รวมไปถึงการออกแบบผลิตภัณฑผา และวางจําหนายในนามแบรนด ของ
ตนเองที่ช่ือ หองเสื้อ Pasaya อาคารภายในทั้งหมดจึงเปนกลุมอาคารที่หนาที่ในแตประเภทแตกตาง
กันออกไป สวนอาคารที่เลือกมาทําการวิเคราะห เปนอาคารสวนการผลิตผาที่เปนอาคารชวงกวาง 
ภายในมีการชั้นลอยทั้ง 2 ขาง ที่เปนสวนสํานักงานออกแบบผา ลักษณะกิจกรรมภายในที่เปนการ
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ใชแรงงานของพนักงานในการทอผาจึงมีความตองการโลกสวนตัว เพื่อการพักผอนในบางเวลา 
และเนื่องจากเปนอาคารชวงกวางจึงสามารถซอนที่วางที่จะทําการออกแบบใหมเขาไปไดเชนกัน4   
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 59  ทัศนียภาพภายนอกและภายในอาคารโรงงานบริษัท  ส่ิงทอซาติน  จํากัด 
ที่มา : จากการสํารวจของผูวิจัย 
 
 สรุป  จากการศึกษาอาคารที่ตั้งโครงการ  ซ่ึงได Site Selection เปนอาคารทั้ง 2 แหงนี้  
ไดขอสรุปวา  อาคารสถานีรถไฟหัวลําโพง มีศักยภาพในการนํามาเปนที่ตั้งโครงการมากกวาอาคาร
โรงงานบริษัทสิ่งทอซาติน  ดวยขอไดเปรียบในเรื่องที่  อาคารสถานีรถไฟหัวลําโพง มีความเปน
อาคารสาธารณะที่คนเพศวัยสามารถเขาไปใชงานได  ซ่ึงเอื้อใหการทํางานออกแบบเปนไปไดอยาง
หลากหลายจากกลุมผูใชที่มีความแตกตางกัน  ในทางตรงกันขาม อาคารโรงงานสิ่งทอซาติน มี
ลักษณะที่เปนอาคารเฉพาะของกลุมบุคคลที่ปฏิบัติงานภายใน ทําใหมีผูใชที่เปนกลุมเดิม และกลุม
เดียวกันตลอด  ซ่ึงไมเหมาะสมตอการดําเนินการออกแบบในขั้นตอนตอไป   
 ดังนั้นจึงสรุปไดวา  อาคารที่เลือกมาเปนที่ตั้งโครงการออกแบบ คือ  อาคารสถานีรถไฟ
หัวลําโพง  ในขั้นตอนตอไปจึงเปนการวิเคราะหองคประกอบในรายละเอียดดานตางของอาคาร
สถานีรถไปหัวลําโพง  ตั้งแตประวัติการกอตั้ง  รูปแบบสถาปตยกรรม  ลักษณะการใชงาน  
กิจกรรมภายในอาคาร  รวมไปถึงปรากฏการณของสถานที่  เพื่อประโยชนในการออกแบบตอไป 
 
การศึกษาและวิเคราะหอาคารสถานีรถไฟหัวลําโพง 
  
 1. ประวัติความเปนมา  สถานีรถไฟกรุงเทพ  หรือเรียกกันทั่วไปวา  “หัวลําโพง” เร่ิม
กอสรางในปลายสมัยรัชกาลที่ 5 คือในป พ.ศ. 2453  การกอสรางแลวเสร็จ และเปดใชบริการอยาง

                                           
4 วิรัตน แสงคําทอง, Thai Fabric Designer [ออนไลน], เขาถึงเมื่อ 5 พฤษภาคม 2550. 

เขาถึงไดจาก http://positioning.com/insight_design.asp 
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เปนทางการโดยพระบาทสมเด็จพระมงกุฎเกลาเจาอยูหัว  ไดเสด็จฯทรงกระทําพิธีกดปุม
สัญญาณไฟฟาใหรถไฟขบวนแรกเดินเขาสูสถานีกรุงเทพ  เมื่อวันที่ 25 มิถุนายน พ.ศ.2459 “สถานี
รถไฟกรุงเทพ”  สรางอยูในพื้นที่ 120 ไรเศษ อยูหางจากสถานีเดิมไปทางทิศใต ประมาณ  500 เมตร 
ตั้งอยูในทองที่  แขวงรองเมือง เขตปทุมวัน กรุงเทพฯ มีอาณาเขตทิศใตจรดถนนพระราม 4 ทิศ
เหนือจรดคลองมหานาค ทิศตะวันออก  จรดถนนรองเมือง และทิศใตจรดคลองผดุงกรุงเกษม 
สําหรับที่ตั้งของสถานีกรุงเทพเดิมซึ่งอยูบริเวณที่พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว   ทรง
ประกอบพระราชพิธีเร่ิมการกอสรางและเปดเดินรถไฟหลวงนั้น หลังจากไดกอสรางสถานีกรุงเทพ
หลังปจจุบันแลวจึงร้ือถอนออกไป ตอมาผูปฏิบัติงานรถไฟไดรวมกันสละทรัพยสรางเปนอนุสรณ
ปฐมฤกษรถไฟหลวงขึ้นเมื่อป พ.ศ.2533   เพื่อเปนการนอมรําลึกถึงพระมหากรุณาธิคุณของ
พระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัว   และเปนอนุสรณสําคัญทางประวัติศาสตรแกอนุชนรุน
หลังสืบตอไป 

 เดิมสถานีกรุงเทพใชเปนที่รับ-สง   ทั้งผูโดยสาร และสินคา   โดยถาเรายืนอยูบริเวณ
ดานหนาสถานีและหันหนาเขาสูสถานี  ภายใตพื้นที่หลังคารูปครึ่งวงกลมจะเปนสวนใหบริการแก
ผูโดยสาร   พื้นที่ดานขวามือเปนที่ตั้งของโรงแรมราชธานี   ซ่ึงปจจุบันนี้เปนที่ทําการกอง
โดยสาร  และดานซายมือจะเปนที่ทําการรับ-สงสินคา   ซ่ึงปจจุบันเปนจุดจอดรถแท็กซี่   โดยใน
สวนพื้นที่บริการดานสินคานี้  การรถไฟฯไดพิจารณาใหยายไปอยูที่ยานสินคาพหลโยธินตั้งแตป 
พ.ศ.2503 เนื่องจากมีการขยายตัวทั้งดานการโดยสาร และสินคาประกอบกับการจราจรบริเวณหนา
สถานีเร่ิมมีปญหา    อีกทั้งเพื่อปรับปรุงยานสถานีกรุงเทพเสียใหมใหสามารถรองรับการโดยสาร ที่
มีความหนาแนนเพิ่มขึ้นทุก ๆ ป สถานีกรุงเทพไดรับการปรับปรุงเพื่อใหสอดคลองกับการสภาพ
การโดยสารตลอดมา เปนตนวา การขยายความยาวของชานชาลา หรือกอสรางชานชาลา และ
หลังคาคลุมชานชาลาเพิ่มเติม   ปรับปรุงหองจําหนายตั๋ว   โดยแยกเปนหองจําหนายตั๋วประจําวัน
และหองจําหนายตั๋วลวงหนา จัดใหมีส่ิงอํานวยความสะดวกอื่น ๆ แกผูโดยสารและผูที่มารับสง 
เชน รานอาหาร เครื่องดื่ม รานคาเบ็ดเตล็ด รานขายหนังสือพิมพ ที่ทําการไปรษณีย เปนตน 
นอกจากนี้แลว สถานีกรุงเทพยังเปนสถานที่รณรงคตอตานภัยจากการสูบบุหร่ี โดยจัดใหเปนเขต
ปลอดบุหร่ีเพื่อสุขภาพของผูโดยสารของทุกคนสวนรวมในป 2541 สถานีกรุงเทพไดรับการ
ปรับปรุงในสวนพื้นที่รองรับผูโดยสาร หรือผูเขามาใชบริการอื่นๆ แบบที่เรียกวา “พลิกโฉม” โดยมี
เปาหมายเพื่อปรับปรุงภาพลักษณของรถไฟไทยใหตอบรับกับปอะเมซิ่งไทยแลนด และรองรับการ
แขงขันกีฬาเอเชี่ยนเกมส คร้ังที่ 13 ที่ประเทศไทยเปนเจาภาพ ระหวางวันที่ 6 - 20 ธันวาคม พ.ศ.
2541 โดยการรถไฟฯไดคัดเลือกและแตงตั้งบริษัทไทยสินเอ็กซเพรส จํากัด ซ่ึงมีประสบการณใน
การบูรณะและพัฒนาอาคารอันทรงคุณคาทางประวัติศาสตรหลายแหงมาแลว  ให เปน
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ผูดําเนินการ   ทั้งนี้ มีเงื่อนไขวาตองอนุรักษและพัฒนาอาคารสถานีกรุงเทพใหอยูในสภาพเดิม 
เนื่องจากเปนอาคารที่อยูระหวางการขึ้นทะเบียนเปนโบราณสถานที่มีคุณคาแกการอนุรักษ 
 ในการปรับปรุงอาคารสถานีกรุงเทพจะประกอบดวยการปรับปรุงพื้นที่ 2 ขางในหอง
โถงอาคารใหเปนรานขายอาหาร และรานคา โดยมีช้ันลอยเพื่อเปนที่นั่งคอยของผูโดยสารเปนการ
เพิ่มบริการใหผูโดยสารไดรับความสะดวกสบายในการนั่งรอ และสามารถเลือกซื้ออาหาร ตลอดจน
ของใชจําเปนอื่น ๆ ไดตามความตองการโดยมีรานคาหลากหลาย เชน อาหาร เครื่องดื่ม หนังสือ 
และรานขายยา  นอกจากนี้ยังมีบริษัทใหบริการดานการทองเที่ยว บริษัทรับจองโรงแรม ตั๋ว
เครื่องบิน บริการแลกเปลี่ยนเงินตรา ตู เอ.ที.เอ็ม. และหองละหมาด เปนตน สําหรับหองจําหนายตั๋ว
ประจําวันก็ไดจัดสรางขึ้นใหม   โดยหันหนารับผูโดยสารที่เดินทางเขามาในสถานีบนชั้น 2 ของ
หองขายตั๋วทําเปนพื้นที่ทํางานของพนักงาน   เพื่อใหเกิดความคลองตัวและสะดวกในการ
ปฏิบัติงาน   สวนที่เปนหองโถงจะคง สภาพเดิมไว  เพื่อใหสามารถรองรับผูโดยสารจํานวนมากๆ
ได  ในสวนชานชาลาไดเพิ่มเติมรานขายของและจัดเปนที่พักสําหรับผูโดยสารที่มารอการเดินทาง
ดวย ทางดานขางของอาคารสถานีทิศตะวันตก หรือคลองผดุงกรุงเกษม  กอสรางเปนหลังคาคลุม
ใหมเปนรูปโคงครึ่งวงกลมครอบคลุมพื้นที่ 1,000 ตารางเมตร   เปนพื้นที่สําหรับรองรับผูโดยสาร
ขาเขาและขาออกใหไดรับความสะดวกมากขึ้นกวาเดิมการปรับปรุงเพื่อพลิกโฉมของสถานีกรุงเทพ
ใหมที่กลาวมานี้แลวเสร็จ    และจัดพิธีเปดอยางเปนทางการเมื่อวันที่  3 ธันวาคม 25415 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 60  ทัศนียภาพมุมกวางภายในอาคารสถานีรถไฟหัวลําโพง 
ที่มา : จากการสํารวจของผูวิจัย 

                                           
5 การรถไฟแหงประเทศไทย, อาคารและสถานี [ออนไลน], เขาถึงเมื่อ 5 พฤษภาคม 

2007. เขาถึงไดจาก http://www.railway.co.th/civil/test/ho1.htm 
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 “สถานีกรุงเทพ” เปนสถานีเกาแกคูบานคูเมือง ถานับอายุจนถึงปจจุบัน ก็มีอายุถึง 90 ป
แลว ปจจุบันเปนศูนยกลางการขนสงผูโดยสารทางรถไฟ ในแตละวันจะมีขบวนรถเขา-ออก 
ประมาณ 200 ขบวน และมีผูโดยสารเดินทางเขาและออกที่สถานีนี้นับหมื่นคนเลยทีเดียว 
โดยเฉพาะในชวงวันหยุดนักขัตฤกษสําคัญๆ เชน ปใหม สงกรานต เขาพรรษา หรือตรุษจีนจะมี
ผูคนหล่ังไหลมาใชบริการที่สถานีกรุงเทพนี้นับแสนคนจน สถานที่อันกวางขวางโอโถงของสถานี
แหงนี้ดูคับแคบลงไปเลยทีเดียว 
 นอกจากความเกาแกแลว “สถานีกรุงเทพ” ยังเปนสถานที่ที่มีความสําคัญยิ่งทาง
ประวัติศาสตร สถาปตยกรรม ศิลปกรรม และการคมนาคมขนสงสมควรยิ่งที่จะตองอนุรักษไวให
เปนมรดกของชาติและอนุชนรุนหลังสืบไป 
          
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 61  ทัศนียภาพดานหนาอาคารสถานีรถไฟหัวลําโพง 
ที่มา : จากการสํารวจของผูวิจัย 
 

 2. ลักษณะทางสถาปตยกรรม  “สถานีกรุงเทพ” มีแบบกอสรางเปนรูปโดมสไตลอิตา
เลียนผสมผสานกับศิลปะยุคเรอเนสซองมีลักษณะคลายกับสถานีรถไฟ เมืองแฟรงคเฟรตใน
ประเทศสหพันธสาธารณรัฐเยอรมัน  อีกทั้งวัสดุในการกอสรางก็เปนวัสดุสําเร็จรูปจากเยอรมนี
เชนกัน  ลวดลายตาง ๆ ที่ประดับไวเปนศิลปะที่มีความวิจิตรสวยงามมาก บันได และเสาอาคาร
บริเวณทางขึ้นที่ทําการกองโดยสารหรือโรงแรมราชธานีเดิมเปนหินออน   โดยเฉพาะเพดานเปนไม
สักสลักลายนูน ซ่ึงหาดูไดยาก  จุดเดนของสถานีกรุงเทพคือ กระจกสีที่ชองระบายอากาศ  ทั้ง
ดานหนา และดานหลัง   ซ่ึงติดตั้งไวอยางผสมผสานกลมกลืนกับตัวอาคาร เชนเดียวกับนาฬิกาบอก
เวลาที่มีอายุเกาแกเทา ๆ กับตัวอาคารสถานี   โดยติดตั้งไวที่กึ่งกลางยอดโดมสถานี   เปนนาฬิกาที่
ส่ังทําพิเศษเฉพาะไมระบุช่ือบริษัทผูผลิตแสดงใหเห็นเหมือนนาฬิกาอื่น ๆ นาฬิกาเรือนนี้มี
เสนผาศูนยกลาง 160 เซนติเมตร ควบคุมดวยไฟฟาระบบดี.ซี.จากหองชุมสายโทรศัพทกรุงเทพ 
เปนเครื่องบอกเวลาแกผูสัญจรผานไปมา และผูใชบริการที่สถานีกรุงเทพจนถึงปจจุบันนี้บริเวณ
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ดานหนาสถานีกรุงเทพมีสวนหยอม และน้ําพุสําหรับประชาชน โดยขาราชการรถไฟไดรวบรวม
ทุนทรัพยเปนมูลคา 9,150 บาท จัดสรางอนุสาวรียนอมเกลาฯอุทิศสวนกุศลถวายแดพระบาทสมเด็จ
พระพุทธเจาหลวง  อนุสาวรียที่วานี้เปนรูป “ชางสามเศียร”  มีพระบรมฉายาลักษณดานขางแบบ
ลายนูนของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลาเจาอยูหัวประดิษฐานอยู6 
 อาคารสถานีรถไฟหัวโพงเปนอาคารชวงกวางขนาด 45 เมตร  มีความยาว  150 เมตร  
ลักษณะผังที่เปนสี่เหล่ียมผืนผานี้วางสวนแนวยาวของอาคารไปตามแกนทิศเหนือใต  หรือทิศทาง
ขวางกับแนวตะวัน รูปลักษณของอาคารตกแตงตามรูปแบบ Colonial Style  ดานหนาจั่วของหลังคา
โคงนี้ประดับประดาดวยกระจกสีที่ชองระบายอากาศ   ทั้งดานหนาและดานหลัง  สรางความ
แตกตางของแสงที่ตกกระทบลงมาภายในอาคารซึ่งเปลี่ยนแปลงไปตามชวงวันได  ดานบนของ
หลังคาโคงมีชองแสงยาวไปตลอดแนวของอาคาร  สงผลใหมีแสงธรรมชาติตกเขามาภายในอาคาร
และทิศทางของแสงที่เคลื่อนไหวไปตามแนวโคจรของพระอาทิตยตั้งแตเชาจรดเย็น  ตัวอาคาร
แบงเปน 2 ชวง  คั่นกลางดวยหองจําหนายตั๋ว  ทําหนาที่คั่นระหวางพื้นที่ของบุคคลภายนอกกับ
บุคคลที่ใชบริการโดยสารรถไฟ  โซนดานหนาจึงเปนพื้นที่สําหรับกิจกรรมการซื้อตั๋ว  การพักคอย  
ในบริเวณพื้นที่โลงชวงกลางของโซนนี้  ซ่ึงมีเกาอี้สําหรับการพักคอยของบุคคลทั่วไป  และ
กิจกรรมสนับสนุนตาง ๆ ในสวนชั้นลอยที่อยู 2 ขางของอาคาร  โซนดานหลังเปนพื้นที่ของชาน
ชรา  มีพื้นที่พักคอยบางสวนและชานชราสําหรับรถไฟ 4 ขบวนเขามาเทียบภายในอาคารได  และ
ทางดานทิศตะวันออกของโซนนี้เปนอาคาร 2 ช้ันสําหรับเจาหนาที่สํานักงานของการรถไฟ 
 3. ลักษณะกิจกรรมการใชงาน  กิจกรรมหลักอีกประเภทหนึ่งที่พบเห็นไดชัดเจน ภายใน
สถานีรถไฟหัวลําโพงที่นอกเหนือไปจากการตอคิวซ้ือตั๋วอยางแนนขนัด  คือ การพักคอย  จากการ
สอบถามพบวามีหลายเหตุหลายปจจัยที่ทําใหการเกิดการพักคอยที่เปนเวลานาน  ตัวอยางเชน การ
เดินทางโดยรถไฟผูโดยสารจําเปนตองเดินทางมาจองตั๋วกอนเปนเวลา 2 - 3 ช่ัวโมง  เพื่อไมใหที่นั่ง
เต็ม ตั๋วที่มีการจํากัดที่นั่งและไดขึ้นรถไฟกอนเพื่อไปจับจองที่นั่งในตั๋วราคาถูกที่ไมมีการระบุที่นั่ง  
หรือขบวนรถที่มีระยะทางไกลจึงมีจํานวนนอยเที่ยว  เชน ขบวนภาคใตมี 2 เที่ยวตอวัน  ทําใหตอง
รอเปนเวลานาน  หรือมาจากการตกรถ  หรือจากรถไฟเดินทางมาชากวากําหนดและอื่น ๆ ซ่ึงปจจัย
ตาง ๆ เหลานี้เปนเหตุใหเกิดการรอคอยที่เปนเวลาอันยาวนาน  บางตองใชเวลา 2 - 3 ช่ัวโมง บาง
ตองใชเวลาเปนครึ่งวัน ดังนั้น ความตองการพื้นที่สวนตัวเพื่อการรอคอยที่ใชเวลาอันยาวนานเชนนี้
จึงเกิดขึ้นมา 
                                           

6 การรถไฟแหงประเทศไทย, อาคารและสถานี [ออนไลน], เขาถึงเมื่อ 5 พฤษภาคม 
2007. เขาถึงไดจาก http://www.railway.co.th/civil/test/ho1.htm 
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 เพื่อตอบสนองระบบกลไกของการรอคอยในการขึ้นรถไฟของแตละคน  จึงทําใหเกิด
กิจกรรมการรอคอยที่แตกตางกันออกไป  ตามแตชวงเวลาในการรอคอย  ตามแตความพึงพอใจและ
ตามแตความตองการของแตละบุคคล  บางก็นั่งกับพื้น  นั่งอานหนังสือ  บางก็นั่งรับประทานอาหาร  
นั่งดื่มกาแฟ  นั่งสนทนาเปนกลุม  กระทั่งนอนรอก็เปนได  จากการสังเกตพบวา  ปจจัยที่สงผลสู
พฤติกรรมการรอในแตละรูปแบบกิจกรรมนี้  มีกลไกที่แปรผันมาจากชวงเวลาที่บุคคลนั้นใชในการ
รอคอย  ซ่ึงสามารถสรุปเปน Diagrams ของรูปแบบการรอคอยตามชวงเวลาได ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 62  Diagrams ของรูปแบบพฤติกรรมการรอคอยที่แปรผันตามชวงเวลา 
ที่มา : จากการศึกษาของผูวิจัย 
 
 4. ปรากฏการณแหงแสงที่สัมพันธกับกิจกรรมการรอคอย  จากการศึกษาและทําการ
สังเกตพื้นที่ตั้งโครงการสถานีรถไฟหัวลําโพงจากเชาจรดเย็น  ทําใหพบวาภายภายในบริบทของ
ที่ตั้งมีปรากฏการณแหงแสงที่สัมพันธกับกิจกรรมการรอคอย  ไดแก  แสงที่มาจากชองแสงดานบน
หลังคาของอาคาร  ดวยความที่เปนชองแสงที่ยาวไปตามแกนของอาคารและวางอยูในแนวขวาง
ตะวัน  สงผลใหมีแสงธรรมชาติฟาดผานเปนเสนตรงเขามาในอาคาร  จากแสงในยามเชาที่สองไป
ทางทิศตะวันตกของอาคารภายใน  วิ่งไลไปผานพื้นที่กลางอาคารในยามเที่ยงวันไปจนถึงแสงใน
ยามเย็นที่สองไปทางทิศทางตะวันออกของอาคาร  ซ่ึงจากรูปแบบการเดินทางของแสงที่เกิดขึ้นนี้  
ทําใหพื้นที่ที่โดนแสงในขณะเวลานั้นไมมีผูที่ไปพักคอยในบริเวณที่แสงตกกระทบมา  หรือทําใหมี
ผูที่ไปพักคอยบริเวณนั้นลดนอยลง  เพราะรับรูไดวาพื้นที่ตรงนี้สัมผัสกับแสงมากไป  จึงเปน
ลักษณะการใชงานของพื้นที่  ที่สัมพันธกับเวลา  สัมพันธกับแสงและสภาพแวดลอม  ดังนั้นจึงสรุป
ไดวา  ภายในกิจกรรมการพักคอยนี้ผูใชปฏิเสธที่จะสัมผัสกับแสงในปริมาตรที่มากเกินไป  รมเงา
ภายในอาคารจะมีความตองการใชงานเพื่อการพักคอยมากกวา 
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ภาพที่  63  Diagrams ทิศทางของแสงภายในอาคารที่สัมพันธกับพฤติกรรมการพักคอย 
ที่มา : จากการศึกษาของผูวิจัย 
 
บทสรุปโครงการออกแบบ 
 
 จากแนวความคิดในการเลือกโครงการออกแบบที่ไดทําการศึกษามา  กระทั่งไดหา
กระบวนการการคัดเลือกที่ตั้งโครงการที่มีเกณฑตาง ๆ ตามกรอบแนวคิดจากการสรางสรรคที่วาง
ของเด็กที่ไดกลาวไวขางตน  ซ่ึงในการวิเคราะหไวเบื้องตนไดสรุปโครงการที่จะทําการออกแบบ
เปน “สถานที่พักพิงชั่วคราว”  ดังนั้น เมื่อนํามาผนวกกับที่ตั้งโครงการจากที่ไดวิเคราะหมา อาคาร
สถานีรถไฟหัวลําโพง จึงไดโครงการที่จะทําการออกแบบเปน “สถานีพักคอยชั่วคราวในสถานี
รถไฟหัวลําโพง” ซ่ึงเปนการออกแบบในประเภทงานปรับปรุงตอเติมอาคาร (Renovate) ในสวน
พื้นที่สําหรับการพักคอย โดยมีวัตถุประสงคเพื่อตอบสนองตอกิจกรรมการพักคอยของผูที่ตองการ
ความเปนโลกสวนตัว 
 
การเลือกพื้นท่ีออกแบบภายในอาคารหัวลําโพง 
 
 ภายในสถานีรถไฟหัวลําโพง  มีพื้นที่กวางใหญซ่ึงมีพื้นที่กวาพันตารางเมตร  และ
สามารถรองรับผูคนที่เขาออกไดกวาหมื่นคนตอวัน  อีกทั้งยังมีการแบงเปนโซน  มีการซอยพื้นที่ให
เปนสวนใชงานตาง ๆ กระบวนการตอไปกอนเริ่มทําการออกแบบจึงตองมาทําการวิเคราะหหา
ตําแหนงที่ตั้งโครงการภายในอาคารที่ เหมาะสมตอการสรางสรรคที่วางเขาไป  อีกทั้งตอง
ตอบสนองกับกิจกรรมเดิมของพื้นที่ และตอบรับกับกรอบแนวคิดในการออกแบบ 
 ในเมื่อการศึกษาวิทยานิพนธนี้  เปนการศึกษาในประเด็น เด็กกับการสรางสรรคที่วาง
ทางสถาปตยกรรม  ดังนั้นเมื่อจะเริ่มทําการออกแบบจึงเปนเรื่องที่สมเหตุสมผล  หากจะให
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กระบวนการเลือกตําแหนงพื้นที่ออกแบบนี้เกิดขึ้นโดยใหเด็กไดมีสวนรวมดวย  ซ่ึงรวมไปถึงการ
สรางสรรคที่วางในบริบทของที่ตั้งโครงการดวย และเพื่อตอบสนองแนวความคิดการสรางสรรค
ของเด็ก โดยการสรางกระบวนการทดลองใหเด็กไดใสความคิดของตนเองไปสูในบริบทของอาคาร
หัวลําโพง  วิธีการนี้จึงเปนอีกแนวทางหนึ่งของการสรางสรรคผลงานขึ้นมา  เร่ิมจากการสราง
โมเดลจําลองของสถานีรถไฟหัวลําโพงขึ้นในขนาดที่เด็ก ๆ สามารถเขาไปทํางานประสานในการ
สรางสรรคได  จากนั้นจึงใหเด็กเลือกพื้นที่ และทําการสรางที่วางที่  ที่ตนเองตองการขึ้นมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนผังที่ 2  ผังหองศูนยการเรียนที่ใชเปนสถานที่ทําการทดลอง 
ที่มา : จากการศึกษาของผูวิจัย 
 
 การทดลองนี้ไดจําทําขึ้นเมื่อวันที่  20  กุมภาพันธ  พ.ศ.2550  โดยใชพื้นที่ภายในหอง
ศูนยการเรียนรู  ของโรงเรียนอนุบาล ก ไก  จังหวัดนครราชสีมา  และใหเด็กนักเรียนชั้นอนุบาล 3 
ของโรงเรียนจํานวน 3 คนในการทําการทดลองไดแก  ด.ญ.ยุวรัตน  ศรีสงฆ อายุ 6 ขวบ  ด.ญ.เมธาวี 
พุทธสุข อายุ 6 ขวบ  และ  ด.ช.จิโรจน  ออนเหวา อายุ 6 ขวบ  เร่ิมทําในเวลา  13.00 น.  แลวเสรจ็ใน
เวลา  15.00 น.  โดยกระบวนการทดลองเริ่มจากใหเด็กไดใสความคิดของตําแหนง และพ้ืนที่ลงใน
บริบทอาคารหัวลําโพงดวยวิธีการเขียนลงในผังกระดาษ  เพื่อเลือกพื้นที่ที่เด็กแตละคนตองการ  
จากนั้นในกระบวนการขั้นตอไปจึงไดใหเด็ก ๆ ไดสรางที่วางและกําหนดกิจกรรมของตัวเอง  โดย
ใชวัสดุสําหรับการสรางสรรคหลาย ๆ ประเภท  ไดแก  บล็อกตัวตอของเลน และผาผืนเล็ก ๆ  
ภายในโมเดลจําลองอาคารหัวลําโพงที่ไดจัดเตรียมไวให  
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ภาพที่ 64  กระบวนการและผลงานจากการทดลองของเด็กในบริบทที่ตั้งโครงการ 
ที่มา : จากการศึกษาของผูวิจัย 
 
 สรุป  ผลของการทดลองครั้งนี้ พบวา  เด็กมีความตองการสรางพื้นที่ในบริเวณริมทั้ง 2 
ขางของอาคารหัวลําโพง  ซ่ึงในลักษณะนี้ทําใหเห็นความสัมพันธกับเอกลักษณในการสรางสรรค
ที่วางของเด็กที่ไดทําการสรุปไวแลวในเบื้องตน  ในประเด็นที่วาเด็กจะไมสรางที่วางในพื้นที่เปน
สวนใชงานหลัก  ดังเชน พื้นที่ที่เกาะอยูริมทั้ง 2 ขางของอาคารนี้ไมใชพื้นที่ของการสัญจรในแกน
หลัก  นอกจากนี้ยังไดเห็นการใชประโยชนจากโครงสรางเดิมมาใชในการสรางที่วางของเด็กอีก
ดวย    จุดที่นาสังเกตอีกประการหนึ่ง  คือ กิจกรรมที่เด็กไดระบุไวในการสรางสรรคที่วางนี้ก็คือ  
สถานที่พักคอยที่เปนโลกสวนตัวของเด็กเองเชนกัน  ซ่ึงตรงกับรูปแบบของโครงการออกแบบที่ได
ทําการวิเคราะหไปแลวในกอนหนานี้  การทดลองนี้จึงเปนการย้ํารูปแบบการนําแนวความคิดมา
ประยุกตใชใหชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
 

 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 




