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ประเด็นปัญหาก่อนการวิจัย 
 ในสังคมปัจจุบันการพัฒนาคนให้มีคุณภาพเป็นสิ่งส าคัญ โดยเฉพาะการสร้างคนให้มีความรู้มีภูมิปัญญารู้เท่าทันโลก เปิด
โอกาสให้คนไทยทุกคนสามารถคิดเป็น ท าเป็น มีเหตุผล มีความคิดสร้างสรรค์สามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการ
การพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2545)  ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่ทุกคนมีและพัฒนาให้เกิดขึ้นได้ดังนั้นเพื่อให้พร้อมรับการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม จึงควรพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นองค์ประกอบที่จ าเป็นในการส่งเสริม และพัฒนาความเจริญก้ าวหน้า
ของประเทศแต่จากการศึกษาของส านักคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ โดยการส ารวจสภาพปัญหาในการศึกษาในประเทศไทย 
พบว่าผู้เรียนส่วนใหญ่มีความสามารถน้อยลงในด้านกระบวนการคิดสร้างสรรค์จึงควรมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในผู้เรียน  จาก
การศึกษาพบว่า องค์ประกอบท่ีส าคัญในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ได้แก่ การสร้างสภาพแวดล้อม การจัดบรรยากาศท่ีเอื้ออ านวย 
วิธีการอบรมเลี้ยงดู เทคนิควิธีการสอนที่ถูกต้องเหมาะสม (อารี พันธ์มณี,2540) ดังนั้นผู้สอนจึงควรตระหนักถึงการหาวิธีการต่างๆ มา
ใช้เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  การวิจัยและพัฒนาห้องเรียนเสมือนโดยใช้การเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ 
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ในสาขาครุศาสตร์ศึกษาศาสตร์และสาขาที่เกี่ยวข้องนี้ จึงเป็นแนวทางใน
การพัฒนารูปแบบของการศึกษาให้เหมาะสมต่อการเรียนรู้มากที่สุด  ซึ่งห้องเรียนเสมือนจริงเป็นการจัดทรัพยากรการเรียนรู้บน
เครือข่าย ให้เสมือนการเรียนในห้องเรียนจริง ดังนั้นการวิจัยและพัฒนาห้องเรียนเสมือนโดยใช้การเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนการสอน
แบบซินเนคติกส์ เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา ในสาขาครุศาสตร์ศึกษาศาสตร์และสาขาที่เกี่ยวข้องจึง
เป็นการน าแนวทางในการจัดการเรียนการสอนทีก่่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้เป็นอย่างดี   

การแก้ปัญหาโดยใช้ผลงานวิจัย 
องค์ความรู้ที่ค้นพบจากการวิจยัเพื่อให้ผู้สอนมีรูปแบบการจดัการเรียนการสอนในห้องเรียนเสมือนโดยใช้วิธีการเรียนรู้ร่วมกันและการ
เรียนการสอนแบบซินเนคติกส์ เพือ่พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนกัศึกษาระดับอุดมศึกษา ในสาขาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ และสาขา
ที่เกี่ยวข้องประกอบด้วย 6 องค์ประกอบคือ 1) ระบบการเรียนบนหอ้งเรียนเสมือน 2) เครื่องมือสื่อสารและการท างานร่วมกัน 3) 
เนื้อหา สื่อ และแหล่งการเรียนรู้ 4) บทบาทผู้เรียนและผู้สอน 5) กิจกรรรมการเรียนแบบกลุ่มใหญแ่ละกลุ่มย่อย 6) การประเมินผล 
ส าหรับขั้นตอนการเรียนร่วมกันมี 3 ขั้นตอนคือ 1) ขั้นด าเนินการก่อนเรียน 2) ขั้นด าเนินการระหว่างเรียน ประกอบด้วยขั้นตอนย่อยคือ 
2.1) ขั้นเตรียมผู้เรียน  2.2) ขั้นเรียน ประกอบด้วย กิจกรรมในกลุม่ใหญ่ การกระตุ้นและดึงความคิดเพือ่สร้างแรงจูงใจ บอก
วัตถุประสงค์ ทบทวนความรู้เดิม เรียนรู้และน าเสนอบทเรยีน ก าหนดหัวข้อผลงานโดยการโหวต ช้ีแนวทางการเรียนรู้ ร่วมจดักิจกรรม
ในกลุ่มย่อย (การท ากิจกรรมในกลุม่ย่อย ก าหนดหัวข้อโดยการโหวต เตรียมและแสวงหาข้อมลูระดมความคิด สร้างสรรคผ์ลงาน 
น าเสนองานภายในกลุ่มย่อย แสดงความคิดเห็น ติชม โหวตให้คะแนน) จากนั้นกลุ่มย่อยน าเสนองานต่อกลุ่มใหญ่ กลุ่มใหญแ่สดงความ
คิดเห็น ติชม โหวตให้คะแนน และ 3) ขั้นประเมินผล 

จากผลงานวิจัยที่ช่วยผู้สอนให้ออกแบบการสอนอย่างเป็นระบบแล้ว คู่มือของรูปแบบได้เป็นแนวทางในการประยุกต์ไปสู่การ
เรียนการสอนเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้สอนสามารถน าไปใช้ได้ 
รูปภาพประกอบ 
 

 
 
 
 

รูปแบบของห้องเรียนเสมือนโดยใช้การเรียนรู้ร่วมกันและการเรียนการสอนแบบซินเนคติกส ์
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับอุดมศึกษาในสาขาครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์ และสาขาที่เกี่ยวข้อง 


