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บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

   จากการวิจัยเร่ือง  การสรางหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้น
ที่  1  ของโรงเรียนบานมะนาวหวาน   นั้น  ผูวิจัยนําเสนอผลการวิเคราะหแบงเปน 4  ตอนดังนี้ 
  ตอนที่  1  ขอมูลสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
  ตอนที่  2  ความตองการจําเปนของชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานเกี่ยวกับ การ
จัดทํา หลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1 
  ตอนที่ 3 การสรางหลักสูตรสถานศึกษาศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวง
ช้ันที่  1 โรงเรียนบานมะนาวหวาน 
                       ตอนที่ 4  การจัดทําตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
ชวงชั้นที่  1 โรงเรียนบานมะนาวหวาน 
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ตอนที่ 1  ขอมูลสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม   
 

ตาราง  2  จํานวนและรอยละแบบสอบถามที่สงไปและไดรับกลับคืนของกลุมตัวอยางผูใหขอมูล 
 

ลําดับท่ี รายการ สงไป ไดรับ รอยละ 
1. 
2. 
3. 
 
 
 

4. 
 

5. 
6. 

ผูบริหารสถานศึกษา  ไดแก  อาจารยใหญ 
คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ผูนําชุมชน  จํานวน  13  คน  ไดแก 
- กํานันตําบลมะนาวหวาน 
- ผูใหญบานหมูที่ 1,2,3  และ 6 
- สมาชิกองคการบริหารสวนตําบลมะนาวหวาน 
ผูนําศาสนา 
- เจาอาวาสวดักณัทราพฤกษ 
ผูปกครองนักเรียนชวงชัน้ที่  1 
ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  
จํานวน  3  คน  ไดแก 
- ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
- ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
- ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   
ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
 

1 
15 
 

1 
4 
8 
 

1 
92 
 
 

1 
 

1 
 

1 
 

1 
15 
 

1 
4 
8 
 

1 
83 
 
 

1 
 

1 
 

1 

100 
100 

 
100 
100 
100 

 
100 

90.22 
 
 

100 
 

100 
 

100 
 

 รวม 125 116 92.80 

 

    จากตาราง 2 พบวา  จากการสงแบบสอบถามไปใหกลุมตัวอยาง  ซ่ึงไดแก  ผูบริหาร  
สถานศึกษา  จํานวน 1 ฉบับ   คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน  จํานวน 15 ฉบับ  ผูนําชุมชน  
จํานวน  13 ฉบับ  ผูนําศาสนา  จํานวน 1 ฉบับ  ผูปกครองนักเรียนชวงชั้นที่ 1  จํานวน 92 ฉบับ   ครู  
ผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1 จํานวน 3  ฉบับ  รวมทั้งสิ้นจํานวน 125   ฉบับ   
ไดรับแบบสอบถามคืนในสภาพที่สมบูรณจํานวน  116   ฉบับ  คิดเปนรอยละ   92.80    
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ตาราง  3   สถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถาม 
 

                 รายการ         จํานวน  ( n = 116 )        รอยละ 

1.  เพศ                    116         100.0 

ชาย                      50           43.1 
หญิง                                           66                                56.9 
 

2.  อาย ุ                                         116                              100.0 
นอยกวา  30  ป                                          37                             31.9 
31 – 45  ป                                          71             61.2 
มากกวา  46  ป                                                                 8               6.9 
 

3.  วุฒิการศึกษา                   116                              100.0 
ไมไดเรียน                                            6                                5.17 
ประถมศึกษา                     80         68.97 
มัธยมศึกษา                     25                              21.55 
อนุปริญญา                                           -                                   - 
ปริญญาตรี                                                                4                                 3.45 
สูงกวาปริญญาตรี                       1           0.86 

 

4.  อาชีพ                     116                              100.0 
รับราชการ                                                                            5                                 4.31 

              รับจาง                                                              71             61.21           
              เกษตรกร                                                              26                               22.41 

คาขาย                       13          11.21            
อ่ืน ๆ  (  แมบาน  )                                           1              0.86 

 

5.  ความตองการใหนักเรียนประกอบอาชพี                                 116                                100.0 
รับราชการ                   94           81.04 
รับจาง                   13                                 11.21       
เกษตรกร                     7                                  6.03 
คาขาย                                                              2                                   1.72 
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ตาราง  3   ( ตอ )   
 

รายการ จํานวน  ( n = 116 ) รอยละ 
6.  ความเกี่ยวของกับโรงเรียนบานมะนาวหวาน 
               ผูบริหารสถานศึกษา 
               ครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 
               ชวงชั้นที่  1 
               คณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน 
               ผูนําชุมชน 
               ผูนําศาสนา 
               ผูปกครองนักเรียนชวงชั้นที่  1 

116 
     1 

 
     3 
   15 
   13 

     1 
    83 

100.0 
  0.86 

 
  2.59 
12.94 
 11.20 
  0.86 
71.55 

 

      
                    จากตาราง  3  พบวา  กลุมตัวอยางสวนใหญเปนเพศหญิง มีอายุระหวาง 31 – 45 ป       
จบการศึกษาระดับประถมศึกษา   ประกอบอาชีพรับจาง    สวนใหญมีความตองการที่จะใหนักเรียน
ประกอบอาชีพรับราชการ และมีความเกี่ยวของกับโรงเรียนบานมะนาวหวานโดยเปนผูปกครอง    
นักเรียน    ชวงชั้นที่  1   ( รอยละ  56.9  61.2  68.97  61.21  81.04  และ  71.55  ตามลําดับ ) 
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ตอนที่  2  ความตองการจําเปนของชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวาน เกี่ยวกับการจัดทําหลักสูตร
สถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1 
                    การสรางหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1 ของ
โรงเรียนบานมะนาวหวาน  ผูวิจัยไดหาความตองการจําเปนของชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวาน
โดยขอความรวมมือกับสถานศึกษาเพื่อจัดประชุมชี้แจงกับกลุมตัวอยางในการตอบแบบสอบถาม 

     หัวขอเนื้อหาสาระกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 1ที่ชุมชนโรงเรียน
บานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตาม       
ตาราง  4 
 
ตาราง  4   คาเฉล่ีย     สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     และลําดับความสําคญัของเนื้อหาสาระหลักในกลุม  
                 สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นท่ี 1  ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการ  
                 ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
 
   

                       รายการ       X                 SD           ลําดับความสําคัญ 
 

 เนื้อหาสาระ 
สาระที่  1  จํานวนและการดาํเนินการ                3.29             1.69                      2  
สาระที่  2  การวัด                                      2.63             1.25                      3  
สาระที่  3  เรขาคณิต                 3.46             1.50                      1  
สาระที่  4  พีชคณิต                 1.88             1.21                      5  
สาระที่  5  การวิเคราะหขอมูล และ                2.24             1.66                      4  

    ความนาจะเปน  
สาระที่  6  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร      1.66              1.02                      6 
 

 
                 จากตาราง  4  พบวา  เนื้อหาสาระกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1 ที่ชุมชน
โรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเกิดการเรียนรูมากเปนลําดับที่ 1 ไดแก เนื้อหาสาระที่ 
3  เรขาคณิต   ( X   =  3.46 )  รองลงมาไดแก  สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการ    สาระที่ 2 การ
วัด    สาระที่  5  การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน    สาระที่ 4  พีชคณิต     สาระที่   6  ทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร  ( X   =  3.29   2.63  2.24  1.88  และ  1.66  ตามลําดับ  ) 
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    หัวขอเนื้อหาสาระ สาระที่ 1 จํานวนและการดําเนินการที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาว
หวานตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตามตาราง  5 

 
ตาราง  5   คาเฉล่ีย    สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   และลําดับความสําคัญของเนื้อหาในสาระที่  1   เร่ือง 
                 จํานวนและการดําเนินการ  ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนเกิด     
                 การเรียนรู 

 

          รายการ    X               SD             ลําดับความสําคัญ   
 

สาระที่ 1  จํานวนและการดําเนินการ 
จํานวนนับและศูนย                                             1.54           0.95       3  
การบวก  ลบ  คูณ  หาร                         2.02          1.01       1 
โจทยปญหา     1.85          0.94                         2 
 

  
     จากตาราง  5  พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  สาระที่ 1  เร่ือง

จํานวนและการดําเนินการ ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเรียนรูเร่ืองการ
บวก ลบ  คูณ  หาร  ( X  =  2.02 )  มากเปนลําดับที่ 1  รองลงมาไดแก  เร่ืองโจทยปญหา     เร่ือง
จํานวนนับและศูนย  ( X  =  1.85    1.54   ตามลําดับ  ) 
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   หัวขอเนื้อหาสาระ สาระที่  2  เร่ืองการวัด ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการให    
ผูเรียนเกิดการเรียนรู  เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตามตาราง  6 
 
ตาราง  6  คาเฉล่ีย   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และลําดับความสําคัญของเนื้อหาในสาระที่ 2  เร่ืองการ 
                วัด  ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

 

                 รายการ                                 X              SD         ลําดับความสําคัญ 
 

 สาระที่ 2  การวัด 
การวัดความยาว                                      3.15               2.04 2 
การชั่งน้ําหนกั                                      2.88               1.57 6 
การวัดปริมาตร( การตวง )                                      3.07              2.53  3 
เงิน                                       3.00              2.06  4 
เวลา                                      2 .95              1.77  5 
โจทยปญหา  และสถานการณ                3.37               2.18 1 
 

 
                   จากตาราง  6   พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  สาระที่ 2  เร่ืองการ
วัด ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเรียนรู เร่ืองโจทยปญหาและสถานการณ          
( X  = 3.37 )  มากเปนลําดับที่  1  รองลงมาไดแก    เร่ืองการวัดความยาว   เร่ืองการวัดปริมาตร   
เร่ืองเงิน   เร่ืองเวลา   เร่ืองการชั่งน้ําหนัก  ( X  =  3.15   3.07   3.00   2.95   และ  2.88   ตามลําดับ  ) 
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   หัวขอเนื้อหาสาระ  สาระที่  3  เร่ืองเรขาคณิต  ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวาน
ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู   เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตามตาราง  7 
 
ตาราง  7   คาเฉล่ีย   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   และลําดับความสําคัญของเนื้อหาในสาระที่   3   เร่ือง      

         เรขาคณติ    ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
 
   

รายการ                                X            SD                ลําดับความสําคัญ 
 

 สาระที่ 3  เรขาคณิต 
จุด  เสนตรง  และมุม                                   1.66              1.02              3 
รูปเรขาคณิต  2  มิติ                                  2.07              0.96               1  
รูปเรขาคณิต  3  มิติ                                  1.68              0.93              2 
 

 
                 จากตาราง  7  พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  สาระที่ 3  เร่ือง
เรขาคณิต  ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเรียนรูเรื่องรูปเรขาคณิต 2 มิติ          
( X  =  2.07 )  มากเปนลําดับที่  1  รองลงมาไดแก    เร่ืองรูปเรขาคณิต  3  มิติ   เร่ืองจุด  เสนตรง
และมุม    ( X  =   1.68    1.66   ตามลําดับ  ) 
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   หัวขอเนื้อหาสาระ สาระที่  4  เร่ืองพีชคณิต ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการ
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตามตาราง  8 
 
ตาราง    8   คาเฉล่ีย    สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   และลําดับความสําคัญของเนื้อหาในสาระที่   4       
                  เร่ือง  พีชคณิต  ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

 

      รายการ                  X                    SD                ลําดับความสําคัญ      
 

 สาระที่ 4  พีชคณิต 
แบบรูปและความสัมพันธ                1.51                   0.78      3 
สมการและการแกสมการ                                     1.80                   1.03      2 
การวิเคราะหสถานการณหรือปญหา               2.10                   1.04      1 
 

 
                  จากตาราง  8  พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1 สาระที่  4  เร่ือง
พีชคณิตที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเรียนรู เร่ืองการวิเคราะหสถานการณ
หรือปญหา  ( X  = 2.10 )  มากเปนลําดับที่  1   รองลงมาไดแก  เร่ืองสมการและการแกสมการ    
เร่ืองแบบรูปและความสัมพันธ    ( X  =   1.80   1.51   ตามลําดับ  ) 
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       หัวขอเนื้อหาสาระ   สาระที่  5  เร่ืองการวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  ที่ชุมชน 
โรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียด
ตามตาราง  9 
 
ตาราง  9   คาเฉล่ีย  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  และลําดับความสําคัญของเนื้อหาในสาระที่  5   เร่ือง  
                 การวิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน  ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวาน    
               ตองการใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 
 
   

 รายการ                         X               SD            ลําดับความสําคัญ  
 

 สาระที่ 5  การวิเคราะหขอมูลและ 
                              ความนาจะเปน 
แผนภูมิ               1.80           0.98      2 
การเก็บรวมรวบขอมูลและการนําเสนอขอมูล        2.02           1.04      1 
ความนาจะเปนเบื้องตน     1.59           0.89      3 
 

 
                     จากตาราง  9  พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1  สาระที่ 5 เร่ืองการ 
วิเคราะหขอมูลและความนาจะเปน      ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเรียนรู  
เร่ืองการเก็บรวบรวมขอมูลและการนําเสนอขอมูล  ( X  =  2.02 )  มากเปนลําดับที่  1  รองลงมา   
ไดแก  เร่ืองแผนภูมิ    เร่ืองความนาจะเปนเบื้องตน   ( X  =  1.80   1.59  ตามลําดับ ) 
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     สาระที่  6  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร  ที่ชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวาน
ตองการใหผูเรียนเกิดทักษะ  เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตามตาราง  10 
 
ตาราง    10   คาเฉล่ีย   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   และลําดับความสําคัญของสาระที่  6  ทักษะ 
                      กระบวนการทางคณิตศาสตร ท่ีชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการให          
                      ผู เรียนเกิดทักษะ 
 

 รายการ      X     SD           ลําดับความสําคัญ   
 

      สาระที่ 6  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
1.ใชวิธีการหลากหลายแกปญหา    3.20     1.69             3 
2.ใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาใน  
   สถานการณจริง                                 3.10  1.97           4 
3.ใหเหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได 
   อยางเหมาะสม           2.95  1.86             6 
4.ใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรใน  
   การสื่อสารและนําเสนอไดอยางถูกตอง           3.39   2.02             1 
5.นําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงใน 
   เนื้อหาอื่นและวิชาอ่ืน          2.98  1.65             5 
6.มีความคิดริเริ่มสรางสรรคในการทํางาน   3.37             2.23             2 
 

 
                  จากตาราง   10  พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  สาระที่ 6  ทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร  ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนเกิดทักษะเรื่อง
การใชภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในการสื่อสารและนําเสนอไดอยางถูกตอง ( X =  3.39 )  
มากเปนลําดับที่  1   รองลงมาไดแก   เร่ืองความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการทํางาน   เร่ืองการใช
วิธีการหลากหลายแกปญหา  เร่ืองการใชความรูทางคณิตศาสตรแกปญหาในสถานการณจริง  เร่ือง
การนําความรูทางคณิตศาสตรไปเชื่อมโยงในเนื้อหาอ่ืนและวิชาอื่น เร่ืองการใหเหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจและสรุปผลไดอยางเหมาะสม   ( X  =   3.37    3.10   2.98   2.95  และ 1.59  ตามลําดับ  ) 
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      คุณธรรม   จริยธรรม   ที่ชุมชนโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผู เ รียนมี
คุณลักษณะที่พึงประสงค    เรียงตามลําดับความสําคัญมีรายละเอียดตามตาราง  11 
 
ตาราง   11   คาเฉล่ีย   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   และลําดับความสําคัญของคุณธรรม  จริยธรรม  ท่ี      
                  ชุมชนของโรงเรียนบานมะนาวหวานตองการใหผูเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค 
 

 รายการ    X               SD            ลําดับความสําคัญ    
 

 ดานคุณธรรม  จริยธรรม 
ตระหนักในคุณคาและมีเจตคติที่ดีตอวิชา 
คณิตศาสตร                                 2.54            2.18         5 
สามารถทํางานอยางมีระบบ  มีระเบียบวินัย                  3.34            2.04        3 
มีความละเอียดรอบคอบ   2.90           2.37        4 
มีความรับผิดชอบ                    3.51           1.75        2 
มีวิจารณญาณ   2.44           1.63        6 
มีความเชื่อมั่นในตนเอง                    3.68           2.14         1 
 

 
     ากตาราง  11  พบวา  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 1  ชุมชนโรงเรียน    
บานมะนาวหวานตองการใหนักเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงคเรื่องการมีความเชื่อมั่นในตนเอง              
( X  =  3.68 )  มากเปนลําดับที่  1   รองลงมาไดแก    เร่ืองความรับผิดชอบ   เร่ืองความสามารถ
ทํางานอยางเปนระบบ  มีระเบียบวินัย     เร่ืองความละเอียดรอบคอบ   เร่ืองตระหนักในคุณคาและมี
เจตคติที่ดีตอวิชาคณิตศาสตร    เร่ืองความมีวิจารณญาณ    ( X   =  3.51    3.34     2.90   2.54  และ  
2.44   ตามลําดับ ) 
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ตอนที่  3  การสรางหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  ของ       
โรงเรียนบานมะนาวหวาน 
 
                 กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดเนื้อหาสาระของหลักสูตรสถานศึกษาแกนกลางประมาณ
รอยละ  70  และใหสถานศึกษาสรางหลักสูตรสถานศึกษาเพิ่มเติมอีกประมาณรอยละ  30  โดยให
สรางขึ้นตามความตองการจําเปนของชุมชน   โดยกระทรวงศึกษาธิการใหสถานศึกษานํา  
รายละเอียดสาระการเรียนรูแกนกลางไปเปนแนวทางในการเทียบเคียงหรือปรับใชเปนสาระการ
เรียนรูรายป  และใหสถานศึกษากําหนดสาระการเรียนรูเพิ่มในสวนที่เกี่ยวกับสภาพปญหาในชุมชน
และสังคม  ภูมิปญญาทองถ่ิน  คุณลักษณะอันพึงประสงค  โดยใหเนื้อหาสาระบรรลุตามจุดหมาย
ของหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  2544  ที่มุงพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณ  
เปนคนดี  มีปญญา  มีความสุข  และมีความเปนไทย  ( กระทรวงศึกษาธิการ. 2546 : 4 ) 
                 จากเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยไดนําขอมูลที่เกี่ยวกับความตองการจําเปนของชุมชนที่ตองการ
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูมาจัดลําดับความสําคัญของเนื้อหาสาระ  ทักษะกระบวนการ  คุณธรรม  
จริยธรรม  แลวนํามาสรางหลักสตูรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1  ของ
โรงเรียนบานมะนาวหวาน  โดยมีลําดับขั้นตอนในการสรางหลักสูตรสถานศึกษา  ดังนี้ 
   1.  กําหนดวสัิยทัศน  ภารกิจ  เปาหมาย  คุณลักษณะอนัพึงประสงค 
                  2.  กําหนดผลการเรียนรูคาดหวงัรายป 
                        3.  กําหนดสาระการเรียนรูรายป 
                  4.  กําหนดโครงสรางหลักสูตรสถานศกึษากลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร ชวงชัน้ที่ 

1  ไดแก  เนื้อหาสาระ  และจํานวนชั่วโมงที่ไดมาจากความตองการจําเปนของชุมชน 
                  5.  จัดทําคําอธิบายรายวชิา 
                  6.  จัดทําหนวยการเรียนรู 
 
                   1.  วิสัยทัศน  ภารกิจ  เปาหมาย  คุณลักษณะอันพึงประสงค 
                        วิสัยทัศน ภารกิจ เปาหมาย คุณลักษณะอันพึงประสงคของโรงเรียนบานมะนาวหวาน 
นั้น โรงเรียนบานมะนาวหวานไดกําหนดไวแลว ผูวิจัยจึงนําวิสัยทัศน ภารกิจ เปาหมาย คุณลักษณะ
อันพึงประสงคดังกลาวมาใชในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
ชวงชั้นที่  1 
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                  วิสัยทัศน 
                 โรงเรียนบานมะนาวหวานจัดการศึกษาโดยใหชุมชนมีสวนรวมในการพฒันาคุณภาพของ 
ผูเรียน  ครู  และบุคลากร  มุงเนนใหผูเรียนมีความเปนเลิศในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  กลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร  สงเสริมใหมีคุณธรรม  จริยธรรม  รวมสืบสานวัฒนธรรม  ประเพณี
ไทย  ภูมใิจในทองถ่ินและอยูรวมกนัอยางมีความสุข  ภายในป  2548 
 
                   ภารกิจ 

            1.  จัดการศึกษาโดยใหชุมชนมีสวนรวม 
            2.  สงเสริม  สนับสนุนการจัดการเรียนรูในกลุมสาระภาษาไทย  คณิตศาสตร 
            3.  สงเสริมการสอนคุณธรรม  จริยธรรม  ในกระบวนการเรยีนรูทุกกลุมสาระ 
            4.  สงเสริมกิจกรรมการเรียนรูดานศิลปะ  วัฒนธรรมไทย  และประเพณีทองถ่ิน 
            5.  การจัดการเรียนรูใหคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล และศักยภาพของผูเรียน   เพื่อให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความสุข 
            6. พัฒนาบุคลากรใหมีความรู ความสามารถในการจัดการเรียนรูทีย่ึดผูเรียนเปนสําคัญ 

 
                   เปาหมาย 

            1.  นําแหลงเรียนรู  และภูมิปญญาทองถ่ินมาจัดการศึกษาโดยใหชุมชนมีสวนรวม 
                          2.  ผูเรียนมคีวามเปนเลิศในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย    และคณิตศาสตร  สามารถ
นําไปใชในการดําเนินชีวิตได 

         3.  ผูเรียนมีคุณธรรม  จริยธรรม  และคานิยมทีพ่ึงประสงคของสถานศึกษา 
                          4.  ผูเรียนมคีวามภูมใิจในศิลปะ  วัฒนธรรมไทย  และประเพณใีนทองถ่ิน 
                          5.  ผูเรียนเกดิการเรียนรูเตม็ตามศักยภาพ   และมีความสุข 
                          6.  ครูมีความรูความสามารถในการจัดการเรียนรูที่ยึดผูเรียนเปนสําคัญ 
 
                     คณุลักษณะที่พงึประสงค 
                           1.  มีวินยัในตนเอง 
                           2.  มีกิริยามารยาทเรียบรอย 
                           3.  มีนิสัยประหยดั และใชทรัพยากรในทองถ่ินไดอยางคุมคา 
                           4.  มีความภมูิใจในทองถ่ิน  และสืบสานมรดกทางศลิปะ  วัฒนธรรมไทย 
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                   โครงสรางหลักสูตร 
 

สัดสวนเวลาเรียน ( ชั่วโมง ) / ป 

ชวงชั้นท่ี 1 ชวงชั้นท่ี 2 กลุมสาระการเรียนรู 

ป.1 ป.2 ป.3 รวม ป.4 ป.5 ป.6 รวม 
1. ภาษาไทย 300 300 300 900 220 200 200 620 
2. คณิตศาสตร 160 160 160 480 160 180 180 520 
3. วิทยาศาสตร 100 100 100 300 120 120 120 360 
4. สังคมศึกษา  ศาสนา 
และวัฒนธรรม 

100 100 100 300 80 80 80 240 

5. สุขศึกษา และพลศึกษา 60 60 60 180 60 60 60 180 
6. ศิลปะ 40 40 40 120 40 40 40 120 
7. การงานอาชพี  และ 
เทคโนโลยี 

40 40 40 120 60 60 60 180 

8. ภาษาตางประเทศ 40 40 40 120 60 60 60 180 
   สาระเพิ่มเตมิ - - - - - - - - 
   กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 160 160 160 480 200 200 200 600 
                 รวม 1000 1000 1000 3000 1000 1000 1000 3000 
 
ภาพ   7  โครงสรางหลักสูตรของโรงเรียนบานมะนาวหวาน 
 

     2.  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวังรายป 
           ในการกําหนดผลการเรียนรูที่คาดหวังรายปของหลักสตูรสถานศึกษากลุมสาระการ
เรียนรู 

คณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  ของโรงเรียนบานมะนาวหวาน  ผูวิจยัไดศกึษามาตรฐานการเรียนรู    
แกนกลาง  มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นที่ 1  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1  และนํา
ผลความตองการจําเปนของชุมชนที่เกีย่วของกับการสรางหลักสูตรสถานศึกษามากําหนดผลการ
เรียนรูที่คาดหวังรายป  ตามตาราง  12-17 
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นด

โจ
ทย

ปญ
หา

กา
ร

หา
รท

ี่ตัว
ตั้ง
ไม

เก
ินส

ี่หลั
กแ

ละ
ตัว

หา
รม

ีหน
ึ่งห

ลัก
ให

โด
ยก
าร

ใช
สถ

าน
กา
รณ

ที่ห
ลา
กห

ลา
ย 

นัก
เรีย

นส
าม
าร
ถว

ิเค
รา
ะห

โจ
ทย


แล

ะห
าค
ําต
อบ

  พ
รอ
มท

ั้ง
ตร
ะห

นกั
ถึง
คว

าม
สม

เห
ตุส

มผ
ล

ขอ
งค
ําต
อบ

ที่ไ
ด 

6. 
เม
ื่อก

ําห
นด

โจ
ทย

ปญ
หา

กา
ร

บว
ก 
ลบ

 คูณ
 ห
าร

 ระ
คน

ให
โด
ย

กา
รใ
ชส

ถาน
การ

ณที่
หล
ากห

ลาย
  

สา
มา
รถ
วิเค

รา
ะห

โจ
ทย

แล
ะห

า 
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ตา
รา
ง  

12
  ( 
ตอ

 )  
 

ผล
กา
รเร

ียน
รูที่

คา
ดห

วัง
รา
ยป

 
มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู    

    
 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
          

 
              

สร
าง
โจ
ทย

ปญ
หา

ได
 

              

คํา
ตอ

บพ
รอ
มท

ั้งต
ระ
หน

กัถึ
ง

คว
าม
สม

เห
ตุส

มผ
ลข

อง
คํา
ตอ

บ
ที่ไ

ด 
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ตา
รา
ง  

12
  ( 
ตอ

 )  
 

ผล
กา
รเร

ียน
รูที่

คา
ดห

วัง
รา
ยป

 
มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู    

    
 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.1

.3 
: ใ
ชก

าร
ปร

ะม
าณ

คา
ใน

กา
รค
ําน
วณ

แล
ะแ
กป

ญห
าไ
ด 

           

1.เ
ขา
ใจ
เกี่ย

วก
บัก

าร
ปร

ะม
าณ

คา
แล

ะน
ําไ
ปใ

ชแ
กป

ญห
าไ
ด 

1.ม
ีคว

าม
รูแ
ละ

คว
าม
เข
าใ
จ

เก
ี่ยว
กับ

กา
รป

ระ
มา
ณค

า 
2.ส

าม
าร
ถป

ระ
มา
ณค

าจ
าก

โจ
ทย

กา
รบ

วก
  ก
าร
ลบ

ที่
กํา
หน

ดข
ึ้นจ

าก
สถ

าน
กา
รณ


รอ
บ 
ๆต

ัวไ
ด 

1.ม
ีคว

าม
รูแ
ละ

คว
าม
เข
าใ
จ

เก
ี่ยว
กับ

กา
รป

ระ
มา
ณค

า 
2. 
สา
มา
รถ
ปร

ะม
าณ

คา
จา
กโ
จท

ย
กา
รบ

วก
  ก
าร
ลบ

  ก
าร
คูณ

  แ
ละ

การ
หา
รท
ี่กํา
หน

ดข
ึ้นจ
ากส

ถาน
การ

ณ
รอ
บ 
ๆ ต

ัวไ
ด 

        

1.ม
ีคว

าม
รูแ
ละ

คว
าม
เข
าใ
จ

เก
ี่ยว
กับ

กา
รป

ระ
มา
ณค

า 
2.ส

าม
าร
ถป

ระ
มา
ณค

าจ
าก
โจ
ทย


กา
รบ

วก
  ก
าร
ลบ

  ก
าร
คูณ

  แ
ละ

การ
หา
รท
ี่กํา
หน

ดข
ึ้นจ
ากส

ถาน
การ

ณ
ที่ห

ลา
กห

ลา
ยไ
ด 
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ตา
รา
ง  

12
  ( 
ตอ

 )  
 

ผล
กา
รเร

ียน
รูที่

คา
ดห

วัง
รา
ยป

 
มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู    

    
 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.1

.4 
: เข

าใ
จใ
นร

ะบ
บ

จํา
นว

นแ
ละ

สา
มา
รถ
นํา

สม
บัต

ิเก
ี่ยว
กับ

จํา
นว

นไ
ป

ใช
ได

 
          

3.จ
ําแ
นก

จํา
นว

นค
ูแล

ะ
จํา
นว

นค
ี่ได

 
1.เ
มื่อ

กํา
หน

ดส
ิ่งต
าง

 ๆที่
มีอ

ยู
รอ
บต

ัวใ
ห 

  ส
าม
าร
ถจ

ําแ
นก

วา
เป
นจ

ําน
วน

คูแ
ละ

จํา
นว

นค
ี่ได

  

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

ที่มี
อย
ูใน

ชุม
ชน

ให
  ส

าม
าร
ถจ

ําแ
นก

วา
เป
น

จํา
นว

นค
ูแล

ะจ
าํน
วน

คี่ไ
ด 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

ที่มี
อย
ูใน

อํา
เภ
อใ
ห 

    
สา
มา
รถ
จํา
แน

กว
า

เป
นจ

ําน
วน

คูแ
ละ

จํา
นว

นค
ี่ได

 
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ตา
รา
ง  

13
  ผ
ลก

าร
เรีย

นร
ูที่ค

าด
หว

ังร
าย
ปก

ลุม
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูค

ณติ
ศา
สต

รช
วง
ชัน้

ที่ 
 1 

 ข
อง
สา
ระ
ที่ 

2  
กา
รว
ัด 

 

ผล
กา
รเร

ียน
รูที่

คา
ดห

วัง
รา
ยป

 
มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู    

    
 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.2 
: ว
ัดแ

ละ
คา
ดค

ะเน
ขน

าด
ขอ

งส
ิ่งท

ี่ตอ
งก
าร
วัด

ได
 

        

1. 
ใช
เค
รื่อ
งม
ือว

ัดท
ี่เป
น

มา
ตร
ฐา
นว

ัดค
วา
มย

าว
  

น้ํา
หน

กั  
แล

ะป
ริม

าต
รข
อง

สิ่ง
ตา
ง ๆ

 ได
 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

รอ
บต

ัว
ให

  ส
าม
าร
ถเล

ือก
ใช
เค
รื่อ
งม
อื

ที่เ
ปน

มา
ตร
ฐา
นว

ัดค
วา
มย

าว
  

น้ํา
หน

กั  
แล

ะป
ริม

าต
รข
อง
สิ่ง

เห
ลา
นั้น

ได
 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

รอ
บต

ัว
ให

  ส
าม
าร
ถว

ดัค
วา
มย

าว
หร

อื
คว

าม
สูง

โด
ยใ
ชเ
คร
ื่อง
วัด

ที ่ม
ี

หน
วย
มา
ตร
ฐา
นแ

ละ
บอ

กค
วา
ม

ยา
วห

รือ
คว

าม
สูง

เป
นเ
มต

รห
รือ

เซ
นต

ิเม
ตร
ได

 
2. 
เม
ื่อก

ําห
นด

เส
นท

าง
จา
กท

ีห่น
ึ่ง

ไป
ยงั
อีก

ที่ห
นึง่

 ภ
าย
ใน
โร
งเร

ียน
ซึ่ง

เป
นร

ะย
ะท

าง
ใก
ล 
ๆ 
สา
มา
รถ

วัด
ระ
ยะ
ทา
งโ
ดย
ใช
เค
รื่อ
งว
ัดท

ี่มี
หน

วย
มา
ตร
ฐา
นแ

ละ
บอ

ก
ระ
ยะ
ทา
งไ
ด 

3.เ
มื่อ

กํา
หน

ดส
ิ่งต
าง

 ๆ 
รอ
บต

ัว
ให

  ส
าม
าร
ถช

ั่งโ
ดย
ใช
เค
รื่อ
งช
ั่งท

ี่ 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

รอ
บต

ัว
ให

  ส
าม
าร
ถว

ดัค
วา
มย

าว
หร

อื
คว

าม
สูง

โด
ยใ
ชเ
คร
ื่อง
วัด

ที่ม
ี

หน
วย
มา
ตร
ฐา
นแ

ละ
บอ

กค
วา
ม

ยา
วห

รือ
คว

าม
สูง

เป
 นเ
มต

ร
เซ
นต

ิเม
ตร

   แ
ละ

มิล
ลิเม

ตร
ได

 
2. 
เม
ื่อก

ําห
นด

เส
นท

าง
จา
ก

สถ
าน
ที่ห

นึ่ง
ไป
ยงั
อีก

สถ
าน
ที่

หน
ึ่ง ภ

าย
ใน
หม

ูบา
นซึ่

งเป
น

ระ
ยะ
ทา
งใ
กล

 ๆ
 ส
าม
าร
ถว

ัด
ระ
ยะ
ทา
งแ
ละ

บอ
กร
ะย
ะท

าง
เป
นเ
มต

ร  
แล

ะเซ
นต

ิเม
ตร
ได

 
3. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

 รอ
บต

ัว
ให

  ส
าม
าร
ถช

ั่งโ
ดย
ใช
เค
รื่อ
งช
ั่ง 
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ตา
รา
ง  

13
 ( ต

อ )
  

 

ผล
กา
รเร

ียน
รูที่

คา
ดห

วัง
รา
ยป

 
มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู    

    
 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
          

 
 

มีห
นว

ยม
าต
รฐ
าน
แล

ะบ
อก

น้ํา
หน

กัเ
ปน

กโิ
ลก

รัม
  แ
ละ

ขีด
ได

 
4. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

 รอ
บต

ัว
ให

สา
มา
รถ
ตว

งแ
ละ

บอ
ก

ปริ
มา
ตร
เป
นลิ

ตร
ได

 
          

ที่ม
ีหน

วย
มา
ตร
ฐา
นแ

ละ
บอ

ก
น้ํา

หน
กัเ
ปน

กโิ
ลก

รัม
  ข
ีด 

 แล
ะ

กร
ัมไ

ด 
4. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สิ่ง
ตา
ง ๆ

 รอ
บต

ัว
ให

สา
มา
รถ
ตว

งแ
ละ

บอ
ก

ปริ
มา
ตร
เป
นลิ

ตร
  ม

ิลลิ
ลิต

ร  
ถว

ยต
วง

  แ
ละ

ชอ
นต

วง
ได

 
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ตา
รา
ง  

13
 ( ต

อ )
  

 

ผล
กา
รเร

ียน
รูที่

คา
ดห

วัง
รา
ยป

 
มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู    

    
 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.3 
: แ
กป

ญห
าเก

ีย่ว
กับ

กา
ร

วัด
ได
 

          

1. 
นํา

คว
าม
รูเก

ีย่ว
กับ

กา
รว
ดั 

 
เงิน

  เว
ลา

  ไ
ปใ

ชแ
กป

ญห
า

ใน
สถ

าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 ได
 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สถ
าน
กา
รณ

 ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดั

ให
  ส

าม
าร
ถเล

ือก
ใช
เค
รื่อ
งม
อื

ใน
กา
รว
ัดไ
ดอ

ยา
งถู
กต

อง
แล

ะ
เห
มา
ะส

ม 
3. 
เม
ื่อก

ําห
นด

เห
ตุก

าร
ณต

าง
 ๆ

 
ให

   ส
าม
ารถ

บอ
กเว
ลาท

ี่สอ
ดค
ลอ
ง

กับ
เห
ตกุ

าร
ณท

ี่เก
ิดข

ึ้นเ
หล

าน
ั้น

ได
 

 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สถ
าน
กา
รณ

 ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

  เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดั

ให
    
สา
มา
รถ
วิเค

ราะ
หส

ถาน
การ

ณ
แล
ะห
าค
ําตอ

บไ
ด 

2. 
เม
ื่อก

ําห
นด

สถ
าน
กา
รณ

ใน
    

 
ปร

ะจ
ําว
ันเ
กีย่
วก

ับเ
งนิ

ให
   

สา
มา
รถ
วิเค

รา
ะห

สถ
าน
กา
รณ


แล

ะห
าค
ําต
อบ

ได
 

3. 
เม
ื่อก

ําห
นด

เห
ตุก

าร
ณต

าง
 ๆ

 ท
ี่

ระ
บุเ
วล

าใ
ห 

  ส
าม
าร
ถว

ิเค
รา
ะห


เห
ตุก

าร
ณท

ี่สอ
ดค

ลอ
งก
ับเ
วล

า
เห
ลา
นั้น

ได
 

1. 
เม
ื่อก

ําห
นด

โจ
ทย

ปญ
หา

กา
ร

บว
ก 

 กา
รล
บเ
กี่ย
วก

ั บก
าร
วัด

จา
ก

สถ
าน
กา
รณ

ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

ให
   ส

าม
าร
ถว

เิค
รา
ะห

โจ
ทย


แล

ะห
าค
ําต
อบ

ได
 

2. 
เม
ื่อก

ําห
นด

โจ
ทย

ปญ
หา

กา
ร

บว
ก 

 กา
รล
บเ
กี่ย
วก

ับเ
งนิ

จา
ก

สถ
าน
กา
รณ

ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

ให
   ส

าม
าร
ถว

เิค
รา
ะห

โจ
ทย


แล

ะห
าค
ําต
อบ

ได
 

3. 
เมื่อ

กาํ
หน

ดโ
จท
ยป

ญห
าก
ารบ

วก
  

กา
รล
บเก

ี่ยว
กับ

เวล
าจา

กส
ถา
นก
ารณ


ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วนั

ให
   ส
าม
ารถ

วิเค
ราะ

หโ
จท
ยแ
ละ
หา
คํา
ตอ
บไ
ด 
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ตา
รา
ง  

 14
  ผ
ลก

าร
เรีย

นร
ูที่ค

าด
หว

ังร
าย
ปก

ลุม
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                 3.  สาระการเรียนรูรายป 
 ในการกําหนดสาระการเรียนรูรายปของหลักสูตรกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
ชวงชั้นที่ 1    ของโรงเรียนบานมะนาวหวาน  ผูวิจัยไดศึกษามาตรฐานการเรียนรูแกนกลาง  
มาตรฐานการเรียนรู  ชวงชั้นที่ 1  ของกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1  ผลการ
วิเคราะหผลการเรียนรูรายป และนําผลความตองการจําเปนของชุมชนที่เกี่ยวของกับการสราง
หลักสูตรสถานศึกษามาพิจารณากําหนดสาระการเรียนรูรายป  ตามตาราง  18-23 
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1.1
จํา
นว

นเ
งิน

ที่ไ
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มีผ

ลล
บไ

มเ
กิน

 1,
00

0 
ให

โด
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ดจ

าก
กา
รข
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ญห

า
คณ

ิตศ
าส
ตร

 
2.โ

จท
ยป
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ง
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ญห
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หโ

ดย
กา
รใ
ช

สถ
าน
กา
รณ

ที่เ
กิด
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3 
ค.1

.4 
: เข

าใ
จใ
นร

ะบ
บ

จํา
นว

นแ
ละ

สา
มา
รถ
นํา

สม
บัต

ิเก
ี่ยว
กับ

จํา
นว

น
ไป

ใช
ได

 
          

3. 
จํา
แน

กจ
ําน
วน

คูแ
ละ

จํา
นว

นค
ี่ได

 
1. 
จํา
นว

นค
ู 

2. 
จํา
นว

นค
ี ่

จํา
นว

นส
ิ่งต
าง

 ๆ 
ที่อ

ยู
รอ
บต

ัวน
ักเรี

ยน
  เช

น 
1. 
จํา
นว

นต
นไ
มใ
นบ

าน
 

2. 
จํา
นว

นพ
ี่นอ

งข
อง

 
นัก

เรีย
น 

3. 
จํา
นว

นส
ตัว

เลี้ย
งใน

บา
นน

ักเรี
ยน

 

จํา
นว

นส
ิ่งต
าง

 ๆ 
ที่ อ

ยูใ
น

หม
ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
  

เช
น 

1. 
จํา
นว

นร
าน
คา
ใน

หม
ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

2. 
จํา
นว

นป
ระ
ชา
กร
ใน

หม
ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

จํา
นว

นส
ิ่งต
าง

 ๆ 
ที่อ

ยูใ
น

อํา
เภ
อพ

ัฒน
าน
ิคม

  เช
น 

1. จํ
าน
วน
สถ
าน
ที่ท

องเ
ที่ย
ว

ในอ
ําเภ
อพ

ัฒน
าน
ิคม

 
2. 
จํา
นว

นโ
รง
เรีย

นใ
น

อํา
เภ
อพ

ัฒน
าน
ิคม

 



   
 

 

 
77

 

ตา
รา
ง  

19
  ส
าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูรา
ยป

กลุ
มส

าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูคณ

ติศ
าส
ตร

ชว
งช
ัน้ที่

  1
  ข
อง
สา
ระ
ที่ 

2  
กา
รว
ัด 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.2 
: ว
ัดแ

ละ
คา
ดค

ะเน
ขน

าด
ขอ

งส
ิ่งท

ี่ตอ
งก
าร

วัด
ได
 

        

1. 
ใช
เค
รื่อ
งม
ือว

ัดท
ี่เป
น

มา
ตร
ฐา
นว

ัดค
วา
มย

าว
  

น้ํา
หน

กั  
แล

ะป
ริม

าต
ร

ขอ
งส

ิ่งต
าง

 ๆ
 ได

 

1. 
เค
รื่อ
งม
ือว

ัดท
ี่เป
น

มา
ตร
ฐา
น 

เลือ
กใ
ชเ
คร
ื่อง
มือ

ที่เ
ปน

มา
ตร
ฐา
นว

ัดค
วา
มย

าว
  

น้ํา
หน

กั  
แล

ะป
ริม

าต
ร

ขอ
งส
ิ่งต
าง

 ๆร
อบ

ตัว
 

เช
น 

  
1. 
คว

าม
ยา
วข

อง
ไม


บร
รทั

ด 
 

2. 
น้ํา
หน

ักข
อง
ตัว

นัก
เรีย

น 
  

1. 
วัด

คว
าม
ยา
วห

รือ
คว

าม
ส ูง

โด
ยใ
ช

เค
รื่อ
งว
ัดท

ี่มีห
นว

ย
มา
ตร
ฐา
นแ

ละ
บอ

ก
คว

าม
ยา
วห

รือ
คว

าม
สูง

เป
นเ
มต

รห
รือ

เซ
นต

ิเม
ตร

  ข
อง
สิ่ง

ตา
งๆ
รอ
บต

ัว  
เช
น 

  
1.1

 ค
วา
มส

ูงข
อง
ตู 

 
1.2

 ค
วา
มย

าว
ขอ

งโ
ตะ

 
2. 
วัด

ระ
ยะ
ทา
งโ
ดย

ใช


เค
รื่อ
งวั
ดที่

มีห
นว

ย
มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
บอ

ก
ระ
ยะ
ทา
ง ใ
นโ
รง
เรีย

น 

1. 
วัด

คว
าม
ยา
วห

รือ
คว

าม
สูง

โด
ยใ
ช

เค
รื่อ
งว
ัดท

ี่มีห
นว

ย
มา
ตร
ฐา
นแ

ละ
บอ

ก
คว

าม
ยา
วห

รือ
คว

าม
สูง

เป
นเ
มต

รเซ
นต

ิเม
ตร

   
แล

ะม
ิลลิ

เม
ตร

 ขอ
งส
ิ่งที่

มีอ
ยูใน

หม
ูบา
นม
ะน
าวห

วาน
 

เช
น 

1.1
 ค
วา
มส

ูงข
อง
ตน

ไม
 

1.2
 คว

าม
ยา
วข
อง
กาํ
แพ

ง
ว ดั
กัณ

ทร
าพ
ฤก
ษ 

2. 
วัด

ระ
ยะ
ทา
งแ
ละ
บอ

ก
ระ
ยะ
เป
นเ
มต

ร  
แล
ะ 

  



   
 

 

 
78

 

ตา
รา
ง  

19
  ( 
ตอ

 )  
 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.2 
: ว
ัดแ

ละ
คา
ดค

ะเน
ขน

าด
ขอ

งส
ิ่งท

ี่ตอ
งก
าร

วัด
ได
 

        

1. 
ใช
เค
รื่อ
งม
ือว

ัดท
ี่เป
น

มา
ตร
ฐา
นว

ัดค
วา
มย

าว
  

น้ํา
หน

กั  
แล

ะป
ริม

าต
ร

ขอ
งส

ิ่งต
าง

 ๆ
 ได

 

1.เ
คร
ื่อง
มือ

วัด
ที่เ
ปน

มา
ตร
ฐา
น 

 
ขอ

งน
ักเรี

ยน
 เช
น 

2.1
 เส

นท
าง
จา
กท

ี่หน
ึ่ง

ไป
ยงั
อีก

ที่ห
นึง่

 ภ
าย
ใน

โร
งเร

ียน
มะ

นา
วห

วา
น

ซึ่ง
เป
นร

ะย
ะท

าง
ใก
ล ๆ

  
3. 
ชั่ง
โด
ยใ
ชเ
ครื่
อง
ชัง่
ที่มี

หน
วย
มา
ตร

ฐา
นแ

ละ
บอ

กน
้ําห
นัก

เป
น

กิโ
ลก

รั ม
  แ
ละ
ขีด

 ข
อง

สิ่ง
ที่ม

ีอย
ูใน
บา
นข

อง
นัก

เรีย
น 
เช
น 

3.1
ชั่ง
ฝก

ขา
วโ
พด

 
3.2

ชั่ง
ปล

า  
4. 
ตว

งแ
ละ
บอ

ก  

เซ
นต

ิเม
ตร

   ข
อง
ระ
ยะ

 
ทา
งใน

หม
ูบา
น 

  ข
อง

 
นัก

เรีย
น 
เช
น 

2.1
 เส

นท
าง
จา
กส

ถา
นท

ี่
หน

ึ่งไป
ยัง
อีก
สถ
าน
ที่ห

นึ่ง
 

ภา
ยใน

หม
ูบา
นม

ะน
าวห

วาน
ซึ่ง

 เป
นร

ะย
ะท

าง
ใก
ล ๆ

 
3. 
ชั่ง
โด
ยใ
ชเ
ครื่
อง
ชัง่
ที่มี

หน
วย
มา
ตร

ฐา
น 

   แ
ละ

บอ
กน

้ําห
นัก

เป
น

กิโ
ลก

รัม
  ข
ีด 

 แล
ะก
รัม

ขอ
งส
ิ่งที่

นัก
เรีย

นพ
บใ
น

หม
ูบา
น 
เช
น 

3.1
ชั่ง
สว

นผ
สม

ขอ
งก
าร
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ตา
รา
ง  

19
  ( 
ตอ

 )  

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.2 
: ว
ัดแ

ละ
คา
ดค

ะเน
ขน

าด
ขอ

งส
ิ่งท

ี่ตอ
งก
าร

วัด
ได
 

        

1. 
ใช
เค
รื่อ
งม
ือว

ัดท
ี่เป
น

มา
ตร
ฐา
นว

ัดค
วา
มย

าว
  

น้ํา
หน

กั  
แล

ะป
ริม

าต
ร

ขอ
งส

ิ่งต
าง

 ๆ
 ได

 

1.เ
คร
ื่อง
มือ

วัด
ที่เ
ปน

มา
ตร
ฐา
น 

 
ปริ

มา
ตร

เป
นล

ติร
 ข
อง

สิ่ง
ที่มี

อย
ูใน
บา
นข

อง
 

นัก
เรีย

น 
เช
น 

 
4.1

  ต
วง
เมล

็ด ท
าน
ตะ
วัน

  
4.2

 ต
วง
ยา
ปร

าบ
วัช

พืช
 

ทํา
อา
หา
รพ

ื้นบ
าน

  เช
น 

 
ขน

มบ
าบ
ิ่น  
ขน

มน
างเ
ล ด็

 
4. 

 ตว
งแ
ละ
บอ

กป
ริม

าต
ร

เป
นล

ติร
  มิ
ลลิ
ลิต

ร  
ถว
ย

ตว
ง  
แล
ะช

อน
ตว

ง ข
อง

สิ่ง
ที่น

ักเรี
ยน

พบ
ใน

หม
ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
  

เช
น 

4.1
 ต
วง
เม
ล็ด

ทา
นต

ะว
ัน 

  
4.2

 ต
วง
ยา
ปร

าบ
วัช

พืช
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ตา
รา
ง  

19
  ( 
ตอ

 )  
 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.3 
: แ
กป

ญห
า

เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดัไ
ด 

          

1. 
นํา

คว
าม
รูเก

ีย่ว
กับ

กา
รว
ัด 

 เง
นิ 

 เว
ลา

  ไ
ป

ใช
แก

ปญ
หา

ใน
สถ

าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 ได
 

1.ค
วา
มร

ูเก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดั 

 
เงิน

  เว
ลา

  ไ
ปใ

ช
แก

ปญ
หา

ใน
สถ

าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 

1. 
เลือ

กใ
ชเ
คร
ือ่ง
มือ

ใน
การ

วัด
ได
อย
างถู

กต
อง
แล
ะ

เหม
าะส

มใ
นส

ถาน
การ

ณที่
เกิด

ขึ้น
ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

   
เชน

 
1.1

กา
รใ
ชส

าย
วัด

ใน
กา
ร

วัด
รอ
บเ
อว
กร
ะโ
ปร

ง 
1.2

กา
รใ
ชไ
มบ

รร
ทัด

ใน
กา
รว
ัดค

วา
มย

าว
ขอ

ง
สม

ุด 
2. 
บอ

กเว
ลา
ที่ส

อด
คล

อง
กับ

เห
ตุก

าร
ณที่

เกิด
ขึ้น

ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วัน

  เช
น 

3.1
เวล

าที่
นัก

เรีย
นม

า 

1. 
วิเค

รา
ะห

สถ
าน
กา
รณ


แล

ะห
าค
ําต
อบ

เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ัดใ
นส

ถา
นก

าร
ณ 

ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วัน

  เช
น 

1.1
กา
รว
ัดส

วน
สูง
ขอ

ง
นัก

เรีย
น 

    
 

2. 
วิเค

รา
ะห

สถ
าน
กา
รณ


แล
ะห

าค
ําต
อบ

เกี่ย
วกั
บ

เรื่อ
งเง

ินใ
นส

ถา
นก

าร
ณ 

ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วัน

  เช
น 

2.1
 กา
รซ

ื้อข
อง
ใน
โรง
เรีย

น
บา
นม

ะน
าวห

วาน
 

3. 
วิเค

รา
ะห

เห
ตุก

าร
ณที่

สอ
ดค

ลอ
งกั
บเ
วล
าเม

ื่อ 

1. 
วิเค

รา
ะห

โจ
ทย

แล
ะ

หา
คํา
ตอ

บข
อง
โจ
ทย


ปญ

หา
กา
รบ

วก
  ก
าร
ลบ

เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดัจ

าก
สถ

าน
กา
รณ

ใน
ชีว

ิต 
ปร
ะจ
ําว
ัน  
เชน

 
1.1

 กา
รห

าร
ะย
ะท

าง
จา
ก

บา
นข

อง
นัก

เรีย
นถ

ึง 
โรง
เรีย

นบ
าน
มะ
นา
วห
วาน

 
1.2

 กา
รห

าร
ะย
ะท

าง
จา
ก

สถ
าน
ที่ห

นึ่ง
ไป
ยัง
สถ
าน
ที่

หน
ึ่งภ

าย
ใน
หม

ูบา
น

มะ
นา
วห

วา
นซ

ึ่งเป
น

ระ
ยะ
ทา
งใก

ล ๆ
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ตา
รา
ง  

19
  ( 
ตอ

 )  
 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.3 
: แ
กป

ญห
า

เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดัไ
ด 

          

1. 
นํา

คว
าม
รูเก

ีย่ว
กับ

กา
รว
ัด 

 เง
นิ 

 เว
ลา

  ไ
ป

ใช
แก

ปญ
หา

ใน
สถ

าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 ได
 

1. 
คว

าม
รูเก

ี่ยว
กับ

กา
ร

วัด
  เง

นิ 
 เว
ลา

  ไ
ปใ

ช
แก
ปญ

หา
ใน
สถ
าน
การ

ณ
ตา
ง ๆ

 

โร
งเร

ียน
 

3.2
 เว
ลา
ที่น

ักเรี
ยน

จะ
ตอ

งร
ับป

ระ
ทา
น

อา
หา
ร 

ระ
บุเ
วล
าให

   เ
ชน

 
3.1

 ใน
เวล

า 8
.00

 น
.   

นัก
เรีย

นทํ
าก
จิก

รร
มใ
ด 

3.2
 ใน

เวล
า  

6.0
0น

.   
นัก

เรีย
นทํ

าก
ิจก

รร
มใ
ด 

 

2. 
วิเค

รา
ะห

โจ
ทย

แล
ะ

หา
คํา
ตอ

บข
อง
โจ
ทย


ปญ

หา
กา
รบ

วก
  ก
าร
ลบ

เกี่ย
วก
ับเง

ินจ
ากส

ถาน
การ

ณ
ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

 เช
น 

2.1
กา
รซ

ื้อข
อง
ใน
รา
นค

า
ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

2.2
กา
รฝ

าก
เงนิ

กับ
คร

 ู
3. 
วิเค

รา
ะห

โจ
ทย

แล
ะ

หา
คํา
ตอ

บข
อง
โจ
ทย


ปญ

หา
กา
รบ

วก
  ก
าร
ลบ

เกี่ย
วก
ับเว
ลาจ

ากส
ถาน

การ
ณ

ในช
ีวติ
ปร
ะจ
ําว
นั  

  เช
น 

3.1
ระ
ยะ
เวล

าใน
กา
ร 
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ตา
รา
ง  

19
  ( 
ตอ

 )  
 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.2

.3 
: แ
กป

ญห
า

เก
ี่ยว
กับ

กา
รว
ดัไ
ด 

          

1. 
นํา

คว
าม
รูเก

ีย่ว
กับ

กา
รว
ัด 

 เง
นิ 

 เว
ลา

  ไ
ป

ใช
แก
ปญ

หา
ใน
สถ
าน
การ

ณ
ตา
ง ๆ

  ได
 

1. 
คว

าม
รูเก

ี่ยว
กับ

กา
ร

วัด
  เง

นิ 
 เว
ลา

  ไ
ปใ

ช
แก
ปญ

หา
ใน
สถ
าน
การ

ณ
ตา
ง ๆ

 

 
 

เด
ินท

าง
จา
กบ

าน
ถึง

โรง
เรีย

นบ
าน
มะ
นา
วห
วาน
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ตา
รา
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20
  ส
าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูรา
ยป

กลุ
มส

าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูคณ

ติศ
าส
ตร

ชว
งช
ัน้ที่

  1
  ข
อง
สา
ระ
ที่ 

3  
เรข

าค
ณิต

 
 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.3

.2 
: ใ
ชก

าร
นึก

ภา
พ 

    
  

( V
isu

ali
za

tio
n )

  ใ
ช

เห
ตุผ

ลเก
ี่ยว
กบั

ปร
ิภูม

ิ    
   

 ( S
pa

tia
l  r

ea
so

nin
g )

  
แล

ะใ
ชแ

บบ
จํา
ลอ

งท
าง

เรข
าค
ณิต

    
    

    
 

 ( G
eo

me
tri

c  
mo

de
l )

  
ใน

กา
รแ
กป

ญห
าไ
ด 

      

2. 
บอ

กรู
ปเ
รข
าค
ณิต

ตา
ง 

ๆ 
ที่อ

ยูใ
นส

ิ่งแ
วด

ลอ
ม

รอ
บต

ัวไ
ด 

1.รู
ปเ
รข
าค
ณิต

  แ
ละ

สม
บัต

ิบา
งป

ระ
กา
รข
อง

รูป
เรข

าค
ณิต

 

1. 
รูป

สา
มเ
หล

ี่ยม
  รู
ป

สี่เ
หล

ี่ยม
  รู
ปว

งก
ลม

ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

ที่น
ักเรี

ยน
พบ

    เช
น 

1.1
 ห
นัง

สือ
 

1.2
 ลูก

ฟุต
บอ

ล 
1.3

 แก
วน

้ํา 
2. 
จัด
กล
ุมรู
ปส

าม
เห
ลี่ย

ม 
 

รูป
สี่เ
หล

ี่ยม
  ร
ูปว
งก
ลม
ใน

ชีว
ิตป
ระ
จํา
วัน

ที่น
ักเรี

ยน
พบ

 

1. 
จัด

กลุ
มรู

ปเ
รข

าค
ณติ

ที่พ
บจ

าก
สิ่ง
ตา
ง ๆ

 ใน
ชุม

ชน
มะ

นา
วห

วา
นแ

ละ
บอ

กเห
ตุผ

ล เ
ชน

 
1.1

 รูป
วง
กล

ม 
  

1.2
 รูป

หา
เห
ลี่ย

ม 
1.3

 รูป
หก

เห
ลี่ย

ม 
1.4

 รูป
ทร

งก
ระ
บอ

ก 
1.5

 รูป
ทร

งก
ลม

 
 

1. 
สํา
รว
จส
ิ่งแว

ดล
อม
รอ
บต

ัว 
ภา
ยใน

อํา
เภอ

พัฒ
นา
นิค

มแ
ลว

บอ
กว
าส
ิ่งที่
พบ

ปร
ะก
อบ
ดว
ย

รูป
เรข
าคณ

ิตช
นิด

ใด 
 เช
น 

1.1
 รูป

วง
กล

ม 
  

1.2
 รูป

หา
เห
ลี่ย

ม 
1.3

 รูป
หก

เห
ลี่ย

ม 
1.4

 รูป
ทร

งก
ระ
บอ

ก 
1.5

 รูป
ทร

งก
ลม

 
1.6

 รูป
ที่ม

ีแก
นส

มม
าต
ร 
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ตา
รา
ง  

21
  ส
าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูรา
ยป

กลุ
มส

าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูคณ

ติศ
าส
ตร

ชว
งช
ัน้ที่

  1
  ข
อง
สา
ระ
ที่ 

4  
พีช

คณ
ติ 

 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.4

.2 
: ใ
ชน

ิพจ
น 

 
สม

กา
ร  
อส

มก
าร

  ก
รา
ฟ 

 
แล

ะแ
บบ

จํา
ลอ

งท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

อื่น
 ๆ

 แท
น

สถ
าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 
ตล

อด
จน

แป
ล

คว
าม
หม

าย
แล

ะ
นํา

ไป
ใช
แก

ปญ
หา

ได
  

  

1. 
วิเค

รา
ะห

สถ
าน
กา
รณ


หรื

อป
ญห

าแ
ละ

สา
มา
รถ

เข
ียน

ให
อย
ูใน

รูป
ปร

ะโ
ยค
สัญ

ลัก
ษณ

ได
 

        

1.ก
าร
วิเค

รา
ะห


สถ

าน
กา
รณ

หรื
อป

ญห
า

แล
ะเข

ียน
ให

อย
ูใน

รูป
ปร

ะโ
ยค
สัญ

ลัก
ษณ

 

1. 
บอ

กค
วา
มส

มัพ
ันธ


ขอ
งส
ถาน

การ
ณที่

เกิด
ขึ้น

 
 ใน

ชีว
ิตป

ระ
จ าํ
วัน

  เช
น 

1.1
 กา

รฝ
าก

 - ถ
อน

เงิน
ออ

มท
รัพ

ยกั
บค

รู 

1. 
บอ

กค
วา
มส

มัพ
ันธ

 
ขอ
งส
ถาน

การ
ณที่

เกิด
ขึ้น

 
 ใน

ชีว
ิตป

ระ
จํา
วัน

  เช
น 

1.1
กา
รซ

ื้อข
อง
ใน
รา
นค

า
โรง
เรีย

นบ
าน
มะ
นา
วห
วาน

 
2. 
เขีย

นป
ระ
โยค

สัญ
ลัก
ษณ


อย
าง
งา
ยจ
าก
สถ
าน
การ

ณ
ที่เกิ

ดข
ึ้นใ
นช

ีวิต
ปร
ะจ
ําว
ัน 

เชน
 

2.1
กา
รซ

ื้อข
อง
ใน
รา
นค

า
โรง
เรีย

นบ
าน
มะ
นา
วห
วาน

 
2.2

 กา
รฝ

าก
 - ถ

อน
เงิน

ออ
มท

รัพ
ยกั

บค
รู 

1. 
วิเค

รา
ะห

สถ
าน
กา
รณ


หรื

อป
ญห

า  
 แล

ะบ
อก

คว
าม
สัม

พัน
ธ  

 ขอ
ง

สถ
าน
กา
รณ

หร
ือป

ญห
า

ที่เกิ
ดข

ึ้นใ
นช

ีวิต
ปร
ะจ
ําว
ัน 

เชน
 

1.1
 ส
ถิต

ิกา
รจ
ับป

ลา
ขอ

ง
คน
ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าวห

วาน
ใน
แต
ละ
วัน

 
1.2

 รา
ยได

การ
ขา
ยผ
ลผ
ลิต

ทา
งก
าร
เกษ

ตร
ขอ

งแ
ต

ละ
ครั
วเรื

อน
ใน
หม

ูบา
น

มะ
นา
วห

วา
น 

 
2. 
เขีย

นป
ระ
โยค

สัญ
ลัก
ษณ

  
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ตา
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21
  ( 
ตอ

 )  
 

 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.4

.2 
: ใ
ชน

ิพจ
น 

 
สม

กา
ร  
อส

มก
าร

  ก
รา
ฟ 

 
แล

ะแ
บบ

จํา
ลอ

งท
าง

คณ
ิตศ

าส
ตร

อื่น
 ๆ

 แท
น

สถ
าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 
ตล

อด
จน

แป
ล

คว
าม
หม

าย
แล

ะ
นํา

ไป
ใช
แก

ปญ
หา

ได
  

  

1. 
วิเค

รา
ะห

สถ
าน
กา
รณ


หรื

อป
ญห

าแ
ละ

สา
มา
รถ

เข
ียน

ให
อย
ูใน

รูป
ปร

ะโ
ยค
สัญ

ลัก
ษณ

ได
 

        

1.ก
าร
วิเค

รา
ะห


สถ

าน
กา
รณ

หรื
อป

ญห
า

แล
ะเข

ียน
ให

อย
ูใน

รูป
ปร

ะโ
ยค
สัญ

ลัก
ษณ

 

 
 

จาก
สถ
าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
 

ที่เกิ
ดข

ึ้นใ
นช

ีวิต
ปร
ะจ
ําว
ัน 

เช น
 

1.1
ราย

ได
จาก

การ
จับ

ปล
า

ขอ
งค

นใ
นห

มูบ
าน

มะ
นา
วห
วาน

ใน
แต
ละ
วัน

 
1.2

 รา
ยไ
ดจ

าก
กา
รข

าย
ผล

ผลิ
ตท

าง
กา
รเก

ษต
ร

ขอ
งแ
ตล

ะค
รัว
เรือ

นใ
น

หม
ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
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าร
เรีย

นร
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กลุ
มส

าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูคณ

ติศ
าส
ตร

ชว
งช
ัน้ที่

  1
  ข
อง
สา
ระ
ที่ 

5  
กา
รว
ิเค
รา
ะห

ขอ
มูล

แล
ะค

วา
มน

าจ
ะเป

น 

สา
ระ
กา
รเร

ียน
รูร
าย
ป 

มา
ตร

ฐา
น 

มา
ตร

ฐา
นก

าร
เรีย

นร
ู 

ชว
งช
ั้นที่

 1 
สา
ระ
กา
รเร

ียน
รู  

ชว
งช
ั้นที่

 1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

1 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

2 
ชั้น

ปร
ะถ
มศ

ึกษ
าป
ที่ 

3 
ค.5

.1 
: เข

าใ
จแ
ละ

ใช


วิธี
กา
รท

าง
สถ

ิติใ
นก

าร
วิเค

รา
ะห

ขอ
มูล

ได
  

 

1. 
รว
บร

วม
ขอ

มูล
เก
ี่ยว
กับ

ตน
เอง

แล
ะ

สิ่ง
แว
ดล

อม
รอ
บต

ัวท
ี่

พบ
เห
็นใ

น
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

ได
 

2. 
จํา
แน

กแ
ละ

จัด
ปร

ะเภ
ทต

าม
ลกั

ษณ
ะ

ขอ
งข
อม

ูลแ
ละ

นํา
เส
นอ

ได
 

 

1. 
กา
รร
วบ

รว
มข

อม
ูล

เก
ี่ยว
กับ

ตน
เอง

แล
ะ

สิ่ง
แว
ดล

อม
รอ
บต

ัวท
ี่

พบ
เห
็นใ

น
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

 
2. 
กา
รจ
ําแ
นก

แล
ะจ
ัด

ปร
ะเภ

ทข
อม

ูล 
3. 
กา
รน

ําเส
นอ

ขอ
มูล

 

1.ก
าร
รว
บร

วม
ขอ

มูล
อย

าง
งา
ย ๆ

  เกี่
ยว
กับ

ตน
เอง

เช
น 

1.1
 จํา

นว
นพ

ี่นอ
ง 

1.2
 จํา

นว
นเ
งิน

ที่น
าํม
า 

รับ
ปร

ะท
าน
อา
หา
ร

กล
าง
วัน

ที่โ
รง
เรีย

น 
2. 
กา
รจ
ําแ
นก

ขอ
มูล

ที่
พบ

เห
็นใ
นช

ีวิต
ปร
ะจ
ําวั
น 

 
เช
น 

2.1
 พ
ืชมี

ดอ
กแ
ละ
พืช

ไม


มีด
อก

ที่พ
บเ
ห็น

ใน
โรง

เรีย
นบ

าน
มะ
นา
วห
วาน

 

1. 
กา
รร
วบ

รว
มข

อม
ูล

เกี่ย
วกั
บต

นเ
อง
อย
าง
เป
น

ระ
บบ

  เช
น 

1.1
  จํ
าน
วน
เงิน

ที่น
ักเรี

ยน
ใช
จา
ยใน

แต
ละ
วัน

 
1.2

 รา
ยไ
ดข

อง
คร
อบ
คร
ัว

นัก
เรีย

นใ
นแ
ตล

ะเด
ือน

 
2. 
กา
รจ
ัดป

ระ
เภ
ทข

อง
ขอ

มูล
ตา
มล

ักษ
ณะ

ขอ
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                4. โครงสรางของหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1                 
โรงเรียนบานมะนาวหวาน 
 กระทรวงศึกษาธิการไดกําหนดเวลาเรียนในโครงสรางของหลักสูตรสถานศึกษากลุม
สาระคณิตศาสตร  ชวงชั้นที่ 1  ไวประมาณ  800 – 1,000  ช่ัวโมงตอป  โดยกําหนดรายละเอียด
สาระการเรียนรูแกนกลางไวประมาณรอยละ 70 และใหสถานศึกษากําหนดในสวนที่เปนปญหา
และความตองการของชุมชนประมาณรอยละ 30 สําหรับโรงเรียนบานมะนาวหวานไดกําหนดให
เวลาเรียนทั้งหมด  1,000    ชั่วโมงตอป  และไดกําหนดใหหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรยีนรู
คณิตศาสตร  ชวงชั้นที่  1  มีเวลาเรียนทั้งหมด  160  ชั่วโมงตอป  ซ่ึงผูวิจัยไดนําผลการวิเคราะห
ทางดานเนื้อหาสาระ  ทักษะกระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  ตามความตองการจําเปนของชุมชน  
ดังตาราง  2 – 11  ที่เกี่ยวของกับการสรางหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  
ชวงชั้นที่ 1  มากําหนดเวลาเรียนรวมกับหลักสูตรแกนกลาง  ตามตาราง  24 
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       5.  คําอธิบายรายวิชา 
           ในการจัดทําคําอธิบายรายวิชากลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่ 1ของโรงเรียน

บานมะนาวหวาน ผูวิจัยไดศึกษามาตรฐานการเรียนรูแกนกลาง มาตรฐานการเรียนรูชวงชั้นของกลุม
สาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชวงชั้นที่  1  ผลการวิเคราะหการเรียนรูที่คาดหวังรายป  ตามตาราง 12 - 17   
สาระการเรียนรูรายปตามตาราง 18 - 23  และผลการวิจัยที่เกี่ยวกับความจําเปนของชุมชนนํามาพิจารณา
กําหนดเปนคําอธิบายรายวิชาดังนี้ 
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คําอธิบายรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  ชวงชัน้ที่  1  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  1 

จํานวน  160  ชั่วโมง 

 

      สังเกต  ศึกษา  คนควา  รวบรวมขอมูล  เกี่ยวกับจํานวนนับ  1 – 100  และ  0  การบอก
จํานวน  การอานและการเขียนตัวเลขแทนจํานวน  ชื่อหลัก  คาของตัวเลขในแตละหลัก  การเขียนใน
รูปกระจาย  การเปรียบเทียบจํานวน  การใชเครื่องหมาย  เทากับ  ไมเทากับ  มากกวา  นอยกวา  การ
เรียงลําดับจํานวน  การนับเพิ่มทีละหนึ่งและทีละสอง  การนับลดทีละหนึ่ง  จํานวนคู  จํานวนคี่การ
บวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 100       การลบจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  100   และโจทยปญหาการบวก  
การลบ  โดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวัดความยาว  
การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูในหมูบานมะนาวหวาน โดยใชเครื่องมือที่มีหนวยไมใช
หนวยมาตรฐาน  เวลา  รูปทรงทางเรขาคณิตท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน  การเก็บรวบรวม
ขอมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดลอมท่ีพบเห็นในชีวติประจําวัน   

       วิเคราะห  จําแนกเปรียบเทียบ  สังเคราะห  ประเมินคา  สรุปและนําเสนอ  เกี่ยวกับโจทย
ปญหาการบวก การลบ  โดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  
เลือกใชเครื่องมือที่มีหนวยไมใชหนวยมาตรฐานในการวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจัก
และมีอยูในหมูบานมะนาวหวาน   ชวงเวลา  รูปทรงทางเรขาคณิตที่พบเห็นในชีวิตประจําวันของ
นักเรียน   การเก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดลอมท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน    และ
นําเสนออยางงาย ๆ 

       ฝกปฏิบัติ   การคิดคํานวณเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก  การลบ  โดยใชสถานการณหรือ
สิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจัก
และมีอยูในหมูบานมะนาวหวาน โดยใชเครื่องมือท่ีมีหนวยไมใชหนวยมาตรฐาน  การดูเวลา  การเก็บ
รวบรวมขอมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดลอมท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน    และนําเสนออยางงาย ๆ 

       เพื่อใหมีความรู  ความเขาใจ  เกี่ยวกับการบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 100 การลบ
จํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  100   และโจทยปญหาการบวก  การลบ  โดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ี
อยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูใน
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หมูบานมะนาวหวาน โดยใชเครื่องมือที่มีหนวยไมใชหนวยมาตรฐาน  เวลา  รูปทรงทางเรขาคณิตที่
พบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน  การเก็บรวบรวมขอมูลและการนําเสนออยางงาย ๆ 

        คานิยมท่ีดีงามมีความภูมิใจในตนเองและชุมชน ชื่นชมขนบธรรมเนียมประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชนบานมะนาวหวาน 

                      ทักษะกระบวนการ  มีการศึกษาคนควา  การคิดคํานวณ  แกปญหา  การใหเหตุผล  และนํา
ทักษะกระบวนการที่ไดไปใชในการเรียนรูสิ่งตางๆ และใชในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค รวมทัง้เห็น
คุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 

        การวัดและประเมินผล  ใชวิธีการหลากหลายตามสภาพความเปนจริงของเนื้อหา  ทักษะ
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  ที่ตองการวัด 
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คําอธิบายรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  ชวงชัน้ที่  1  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  2 

จํานวน  160  ชั่วโมง 
 

      สังเกต  ศึกษา  คนควา  รวบรวมขอมูล  เกี่ยวกับจํานวนนับ  1  ถึง  1,000  และ  0  การบอก  
จํานวน  การอานและการเขียนตัวหนังสือ  ตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทยแทนจํานวน  การเขียนในรูป
กระจายหลักหนวย  หลักสิบ  หลักรอย  คาของตัวเลขในแตละหลักและการใชศูนยเพื่อยึดตําแหนง
ของหลัก  การเปรียบเทียบจํานวนและการใชเครื่องหมายเทากับ  ไมเทากับ  มากกวา  นอยกวา  การ
เรียงลําดับจํานวน  การนับเพิ่มทีละ  5,10  และ100  การนับลดทีละ  2,10  และ100การเขียนเศษสวน
พื้นฐานอยางงาย  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 1,000       การลบจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  1,000   
การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนที่มีหนึ่งหลัก  การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนที่มีสอง
หลัก  การหารที่ตัวตั้งไมเกินสองหลัก  การตัวหารหน่ึงหลักโดยที่ผลหารมีหนึ่งหลัก  และโจทยปญหา
การบวก  การลบ  การคูณ  การหารโดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทย
ปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูในหมูบานมะนาวหวาน โดยใช
เครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน  การบอกคาของเงิน  การบอกเวลา  การอานปฏิทิน  รูปเรขาคณิตสองมิติ  
รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน  การเก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับตนเอง
และสิ่งแวดลอมท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันอยางเปนระบบ   

     วิเคราะห  จําแนกเปรียบเทียบ  สังเคราะห  ประเมินคา  สรุปและนําเสนอ  เกี่ยวกับการ
เปรียบเทียบจํานวนและการใชเครื่องหมายเทากับ  ไมเทากับ  มากกวา  นอยกวา  การเรียงลําดับจํานวน  
การนับเพิ่มทีละ  5,10  และ100  การนับลดทีละ  2,10  และ100  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 
1,000       การลบจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  1,000   การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนที่มีหนึ่งหลัก  
การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนที่มีสองหลัก  การหารที่ตัวตั้งไมเกินสองหลัก  การตัวหารหนึ่ง
หลักโดยที่ผลหารมีหนึ่งหลัก  และโจทยปญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหารโดยใชสถานการณ
หรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวดัความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียน
รูจักและมีอยูในหมูบานมะนาวหวาน โดยใชเครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน  การจําแนกชนิดของเงิน  
การบอกเวลา  รูปเรขาคณิตสองมิติ  รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน หา
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ความสัมพันธของสถานการณตาง ๆที่เกิดขึ้นในชุมชนบานมะนาวหวาน  การนําเสนอขอมูลอยางเปน
ระบบ 

       ฝกปฏิบัติ  การคิดคํานวณเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก การลบ การคูณ  การหาร โดยใช
สถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวง
สิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูในหมูบานมะนาวหวาน โดยใชเครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน  การรับการ
จายเงิน  การดูเวลา  การเก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดลอมท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน 
และนําเสนออยางเปนระบบ 

       เพื่อใหมีความรู  ความเขาใจ  เกี่ยวกับการบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 1,000       การลบ
จํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  1,000   การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนที่มีหนึ่งหลัก  การคูณจํานวนที่
มีหนึ่งหลักกับจํานวนที่มีสองหลัก  การหารที่ตัวตั้งไมเกินสองหลัก  การตัวหารหนึ่งหลักโดยที่ผลหาร
มีหนึ่งหลัก  และโจทยปญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหารโดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ี
อยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูใน
หมูบานมะนาวหวาน โดยใชเครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน  เงิน  เวลา   รูปเรขาคณิตสองมิติ  รูป
เรขาคณิตสามมิติท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน  การเก็บรวบรวมขอมูล  การนําเสนอขอมูล
อยางเปนระบบ 

         คานิยมท่ีดีงามมีความภูมิใจในตนเองและชุมชน ชื่นชมขนบธรรมเนียมประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชนบานมะนาวหวาน 

         ทักษะกระบวนการ  มีการศึกษาคนควา  การคิดคํานวณ  แกปญหา  การใหเหตุผล  และ
นําทักษะกระบวนการที่ไดไปใชในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ  และใชในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรค   
รวมทั้งเห็นคุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 

         การวัดและประเมินผล  ใชวิธีการหลากหลายตามสภาพความเปนจริงของเนื้อหา  ทักษะ
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  ที่ตองการวัด 
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คําอธิบายรายวิชา 
กลุมสาระการเรียนรูคณติศาสตร  ชวงชัน้ที่  1  ชั้นประถมศึกษาปท่ี  3 

จํานวน  160  ชั่วโมง 
 

       สังเกต  ศึกษา  คนควา  รวบรวมขอมูล  เกี่ยวกับจํานวนนับ  1  ถึง  100,000  และ  0  การ
บอกจํานวน  การอานและการเขียนตัวหนังสือ  ตัวเลขฮินดูอารบิก  ตัวเลขไทย  แทนจํานวน  การเขียน
ในรูปกระจายหลักหนวย   หลักสิบ  หลักรอย  หลักพัน  หลักหมื่น  คาของตัวเลขในแตละหลักและ
การใชศูนยเพื่อยึดตําแหนงของหลัก  การเปรียบเทียบจํานวนและการใชเครื่องหมายเทากับ  ไมเทากับ  
มากกวา  นอยกวา  การเรียงลําดับจํานวน  การนับเพิ่มทีละ  3,4,5,10,25,50  และ100  การนับลดทีละ  
3,4,5,25,50  การเขียนเศษสวนพื้นฐานอยางงาย  การบวกจํานวนที่มผีลบวกไมเกิน 100,000  การลบ
จํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  100,000   การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนไมเกินสี่หลัก  การคณูจาํนวน
ที่มีสองหลักกับจํานวนที่มีสองหลัก  การหารที่ตัวตั้งไมเกินสี่หลักและตัวหารมีหนึ่งหลัก  และโจทย
ปญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหารโดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปน
โจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูในอําเภอพัฒนานิคม โดยใช
เครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน  การบันทึกรายรับรายจาย  การบันทึกกิจกรรมหรือเหตุการณตาง ๆท่ี
เกิดขึ้นในชีวิตประจําวันของนักเรียนที่ระบุเวลา  ชนิดของรูปเรขาคณิตและสมบัติบางประการ  รูป
เรขาคณิตสองมิติ  รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน  การเก็บรวบรวม     
ขอมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดลอมท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันอยางเปนระบบ   

      วิเคราะห  จําแนกเปรียบเทียบ  สังเคราะห  ประเมินคา  สรุปและนําเสนอ   เกี่ยวกับการ
เปรียบเทียบจํานวนและการใชเครื่องหมายเทากับ  ไมเทากับ  มากกวา  นอยกวา  การเรียงลําดับจํานวน  
การนับเพิ่มทีละ  3,4,5,10,25,50  และ100  การนับลดทีละ  3,4,5,25,50  การบวกจํานวนที่มีผลบวกไม
เกิน 100,000  การลบจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  100,000   การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนไมเกิน
ส่ีหลัก  การคูณจํานวนที่มีสองหลักกับจํานวนที่มีสองหลัก  การหารที่ตัวตั้งไมเกินสี่หลักและตัวหารมี
หนึ่งหลัก  และโจทยปญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหารโดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยู
รอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  หาความสัมพนัธของการวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียน
รูจักและมีอยูในอําเภอพัฒนานิคม จากเครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน  การจําแนกชนิดของเงิน  หา
ความสัมพันธหนวยของเวลา จําแนกรูปเรขาคณิตและสมบัติบางประการ รูปเรขาคณิตสองมิติ  รูป
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เรขาคณิตสามมิติท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวันของนักเรียน หาความสัมพันธของสถานการณตางๆที่
เกิดขึ้นในอําเภอพัฒนานิคม   การนําเสนอขอมูลอยางเปนระบบ 

       ฝกปฏิบัติ  การคิดคํานวณเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก การลบ  การคูณ  การหาร โดยใช
สถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปนโจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวง
สิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูในอําเภอพัฒนานิคม โดยใชเครื่องมือท่ีมีหนวยมาตรฐาน  การบันทึกรายรับ
รายจาย  การดูเวลา และบอกเปนชั่วโมงกับนาที  การเก็บรวบรวมขอมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดลอม
ท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน และนําเสนออยางเปนระบบ 

        เพื่อใหมีความรู  ความเขาใจ   เกี่ยวกับการบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน 100,000  การลบ
จํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  100,000   การคูณจํานวนที่มีหนึ่งหลักกับจํานวนไมเกินสี่หลัก  การคณูจาํนวน
ที่มีสองหลักกับจํานวนที่มีสองหลัก  การหารที่ตัวตั้งไมเกินสี่หลักและตัวหารมีหนึ่งหลัก  และโจทย
ปญหาการบวก  การลบ  การคูณ  การหารโดยใชสถานการณหรือสิ่งแวดลอมท่ีอยูรอบตัวนักเรียนเปน
โจทยปญหา  การวัดความยาว  การชั่ง  การตวงสิ่งท่ีนักเรียนรูจักและมีอยูในอําเภอพัฒนานิคม โดยใช
เครื่องมือที่มีหนวยมาตรฐาน    เงิน  เวลา   รูปเรขาคณิตและสมบัติบางประการของรูปเรขาคณิต  การ
เก็บรวบรวมขอมูล  การนําเสนอขอมูลอยางเปนระบบ 

        คานิยมท่ีดีงามมีความภูมิใจในตนเองและชุมชน ชื่นชมขนบธรรมเนียมประเพณีและ
วัฒนธรรมของชุมชนบานมะนาวหวาน 

                     ทักษะกระบวนการ  มีการศึกษาคนควา  การคิดคํานวณ  แกปญหา  การใหเหตุผล  และนํา
ทักษะกระบวนการที่ไดไปใชในการเรียนรูสิ่งตาง ๆ  และใชในชีวิตประจําวันอยางสรางสรรครวมทัง้เหน็
คุณคาและมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตร 

        การวัดและประเมินผล  ใชวิธีการหลากหลายตามสภาพความเปนจริงของเนื้อหา  ทักษะ
กระบวนการ  คุณธรรม  จริยธรรม  ที่ตองการวัด 

 
 

 
 
 
 

 



  

102 

                 6.  หนวยการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชัน้ท่ี 1 
                        ในการจัดทําหนวยการเรียนรู  ผูวิจัยไดนําเอาผลการเรียนรูที่คาดหวังรายป  สาระการ
เรียนรูรายป  และคําอธิบายรายวิชา  มากําหนดเปนหนวยการเรียนรูยอย ๆ  โดยมีวัตถุประสงคเพื่อให
การจัดกิจกรรมการเรียนรูมีความเชื่อมโยงของเนื้อหาสาระอันเปนการเรียนรูแบบองครวมและจัดทํา
เปนรายชั้น มีเวลาเรียนทั้งหมด  160  ชั่วโมง  ซ่ึงไดมาจากการแบงสัดสวนเวลาของโครงสรางหลักสูตร
สถานศึกษาในขอที่ 4  ตามตาราง  25 – 27 
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ตา
รา
ง  

25
  (ต

อ)
   

    
    

    
    

   
    

  

หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

      3       

    
   1

.1 
 วัด

คว
าม
ยา
ว  

 
    

   1
.2 

 วัด
น้ํา
หน

ัก  
( ชั่

ง )
 

    
   1

.3 
 วัด

ปร
ิมา
ตร

   (
 ต
วง

 ) 
2. 

 เว
ลา

  โด
ยก

ําห
นด

สถ
าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
กับ

นัก
เรีย

น 
 

2.1
    
ชว

งเว
ลา
ใน

แต
ละ

วัน
 

 
หน

วย
กา
รเร

ียน
รู  

  เร
ขา
จา

 
  1

.  ก
าร
เต
รีย
มค

วา
มพ

รอ
มท

าง
เรข

าค
ณิต

  โ
ดย

สํา
รว
จร
ูปเ
รข

าค
ณิต

ที่น
กัเรี

ยน
พบ

ใน
ชวี

ิตป
ระ
จํา
วัน

 
1.1

  รู
ปส

าม
เห
ลี่ย
ม 

    
    

    
 1.

3  
รูป

วง
กล

ม 
1.2

  รู
ปส

ี่เห
ลี่ย
ม 

  2
.  จั

ดก
ลุม

รูป
เรข

าค
ณติ

ที่น
ักเรี

ยน
พบ

ใน
ชีว

ิตป
ระ
จํา
วัน

 
2.1

 รูป
สา
มเ
หล

ี่ยม
    

    
    

  2
.3 

  รู
ปว

งก
ลม

 
2.2

  รู
ปส

ี่เห
ลี่ย
ม 

  
 

      15
 



  

10
5 

ตา
รา
ง  

25
  (ต

อ)
   

    
    

    
    

   
    

  

หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

4    5      6  

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ค
วา
มส

ัมพ
ันธ

สอ
งเร

า 
1. 

แบ
บร

ูปข
อง
สถ

าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
รอ
บ 
ๆต

ัวน
ักเรี

ยน
    

2. 
คว

าม
 สั
มพ

ันธ
ขอ

งเห
ตุก

าร
ณห

รือ
สถ

าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 ที่
เกิด

ขึ้น
กับ

นัก
เรีย

น 
 

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  น
าจ
ะเป

นไ
ปไ
ด 

1. 
  ร
วบ

รว
มข

อม
ูลเก

ี่ยว
กับ

ตน
เอง

 
2. 

   ก
าร
จํา
แน

กแ
ละ

นํา
เส
นอ

ขอ
มูล

 
1.1

  ก
าร
จํา
แน

กข
อมู

ลที่
พบ

เห
็นใ
นช

ีวติ
ปร

ะจํ
าว
ันข

อง
นัก

เรีย
น 

1.2
  ก
าร
นํา

เส
นอ

ขอ
มูล

เก
ี่ยว
กับ

ตน
เอง

อย
าง
งา
ย ๆ

 
 

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ทั
กษ

ะช
ีวิต

 
  ก
าร
แก
ปญ

หา
ใน
สถ

าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วัน

 
1. 

บอ
กว

ิธีแ
กป

ญห
าอ
ยา
งง
าย
ๆ 

12
   

 
12

      10
 

 
 



  

10
6 

ตา
รา
ง  

26
  ห

นว
ยก

าร
เรีย

นร
ูกลุ

มส
าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูคณ

ิตศ
าส
ตร

  ช
วง
ชัน้

ที่ 
 1 

 ช
ั้นป

ระ
ถม

ศึก
ษา
ปที่

  2
   จํ

าน
วน

  1
60

  ช
ั่วโ
มง

 
    

    
    

    
   

หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

1                 

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ค
ณิต

คิด
สน

ุก 
  1

.  โ
จท

ยป
ญห

าก
าร
บว

ก 
 กา

รล
บ 

 โด
ยก

ําห
นด

สถ
าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

    
    

1.1
  ก
าร
บว

กจ
ําน
วน

ทีม่
ีผล

บว
กไ
มเ
กนิ

  1
,00

0 
    

    
1.2

  ก
าร
ลบ

จํา
นว

นท
ี่มตี

ัวต
ั้งไ
มเ
กิน

  1
,00

0 
    

    
1.3

  ก
าร
คูณ

จํา
นว

นท
ี่มหี

นึ่ง
หลั

กก
ับจ

าํน
วน

ที่ม
หีน

ึ่งห
ลัก

 
    

    
1.4

  ก
าร
คูณ

จํา
นว

นท
ี่มหี

นึ่ง
หลั

กก
ับจ

าํน
วน

ที่ม
ีสอ

งห
ลัก

 
    

    
1.5

  ก
าร
หา

รท
ี่ตัว

ตั้ง
ไม

เก
ินส

อง
หลั

กแ
ละ

ตัว
หา

รห
นึ ง่

หลั
กโ
ดย
ที่ผ

ลห
าร
มีห

นึ่ง
หลั

ก 
  2

.  ก
าร
ปร

ะม
าณ

คา
จา
กโ
จท

ยป
ญห

าก
าร
บว

ก 
 กา

รล
บ 
กา
รค
ูณ 

 กา
รห

าร
 โด

ยใ
ชส

ถา
นก

าร
ณที่

เกิด
ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

  3
.  สิ่

งต
าง

 ๆ
  ท

ี่อย
ูใน

หม
ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

3.1
 จํา

นว
นค

ู  
3.2

  จ
ําน
วน

คี ่

79
 



  

10
7 

ตา
รา
ง  

26
  (ต

อ)
   

 หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

2          3 

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ร
ะย
ะท

าง
พิส

ูจน
มา

 
  1

.  เ
คร
ื่อง
มือ

วัด
ที่ม

ีหน
วย
วดั

เป
นห

นว
ยม

าต
รฐ
าน

  โ
ดย

ให
นัก

เรีย
นว

ัดส
ิ่งต
าง

 ๆที่
อย

ูใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
    

    
    

   1
.1 

 วัด
คว

าม
ยา
ว  

 
    

   1
.2 

 วัด
น้ํา
หน

ัก  
( ช

ั่ง )
 

    
   1

.3 
 วัด

ปร
ิมา
ตร

   (
 ต
วง

 ) 
2. 

 เว
ลา

  โ
ดย

กํา
หน

ดส
ถา
นก

าร
ณที่

เกิด
ขึ้น

กับ
นัก

เรีย
น 

2.1
 บ
อก

เวล
าเป

นช
ั่วโ
มง
กับ

นา
ที 

2.2
  ก
าร
อา
นป

ฏิท
ิน 

3. 
 บ
อก

จํา
นว

นเ
งิน

ที่น
ักเรี

ยน
ใช
 ใน
กา
รซ

ื้อข
อง
ใน
รา
นค

าใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

 
หน

วย
กา
รเร

ียน
รู  

  รู
ปท

รง
สว

ยง
าม

 
1. 

 รูป
เรข

าค
ณติ

ที่น
ักเรี

ยน
พบ

ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

    
  1

.1 
 รูป

สา
มเ
หล

ี่ยม
    

    
    

  1
.2 

 รูป
วง
กล

ม 
    

  1
.3 

 รูป
สี่เ
หลี่

ยม
    

    
    

    
   1

.4 
 รูป

วง
รี 

 

12
          15
 



  

10
8 

ตา
รา
ง  

26
 (ต

อ)
  

 หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

    4       5   

 2.
  จั
ดก

ลุม
รูป

เรข
าค
ณิต

ที่น
กัเรี

ยน
พบ

ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

2.1
 รูป

สา
มเ
หล

ี่ยม
    

    
    

  2
.2 

  รู
ปว

งก
ลม

 
2.3

 รูป
สี่เ
หลี่

ยม
    

    
    

    
   2

.4 
  รู
ปว

งร
ี 

 
หน

วย
กา
รเร

ียน
รู  

  แ
บบ

รูป
แล
ะค

วา
มส

ัมพ
ันธ

 
   แ

บบ
รูป

แล
ะค

วา
มส

ัมพ
ันธ

 
1. 

แบ
บร

ูปข
อง
จํา
นว

น 
2. 

แบ
บร

ูปข
อง
รูป

เรข
าค
ณิต

 
3. 

   สั
มพ

ันธ
ขอ

งเห
ตุก

าร
ณห

รือ
สถ

าน
กา
รณ

ตา
ง ๆ

 ที่
เกิด

ขึ้น
ใน
หม

ูบา
นม

ะน
าว
หว

าน
 

 
หน

วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ข
อม

ูลแ
สน

สน
ุก 

1. 
รว
บร

วม
ขอ

มูล
เกี่ย

วกั
บต

นเ
อง
อย

าง
เป
นร

ะบ
บ 

 

    12
       12
 



  

10
9 

ตา
รา
ง  

26
  (ต

อ)
   

 หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

    6    

 
2. 
กา
รจ
ัดป

ระ
เภ
ทแ

ละ
นํา

เส
นอ

ขอ
มูล

 
2.1

  ก
าร
จัด

ปร
ะเภ

ทข
อมู

ลที่
พบ

เห
็นใ
นช

ีวติ
ปร

ะจ
ําว
ัน 

   2
.2 

 กา
รน

ําเส
นอ

ขอ
มูล

เก
ี่ยว
กับ

ตน
เอง

อย
าง
งา
ย ๆ

 
 

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ทั
กษ

ะช
ีวิต

 
  ก
าร
แก
ปญ

หา
ใน
สถ

าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วัน

 
1. 

บอ
กว

ิธีแ
กป

ญห
าอ
ยา
งง
าย
ๆ 

 
     

    10
 

      
 



  

11
0 

ตา
รา
ง  

27
  ห

นว
ยก

าร
เรีย

นร
ูกลุ

มส
าร
ะก
าร
เรีย

นร
ูคณ

ิตศ
าส
ตร

  ช
วง
ชัน้

ที่ 
 1 

 ช
ั้นป

ระ
ถม

ศึก
ษา
ปที่

  3
   จํ

าน
วน

  1
60

  ช
ั่วโ
มง

 
    

    
    

    
   

หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

1              

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ม
าบ
วก

 ลบ
 ค
ูณ 
หา
ร  
กัน

เถ
อะ

 
  1

.  โ
จท

ยป
ญห

าก
าร
บว

ก 
 กา

รล
บ 

 โด
ยก

ําห
นด

สถ
าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
ใน
อํา
เภ
อพ

ัฒน
าน
ิคม

 
    

    
1.1

  ก
าร
บว

กจ
ําน
วน

ทีม่
ีผล

บว
กไ
มเ
กนิ

  1
00

,00
0 

    
    

1.2
  ก
าร
ลบ

จํา
นว

นท
ี่มตี

ัวต
ั้งไ
มเ
กิน

  1
00

,00
0 

    
    

1.3
  ก
าร
คูณ

จํา
นว

นท
ี่มหี

นึ่ง
หลั

กก
ับจ

าํน
วน

ไม
เกนิ

สี่ห
ลัก

 
    

    
1.4

  ก
าร
คูณ

จํา
นว

นท
ี่มสี

อง
หล

ักก
ับจ

าํน
วน

ที่ม
ีสอ

งห
ลัก

 
    

    
1.5

  ก
าร
หา

รท
ี่ตัว

ตั้ง
ไม

 เก
ินส

ี่หลั
กแ

ละ
ตัว

หา
รท

ี่มีห
นึ่ง

หลั
ก 

  2
.  ก

าร
ปร

ะม
าณ

คา
จา
กโ
จท

ยป
ญห

าก
าร
บว

ก 
 กา

รล
บ 
กา
รค
ูณ 

 กา
รห

าร
  โ
ดย

ใช
สถ

าน
กา
รณ

ที่เ
กิด

ขึ้น
ใน
อํา
เภ
อพ

ฒัน
า

นิค
ม 

  3
.  ส

ิ่งต
าง

 ๆ 
 ที่
อย

ูใน
อํา
เภ
อพ

ัฒน
าน
ิคม

 
3.1

  จ
ําน
วน

คู  
3.2

  จ
ําน
วน

คี ่
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11
1 

ตา
รา
ง  

27
  (ต

อ)
   

 หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

2          3     

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  ช
าง
นอ

ยช
วน

วัด
 

  1
.  เ
คร
ื่อง
มือ

วัด
ที่ม

ีหน
วย
วดั

เป
นห

นว
ยม

าต
รฐ
าน

  โ
ดย

ให
นัก

เรีย
นว

ัดส
ิ่งต
าง

 ๆที่
อย

ูใน
อํา
เภ
อพ

ัฒน
าน
ิคม

 
    

   1
.1 

 วัด
คว

าม
ยา
ว  

 
    

   1
.2 

 วัด
น้ํา
หน

ัก  
( ช

ั่ง )
 

    
   1

.3 
 วัด

ปร
ิมา
ตร

   (
 ต
วง

 ) 
2. 

 เว
ลา

  โ
ดย

กํา
หน

ดส
ถา
นก

าร
ณที่

เกิด
ขึ้น

กับ
นัก

เรีย
น 

2.1
 ค
วา
มส

ัมพ
ันธ

ระ
หว

าง
หน

วย
เวล

าก
ับส

ถา
นก

าร
ณต

าง
ๆ 

2.2
 บ

ันท
ึกก

ิจก
รร
มห

รือ
เห
ตก

าร
ณ ต

าง
ๆท

ี่ระ
บุเ
วล

า 
3. 

 กา
รบ

ันท
ึกร
าย
รับ

รา
ยจ
าย
ขอ

งน
ักเ
รีย
น 

 
หน

วย
กา
รเร

ียน
รู  

  บ
อร
ดี้ก

าร
ดห

นา
เห
ลี่ย

ม 
  1

.กา
รส

ําร
วจ
สิ่ง
ตา
ง ๆ

  ใน
อาํ
เภ
อพ

ัฒน
าน
คิม

  ว
าป
ระ
กอ

บด
วย
รูป

เรข
าค
ณิต

ชน
ิดใ
ด 

3.2
 รูป

สา
มเ
หล

ี่ยม
    

    
    

  1
.3 

 รูป
วง
กล

ม 
3.3

 รูป
สี่เ
หลี่

ยม
    

    
    

    
   1

.4 
 รูป

วง
รี 

32
          15
 



  

11
2 

ตา
รา
ง  

27
  (ต

อ)
   

 หน
วย ที่ 

ชื่อ
หน

วย
 

จํา
นว

นช
ั่วโ
มง

 

      4      5  

    
 1.

5  
รูป

ทร
งก
ระ
บอ

ก 
    

    
 1.

6  
รูป

ที่ม
ีแก

นส
มม

าต
ร 

2. 
 จัด

กลุ
มรู

ปเ
รข

าค
ณติ

ที่น
ักเรี

ยน
พบ

ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วัน

 
 2.

1 รู
ปส

าม
เห
ลี่ย
ม 

    
    

    
 2.

3  
 รูป

วง
กล

ม 
 2.

2 รู
ปส

ี่เห
ลี่ย
ม 

    
    

    
    

 2.
4  

 รูป
วง
รี 

 2.
5 รู

ปท
รง
กร
ะบ

อก
    

    
  2

.6 
   รู

ปท
ี่มีแ

กน
สม

มา
ตร

 
 

หน
วย
กา
รเร

ียน
รู  

  พ
ีชค

ณิต
…
เรื่อ

งง
าย
ๆ 

1. 
วิเค

รา
ะห

เห
ตุก

าร
ณห

รือ
สถ

าน
กา
รณ

ตา
งๆ
ทีเ่
กิด

ขึ้น
ใน
อํา
เภ
อพ
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ตอนที่   4    การจัดทําตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรชั้นประถมศึกษา 
      ปท่ี  1  โรงเรียนบานมะนาวหวาน 
      การจัดทําตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ช้ันประถมศึกษา

ปที่  1  โรงเรียนบานมะนาวหวาน  มีวัตถุประสงคเพื่อวางแผนการนําหลักสูตรไปสูการปฏิบัติเพื่อจะ
พัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามเจตนารมณของหลักสูตร  ผูวิจัยไดนําขอมูลความตองการจําเปนของชุมชน
มาวิเคราะหรวมกับหลักสูตรแกนกลางเพื่อจัดทําคําอธิบายรายวิชาเปนรายป  จัดทําหนวยการเรียนรู  
กําหนดเวลาเรียนจํานวน  160  ช่ัวโมง  และไดจัดทําตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูแบบบูรณาการ  
จํานวน  1  แผนการเรียนรู  ใชเวลาในการสอน  11  ชั่วโมง  โดยในตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูมี
องคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู  ดังนี้ 
                          1.  สาระสําคัญ 

    2.  จุดประสงคการเรียนรู 
    3.  สาระการเรียนรู 
    4.  กิจกรรมการเรียนรู 
    5.  ส่ือและแหลงเรียนรู 
    6.  การวัดและประเมินผล 
    7.  การบันทึกผลหลังการสอน 
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ตัวอยางแผนการจัดการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  ชวงชัน้ที่  1 
หนวยการเรียนรูท่ี  1  เร่ือง  จํานวนที่รัก 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี  1  โรงเรียนบานมะนาวหวาน  เวลา  12  ชั่วโมง 

 

1.สาระสําคัญ 
                  การบวกและการลบจํานวนสองจํานวน  ที่มีผลลัพธไมเกิน 100    ตองตั้งเลขที่อยูในหลัก
เดียวกันใหตรงกันแลวจึงเริ่มบวกและลบจากหลักหนวยกอน  ซ่ึงการบวกและการลบจํานวนทีม่ผีลลัพธ
ไมเกิน  100  นั้นทําไดทั้งทางแนวตั้งและแนวนอน 
2.  จุดประสงคการเรียนรู 
             1. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการบวกที่มีผลบวกไมเกิน100ให สามารถหาคําตอบได 
                   2. เมื่อกําหนดโจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 ใหสามารถหาคําตอบได 
                   3. เมื่อกําหนดประโยคสัญลักษณแสดงการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน 100ให สามารถหาคําตอบได 

     4.  เมื่อกําหนดโจทยปญหาการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 ใหสามารถหาคําตอบได 
3.  สาระการเรียนรู 
                   1.  การบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 

      2.  โจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 
      3.  การลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 

              4.  โจทยปญหาการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 
4.  กิจกรรมการเรียนรู 

ชั่วโมงที่  1-2   ( การบวกที่มีผลบวกไมเกนิ  100 ) 
1. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. ใหนักเรียนเลนเกมการบวกจํานวนไมเกิน20โดยแบงนักเรียนเปน 2 กลุมแขงกันหาคําตอบ 
3. ใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ  3  คน  แลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันหาสิ่งของที่มีอยูใน

โรงเรียนบานมะนาวหวานมากองรวมกัน กองละ  10  ช้ิน 
4. ใหนักเรียนทดลองหาคําตอบการบวกจํานวนที่มีผลบวกไมเกิน  100  โดยบวกจํานวนที่

เปน  10  กอน  เชน  10 + 20 = 30  จากนั้นทดลองการบวกที่ตัวตั้งมีสองหลัก  คือใช
ส่ิงของกองละ  10 ชิ้น 3  กอง  กับอีก  2  ชิ้น  (  30 + 2 ) แลวนับรวมกันโดยนับจากหลัก
หนวยกอน   
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5.  ใหนักเรียนทดลองหาคําตอบการบวกจํานวนที่มีตัวตั้งสองหลักทั้งแนวนอนและแนวตั้งโดย     
      ครูกําหนดประโยคสัญลักษณให  หรือนักเรียนคิดขึ้นเอง  ฝกทําหลาย ๆ คร้ัง 
6.   นักเรียนและครูชวยกันสรุปเรื่อง  การบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 
7.   ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะเรื่องการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100  ในใบงานที่ 1 
ชั่วโมงที่  3 -  5  (โจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 ) 
1. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาและซักถามเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  

100  แลวใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ 5  คนชวยกันคิดโจทยปญหาจากสถานการณท่ี     
นักเรียนพบเห็นในชีวิตประจําวัน  หลาย ๆ รูปแบบ 

3. ใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนมานําเสนอโจทยปญหาของตนเอง 
4. ครูและนักเรียนรวมกันวิเคราะหโจทยปญหาที่นักเรียนชวยกันคิดขึ้นมา  แลวผลัดกัน

ออกมาหาคําตอบจากโจทยบนกระดานดํา  โดยใหนักเรียนออกมาหลาย ๆ คร้ัง  จนชํานาญ 
5.  ครูและนักเรียนสรุปเรื่องโจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะเรื่องโจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน 100ในใบงานที่  2 
ชั่วโมงที่  6 – 7    ( การลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 ) 
1. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. ใหนักเรียนเลนเกมการลบจํานวนไมเกิน 20 โดยแบงนักเรียนเปน 2 กลุมแขงกันหาคําตอบ 
3. ใหนักเรียนแตละกลุมนําสิ่งของในโรงเรียนบานมะนาวหวานที่เคยรวบรวมไวกองละ 10  ช้ิน  

มาทดลองหาคําตอบการลบจํานวนที่ตัวตั้งไมเกิน  100 
4. ใหนักเรียนทดลองหาคําตอบการลบจํานวนที่มีตัวตั้งไมเกิน  100  โดยลบจํานวนที่เปน  10  

กอน  เชน  40 + 20 = 20  จากนั้นทดลองการลบที่ตัวตั้งมีสองหลัก  คือใชส่ิงของหาผลลบ
ของหลักหนวยกอน  แลวนําไปรวมกับหลักสิบอีกครั้งก็จะไดคําตอบที่สมบูรณ   

5.  ใหนักเรียนทดลองหาคําตอบการลบจํานวนที่มีตัวตั้งสองหลักทั้งแนวนอนและแนว     
      ตั้งโดยครูกําหนดประโยคสัญลักษณให  หรือนักเรียนคิดขึ้นเอง  ฝกทําหลาย ๆ คร้ัง 
6.   นักเรียนและครูชวยกันสรุปเรื่อง  การลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 
7.   ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะเรื่องการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100  ในใบงานที่ 3 
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ชั่วโมงที่  8 – 12   (โจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 ) 
1. ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 
2. ครูและนักเรียนรวมกันสนทนาและซักถามเกี่ยวกับโจทยปญหาการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  

100  แลวใหนักเรียนแบงกลุม กลุมละ5  คนชวยกันคิดโจทยปญหาจากสถานการณท่ี      
นักเรียนพบเห็นในชีวติประจําวัน  หลาย ๆ รูปแบบ 

3. ใหนักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนมานําเสนอโจทยปญหาของตนเอง 
4. ครูและนักเรียนรวมกันวิเคราะหโจทยปญหาที่นักเรียนชวยกันคิดขึ้นมา  แลวผลัดกัน

ออกมาหาคําตอบจากโจทยบนกระดานดํา  โดยใหนักเรียนออกมาหลาย ๆ คร้ัง  จนชํานาญ 
5.  ครูและนักเรียนสรุปเรื่องโจทยปญหาการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 
6. ใหนักเรียนทําแบบฝกทักษะเรื่องโจทยปญหาการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100  ในใบงานที่  4 

5.  สื่อ /  แหลงเรียนรู 
1. เศษวัสดุที่มีในโรงเรียนบานมะนาวหวาน 
2. แบบการเขียนรายงานกลุมอยางงาย ๆ 
3. อุปกรณที่ใชทําแถบประโยคสัญลักษณ  ไดแก  กระดาษ  สี  กรรไกร  กาว 
4. ใบงานที่ 1 – 4 

6.  การประเมินผล 
              1.  การประเมินตามสภาพจริง 

2.  สังเกตการรวมกิจกรรมของนักเรียนและการนําเสนอผลงาน 
3.  ตรวจใบงานที่ 1 - 4 

7.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู 
1.1 ผลการจัดการเรียนรู………………………………………………………………….. 
1.2  ปญหาและอุปสรรคในการจัดการเรยีนรู……………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………… 
1.3  ขอเสนอแนะ…………………………………………………………………………. 
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ใบงานที่ 1 
เรื่องการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 

ชื่อ……………………………………………………………….เลขที…่…… 
ชั้น……………..วันที่………………………………………………………… 

 
 
    คําสั่ง  ใหนักเรียนเติมตัวเลขลงใน              ใหถูกตอง 
 1).  20 + 19  =                             4).  52 + 24   =  
 2).  30 + 25  =   5).  66 + 42   =  
 3).  29 + 10  =   6).  80 + 12   =  
 
 

 

คําสั่ง  ใหนักเรียนเติมคําตอบลงใน              ใหถูกตอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

15 
     + 

20 
 

 

22 
                + 

           12 
 
 
 
 

35 
                       + 

10 

 
42 

 + 

10 

 

33 
 + 

16 

 

50 
 + 

45 

 



  

119 

ใบงานที่ 2 
เรื่องโจทยปญหาการบวกที่มีผลบวกไมเกิน  100 

ชื่อ……………………………………………………………….เลขท่ี……… 
ชั้น……………..วันที่………………………………………………………… 

คําสั่ง  ใหนักเรียนสรางโจทยและเขียนประโยคสัญลักษณ  แลวแสดงวิธีทําพรอมหาคําตอบ 
 
ตัวอยาง   แกวมีขาวโพด 70 ฝก ซื้อมาอีก 10 ฝก  แกวมีขาวโพดทั้งหมดกี่ฝก 
ประโยคสัญลักษณ  70 + 10    =     
วิธีทํา        แกวมีขาวโพด               70  ฝก 
                                   + 
        ซื้อมาอีก       10  ฝก 
 
         แกวมีเงินทั้งหมด       80  ฝก 
 
  ตอบ       ๘๐     บาท 

 
 

โจทย      
ประโยคสัญลักษณ  ……………………………………………………………   
วิธีทํา …………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที่ 3 
เรื่องการลบที่มีตัวต้ังไมเกิน  100 

ชื่อ……………………………………………………………….เลขที…่…… 
ชั้น……………..วันที่………………………………………………………… 

 
 
    คําสั่ง  ใหนักเรียนเติมตัวเลขลงใน              ใหถูกตอง 
 1).  42 – 30    =   4).  52 – 20   =  
 2).  39 – 17   =   5).  64 – 42  =  
 3).  24 – 11   =   6).  85 + 15  =  
 
 

 

คําสั่ง  ใหนักเรียนเติมคําตอบลงใน              ใหถูกตอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

51 
     -  

20 
 

 

49 
                - 

           17 
 
 
 
 

45 
           - 

32 

 
42 

 - 
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37 
 - 

16 

 

98 
 - 

44 
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ใบงานที่ 4 
เรื่องโจทยปญหาการลบที่มีตัวตั้งไมเกิน  100 

ชื่อ……………………………………………………………….เลขท่ี……… 
ชั้น……………..วันที่………………………………………………………… 

คําสั่ง ใหนกัเรียนสรางโจทยและเขียนประโยคสัญลักษณ  แลวแสดงวิธีทําพรอมหาคําตอบ 
 
ตัวอยาง   นกมีขนมบาบิ่น  66  ชิ้น   กินไป 14  ชิ้น  นกเหลือขนมบาบิ่นกี่ชิ้น 
ประโยคสัญลักษณ  66 – 14     =     
วิธีทํา        นกมีขนมบาบิ่น             66  ชิ้น 
                                    - 
         กินไป         14  ชิ้น 
 
        นกเหลือขนมบาบิ่น       52                            ชิ้น 
 
  ตอบ       ๕๒     บาท 

 
 

โจทย      
ประโยคสัญลักษณ  …………………………………………………………   
วิธีทํา ………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………….. 
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