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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเชี่ยวชาญ  และหนังสือขอเชิญเปนผูเชี่ยวชาญ 
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
ดานวัด และ ประเมินผล 

1.   ผูชวยศาสตราจารยประกอบ    ประพนัธวิทยา 
       กรรมการบริหารหลักสูตร  ระดับบัณฑิตศึกษา สาขาหลักสูตรและการสอน  

                     มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร  
2.  อาจารยอัจฉรา    ชํานิประศาสน 
      กรรมการบริหารหลักสูตร  ระดับบัณฑิตศึกษา สาขาหลักสูตรและการสอน  

                   มหาวิทยาลัยราชภัฎพระนคร  
3.   อาจารยรัตนาวรรณ เจริญเสียง 
     - กรรมการบริหารสถานศึกษา   วิทยาลัยพณิชยการบางนา 
     - หัวหนางานศูนยขอมูล เพื่ออาชีพและตลาดแรงงาน วิทยาลัยพณิชยการบางนา 
      

ดานเทคโนโลยีการศึกษา และ ดานเนื้อหา 
1.  ดร.บุญเรือง เนียมหอม 

-  อาจารยปริญญาบัณฑิต หลักสูตรคอมพิวเตอรการศกึษาและเทคโนโลยีทางการศึกษา 
         จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
     -  กรรมการและเลขานุการ คณะกรรมการบริหารหลักสูตรครุศาสตรดุษฎีบัณฑติ สาขา 
        วิชาโสตทัศนศึกษา,จุฬาลงกรณมหาวทิยาลัย  
     -  ผูชวยคณบดีฝายเครือขายการศึกษา คณะครุศาสตร 
2.   อาจารยบรรจง     อุฬารเศรษฐกุล 
       หัวหนาแผนกคอมพิวเตอร  โรงเรียนกรุงเทพฯ พิทยา   
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แบบสํารวจความพึงพอใจ 
(สําหรับนักเรียน) 

ประเภทสื่อ   คอมพิวเตอรชวยสอนระบบมัลติมีเดีย 
วิชา          วิชาหลักการเขียนโปรแกรม เร่ืองหลักการวิเคราะหงานและการออกแบบโปรแกรม 
                      ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี 
สรางโดย   นางสาวอภิญญา   วงศจอม 
ผูประเมิน  ………………………………………………ระดับชั้น ……………………………….. 

โรงเรียน ………………………………………………………………………………………….. 

เกณฑการประเมิน  5 =  พึงพอใจมากที่สุด   4  =   พึงพอใจมาก   3  =   พึงพอใจปานกลาง 
 2   =    พึงพอใจนอย      1  =  พึงพอใจนอยที่สุด 
  
คําชี้แจง  โปรดทําเครื่องหมาย    ลงในชองประเมินตามความคิดเหน็ของทาน 
 

ระดับความคดิเห็น 
รายการ 

5 4 3 2 1 
1. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ชวยใหมี
ความเขาใจบทเรียนดีขึ้น 

     

2. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยใหได
เรียนตามความสามารถของตน 

     

3. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยให
บรรยากาศในการเรียนไมตึงเครียด 

     

4. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเรื่องนี้  
ชวยใหมีสมาธิในการเรยีนมากขึ้น 

     

5. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไมทําให
วิตกกังวลในขณะใช 

     

6. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนชวยแกไข
ขอบกพรอง หรือความรูในสวนที่ยังไมเขาใจด ี
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7. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความ
กระตือรือรนในการเรียนเพิม่ขึ้น 

     

 
 แบบแบบสํารวจความพึงพอใจ สําหรับนักเรียน (ตอ) 

ระดับความคดิเห็น 
รายการ 

5 4 3 2 1 
8. การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไม
ทําใหรูสึกกลัว เมื่อตอบคําถามผิดขณะเรยีน 

     

9.  การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในบทเรียนนี้ เปนเรื่องไมยุงยาก 

     

10.  ขั้นตอนในการเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร
ชวยสอน งาย สะดวก 

     

11. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน
โดยการนั่งเรยีนหนาจอคอมพิวเตอรเปน
เวลานาน ๆ  ไมทําใหรูสึกเบือ่หนาย   

     

12. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ใหผลคุมคาตอการเรียน 

     

13. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
ไดรับประสบการณที่เปนประโยชน 

     

14. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน
การจัด ภาพ ขอความ  ชัดเจน ด ู
เหมาะสมด ี

     

15. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน มี
เสียง ทําใหบทเรียนเราความสนใจยิ่งขึน้ 

     

16. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน
ในเรื่องนี้  นาสนใจ และนาติดตาม 
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แบบสํารวจความพึงพอใจสําหรับนักเรียน (ตอ) 

ระดับความคดิเห็น 
รายการ 

5 4 3 2 1 
17. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน
สามารถอธิบายรายละเอยีดของ 
เนื้อหา อยางเหมาะสม 

     

18. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
มีการจัดลําดับเนื้อหา จากงายไป 
หายาก 

     

19. การเรียนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอน 
สามารถเลือกเรียนเนื้อหาไดตามตองการ 

     

20.  นักเรียนตองการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอนในการเรียนวิชาอ่ืน ๆ อีก 

     

 
ความคิดเหน็อืน่ ๆ  ........................................................................………….………………………. 
...................................................................................................................................................................................
.......................................................…………………………………………………… 

.............................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................…… 

      
     ลงชื่อ……………………………………..ผูประเมิน 

                                                                         (.............................................................) 
                     วันที.่.………เดือน………………พ.ศ. ….……… 
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ตารางที่ 1  แสดงคาความเที่ยงตรง ของแบบสํารวจความพึงพอใจที่ตอบทเรียน 
                 คอมพิวเตอรชวยสอนของนักเรยีน 
 

ระดับความคิดเห็น ขอคําถามที่ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

คา IOC 

1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 +1 +1 1.00 
6 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 1.00 
8 +1 +1 +1 1.00 
9 +1 +1 +1 1.00 
10 +1 +1 +1 1.00 
11 +1 +1 +1 1.00 
12 +1 +1 +1 1.00 
13 +1 +1 +1 1.00 
14 +1 +1 +1 1.00 
15 +1 +1 +1 1.00 
16 +1 +1 +1 1.00 
17 +1 +1 +1 1.00 
18 +1 +1 +1 1.00 
19 +1 +1 +1 1.00 
20 +1 +1 +1 1.00 

 
 



 
96 

 
 
 

ตารางที่ 2  แสดงคาความเที่ยงตรง ของแบบประเมินสื่อการเรียนของผูเชี่ยวชาญ 
 

ระดับความคิดเห็น ขอคําถามที่ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

คา IOC 

1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 +1 +1 1.00 
6 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 1.00 
8 +1 +1 +1 1.00 
9 +1 +1 +1 1.00 
10 +1 +1 +1 1.00 
11 +1 +1 +1 1.00 
12 +1 +1 +1 1.00 
13 +1 +1 +1 1.00 
14 +1 +1 +1 1.00 
15 +1 +1 +1 1.00 
16 +1 +1 +1 1.00 
17 +1 +1 +1 1.00 
18 +1 +1 +1 1.00 
19 +1 +1 +1 1.00 
20 +1 +1 +1 1.00 
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ภาคผนวก  ค 
การวิเคราะหคุณภาพแบบทดสอบ 
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การวิเคราะหหาคาระดับความยาก (P)  คาอํานาจจําแนก (r)  และคาความเชื่อมั่น (rtt)   
ของแบบทดสอบ 
 สถิติที่ใชในการวิเคราะหหาคาระดับความยากงาย (P)  และคาอํานาจจาํแนก (r)  ของ
แบบทดสอบ  

1.   การหาดัชนีความยากงายของแบบทดสอบ คํานวณจากสูตร  

 
N
RP =  

                       เมื่อ   P แทน   ระดับความยากของขอสอบ 
   R แทน จํานวนคนที่ตอบขอสอบนั้นถูกตอง 
   N แทน จํานวนคนทั้งหมดที่ตอบขอสอบนั้น 
             2.   การหาอํานาจจําแนกของขอสอบ คํานวณจากสูตร  

r           =           
NN LH

or
RR LH

−
 

เมื่อ r แทน คาอํานาจจําแนก 
 RH แทน จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมสูง 
 RL แทน จํานวนคนที่ตอบถูกในกลุมต่ํา 
 NH แทน      จํานวนคนที่สอบทั้งหมดในกลุมสูง 
 NL แทน จํานวนคนที่สอบทั้งหมดในกลุมต่ํา 

3.  การหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ ( ttr )  
       ใชสูตรของ  KR-20 (Kuder Richardson Formula 20 )  

     ttr       =            
⎥
⎥
⎥
⎥

⎦

⎤

⎢
⎢
⎢
⎢

⎣

⎡

−
−

∑

ts
pq

n
n

2
1

1
 

  เมื่อ ttr   แทน คาความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ 
   n แทน จํานวนขอสอบของแบบทดสอบ 
   p แทน สัดสวนของผูตอบถูกในแตละขอ 
   q แทน สัดสวนของผูตอบผิดในแตละขอ 
          ∑ pq  แทน ผลรวมของผลคูณของสัดสวนผูตอบถูกกับสัดสวน 
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ผูตอบผิด 

   st
2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 

ตารางที่ 3 แสดงคาความยากงาย (P)  แสดงคาอํานาจจําแนก (r)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ 
                ทางการเรียน  หนวยการเรียนที่ 1 หลักในการวิเคราะหงาน 
 

ขอที่ คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 .40 .40 
2 .45 .50 
3 .45 .50 
4 .50 .60 
5 .50 .60 
6 .50 .40 
7 .55 .30 
8 .35 .30 
9 .30 .40 
10 .45 .30 
11 .35 .30 
12 .55 .30 
13 .65 .50 
14 .20 .30 
15 .50 .60 
16 .75 .30 
17 .55 .50 
18 .25 .30 
19 .75 .30 
20 .60 .40 

 
คาความเชื่อมัน่    rtt =    0.5408 
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ตารางที่ 4  แสดงคาความยากงาย  (P)  แสดงคาอํานาจจําแนก (r)      ของแบบฝกหัดระหวางเรียน 
                  หนวยการเรียนที่  1 หลักในการวิเคราะหงาน 
 

ขอที่ คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 .40 .40 
2 .40 .40 
3 .35 .30 
4 .20 .30 
5 .60 .20 
6 .55 .70 
7 .85 .30 
8 .50 .60 
9 .75 .50 
10 .75 .50 
11 .40 .60 
12 .50 .20 
13 .60 .20 
14 .80 .20 
15 .30 .40 
16 .30 .40 
17 .35 .40 
18 .40 .40 
19 .50 .20 
20 .30 .20 

 
คาความเชื่อมัน่    rtt =    0.5177 
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ตารางที่ 5  แสดงคาความยากงาย  (P)  แสดงคาอํานาจจําแนก (r)     ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
                  ทางการเรียน  หนวยการเรียนที่  การออกแบบโปรแกรม  
 

ขอที่ คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 .50 .60 
2 .45 .70 
3 .30 .40 
4 .45 .50 
5 .60 .60 
6 .55 .70 
7 .45 .30 
8 .20 .40 
9 .50 .60 
10 .40 .20 
11 .40 .40 
12 .55 .70 
13 .20 .20 
14 .50 .20 
15 .40 .20 
16 .40 .60 
17 .40 .80 
18 .55 .30 
19 .25 .50 
20 .30 .20 

 
คาความเชื่อมัน่    rtt =    0.54 
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ตารางที่ 6  แสดงคาความยากงาย  (P)  แสดงคาอํานาจจําแนก (r)     ของแบบฝกหัดระหวางเรียน 
                 หนวยการเรียนที่  การออกแบบโปรแกรม 
 

ขอที่ คาความยากงาย (P) คาอํานาจจําแนก (r) 
1 .80 .20 
2 .60 .60 
3 .80 .40 
4 .35 .50 
5 .20 .30 
6 .75 .30 
7 .65 .50 
8 .60 .30 
9 .60 .40 
10 .45 .30 
11 .40 .30 
12 .70 .30 
13 .45 .30 
14 .25 .30 
15 .75 .50 
16 .55 .70 
17 .80 .40 
18 .40 .30 
19 .80 .30 
20 .60 .30 

 
คาความเชื่อมัน่    rtt =    0.54 
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ภาคผนวก  ง 
                                 -  การวิเคราะหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                                    ของคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียน 
                                 -  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร 
                                    ชวยสอน กลุมยอย  กลุมเล็ก  และกลุมตัวอยาง    
                                -  ตารางวิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู  
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ตารางที่   7  แสดงคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและหลงัเรียนของกลุมตัวอยาง 
 

คะแนน
แบบทดสอบ 
กอนเรียน (40) 

คะแนน
แบบทดสอบทาย
บทเรียน (40) 

ความตาง  (D) D2 คนที่ 

หนวยที่ 
1 

(20) 

หนวยที่ 
2 

(20) 

หนวยที ่
1 

(20) 

หนวยที ่
2 

(20) 

หนวยที่ 
1 

   (20) 

หนวยที่ 
2 

    (20) 

หนวยที่ 
1 

(20) 

หนวยที่ 
2 

(20) 
1 8 11 16 19 8 8 64 64 
2 6 10 19 19 13 9 169 81 
3 8 8 18 18 10 10 100 100 
4 7 9 17 17 10 8 100 64 
5 7 10 19 18 12 8 144 64 
6 8 10 16 18 8 8 64 64 
7 9 11 17 16 8 5 64 25 
8 7 11 18 18 11 7 121 49 
9 8 10 19 17 11 7 121 49 

10 10 10 16 18 6 8 36 64 
11 8 9 17 19 9 10 81 100 
12 9 11 18 18 9 7 81 49 
13 10 10 19 19 9 9 81 81 
14 11 10 17 18 6 8 36 64 
15 12 10 16 17 4 7 16 49 
16 12 11 18 18 6 7 36 49 
17 12 11 17 18 5 7 25 49 
18 11 10 16 17 5 7 25 49 
19 10 11 17 19 7 8 49 64 
20 11 11 18 19 7 8 49 64 
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ตารางที่ 7  (ตอ) 

คะแนน
แบบทดสอบ 
กอนเรียน (40) 

คะแนน
แบบทดสอบทาย
บทเรียน (40) 

ความตาง  (D) D2 คนที่ 

หนวยที่ 
1 

(20) 

หนวยที่ 
2 

(20) 

หนวยที ่
1 

(20) 

หนวยที ่
2 

(20) 

หนวยที่ 
1 

(20) 

หนวยที่ 
2 

(20) 

หนวยที่ 
1 

(20) 

หนวยที่ 
2 

(20) 
21 11 10 17 18 6 8 36 64 
22 12 10 16 17 4 7 16 49 
23 12 11 18 18 6 7 36 49 
24 12 11 17 18 5 7 25 49 
25 11 10 16 17 5 7 25 49 
26 10 11 17 19 7 8 49 64 
27 11 11 18 19 7 8 49 64 
28 11 11 19 17 8 6 64 36 
29 10 11 17 18 7 7 49 49 
30 10 10 18 17 8 7 64 49 
รวม 294 310 521 538 227 228 1,875 1,764 

เฉล่ีย 9.80 10.33 13.40 17.93 7.57 7.60   

 
ทดสอบนัยสําคัญของความแตกตางระหวางคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและคะแนน

แบบทดสอบทายบทเรียนหนวยการเรียนที่ 1   ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 
สูตร    
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                 แทน      ผลรวมของความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบ ทั้งสอง 

                     คร้ังที่นํามาเปรียบเทียบกันเปนรายบุคคล 
      ∑D

2           แทน      ผลรวมของคะแนนความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบ 

 ทั้งสองครั้งที่นํามาเปรียบเทยีบกันเปนรายบุคคลแตละ 
 ตัวยกกําลังสอง 

     n               แทน       จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 
       D  แทน      ความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบทั้งสองครั้งที่นํามา 
                                                        เปรียบเทียบกันเปนรายบุคคล 
  

 
 
 
 

           =    17.79 
 
สมมุติฐาน  H 0

  :  1μ      =   2μ  
   H 1

   :  1μ     <   2μ  
 
กําหนด  α    =    .05   สรุปคา t  ที่คํานวณ ได  17.79  ตกอยูในเขตปฏิเสธสมมุติฐาน  H 0

  (มีคา
มากกวา t  จากตาราง)  ยอมรับสมมุติฐาน  H 1

  แสดงวาผลจากคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน 
และคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน มีความแตกตางกนัอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
หมายความวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

ทดสอบนัยสําคัญของความแตกตางระหวางคะแนนแบบทดสอบกอนเรียนและคะแนน
แบบทดสอบทายบทเรียนหนวยที่ 2   ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

 
สูตร  
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                   แทน      ผลรวมของความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบ ทั้งสอง 

                     คร้ังที่นํามาเปรียบเทียบกันเปนรายบุคคล 

      ∑D
2           แทน      ผลรวมของคะแนนความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบ 

 ทั้งสองครั้งที่นํามาเปรียบเทยีบกันเปนรายบุคคลแตละ 
 ตัวยกกําลังสอง 

       n                แทน      จํานวนผูเรียนในกลุมตัวอยาง 
       D    แทน     ความแตกตางระหวางคะแนนการทดสอบทั้งสองครั้งที่นํามา 
                                                         เปรียบเทียบกันเปนรายบุคคล 
  

 
 
 
 

           =    40.132 
 
สมมุติฐาน  H 0

  :  1μ      =   2μ  
   H 1

   :  1μ     <   2μ  
 
กําหนด  α    =    .05   สรุปคา t  ที่คํานวณ ได  40.132  ตกอยูในเขตปฏิเสธสมมุติฐาน  (มีคา
มากกวา t  จากตาราง)  ยอมรับสมมุติฐาน  แสดงวาผลจากคะแนนแบบทดสอบกอนเรียน และ
คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน มีความแตกตางกนัอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05  
หมายความวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
 
 
 
 

∑D
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ตารางที่ 8   ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (กลุมยอย 3 คน) 
 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนแบบทดสอบ หลังเรียน นักเรียน 
คนที่ หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) 

1 12 15 12 14 
2 13 16 14 15 
3 14 15 15 16 

รวม 39 46 41 45 
 
 
ตารางที่ 9  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (กลุมยอย 7 คน) 
 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนแบบทดสอบ หลังเรียน นักเรียน 
คนที่ หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) 

1 15 18 18 19 
2 16 17 19 18 
3 18 16 17 19 
4 17 18 16 18 
5 17 19 18 17 
6 18 16 17 19 
7 17 17 19 18 

รวม 118 121 124 128 
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ตารางที่ 10  ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
                     กลุมตัวอยางจาํนวน 30 คน  
 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนแบบทดสอบ หลังเรียน นักเรียน 
คนที่ หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) 

1 15 17 16 19 
2 16 16 19 19 
3 17 15 18 18 
4 18 18 17 17 
5 16 17 19 18 
6 17 16 16 18 
7 19 17 17 16 
8 18 18 18 18 
9 16 16 19 17 
10 17 17 16 18 
11 18 16 17 19 
12 16 15 18 18 
13 17 16 19 19 
14 18 18 18 17 
15 19 19 17 18 
16 17 18 19 19 
17 16 16 18 18 
18 18 17 18 18 
19 17 18 19 17 
20 16 18 19 19 
21 15 17 18 17 
22 17 16 17 18 
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23 18 18 18 19 
24 16 17 18 19 
25 17 16 17 18 

ตารางที่ 10    (ตอ) 
 

คะแนนแบบฝกหัดระหวางเรียน คะแนนแบบทดสอบ หลังเรียน นักเรียน 
คนที่ หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) หนวยที่ 1 (20) หนวยที่ 2 (20) 
26 16 17 19 17 
27 18 18 19 19 
28 16 19 17 18 
29 17 17 18 19 
30 16 18 17 18 

คะแนนรวม 507 511 521 538 
คะแนน
เฉลี่ย 

16.90 17.03 17.31 17.93 

คาประสิทธิภาพกระบวนการ หนวยการเรยีนที่ 1 =  84.50     หนวยการเรียนที่  2  =  85.17 
คาประสิทธิภาพของผลลัพธ  หนวยการเรยีนที่ 1  =  86.83     หนวยการเรียนที่  2  =  89.67 
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ตารางที่ 11  ตารางวิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู หนวยการเรียนที่ 1 
 
                                                           พฤติกรรม 
 
เนื้อหา คว

าม
รู-จ

ํา 

คว
าม
เข
าใ
จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 
กา
รว
ิเคร

าะ
ห 

กา
รส

ังเค
รา
ะห

 

กา
รป

ระ
เม
ินค

า 

รว
ม(
ขอ

) 

1. บอกความหมายของการวิเคราะหงานได 
2. บอกความหมายการวเิคราะห  ส่ิงที่โจทยตองการ ได  
3. วิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการไดอยางถูกตอง 
4. บอกความหมาย การวเิคราะหรูปแบบ ของขอมูล 
    นําออกได 
5. บอกสวนประกอบของรายงานผลลัพธไดถูกตอง 
6.วิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออกไดอยางถูกตอง 
7.  บอกความหมายของการวิเคราะหขอมูลนําเขาได    
8.วิเคราะหขอมูลนําเขาไดอยางถูกตอง 
9.บอกความหมายการวเิคราะหตวัแปรที่ใชได  
10. บอกหลักเกณฑการตั้งชือ่ตัวแปรไดถูกตอง  
11. วิเคราะหตวัแปรที่ใชไดถูกตอง                                     
12.บอกความหมายการวิเคราะหวิธีการประมวลผลได       
13. วิเคราะหวธีิการประมวลผลไดอยางถูกตอง  
 

4 
1 
 
 
 
1 
 
1 
1 
 
1 
 

 
 
 
2 
 
 
 
 
 
 
 
1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
2 
 
 
 
1 
 
 
2 
 
 
1 
2 

  4 
1 
2 
2 
 
1 
1 
1 
1 
2 
1 
1 
1 
2 

รวม 9 3 - 8 - - 20 
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ตารางที่ 12 ตารางวิเคราะหเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรู หนวยการเรียนที่ 2 
 
                                                           พฤติกรรม 
 
เนื้อหา คว

าม
รู-จ

ํา 

คว
าม
เข
าใ
จ 

กา
รน

ําไ
ปใ

ช 
กา
รว
ิเคร

าะ
ห 

กา
รส

ังเค
รา
ะห

 

กา
รป

ระ
เม
ินค

า 

รว
ม(
ขอ

) 

1.  บอกความหมายของผังงานได   
2.  บอกประโยชนของผังงานไดถูกตอง   
3.  บอกสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงานไดถูกตอง   
4.  บอกความหมายของสัญลักษณทีใ่ชในการเขียน 
     ผังงานได                 
5.  เขาใจหลักในการเขยีนผังงาน    
6.  เขียนสัญลักษณทีใ่ชในการเขียนผังงานได 
    
 
 

2 
 

1 
3 

 
1 
 
 
 

4 
 

 
 
 
 
 
 

9 

   2 
1 
1 
3 
 

4 
9 

รวม 6 5 9 - - - 20 
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ภาคผนวก จ 
-    ผลการวิเคราะหความเที่ยงตรงตามเนื้อหา 

        -    แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  แบบฝกหัดระหวางเรียน 
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ตารางที่  13  แสดงคาความเที่ยงตรงเชิงเนือ้หา ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
                     หนวยการเรยีนที่ 1  หลักในการวิเคราะหงาน 

 
ระดับความคิดเห็น จุดประสงค

เชิงพฤติกรรม 
แบบทดสอบ

ขอที่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
คา IOC 

1 1 +1 +1 +1 1.00 
1 2 +1 +1 +1 1.00 
2 3 +1 +1 +1 1.00 
4 4 +1 +1 +1 1.00 
7 5 +1 +1 +1 1.00 
12 6 +1 +1 +1 1.00 
1 7 +1 +1 +1 1.00 
8 8 +1 +1 +1 1.00 
13 9 +1 +1 +1 1.00 
1 10 +1 +1 +1 1.00 
10 11 +1 +1 +1 1.00 
11 12 +1 +1 +1 1.00 
8 13 +1 +1 +1 1.00 
3 14 +1 +1 +1 1.00 
6 15 +1 +1 +1 1.00 
3 16 +1 +1 +1 1.00 
4 17 +1 +1 +1 1.00 
8 18 +1 +1 +1 1.00 
9 19 +1 +1 +1 1.00 
13 20 +1 +1 +1 1.00 
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ตารางที่ 14  ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝกหัดระหวางเรยีน หนวยการเรียนที่ 1  
                    หลักในการวิเคราะหงาน 
 

ระดับความคิดเห็น จุดประสงค
เชิงพฤติกรรม 

แบบทดสอบ
ขอที่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

คา IOC 

1 1 +1 +1 +1 1.00 
1 2 +1 +1 +1 1.00 
2 3 +1 +1 +1 1.00 
3 4 +1 +1 +1 1.00 
4 5 +1 +1 +1 1.00 
5 6 +1 +1 +1 1.00 
6 7 +1 +1 +1 1.00 
7 8 +1 +1 +1 1.00 
8 9 +1 +1 +1 1.00 
8 10 +1 +1 +1 1.00 
9 11 +1 +1 +1 1.00 
10 12 +1 +1 +1 1.00 
11 13 +1 +1 +1 1.00 
11 14 +1 +1 +1 1.00 
11 15 +1 +1 +1 1.00 
11 16 +1 +1 +1 1.00 
12 17 +1 +1 +1 1.00 
12 18 +1 +1 +1 1.00 
13 19 +1 +1 +1 1.00 
13 20 +1 +1 +1 1.00 
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ตารางที่  15  ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   
                     หนวยการเรยีนที่ 2  การออกแบบโปรแกรม 
 

ระดับความคิดเห็น จุดประสงค
เชิงพฤติกรรม 

แบบทดสอบ
ขอที่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

คา IOC 

1 1 +1 +1 +1 1.00 
1 2 +1 +1 +1 1.00 
2 3 +1 +1 +1 1.00 
3 4 +1 +1 +1 1.00 
5 5 +1 +1 +1 1.00 
5 6 +1 +1 +1 1.00 
5 7 +1 +1 +1 1.00 
4 8 +1 +1 +1 1.00 
4 9 +1 +1 +1 1.00 
6 10 +1 +1 +1 1.00 
6 11 +1 +1 +1 1.00 
4 12 +1 +1 +1 1.00 
6 13 +1 +1 +1 1.00 
4 14 +1 +1 +1 1.00 
5 15 +1 +1 +1 1.00 
6 16 +1 +1 +1 1.00 
6 17 +1 +1 +1 1.00 
6 18 +1 +1 +1 1.00 
6 19 +1 +1 +1 1.00 
6 20 +1 +1 +1 1.00 
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ตารางที่ 16  ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบฝกหัดระหวางเรยีน   หนวยการเรียนที่ 2  
                    การออกแบบโปรแกรม 
  

ระดับความคิดเห็น จุดประสงค
เชิงพฤติกรรม 

แบบทดสอบ
ขอที่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

คา IOC 

1 1 +1 +1 +1 1.00 
1 2 +1 +1 +1 1.00 
1 3 +1 +1 +1 1.00 
2 4 +1 +1 +1 1.00 
3 5 +1 +1 +1 1.00 
5 6 +1 +1 +1 1.00 
6 7 +1 +1 +1 1.00 
4 8 +1 +1 +1 1.00 
5 9 +1 +1 +1 1.00 
6 10 +1 +1 +1 1.00 
3 11 +1 +1 +1 1.00 
4 12 +1 +1 +1 1.00 
4 13 +1 +1 +1 1.00 
4 14 +1 +1 +1 1.00 
4 15 +1 +1 +1 1.00 
4 16 +1 +1 +1 1.00 
4 17 +1 +1 +1 1.00 
4 18 +1 +1 +1 1.00 
5 19 +1 +1 +1 1.00 
6 20 +1 +1 +1 1.00 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หนวยการเรียนที่ 1 หลักในการวิเคราะหงาน มี 
แบบทดสอบ 20 ขอ ใชเวลา 30 นาที โดยมีจุดประสงคการเรียนรู  ดังนี้ 
 
               จุดประสงคการเรียนรู           แบบทดสอบขอที่ 

1.  สามารถบอกความหมายของการวิเคราะหงานได   1,2,7,70 
2.  สามารถบอกความหมายการวิเคราะห          3 
      ส่ิงที่โจทยตองการ ได  

              3.  สามารถวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการไดอยางถูกตอง   14,16 
4.  สามารถบอกความหมาย การวิเคราะหรูปแบบ     4,17 
     ของขอมูลนําออกได 
5.  สามารถบอกสวนประกอบของรายงานผลลัพธไดถูกตอง       8 
6.  สามารถวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออกไดอยางถูกตอง     15 
7.  สามารถบอกความหมายของการวิเคราะหขอมูลนําเขาได                   5 
8.  สามารถวิเคราะหขอมูลนําเขาไดอยางถูกตอง                   8,13 

 9.  สามารถบอกความหมายการวิเคราะหตวัแปรที่ใชได       19 
             10. สามารถบอกหลักเกณฑการตั้งชื่อตัวแปรไดถูกตอง       11 
             11. สามารถวิเคราะหตัวแปรที่ใชไดถูกตอง                                                         12                                    
             12. สามารถบอกความหมายการวิเคราะหวิธีการประมวลผลได     6 
             13. สามารถวิเคราะหวิธีการประมวลผลไดอยางถูกตอง    9,20 
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  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หนวยการเรยีนที่  2 การออกแบบโปรแกรม    
  มีแบบทดสอบ 20 ขอ ใชเวลา 30 นาที โดยมีจุดประสงคการเรียนรู  ดังนี้ 
 
      จุดประสงคการเรียนรู                 แบบทดสอบขอที่ 
1.  สามารถบอกความหมายของผังงานได     1,2 
2.  สามารถบอกประโยชนของผังงานไดถูกตอง      3 
3.  บอกสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงานไดถูกตอง     4 
4.  บอกความหมายของสัญลักษณทีใ่ชในการเขียนผังงานได                8,9,14 
5.  เขาใจหลักในการเขยีนผังงาน      5,6,7,15 
6.  เขยีนสัญลักษณทีใ่ชในการเขียนผังงานได    10-13,16-20 
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แบบทดสอบ หนวยการเรยีนที่  1 
วิชา  22012410 หลักการเขียนโปรแกรม      หลักในการวิเคราะหงาน 

                 ชั้น   ปที่  2  สาขาคอมพิวเตอร          เวลา   30  นาที 
ผูสอน  อาจารยอภิญญา  วงศจอม 

…………………………………………………………. 
 
1. ขอใดอธิบายความหมายของการวิเคราะหงาน 

ก.  เปนการวิเคราะหวัตถุประสงคที่ตองการใหคอมพิวเตอรทํางาน 
ข.   เปนการวิเคราะหขอมูลที่จะปอนเขาไปในคอมพิวเตอร 
ค.  เปนการวิเคราะหลักษณะและ รายละเอียดของงาน 
ง.    เปนการวิเคราะหขั้นตอน การคํานวณ  

2.  หลักในการวิเคราะหงานเพื่อนําคอมพิวเตอรมาชวยในการแกปญหา มีกี่ขั้นตอน 
ก. 2  ขั้นตอน     
ข. 3  ขั้นตอน 
ค. 4  ขั้นตอน  
ง.    5  ขั้นตอน 

3.  ขั้นตอนใด เปนการศึกษาลักษณะของปญหาที่ตองแกไข 
ก. การวิเคราะหรูปแบบของขอมลูนําออก 

ข.   การวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการ 

 ค.   การวิเคราะหวิธีการประมวลผล  
ง.    การวิเคราะหตวัแปรที่ใช 

4. ขั้นตอนใดเปนการกําหนดรูปแบบรายงาน 
ก. การวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออก 

       ข.   การวิเคราะหวิธีการประมวลผล 
       ค.  การวิเคราะหตัวแปรที่ใช  

ง.   การวิเคราะหขอมูลนําเขา 
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5. ขั้นตอนใดเปนการปอนขอมูลเขาคอมพิวเตอรเพื่อทําการประมวลผลใหไดผลลัพธออก 
     มาตามรูปแบบที่ตองการ  

  ก.  การวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออก  
 ข.  การวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการ 
         ค.   การวิเคราะหตัวแปรที่ใช  
         ง.    การวิเคราะหขอมูลนําเขา 
6.  ขอใดเปนขัน้ตอนสุดทาย ของการวิเคราะหงาน 
         ก.   การวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการ 
         ข.   การวิเคราะหวิธีการประมวลผล 

  ค.   การวิเคราะหขอมูลนําเขา   
  ง.    การวิเคราะหตวัแปรที่ใช 

7.  ขอใดเปนวิธีการที่  ไมถูกตอง  ของการนําคอมพิวเตอรมาชวยแกปญหา 
  ก.  เขียนเอกสารที่เปนลําดับขั้นตอนการทํางาน เพื่อความสะดวกในภายหลัง 

   ข.  อยูหนาเครื่องแลวทดลองเขียนโปรแกรม  
   ค. เรียบเรียงลําดับการทํางานทั้งหมด 
   ง.  หาวิธีการแกปญหากอน 

8. แบบรายงานของผลลัพธ มีกี่สวน ประกอบดวยอะไรบาง 
  ก.   4  สวน คือ สวนหวัรายงาน สวนรายละเอียด สวนทายของรายงาน และ สวนประกาศ 

        ตัวแปร 
   ข.   3  สวน คือ สวนหวัรายงาน สวนรายละเอียด สวนทายของรายงาน 
   ค.     2  สวนคือ สวนรายละเอียดของขอมูล สวนของรายงาน 
   ง.    1  สวน คือ สวนหวัของรายงาน 
9.  การวิเคราะหการประมวลผลหมายถึงขอใด 

ก.  วิเคราะหขัน้ตอนการคํานวณ หรือลําดบัการทํางานกอนหลัง    
       ข.  กําหนดวัตถุประสงคที่ตองการใหคอมพิวเตอรทาํงาน 

ค.  การวิเคราะหลักษณะและรายละเอียดปญหาของงาน 
ง.  การวิเคราะหขอมูลที่ปอนเขาไปในคอมพิวเตอร 
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10.  ขั้นตอนวิธีการวิเคราะหงาน ขอใดเปนขั้นตอนที่ทําใหประสบความสําเร็จ 

ก. ขั้นตอนการทาํงานทั้งหมดเพื่อนําไปเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 
ข. ขั้นพิจารณาลกัษณะของขอมูลเขาและขอมูลออก 
ค. ขั้นทดลองและหาวิธีการแกไขปญหา 
ง. การวิเคราะหขอมูลที่ปอนเขาไปในคอมพวิเตอร 

11. ขอใด ไมใช หลักการตั้งชื่อตัวแปรที่ถูกตอง 
ก. ไมมีชองวางหรือสัญลักษณพิเศษภายในชือ่ตัวแปร แตใชสัญลักษณพิเศษตอทายตวัแปรได 
ข. อักษรตัวแรกของชื่อตัวแปร ตองเปนอักษรภาษาอังกฤษ ตัวเล็กหรือตวัใหญก็ได 
ค. อักษรถัดไปของชื่อตัวแปรตองเปนอักษรตวัเล็ก 
ง. ตัวแปรตองเปนชื่อเดียวกับคาํสงวน  

12. ขอใดตั้งชือ่ตัวแปร ไมถูกตอง 
       ก.  Month  9  

ข.   Salary  
ค.   Total     
ง.    Age 

13. ถานําเครื่องคอมพิวเตอรมาชวยคํานวณหาคาของพื้นที่สามเหลี่ยม  จากสูตรพื้น 
ที่สามเหลี่ยม  =  ½  X   ความยาวฐาน X  ความสูง  ขอมูลนําเขาคือขอใด 
 ก.  พื้นที่ของสามเหลี่ยม  ความยาวฐาน  ความสูง 

  ข. พื้นที่ของสามเหลี่ยม  ความยาวฐาน 
  ค. พื้นที่ของสามเหลี่ยม  ความสูง 
       ง.    ความยาวฐาน  ความสูง 
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14.  ธนาคารแหงหนึ่งเก็บขอมูลของลูกคาไวในเทปแมเหล็ก    สมมติวา บันทึกรายการ  ของ 
       ลูกคาแตละคนประกอบดวย เลขที่บัญชี,ชื่อ,เพศ,ยอดเงินฝากของลูกคา ตามลําดับ  
       จงวิเคราะหงาน เพื่อรายงานแสดงเลขบัญชีและชื่อของลูกคาสตรีที่มีเงินฝากตั้งแต  
       1,000-2,000 บาท   ส่ิงที่โจทย ตองการคือขอใด 
        ก.   รายงานแสดงเลขทีบ่ัญชีและชื่อขงลูกคาสตรีที่มีเงินฝากตั้งแต 1,000-2,000 บาท 
        ข.  รายงานแสดงยอดเงนิฝากของลูกคาสตรี ที่มีเงินฝากตั้งแต 1,000-2,000  บาท 
        ค.  เลขที่บัญชี  ชื่อ  เพศ  ยอดเงินฝากของลูกคา 
        ง.   CODE  เก็บเลขที่บัญชี 
15. ผลบวกของ 5+8+11+14+…+98  ผลลัพธหรือขอมูลนําออก (Output) คือขอใด 
        ก.  I  คาเริ่มตนเปน 5 และเพิ่มขึ้นครั้งละ 3 
  ข.  ผลบวกของ 5+8+..+98 
  ค.  5+8+11+14+…+98   = 
  ง.  6+9+12+15+…+99  =  
16. บริษัทแหงหนึ่ง ตองการคิดคาตอบแทนใหแกพนักงานขาย มีเงื่อนไขดังนี ้

ถา ยอดขายนอยกวา หรือเทากับ 100,000 บาท ใหคาตอบแทน 7.5% 
ถา ยอดขายมากกวา 100,000  บาท ใหคาตอบแทน 9 %  โจทยตองการ ขอมูลขอใด 

       ก.    เงินคาตอบแทนและเงินรวมคาตอบแทนที่บริษทัตองจาย 
       ข.   ชื่อ และยอดขายของพนักงานแตละคน 
       ค.  คาตอบแทนและเงินรวมยอดขาย 

ง.     ชื่อ  ยอดขาย  และยอดรวม 
17.  จงคํานวณหาสูตรคูณแม 12  โดยรับแมสูตรคูณทาง Keyboard   ขอมูลที่เปนผลลัพธหรือขอมูล 
       นําออก (Output)  คือขอมูลในขอใด 

ก.  ตัวเลขแมสูตรคูณ   
ข.  สูตรคูณแม  12 
ค.  สูตรคูณแม 9   
ง.   สูตรคูณ 
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18.  การลดราคาสินคา  โดยคิดจากจํานวนหนวยของการซื้อ  

ถาซื้อนอยกวา  100 หนวยไมลดราคา 
ถาซื้อระหวาง   100-200  หนวย  ลด 10% 
ถาซื้อมากกวา   200  หนวย   ลด 20% 
โดยขอมูลของการซื้อประกอบดวย  จํานวนหนวย และราคาขายตอหนวย  ซ่ึงปอนเขาทาง
แปนพิมพ  และแสดงผลลัพธทางเครื่องพิมพประกอบดวย จํานวนหนวยที่ซ้ือ ราคาตอหนวย  
ราคาจริง  ราคาลด ราคาหลังลด   ขอมูลที่ตองการนําเขาใหเครื่องคอมพิวเตอรทํางานคือขอใด 
ก.   NET_PRICE  =  Amount – Discount 
ข.  จํานวนหนวย   ราคาขายตอหนวย 
 ค.  QTY  < 100    Discount  =  0 

       ง.   การลดราคาสินคา 
19.   หาอายุเฉล่ียของนักศึกษาจํานวน 32  คน  ตัวแปรทีใ่ชเก็บอายุเฉลี่ยคือขอใด 

ก. SUMAGE 
       ข.   AVERAGE  
  ค.   YEAR 
 ง.     AGE 
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20.  จงหา ผลบวก  ผลคูณ  ผลหาร  ของตัวเลข 2 จํานวนที่รับเขาไปทาง Keyboard และแสดงคา 

ผลบวก ผลคูณ ผลหาร ออกทางกระดาษตอเนื่อง   ขั้นตอนการประมวลผล (Process)  ขั้นที่ 3 ที่
หายไป คือขอใด 
1. รับคา  A,B 

       2.   SUM  =  A+B 
       3.         ? 

4. DIV   =   A/B 
5. พิมพ  SUM,MUL,DIV 
6. จบการทํางาน 
 
ก. AVERAGE   =  A/B 
ข. MUL             =   A-B 
ค. MUL             =  A*B 

       ง.    AVERAGE    =   A+B 
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เฉลยแบบทดสอบ วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
หนวยการเรยีนที่ 1 เร่ืองหลักในการวิเคราะหงาน 

 
ขอที่  คําตอบ 

1 ข 
2 ง 
3 ค 
4 ก 
5 ง 
6 ข 
7 ข 
8 ข 
9 ก 
10 ก 
11 ง 
12 ก 
13 ง 
14 ก 
15 ค 
16 ก 
17 ข 
18 ข 
19 ข 
20 ง 
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แบบฝกหัดระหวางเรยีน 

วิชา   22012410   หลักการเขียนโปรแกรม  หนวยการเรยีนที่ 1 หลักการวิเคราะหงาน 
     ระดับชั้น   ปวช. 2   สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ      เวลา 30  นาที 
                                                 ผูสอน อาจารยอภิญญา    วงศจอม 

…………………………………………………………………………………….. 
คําชี้แจง       ขอสอบเปนขอสอบปรนัย จํานวน 20 ขอ  (20 คะแนน)  ใหนักเรยีนเลือกคําตอบที่ถูก 
                     ที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1.  การวิเคราะหงานหมายถึงขอใด 

ก.   การกําหนดรูปแบบของรายงานวาตองการใหผลลัพธออกมาอยางไร 
        ข.   การวเิคราะหปญหา เปนขั้นตอนทีสํ่าคัญของการเขียนโปรแกรม 

 ค.   ขอมูลที่ปอนเขาไปในคอมพิวเตอรเพือ่ทําการประมวลผล 
  ง.    การกําหนดวัตถุประสงคที่ตองการใหคอมพิวเตอรทํางาน     
2. การเขียนโปรแกรมเพื่อส่ังใหคอมพวิเตอรทํางานตามวัตถุประสงคที่ตองการ 

       ส่ิงที่จําเปนที่สุด คือขอใด 

ก. การทดสอบและการแกไขโปรแกรม 
ข. การทําเอกสารประกอบโปรแกรม 
ค. การลงรหัสโปรแกรม 
ง. การวิเคราะหงาน 

3.  การวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการคือขอใด 

ก. เปนขั้นตอนทีต่องกําหนดตวัแปรใหกับขอมูลเขาและขอมูลออก  
ข. การกําหนดรูปแบบของรายงานวาตองการใหผลลัพธออกมาอยางไร 
ค.   เปนขั้นตอนที่จะบอกวิธีการคํานวณ หรือลําดับการทํางานกอนหลัง    

        ง.    การกําหนดวัตถุประสงคที่ตองการใหคอมพิวเตอรทํางาน 
4.  บริษัทสหไทย จํากดั   ตองการคิดคาคอมมิชช่ันใหแกพนักงานขาย มีเงื่อนไขดังนี ้
      ถา ยอดขายนอยกวาหรือเทากับ 100,000 บาท ใหคาคอมมิชชัน 7.5% 
      ถา ยอดขายมากกวา  100,000 บาท ใหคาคอมมิชชัน 9% ส่ิงที่โจทยตองการคือขอใด 
     ก.  คํานวณเงินคาตอบแทนและเงนิรวมคาตอบแทนทีบ่ริษัทตองจาย  
     ข.  ยอดขาย  และเงนิรวมคาตอบแทนที่บริษัทตองจาย 
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     ค.   ชื่อ  และยอดขายของพนักงานขายแตละคน 
     ง.   ชื่อพนกังาน ยอดขาย คาตอบแทน  
5. ขั้นตอนใดเปนการกําหนดรปูแบบรายงาน 

ก.  การวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออก    
ข.  การวิเคราะหวิธีการประมวลผล    

       ค.  การวิเคราะหตัวแปรที่ใช  
 ง.   การวิเคราะหขอมูลนําเขา 

6.   แบบรายงานของผลลัพธ มีกี่สวน ประกอบดวยอะไรบาง 
ก. 4  สวน คือ สวนหัวรายงาน สวนรายละเอยีด สวนทายของรายงาน 
       และ สวนประกาศ ตัวแปร 
ข. 3  สวน คือ สวนหัวรายงาน สวนรายละเอยีด สวนทายของรายงาน   

       ค.   2  สวนคือ สวนรายละเอียดของขอมูล สวนของรายงาน 
       ง.    1  สวน คือ สวนหวัของรายงาน 
7.  ธนาคารแหงหนึ่งเก็บขอมลูของลูกคาไวในเทปแมเหล็ก    สมมติวา บันทึกรายการ      ของลูกคา 
    แตละคนประกอบดวย เลขที่บัญชี,ชื่อ,เพศ,ยอดเงนิฝากของลูกคา ตามลําดับ จงวิเคราะหงาน 
    เพื่อรายงานแสดงเลขบัญชีและชื่อของลูกคาสตรีที่มีเงินฝากตั้งแต  5,000-10,000 บาท   ผลลัพธที่       
    ตองการแสดง คือขอใด 

ก. รายงานแสดงยอดเงินฝากของลูกคาสุภาพบุรุษที่มีเงินฝากตั้งแต 5,000-10,000 บาท 
ข. รายงานแสดงเลขที่บัญชีของลูกคาสตรีที่มีเงินฝากตั้งแต 5,000-10,000 บาท 
ค. รายงานแสดงยอดเงินฝากตัง้แต 5,000-10,000 บาท 
ง. รายงานแสดงเลขที่บัญชีของลูกคาสตรี 

8.  ขั้นตอนใดเปนการปอนขอมูลในคอมพิวเตอรเพื่อทําการประมวลผลใหไดผลลัพธออก 
 มาตามรูปแบบที่ตองการ  

ก. การวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออก   
ข.   การวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการ  
ค.   การวิเคราะหตวัแปรที่ใช   

 ง.    การวิเคราะหขอมูลนําเขา   
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9.  จงคํานวณคาแรงสุทธิของพนักงานโรงงานแหงหนึ่ง โดยคิดคาแรงจากจํานวนชัว่โมงการทํางาน 
      คูณ ดวยอัตราคาแรง และคิดภาษี 7% ของคาแรง   ขอเปนขอมูลนําเขา   

ก. เลขประจําตัว  ช่ือ-นามสกุล  จํานวนชั่วโมงการทํางาน อัตราคาแรง 
ข. จํานวนชั่วโมง คาแรงสุทธิ  
ค. ชื่อ-นามสกุล เลขประจําตัว 
ง. ภาษี    คาแรง 

10.  ถานาํเครื่องคอมพิวเตอรมาชวยคํานวณหาคาของพืน้ที่ส่ีเหล่ียมผืนผา  จากสูตรพื้น 
ที่ส่ีเหล่ียม  =  ความกวาง X  ความยาว  ขอมูลนําเขาคือขอใด 
 ก.  พื้นที่ของสี่เหล่ียม  ความยาวฐาน  ความสูง 

  ข.  พื้นที่ของสี่เหล่ียม  ความยาวฐาน 
  ค.  พื้นที่ของสี่เหล่ียม  ความสูง 
       ง.   ความกวาง   ความยาว 
11. ขอใดคือความหมายของการวิเคราะหตัวแปรที่ใช 

ก.   เปนขั้นตอนที่จะบอกวิธีการคํานวณ หรือลําดับการทํางานกอนหลัง 
       ข.  การกําหนดรูปแบบของรายงานวาตองการใหผลลัพธออกมาอยางไร 

ค.  การกําหนดวัตถุประสงคที่ตองการใหคอมพิวเตอรทาํงาน  
       ง.    เปนชือ่ที่ตั้งขึ้นมาเพือ่ใชเก็บขอมูลที่มีการเปลี่ยนแปลง 
12.  ขอใด ไมใช หลักการตั้งชื่อตัวแปรที่ถูกตอง 
       ก.  ไมมีชองวางหรือสัญลักษณพเิศษภายในชื่อตวัแปร แตใชสัญลักษณพิเศษตอทายตัวแปรได 
       ข.  อักษรตัวแรกของชื่อตัวแปร ตองเปนอักษรภาษาอังกฤษ ตัวเล็กหรือตัวใหญกไ็ด 
       ค.  ตั้งชื่ออะไรก็ได  ไมส่ือความหมายถึงขอมูลในตัวแปร  
       ง.  อักษรถัดไปของชื่อตัวแปรตองเปนอักษรตวัเล็ก 
13.  ขอใดเปนการตั้งชื่อตัวแปรไดถูกตองที่สุด 

ก.  TAX              แทน   รหัสพนักงาน 
ข.  NET-SAL       แทน   ช่ือ-นามสกุล  

       ค.    NAME           แทน    ภาษ ี
       ง.     SALARY      แทน    เงินเดือน 
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14.  หาภาษีของพนักงานจํานวน 32  คน  ตัวแปรที่ใชเกบ็ภาษีคือขอใด 

ก. SUMAGE 
       ข.    TAX 
  ค.   YEAR 
 ง.     AGE 
15.  การตั้งชื่อตัวแปรเพื่อเกบ็ขอมูล ตองพิจารณาจากขอมูลสวนใดบาง 

ก. การวิเคราะหงาน  ขอมูลนําออก 
ข. ขอมูลนําเขา   การประมวลผล 
ค. ขอมูลนําเขา   การวิเคราะหงาน 
ง. ขอมูลนําออก   ขอมูลนาํเขา 

16. ตองการนําเอาคอมพิวเตอรเขามาชวยคิดเกรดของ น.ศ. ที่เรียนวชิาหลักการเขียนโปรแกรม 
โดยมีการสอบ  กลางภาค  ปลายภาค แลวใหคะแนนรวม =  คะแนนกลางภาค + คะแนนปลาย
ภาค ซ่ึง การคิดเกรดมหีลักเกณฑดังนี้  ถา  คะแนนรวม >85    ไดเกรด A 

            75  <  คะแนนรวม >84  ไดเกรด B 
             60 < คะแนนรวม >74    ไดเกรด C 
             40 <  คะแนนรวม >59   ไดเกรด D 
                      คะแนนรวม < 40   ไดเกรด F 

        ตัวแปรใดที่  ไมมี  ในโจทยขอนี้คือขอใด 
             ก.   Midterm   Final   
             ข.   Total    Grade   

 ค.    Com    Test  
             ง.    Code  Name 
17.  การวิเคราะหวิธีการประมวลผลหมายถึงขอใด 

ก. การวิเคราะหขัน้ตอนบงบอกถึงการคํานวณ หรือลําดับการทํางานกอนหลัง   
ข. การกําหนดวัตถุประสงคที่ตองการใหคอมพิวเตอรทํางาน  
ค.    การวิเคราะหลักษณะและรายละเอยีดปญหาของงาน  
ง.    การวิเคราะหขอมูลที่ปอนเขาไปในคอมพิวเตอร  

 



 
131 

 
 
18.  การวิเคราะหวิธีการประมวลผล ตองเขาใจการทํางานตั้งแตขั้นตอนใดบาง 

ก. ส่ิงที่โจทยตองการ   การประมวลผล  การแสดงผลลัพธ 
ข. การรับขอมูล   การประมวลผล    การแสดงผลลัพธ 

       ค. การประมวลผล  การแสดงผลลัพธ 
       ง.  การรับขอมูล  การแสดงผลลัพธ 
19. ถาตองการหาน้ําหนกัตามมาตรฐานของเพศหญิง จากสวนสูง หกัดวยคา 110  สามารถเขียน 
       อธิบายเปน ขั้นการวิธีการทํางานไดตรงกบัขอใด 

ก. น้ําหนกัมาตรฐาน    ←   สวนสูง  -  110 

ข. น้ําหนกัมาตรฐาน    →    สวนสูง  - 110 
ค. น้ําหนกัมาตรฐาน      =     สวนสูง – 110 
ง. น้ําหนกัมาตรฐาน      =     สวนสูง -110 

20. จงคํานวณหาสูตรคูณแม 6  โดยรับแมสูตรคูณทาง Keyboard  จากโจทยขั้นตอนการ 
        ประมวลผลคือ 

1. กําหนดคาเริ่มตนให  MUL = 0, I = 1 
2. ใสตัวเลขที่เปนแมสูตรคูณเก็บไวในตวัแปร N 
3.        ? 
4. พิมพคา  N,I,MUL 
5. I   <=  6  จะกลับไปทําขอ  3 
6. ถา  I  >  6   จะจบการทํางาน 

ขั้นตอนการประมวลผลขอที่ 3  สวนที่หายไปคือขอใด 
ก.   MUL  =  N  +  I 
ข.   MUL  =  N  x   I 
ค.   DIV    =  N  x  I 
ง.   DIV   =   N/I    
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เฉลยแบบฝกหัดระหวางเรยีน วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
หนวยการเรยีนที่  1 เร่ืองหลักในการวิเคราะหงาน 

 
ขอที่  คําตอบ 

1 ข 
2 ง 
3 ง 
4 ก 
5 ก 
6 ข 
7 ข 
8 ง 
9 ก 
10 ง 
11 ง 
12 ค 
13 ง 
14 ข 
15 ง 
16 ค 
17 ก 
18 ข 
19 ก 
20 ข 
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แบบทดสอบ 
วิชา   22012410  หลักการเขยีนโปรแกรม หนวยที่ 2 การออกแบบโปรแกรม 

                  ระดับชั้น   ปวช. 2                                        สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ เวลา 30  นาที 
ผูสอน อาจารยอภิญญา     วงศจอม 

…………………………………………………………………………………….. 
คําชี้แจง       ขอสอบเปนขอสอบปรนัย จํานวน 20 ขอ  (20 คะแนน)  ใหนักเรยีนเลือกคําตอบที่ถูก 
                     ที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
1.   ขอใดอธิบายความหมายของผังงานที่ถูกตองที่สุด 

ก.   โปรแกรมคอมพิวเตอรภาษาหนึ่ง 
ข.   สัญลักษณของคอมพิวเตอรแตละสวน 
ค.   เครื่องมือที่ชวยในการเขียนโปรแกรม  
ง.    รูปภาพทีน่ํามาตกแตงประกอบโปรแกรมเพื่อใหดูดขีึ้น 

2. ขอใดกลาวถึงผังงานไดถูกตองที่สุด 
ก. เห็นลําดับขั้นตอนการทํางานไมชัดเจน 
ข. ไมสามารถพัฒนาใหเปนคําสั่งเทียมได 
ค. มีความยุงยากในการพัฒนาใหเปนการอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานในลักษณะของ 

ขอความ 
ง. สามารถเห็นลําดับขั้นตอนการทํางานไดชดัเจนกวาการอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานใน

ลักษณะขอความ 
3.  ขอใด ไมใช ประโยชนของผังงาน  

ก. ไมสามารถดัดแปลง  แกไขโปรแกรมทําได 
ข. ตรวจสอบ แกไขขอผิดพลาดของโปรแกรมไดงาย 
ค. ศึกษาการทํางานของโปรแกรมไดงายและรวดเร็ว 
ง. ลําดับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมไดโดยไมสับสน 

4.  การเขียนผังงานในสวนของการกําหนดคา  นิยมใชเครื่องหมายใดสําหรับการกําหนดคา 

ก. เครื่องหมาย   ← 
ข. เครื่องหมาย   := 
ค. เครื่องหมาย   = 
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ง. เครื่องหมาย    : 
 
 
5.  ในการกําหนดคา ใหตัวแปร  N  เทากับ 3  ขอใดถูกตอง 

ก.  N      :     3 
ข.  N       3  

   ค.    N      3  
       ง.     N    =     3 
6.   สัญลักษณ การตัดสินใจ หลังจากทําการตรวจสอบเงื่อนไขแลว มกีีท่ิศทางทางเขาออก 

 ก.   1  ทิศทาง  : True 
 ข.   1  ทิศทาง  :  False 

  ค.   2   ทิศทาง  :  False,No 
  ง.   2   ทิศทาง  :  Yes, No 
7.  ทุกสัญลักษณที่ใชแทนขัน้ตอนการทํางานในการเขียนผังงาน จะตองมีทิศทางเขา-ออก  
        เพียง 1 แหงเทานั้น ยกเวนสัญลักษณในขอใด 
        ก.  การประมวลผล 
        ข.  การตัดสินใจ 

         ค.  เขาการรับคา 

 ง.   การนําขอมูล 

8.  ถามีการรับขอมูลตัวแปร Name,Salary จากแปนพิมพตองใชสัญลักษณใด 

       ก.   

 

ข.   

  

ค.         

          

Name,Salary 

Name..Salary 

Name,Salary 
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      ง.   
 
 

9.  สัญลักษณใดเปนสัญลักษณการทําซ้ํา (Loop) 
ก.      
 
ข.  
 

       ค.      
 
      ง.  
10.  สัญลักษณในขอใดที่แสดงถึงการเริ่มตนทํางาน 
      ก.   
 
 
      ข.  

 
 

      ค.  
 
      ง. 

START 

START 

START 

START 

Name.Salary 
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11.  สัญลักษณในการใชแทนการคํานวณ  (Process) คาภาษี โดยใชสูตร Tax = Price*.005 

      ก.  

 

ข.           

 

ค.                  
     

      ง.  
12.  สัญลักษณใดเปนสัญลักษณการตัดสนิใจ (Decision)  

ก.       
 
 
 ข.  
              

 ค.  
 
 
 ง.  
 
 13.   ถาตองการคํานวณหาคา  X  จากสูตร  X  =  X2  + 5   จะเขยีนผังงานออกมาไดในลักษณะใด 
 
 ก.    

 
ข.        
 
ค.  
 

Tax = Price*.005 

Tax = Price*.005 

Tax ← Price*.005 

Tax   ←  Price*.005 

X  =  X2  + 5 

X  =  X2  + 5 

X ←  X2  + 5 
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ง.      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
14.  ถาตองการแสดงผลคาของตัวแปร MIN  ออกทางจอภาพ  จะเขียนผังงานออกมาไดใน 

ลักษณะใด 
 

ก.        
 
 
ข. 
 
ค. 
 
 
ง. 

 
 
15.  จากรูป                                               ขอใดถูกตอง 
 
       ก.  คา A2     หารดวย  B  มีคาเทากับ  Y 
       ข.  เปรียบเทียบคา    Y    เทากับ A2    หารดวย  B  หรือไม 
       ค.   คํานวณคาของ   A2     คูณดวย  Y   จากนั้นนําไปเก็บไวในตวัแปร  B 

X   ← X2  + 5 

MIN 

MIN 

MIN 

MIN 

Y  ←  A2  / B 
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       ง.    คํานวณคาของ   A2     หารดวย  B   จากนั้นนําไปเก็บไวในตวัแปร  Y  
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16.  ขอใดเปนการจัดภาพสัญลักษณในลักษณะ 2 เงื่อนไขที่ถูกตอง 

ก .       

 

 

 

 

ข.  

 

 

 

ค.   

  

 

 

 

ง.   

 

 

 

 

 

Y N 

Y N 

Y N 

Y N 

Y N 
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จงใชภาพตอไปนี้ตอบคําถามขอ 17 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17. จากภาพผังงานเริ่มตนใหตัวแปร A,B เทากับ 10 และ 25 ตามลําดับอยากทราบวา คา C ใน 

ขั้นตอนการประมวลผลมีคาเทาใด 

ก.   1500 

        ข.   1000 

ค. 500 

ง. 100 

  

 

 

START 

A,B 

A <20 

C = A X 100 C = A X B 

Print A,B 

Stop 
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จงใชภาพตอไปนี้ตอบคําถามขอ  18  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

18.  จากภาพผังงาน  อยากทราบวาเมื่อส้ินสุดการทํางานคา STNUM,ENUM มีคากับเทาใด 

ก.  0   และ    5   

ข. 10  และ    5 
ค.  0   และ    50 

       ง.     5   และ   50   

 

 
 
 
 
 
 
 
 

START 

STNUM = 0 

STNUM = STNUM+5 

ENUM = STNUM X 10 

Print STNUM, 

ENUM 

STOP 
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จงใชภาพตอไปนี้ตอบคําถามขอ 19 
 
 
 
 
 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
19.  จากภาพผังงานขางตนสัญลักษณในขอใดที่ขาดไป 
 ก.      
 
 
 ข. 
 
 

ค. 
 
 
 ง.           

Start 

Ncredit 

Price =credit * 180 Price = credit * 150 

Print Price 

STOP 

? 

Credit > 20 

Credit <=20 

Credit >20 

Credit <=20 
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20.  จากขั้นตอนการประมวลผลที่กําหนดใหสัญลักษณในขอใดที่ ไมม ีในผังงาน 

ขั้นตอนประมวลผล 

1. อานขอมูล Name,Salary 

2. คํานวณคา Tax = Salary * 0.07 

3. แสดง Tax 

4. จบการทํางาน 

 ก.         

 

ข.             
          

              ค.  
 
 ง.   
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เฉลยแบบทดสอบ วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
หนวยการเรยีนที่  2  เร่ือง การออกแบบโปรแกรม 

 
ขอที่  คําตอบ 

1 ค 
2 ง 
3 ก 
4 ก 
5 ค 
6 ง 
7 ข 
8 ก 
9 ข 
10 ค 
11 ก 
12 ง 
13 ก 
14 ข 
15 ง 
16 ข 
17 ข 
18 ง 
19 ค 
20 ค 
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แบบฝกหัดระหวางเรยีน     
วิชา   22012410   หลักการเขียนโปรแกรม  หนวยการเรยีนที่  2 การออกแบบโปรแกรม 
ระดับชั้น   ปวช. 2   สาขาคอมพิวเตอรธุรกจิ เวลา 30  นาท ี
                                                    ผูสอน อาจารยอภิญญา   วงศจอม    

…………………………………………………………………………………….. 
คําชี้แจง       ขอสอบเปนขอสอบปรนัย จํานวน 20 ขอ  (20 คะแนน)  ใหนักเรยีนเลือกคําตอบที่ถูก 
                     ที่สุดเพียงคําตอบเดียว 

 
1.  ขอใดคือความหมายของผังงานที่ถูกตองที่สุด 

ก. การอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานโดยใชสัญลักษณตาง ๆ มาประกอบเขาดวยกัน 
ข. รูปภาพที่นํามาตกแตงประกอบโปรแกรมเพื่อใหดดูีขึ้น 
ค. สัญลักษณของคอมพิวเตอรแตละสวน 

       ง.   โปรแกรมคอมพิวเตอรภาษาหนึ่ง 
2.  ขอใดกลาวถึงผังงาน ไมถูกตอง 

ก. สามารถเขาใจไดงายเพราะไมขึ้นอยูกับภาษาใดภาษาหนึง่ 
ข. สามารถนําผังงานมาใชในการพิจารณาลําดับการทํางาน 
ค. สามารถนําผังงานมาตรวจสอบแกไขโปรแกรมไดงาย 
ง. การเขียนผังงานไมจําเปนตองสามารถวิเคราะหได 

3. ผังงานแบงออกเปนกี่ประเภท 
ก. 2   ประเภท  
ข.    3  ประเภท 
ค.    4   ปะเภท  
ง.     5  ประเภท 

4. ผังงานชนิดใด ไม สามารถนํามาเขียนโปรแกรมได 
ก. ผังงานระบบ  
ข. ผังงานมอดูล 
ค.   ผังงานเขียนโปรแกรม  
ง.    ถูกทั้งขอ ข และขอ ค. 
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5.  ผังงานชนิดใดสามารถแสดงลําดับขั้นตอนการทํางานไดอยางละเอยีด 
ก. ผังงานระบบ  
ข.   ผังงานมอดูล 

        ค.  ผังงานเขียนโปรแกรม  
 ง.   ถูกทั้งขอ ก และขอ ค. 

6. ขอใด ไมใช  หลักของการเขียนผังงาน 
       ก.  ใชลูกศรแสดงทิศทางการไหลของขอมูลจากบนลงลางหรือซายไปขวา 

ข. คําอธิบายในภาพควรสั้นกะทัดรัด และเขาใจงาย 
ค. ใชสัญลักษณตามที่กําหนดไว 
 ง.   ใชสัญลักษณใดก็ได  

7. ในการเขยีนผังงาน สัญลักษณที่ใชในการเปรียบเทียบคือสัญลักษณใด 

ก.     ← 

ข.     → 
ค.      =  

ง.     ↔ 
8. สัญลักษณในขอใดที่แสดงถึงการเริ่มตนทํางาน 
       ก.   

 
 

      ข.                     
 
       ค.         
 
       ง.         
 
 
 
 
 
 

START 

START 

START 

START 
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9.  ผังงานทุกผังงาน จะขาดสญัลักษณในการเขียนผังงานสัญลักษณใด 
ก. จุดเริ่มตน 
ข. การตัดสินใจ 
ค. การคํานวณ 
ง. การรับคา   

10.  สัญลักษณใดใชแทนการคํานวณ  (Process) คาภาษี โดยใชสูตร Tax = Price*.005 

       ก.                                                             

ข.            
       

       ค.          

         

      ง.      

11.   ถามีการรับขอมูลตัวแปร Name,Salary จากแปนพิมพตองใชสัญลักษณใด 

ก.  

 

ข.       

 

ค.        

 
       ง.   
       
 
 
 
 

Name..Salary 

Name,Salary 

Name.Salary 

Name,Salary 
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12.  ถามีการรับขอมูลตัวแปร  A,B    โดยไมระบุส่ือ ตองใชสัญลักษณใด 

         ก.                                

 

ข.       

        

ค.        

 
       ง.         
 
 
 
13. ถาตองการแสดงขอมูลหรือผลลัพธ ลงบนกระดาษตอเนือ่ง ตองใชสัญลักษณใด 

ก.            
 
 
ข.      
 
 
ค.             
 
 
ง.           
 

 
 
 
 
 

Name..Salary 

Name,Salary 

Name.Salary 

Name,Salary 

Print A,B 

Print A,B 

Print A,B 

Print A,B 
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14. ถาตองการแสดงผลคาของตัวแปร MIN  ออกทางจอภาพ  จะเขยีนผังงานออกมาไดใน 
ลักษณะใด 

 
ก.        
 
 
ข. 
 
ค. 
 
 
ง. 

 
15.  สัญลักษณใดใชในการเปรียบเทียบหรือการตัดสินใจ 

ก.         
 
 
ข.       
 

       ค.       
 
ง.       

 
 
 
 
 
 
 
 

MIN 

MIN 

MIN 

MIN 
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16.  สัญลักษณใดใชในการกําหนดคาตาง ๆ ลวงหนา ใชในการทํางานซ้ํา ๆ  
ก.         
 

      ข.       
 

      ค.       
 
 
ง.       
 

17.  สัญลักษณใดทีแ่สดงจดุตอเนื่องจากที่หนึ่งไปยังทีห่นึ่งในหนาเดยีวกัน 
ก.        
  
ข.                
 
ค.       
 
ง.        

 
18.  สัญลักษณใดทีแ่สดงจดุตอเนื่องจากที่หนึ่งไปยังทีห่นึ่งอยูคนละหนา 

ก.        
 
  
ข.               
 
ค.       
 
ง.        
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19.  สัญลักษณ การตัดสินใจ หลังจากทําการตรวจสอบเงื่อนไขแลว มกีี่ทิศทางทางเขาออก 
        ก.   2   ทิศทาง :  Yes, No  

ข.    2  ทิศทาง  :  False,No 
        ค.    1  ทิศทาง  :  False 
        ง.     1  ทิศทาง :  True 

 
จงใชผังงาน  (Flowchart) ตอไปนี้ ตอบคําถามในขอ 20 
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
        
20.   จากภาพผังงานถาเริ่มตนใหตวัแปร A,B เทากับ 15  และ 20  ตามลําดับอยากทราบวาคา  C  
      ในขั้นตอนการประมวลผลมีคาเทาใด 

ก. 20     
ข. 1500    
ค. 35  

       ง.   1000    
 
 
 

start 

A,B 

A<20 

C=A X 100 C = A X B 

Print A,B 

stop 

Y N 



 
152 

เฉลยแบบฝกหัดระหวางเรยีน  วิชาหลักการเขียนโปรแกรม 
หนวยการเรยีนที่   เร่ือง การออกแบบโปรแกรม 

 
ขอที่  คําตอบ 

1 ก 
2 ง 
3 ข 
4 ก 
5 ค 
6 ง 
7 ก 
8 ก 
9 ก 
10 ข 
11 ข 
12 ก 
13 ข 
14 ก 
15 ค 
16 ก 
17 ค 
18 ค 
19 ก 
20 ข 
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ภาคผนวก ฉ 
คูมือ วิธีการใชโปรแกรม บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

                 ตัวอยางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา หลักการเขียนโปรแกรม 
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คูมือ วิธีใชงาน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
วิชา หลักการเขียนโปรแกรม สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวชิาชพี 

 
จุดประสงคเชงิพฤติกรรม 
หนวยการเรยีนที่ 1  หลักในการวิเคราะหงาน    ( Job Analization) 

1.  สามารถบอกความหมายของการวิเคราะหงานได 
2.  สามารถบอกความหมายการวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการ ได  
3.   สามารถวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการไดอยางถูกตอง    

 4.   สามารถบอกความหมาย การวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออกได 
5.   สามารถบอกสวนประกอบของรายงานผลลัพธไดถูกตอง 
6.   สามารถวิเคราะหรูปแบบของขอมูลนําออกไดอยางถูกตอง 
7.   สามารถบอกความหมายของการวิเคราะหขอมูลนําเขาได 
8.   สามารถวิเคราะหขอมูลนําเขาไดอยางถูกตอง     

 9.          สามารถบอกความหมายการวิเคราะหตวัแปรที่ใชได 
             10.  สามารารถบอกหลักเกณฑการตั้งชื่อตัวแปรไดถูกตอง 
             11.  สามารถวิเคราะหตัวแปรที่ใชไดถูกตอง     
             12.  สามารถบอกความหมายการวิเคราะหวิธีการประมวลผลได 
             13.  สามารถวิเคราะหวิธีการประมวลผลไดอยางถูกตอง 
 
หนวยการเรยีนที่ 2  การออกแบบโปรแกรม (Design A Program) 

1.  สามารถบอกความหมายของผังงานได 
  2.  สามารถบอกประโยชนของผังงานไดถูกตอง 
  3.  บอกสัญลักษณที่ใชในการเขียนผังงานไดถูกตอง 
  4.  บอกความหมายของสัญลักษณทีใ่ชในการเขียนผังงานได 

5.  เขาใจหลักในการเขยีนผังงาน 
  6.  เขียนสัญลักษณทีใ่ชในการเขียนผังงานได 
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วัตถุประสงคในการสรางบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 เพื่อใชในการสอนเนื้อหา วชิาหลักในการวิเคราะหงานและการออกแบบโปรแกรม 
สําหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปที่ 2 สาขาคอมพิวเตอร 
 
ขอบเขตเนื้อหา 
 วิชาหลักการเขียนโปรแกรม ที่ใหเรียนรูในบทเรียนนี้  มีดังนี ้

            หลักในการวิเคราะหงาน (Job  Analization) 
                 -   การวิเคราะหส่ิงที่โจทยตองการ 

                   -   การวิเคราะหรูปแบบขอมูลนําออก (Output) 
                   -   การวิเคราะหขอมูลนําเขา (Input) 
                   -   การวิเคราะหตัวแปรที่ใช (Variable) 
                   -   การวิเคราะหวิธีการประมวลผล  (Process ) 

การออกแบบโปรแกรม     (Designing A Program)     เครื่องมือที่ชวยในการ 
ออกแบบโปรแกรม คือ 

        -  ผังงาน (Flowchart) 
 

คุณลักษณะของเครื่องคอมพิวเตอร ที่ใชกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชา หลักการเขียน 
โปรแกรม สําหรับนักเรยีนระดับประกาศนียบัตรวิชาชพี 

1. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร IBM หรือ Pentium  ที่สามารถใชกับโปรแกรม  
Microsoft Windows 98 หรือมากกวาได 

2. มีโปรแกรม Macromedia Flash MX   
3. หนวยประมวลผล (CPU)  ตั้งแต Pentium 4 2.8  (หรือเทยีบเทา) 
4. หนวยความจํา SD Ram ความจุ 512 MB หรือมากกวา 
5. เครื่องอานแผนซีดี (CD-ROM Drive) 40) หรือ มากกวา 
6. ระบบปฏิบัติการ (Operating System) Windows 98,Windows Me ,Windows XP 
7. จอภาพ (Monitor) ความละเอียด 800 X 600 และกําหนดเปน High Color (16 bit) 
8. เมาส (Mouse) และ แปนพิมพ (Keyboard) 
9.    แผนวงจรเสียง (Sound Card) และ ลําโพง (Speaker) 
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วิธีการใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
 ผูวิจัยไดบรรจบุทเรียนที่สรางขึ้น บรรจุลงในแผน CD-ROM จํานวน 1 แผน เมื่อผูใช
ตองการนําบทเรียนไปศกึษา ใหทําการดังนี ้
              1.  เขาสูหนาจอโปรแกรม Microsoft Windows 

       2.  นําแผน CD-ROM บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน ใสในไดรฟของ CD-ROM 
        3.  Double Click ที่   Icon  My Computer  บนหนาจอ จากนั้นใหเลือก Double Click     ที่ 

 Folder ชื่อ   cai    
       4.    Double Click  Folder ช่ือ   cai   จะพบไฟลทั้งหมด 14 ไฟล   ให Click   ที่ไฟล       ชื่อ 

main.html   บทเรียนจะเริ่มตนอัตโนมัติไปจนจบบทเรยีน     นักเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนนี้ ตาม
คําแนะนําบนหนาจอ 

       5.  บทเรียนนี้ ประกอบไปดวย  หนวยการเรียน 2  หนวยการเรียน คือ หนวยการเรียนที่   1 
 หลักในการวิเคราะหงาน  และหนวยการเรียนที่ 2 การออกแบบโปรแกรม   ทั้งสองหนวย
ประกอบดวย  ขั้นนําเขาสูบทเรียน แบบทดสอบกอนเรียน เนื้อหา  แบบฝกหัดระหวางเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียน  

        ขั้นนําเขาสูบทเรียน  ประกอบไปดวย  คําแนะนําการใชบทเรียน 

                      แบบทดสอบกอนเรียน มีทั้งหมด 20 ขอ หนวยการเรียนละ 20 ขอ เปนแบบ 4 
ตัวเลือก นกัเรยีนสามารถเลือกตอบไดคร้ังเดียวในแตละขอ  โดยใชเมาสคลิกที่คําตอบตามตองการ    
ถาตอบถูกได 1 คะแนน แตถาตอบผิดได 0 คะแนน   จึงขอใหนักเรียนคิดใหรอบคอบกอนเลือก
คําตอบ เมื่อทําแบบทดสอบกอนเรียนเสร็จแลว จะมีการแจงผลคะแนนรวมของนักเรยีนใหทราบ
ดวย  

       เนื้อหา  หลักในการวิเคราะหงาน ( Job Analization)   ประกอบดวย  การวเิคราะหส่ิงที่ 
โจทยตองการ  การวิเคราะหรูปแบบขอมูลนําออก  (OUTPUT)  การวิเคราะหขอมูลนําเขา (INPUT)  
การวิเคราะหตวัแปรที่ใช (Variable)   และ  การวิเคราะหวิธีการประมวลผล (Process) ผังงาน (Flow 
chart)    การอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานโดยใชสัญลักษณตาง ๆ มาประกอบเขาดวยกัน    และมี
ทิศทางแสดงลําดับขั้นตอนการทํางาน ตั้งแตขั้นตอนแรกจนถึงขั้นตอนสุดทาย     วามลํีาดับขั้นตอน
การทํางานอยางไร โดยทั่วไปแบงออกเปน 3   ประเภท คือ  ผังงานระบบ (System Flowchart) ผัง
งานโปรแกรมมอดูล  (Modular  Program  Flowchart )   และ ผังงานโปรแกรม (Program 
Flowchart) ในเนื้อหาบทเรยีนนี้จะอธิบายเรื่องผังงานโปรแกรม 
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                   แบบฝกหัดระหวางเรียน   เมื่อนักเรียน เรียนเนื้อหาจะมีแบบฝกหัดระหวางเรียน   ใหทาํ
เพื่อวัดความรู โดยแบงแบบฝกหัดระวางเรยีน เปนหนวยการเรียนที่ 1 เปน 5 ชุด หนวยการเรียนที่ 2 
เปน 4 ชุด   หนวยการเรียนละ 20 ขอ เปนแบบ 4 ตัวเลือก  นักเรยีนสามารถเลือกตอบไดคร้ังเดียวใน
แตละขอ โดยใชเมาสคลิกที่คําตอบตามตองการ ถาตอบถูกได 1 คะแนน แตถาตอบผิดได 0 คะแนน 
จึงขอใหนกัเรยีนคิดใหรอบคอบกอนเลือกคําตอบ   เมื่อทําแบบฝกหัดระหวางเรียนครบในแตละชดุ 
จะมีการแจงผลคะแนนรวมของนักเรียนใหทราบดวย 

                   แบบทดสอบหลังเรียน   เมื่อนักเรียน เรียนเนื้อหาทั้งหมดเสร็จแลว   ใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน  มีทัง้หมด 20 ขอ หนวยการเรยีนละ 20 ขอ เปนแบบ 4 ตัวเลือก  นักเรยีน
สามารถเลือกตอบไดคร้ังเดยีวในแตละขอ โดยใชเมาสคลิกที่คําตอบตามตองการ   ถาตอบถูกได  1  
คะแนน แตถาตอบผิดได 0 คะแนน จึงขอใหนักเรยีนคิดใหรอบคอบกอนเลือกคําตอบ    เมื่อทํา
แบบทดสอบกอนเรียนเสร็จแลว จะมีการแจงผลคะแนนรวมของนักเรยีนใหทราบดวย ถานกัเรียน
ไมผานการทดสอบ นักเรียนสามารถกลับไปทบทวนเนื้อหาใหมได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
158 

 
 

 
 
 
 
 
 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
159 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



 
160 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
161 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
162 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 
163 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
164 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 
165 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
166 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 



 
167 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
168 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
169 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
170 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
171 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
172 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
173 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
174 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
175 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
176 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



 
177 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



 
178 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
179 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
180 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
181 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
182 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
183 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
184 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 



 
185 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
186 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 
187 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

           
           

 



 
188 

           
        
 
 

ประวัติผูวิจัย 
 
ชื่อ-ชื่อสกุล    นางสาวอภิญญา   วงศจอม 
วัน เดือน ป เกดิ  19  กุมภาพนัธ  2519 
สถานที่เกิด  อําเภอหนองหงส  บุรีรัมย 
ที่อยู   143/199  บางซื่อคอนโด แขวง/เขต  บางซื่อ 
   กรุงเทพ ฯ  10800  โทร.  02-5876448  
ตําแหนงหนาที่การงาน อาจารย 
สถานที่ทํางาน  โรงเรียนตั้งตรงจิตรพณิชยการ   เลขที่ 2  ถนนมหาราช 

แขวงพระบรมมหาราชวัง    เขตพระนคร     กรุงเทพฯ    10200 
ประวัติการศกึษา  

พ.ศ.  2540 ระดับประกาศนียบัตรวิชาชพีช้ันสูง (ปวส.) 
  โรงเรียนเทคนคิวิมลบริหารธุรกิจ  กรุงเทพ ฯ 
พ.ศ.  2542 ระดับปริญญาตรี  (ปทส.) 
  วิทยาพณิชยการธนบุรี   กรุงเทพฯ  
พ.ศ. 2549 ครุศาสตมหาบัณฑิต  สาขาหลักสูตรและการสอน 
  สถาบันราชภัฎพระนคร กรุงเทพฯ 

 
 
 
 
 
 


	กิดานันท์ มะลิทอง. (2543).  เทคโนโลยีการศึกษาและนวัตกรรม. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย .
	_________. (2535).  เทคโนโลยีการศึกษาร่วมสมัย.พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย .
	สุทิพย์พร  โชติรัตนศักดิ์. (2535).  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวยากรฝรั่งเศส เรื่อง       ความสัมพันธ์ของการต่าง ๆ ใน discourse indirect  สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาที่ 6 โรงเรียนดอนเมืองทหารอากาศบำรุง. วิทยานิพนธ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์.
	               
	                 แทน      ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบ ทั้งสอง
	                     ครั้งที่นำมาเปรียบเทียบกันเป็นรายบุคคล
	 ตัวยกกำลังสอง
	                

	                   แทน      ผลรวมของความแตกต่างระหว่างคะแนนการทดสอบ ทั้งสอง
	                     ครั้งที่นำมาเปรียบเทียบกันเป็นรายบุคคล
	8.วิเคราะห์ข้อมูลนำเข้าได้อย่างถูกต้อง
	9.บอกความหมายการวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ได้ 
	10. บอกหลักเกณฑ์การตั้งชื่อตัวแปรได้ถูกต้อง 
	11. วิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ได้ถูกต้อง                                                                                  
	12.บอกความหมายการวิเคราะห์วิธีการประมวลผลได้             13. วิเคราะห์วิธีการประมวลผลได้อย่างถูกต้อง 


	รวม
	8.  สามารถวิเคราะห์ข้อมูลนำเข้าได้อย่างถูกต้อง                   8,13  9.  สามารถบอกความหมายการวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ได้       19
	             11. สามารถวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ได้ถูกต้อง                                                         12                                     
	             12. สามารถบอกความหมายการวิเคราะห์วิธีการประมวลผลได้     6



	ก. 2  ขั้นตอน    
	ข. 3  ขั้นตอน
	ค. 4  ขั้นตอน 
	ง.    5  ขั้นตอน
	ก. การวิเคราะห์รูปแบบของข้อมูลนำออก
	ข.   การวิเคราะห์สิ่งที่โจทย์ต้องการ
	ก. การวิเคราะห์รูปแบบของข้อมูลนำออก
	       ข.   การวิเคราะห์วิธีการประมวลผล
	       ค.  การวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ 
	ง.   การวิเคราะห์ข้อมูลนำเข้า






	  ก.  การวิเคราะห์รูปแบบของข้อมูลนำออก 
	         ค.   การวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ 
	         ง.    การวิเคราะห์ข้อมูลนำเข้า

	         ก.   การวิเคราะห์สิ่งที่โจทย์ต้องการ
	         ข.   การวิเคราะห์วิธีการประมวลผล
	       ง.    ความยาวฐาน  ความสูง
	ข.  สูตรคูณแม่  12


	2. การเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามวัตถุประสงค์ที่ต้องการ
	       สิ่งที่จำเป็นที่สุด คือข้อใด
	3.  การวิเคราะห์สิ่งที่โจทย์ต้องการคือข้อใด
	       ง.   ความกว้าง   ความยาว
	             ก.   Midterm   Final  
	        ก.  การประมวลผล
	        ข.  การตัดสินใจ


	         ค.  เข้าการรับค่า
	 ง.   การนำข้อมูล
	จงใช้ภาพต่อไปนี้ตอบคำถามข้อ 17

	        ข.   1000
	ค. 500
	ง. 100
	จงใช้ภาพต่อไปนี้ตอบคำถามข้อ  18 

	ข. 10  และ    5
	ค.  0   และ    50
	       ง.     5   และ   50  
	จงใช้ภาพต่อไปนี้ตอบคำถามข้อ 19

	 


	       ง.   โปรแกรมคอมพิวเตอร์ภาษาหนึ่ง
	       ก.  ใช้ลูกศรแสดงทิศทางการไหลของข้อมูลจากบนลงล่างหรือซ้ายไปขวา
	 ง.   ใช้สัญลักษณ์ใดก็ได้ 
	       ค.      
	      ข.      
	      ค.      



	หน่วยการเรียนที่ 1  หลักในการวิเคราะห์งาน    ( Job Analization)
	8.   สามารถวิเคราะห์ข้อมูลนำเข้าได้อย่างถูกต้อง      9.          สามารถบอกความหมายการวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ได้
	             11.  สามารถวิเคราะห์ตัวแปรที่ใช้ได้ถูกต้อง    




