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จ

กิตติกรรมประกาศ

วิทยานิพนธฉบับนี้สําเร็จลงไดดวยดี เนื่องมาจากความกรุณาของผูชวยศาสตราจารย 
ดร. กุลทิพย ศาสตระรุจิ  อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ ซึ่งเปนผูคอยใหคําปรึกษาและชี้แนะ
แนวทางในการศึกษาใหแกผูวิจัยจนวิทยานิพนฉบับนี้เสร็จสมบูรณ ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปน
อยางสูง

ขอขอบพระคุณ ศาสตราจารย สุกัญญา  สุดบรรทัด ประธานกรรมการสอบ ผูชวย
ศาสตราจารย ดร. อัศวิน  เนตรโพธิ์แกว และ พันโท ดร.  เศรษฐพงศ  มะลิสุวรรณ คณะกรรมการ
สอบวิทยานิพนธ ที่ทุกทานไดกรุณาชี้แนะแนวทางการศึกษาเพิ่มเติม เพื่อใหวิทยานิพนธฉบับนี้
สมบูรณยิ่งขึ้น และผูวิจัยขอขอบพระคุณอาจารยทุกทาน ที่กรุณาประสิทธิ์ประสาทวิชาความรูใหแก
ผูวิจัย จนกระทั่งสําเร็จการศึกษา

ขอขอบคุณกลุมเปาหมายทุกทานที่ใหความรวมมือในการสัมภาษณเพื่อใหขอมูลในการ
ทําวิทยานิพนธฉบับนี้ อันเปนประโยชนอยางยิ่งกับผูวิจัย

ขอขอบพระคุณคุณพอคุณแมที่คอยใหกําลังใจและสนับสนุนการศึกษาของลูกอยาง
ใกลชิด ขอบคุณนองชายที่ชวยหาขอมูลและใหการชวยเหลือในดานการเลนเกมของพี่ตลอดมา 
ขอบคุณเพื่อน ๆ  หนึ่ง เบริ์ด เก อุ  ที่คอยใหการชวยเหลือและใหคําปรึกษาในการหาขอมูลประกอบ
วิทยานิพนธ รวมทั้งเอ ตูน และ ฝน ที่คอยชวยงานดานการทําสําเนาเอกสาร และขอมูลดานเทคนิค
เกี่ยวกับเกมออนไลน และระบบคอมพิวเตอร 

อนึ่ง หากวิทยานิพนธฉบับนี้ไดกอใหเกิดคุณคาตอผูที่สนใจ หรือจุดประกายใหสังคม
หันมาสนใจถึงปญหาที่เกิดขึ้นจากการเลนเกมออนไลนของเด็กวัยรุนภายใตกระแส
สังคมสารสนเทศเชนทุกวันนี้ ผูวิจัยขอมอบเปนเครื่องบูชาพระคุณบุพการี ครู อาจารย ที่ไดเคย
อบรมสั่งสอนใหการศึกษาแกผูวิจัยดวยดีเสมอมา
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