
บทที่  4

การวิเคราะหขอมูล

การวิจัยเรื่อง  รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน 
Ragnarok กับการลอกเลียนแบบไปประยุกตใชในสังคมจริง  ผูวิจัยไดทําการศึกษาดวยระเบียบวิธี
วิจัยเชิงคุณภาพ  (Qualitative Research) โดยใชวิธีการสัมภาษณแบบเจาะลึก  (In Depth Interview) 
และการสังเกตการณแบบมีสวนรวม (Participant Observation) เพื่อเก็บ รวบรวม และนําขอมูลมา
วิเคราะห สังเคราะห เพื่อใหสามารถทําการสรุปและรายงานผลไดถูกตองตามความเปนจริง และใน
การวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการนําเสนอผลการวิจัยใน 3 สวนดวยกัน เพื่อตอบคําถามวิจัยที่ไดตั้งไวใน
เบื้องตน ไดแก

1.  รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok มี
รูปแบบใดบาง และมีลักษณะเปนอยางไร

2. กลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok มีการลอกเลียนแบบรูปแบบการดํารงชีวิต
ในสังคมเกมแบบใดไปประยุกตใชในสังคมจริง และมีลักษณะอยางไร

3. การเลนเกมออนไลน Ragnarok สงผลกระทบตอเด็กวัยรุนอยางไร

สวนที่ 1 รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok 
   

จากที่ไดมีการเก็บรวบรวมขอมูล และนําขอมูลที่ไดมาทําการวิเคราะห สังเคราะห แลว
นั้น ผูวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลน
เกมออนไลน Ragnarok ออกมาไดหลากหลายรูปแบบดวยกัน ซึ่งโดยลักษณะสวนใหญของรูปแบบ
การดํารงชีวิตในสังคมเกมนั้นมักเกิดจากการผสมผสานรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมจริงกับ
ลักษณะของการจินตนาการเพอฝน (Fantasy) เขาดวยกัน ยกตัวอยางเชน “การทํางาน” ในสังคม
จริง “การทํางาน” เปนรูปแบบของการดํารงชีวิตแบบหนึ่งซึ่งมนุษยเราจะมีหนาที่การงานที่แตกตาง
กันไปตามสายอาชีพของแตละคน แตในสังคมเกม “การทํางาน” คือการปราบ Monster หรือตัว
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สัตวประหลาดตาง ๆ อันเปนลักษณะทางจินตนาการที่ไดถูกสรางสรรคขึ้นโดยผูเขียนโปรแกรม
เกม ซึ่งในโลกแหงความเปนจริง Monster ไมมีตัวตน 

โดยสรุปคือ ในสังคมเกมมีรูปแบบของ “การทํางาน” ซึ่งเปนรูปแบบการดํารงชีวิตแบบ
หนึ่งที่เหมือนกันกับในสังคมจริง แตไดถูกแตงเติมโดยการนําเอาจินตนาการเพอฝนเขามา
ผสมผสานเปลี่ยนแปลงรูปแบบการทํางานของอาชีพตาง ๆ ในสังคมจริง ใหเปนการฆาฟนสัตว
ประหลาดเพื่อใหเกิดความสนุกสนานเราใจและชวนติดตามเพิ่มมากขึ้น ซึ่งจากการศึกษาวิจัยในครั้ง
นี้ผูวิจัยไดคนพบรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok 10 
รูปแบบดวยกัน คือ

1.  การรับประทานอาหาร

การรับประทานอาหารถือเปนรูปแบบของการดํารงชีวิตแบบหนึ่งที่เปนปจจัยหลัก
สําคัญของการมีชีวิตอยู เปนผลมาจากความตองการของรางกายที่กระตุนใหเกิดความหิว เนื่องจาก
พลังงานที่มีอยูเริ่มหมดลงจากการใชแรงงานในรูปแบบตาง ๆ   รางกายจะทําการเรียกรองตองการ
อาหารไปหลอเลี้ยงใหมีพลังแรงกายเพียงพอในการประกอบกิจกรรมเพื่อดํารงชีวิตประจําวันตอไป 

การรับประทานอาหารเปรียบเสมือนเปนการเติมพลังใหกับชีวิต ถามนุษยเราไมมี
อาหารพลังชีวิตก็จะคอย ๆ หมดลงจนไมสามารถดํารงชีวิตอยูได การดํารงชีวิตในสังคมเกมก็
เชนกัน จะตองมีการรับประทานอาหารเพื่อเติมพลังชีวิตใหกับตนเองอยูเสมอ การเติมพลังชีวิตนี้ 
โดยสวนใหญแลวมักถูกสรางขึ้นใหเปนพื้นฐานหลักของเกมทุกเกม เมื่อเลนไปไดระยะหนึ่งพลัง
ชีวิตมักจะหดหายไปกับการตอสูกับศัตรู  หรือการเดินทางฝาฟนอุปสรรคตาง ๆ เพื่อไปใหถึง
จุดสูงสุดในเกมนั้น หากผูเลนตองการที่จะมีชีวิตอยูรอดเพื่อสูตอ      หรือเดินทางฝาฟนอุปสรรค
ตอไปจนจบเกม ก็จําเปนตองมีการเติมพลังใหกับชีวิตอยูตลอดเวลา      ขึ้นอยูกับวาสิ่งของที่ใชใน
การเติมพลังชีวิตนั้นมีอยูมากนอยแคไหนในแตละสถานการณของเกม  หรือตามแตขอจํากัด
ขอบเขตของผูเขียนโปรแกรมเกมจะไดกําหนดเอาไวให   ในการเขียนโปรแกรมเกมตาง ๆ ผูเขียน
จึงมักจะกําหนดใหมีวิธีการของการเติมพลังที่แตกตางกันไป  ตามเนื้อเรื่องหรือตามสถานการณของ
เกมนั้น ๆ  เพื่อเพิ่มความสนุกสนานตื่นเตน   และถือเปนการใหความชวยเหลือผูเลนใหการเลนเกม
งายขึ้น อยางนอยผูเลนจะไดรูสึกวามีทางออกเมื่อพลังชีวิตใกลจะหมด มีความหวังที่จะรอดชีวิต
และสูตอ เพิ่มความฮึกเหิม เหมือนกับไดมีผูชวย ไมใหตายหรือจบเกม (Game Over) เร็วเกินไป
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ในสังคมของเกม Ragnarok  การรับประทานอาหารหรือการเติมพลังชีวิตนั้น จะกระทํา
ในรูปแบบของการดื่มยาวิเศษซึ่งมีสีสัน และคุณสมบัติของการเพิ่มพลัง รวมทั้งมีราคาที่แตกตางกัน
ออกไป ในสังคมเกม Ragnarok จะใชสกุลเงินที่เรียกวา Zeny ซึ่งจะมีลักษณะคลายคลึงกับสกุลเงิน
บาท ที่ใชกันอยูในสังคมจริง สําหรับคาพลังในเกม จะเรียกวาคา HP ซึ่งหมายถึงพลังชีวิตที่ตัวละคร
ตัวนั้นมีอยู ยาวิเศษแตละสีจะมีความสามารถในการชวยเพิ่มพลังชีวิต ไดมากนอยแตกตางกันไป 
ดังนี้

RED POTION ยาวิเศษสีแดง ชวยเพิ่มพลังชีวิตได 30-45 HP ราคาขวดละ 50 Zeny

ORANGE POTION ยาวิเศษสีสม ชวยเพิ่มพลังชีวิตได 50-70 HP ราคาขวดละ 200 Zeny

YELLOW POTION ยาวิเศษสีเหลือง ชวยเพิ่มพลังชีวิตได80-105 HP ราคาขวดละ 550 Zeny

WHITE POTION ยาวิเศษสีขาวชวยเพิ่มพลังชีวิตได 120-150 HP ราคาขวดละ 1200 Zeny

ยาวิเศษสีตาง ๆ เหลานี้สามารถหาไดจากการปราบ Monster หรือตัวสัตวประหลาดผู
เลนจะตองทําการเขาหองสมุดที่ตั้งอยูในเมืองหลวงของเกม Ragnarok เพื่อศึกษาขอมูลวา Monster 
ตัวไหนเมื่อตายแลวจะใหยาวิเศษเหลานี้ เมื่อไดขอมูลแลวก็ออกตามหาและปราบมัน หรือหาซื้อได
ตามรานขายของที่มีอยูทั่วไปทุกตัวเมืองในเกม Ragnarok นอกจากนี้ผูเลนยังสามารถหาซื้อไดจากผู
เลนคนอื่น ๆ ที่เลนในอาชีพพอคา (Merchant, Blacksmith) ซึ่งมักจะขนสินคาใสรถเข็นเดินเรขาย
อยูตามสถานที่ตาง ๆ ผูเลนที่ตองการซื้อสินคาก็สามารถเดินเขาไปติดตอพูดคุยเพื่อขอซื้อยาวิเศษ
เหลานี้ได ซึ่งพอคาแตละคนก็มักจะมีกลยุทธในการคาขายหรือการสงเสริมการตลาด ที่จะเชิญชวน
ใหผูเลนคนอื่น มาซื้อสินคาของตนไดแตกตางกันไป เชนมีการลด แลก แจก แถม มีการแขงขันกัน
ทางการตลาดตาง ๆ เปนตน

เมื่อเริ่มเลนเกม กอนออกเดินทางไปตอสูกับ Monster ตามแผนที่ตาง ๆ ผูเลนสวนใหญ
มักนิยมพกพาอาหารซึ่งก็คือขวดยาวิเศษเหลานี้ติดตัวไปดวย เพื่อใชในการเพิ่มพลังชีวิตใหตนเอง 
เมื่อพลาดพลั้งโดน Monster ทํารายจนพลังชีวิตหดหาย หรือหมดลง ยิ่งพกพาไปมากก็ยอมมีโอกาส
สูงในการเอาชนะ Monster เพราะ ในขณะที่มีการตอสูกันอยูนั้นพลังชีวิตของ Monster ก็จะลดลง
ไปเรื่อย ๆ แตในขณะเดียวกันผูเลนจะสามารถเติมพลังชีวิตไดตลอดเวลาตามจํานวนขวดยาวิเศษที่
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ไดพกมา ซึ่งผูเลนแตละคนจะสามารถนําขวดยาวิเศษเหลานี้ติดตัวไปไดมากหรือนอยนั้นก็ขึ้นอยูกับ
การแบกรับน้ําหนักของตัวละครที่ผูเลนเลือกเลนวาจะสามารถแบกรับไดมากแคไหน และที่สําคัญ
ขึ้นอยูกับจํานวนเงินที่มีอยูวาจะสามารถซื้อยาวิเศษเหลานี้ติดตัวไปไดมากหรือนอยเพียงใด 

หากในระหวางที่กําลังตอสูกันอยูยาวิเศษตาง ๆ ที่เตรียมมาเกิดหมดลงกอนที่ Monster 
ตัวนั้นจะตายผูเลนก็จะเสียโอกาสในการฆา Monster ตัวนั้น ในทางกลับกันก็เปนการเปดโอกาสให 
Monster ฆาผูเลนเอง ดังนั้นกอนออกเดินทางผูเลนจะตองมีการวางแผนคํานวณใหดีวาจะตองนํายา
วิเศษติดตัวไปมากแคไหน จะทําอยางไรใหสามารถขนไปใหไดมากที่สุด และจะใชอยางไร ตอน
ไหนใหเกิดประโยชนสูงสุด จนทําใหสามารถปราบ Monster ที่ผูเลนตองการฆาได

ภาพที่ 4.1 แสดงการเติมพลังชีวิตดวยการรับประทานยาวิเศษ (RED POTION)

การรับประทานอาหารจึงถือเปนรูปแบบของการดํารงชีวิตในสังคมเกมอยางหนึ่งที่
เกิดขึ้นในระหวางการเลนเกม หรือในระหวางที่เกมกําลังดําเนินไป ผูเลนแตละคนจะตองมีการ
รับประทานอาหารเพื่อเติมพลังใหกับชีวิตของตนเองอยูตลอดเวลา เพราะถาปลอยใหพลังชีวิตหมด
นั่นหมายถึงความตายนั่นเอง  ซึ่งเปนสิ่งที่ผูวิจัยสามารถสังเกตเห็นไดจากการไดเขาไปรวมเลนเกม
กับผูเลนคนอื่น ๆ  และนอกจากนี้ผูวิจัยยังไดทําการสัมภาษณบุคคลตาง ๆ ที่ผูวิจัยไดกําหนดไวเปน
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กลุมเปาหมายในเบื้องตนเกี่ยวกับรูปแบบของการรับประทานอาหาร  ดังสามารถยกตัวอยางได
ตอไปนี้

“เรื่องของการเติมพลังใหกับตัวละครในเกม หรือจะเปรียบไดกับการกินขาวของคนเรา
เนี่ย มันเปนพื้นฐานที่จะตองมีอยูในเกมทุกเกมอยูแลว  เพราะถาไมมีการเติมพลังคนเลนก็ไมรูจะ
เลนยังไงใหชนะ และหากยิ่งเลนแลวยิ่งตายเรื่อย ๆ คนเลนก็ทอแทเพราะมันมองไมเห็นทางสู เกม
มันก็ไมลุน ไมสนุก ดังนั้นมันจึงตองมี แตเกมไหนจะกินอะไร ยังไง ไดพลังเพิ่มเทาไหร มันก็ขึ้นอยู
กับรูปแบบของเกมนั้น ๆ” (ดวงกมล  บุญถาวรกุล, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“Ragnarok เปนเกมออนไลน ที่มีคนเขามาเลนในระบบเปนหมื่น ๆ คนในแตละวันซึ่ง
อาจจะรูจักกันหรือไมรูจักกันมากอนก็ได  เหมือนกับเวลาคุย Chat  นั่นแหละแตมันจะตางกันตรงที่
เมื่อมันเปนเกม มันก็ตองมี Acting มีการเคลื่อนไหว ไมใชนั่งพิมพกันไปพิมพกันมาอยางเดียว
เหมือนการ Chat มันเลยมีกิจกรรมที่ตองทํารวมกันเยอะ เหมือนกับไดดํารงชีวิตอยูในสังคมใหม มี
การกิน การนอน การทํางาน การเรียน” “การกินก็สําคัญนะ เพราะถาไมกินใหพลังเพิ่มเลย แลวจะ
บุกเขาไปสูอยางเดียวก็มีแตตายกับตาย แตก็ตองมีการวางแผนที่ดีดวย เพราะของที่จะกินมันตองใช
เงินซื้อ ควรจะคิดใหดีดวยวาจะใชประโยชนจากมันตอนไหน” (เรวัฒน ทองมาก, Game Master, 
สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“ขาดไมไดเลยนะเวลาเลนเกมตองพกเรด (ยาวิเศษสีแดง) ไปดวยเพราะ Monster แตละ
ตัวที่ตองการจะฆา มันมีพลังการโจมตีคอนขางสูง บางทีเรายิงมันทีเลือดมันลดลงนิดเดียว แตเวลา
มันตีเราเลือดเราเกือบหมด บางทีก็ตองคํานวณนะวาเรายิงมันกี่ทีมันถึงจะตาย ตองใชเรดกี่
ขวด”(อรรถกร  แซเถา, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 ธันวาคม 2546)

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาการรับประทานอาหารหรือการเติมพลังชีวิตในสังคมเกมนั้น 
เปนรูปแบบการดํารงชีวิตที่มีความสําคัญและจําเปนอยางมากที่จะทําใหผูเลนแตละคนนั้นประสบ
ความสําเร็จในการเลนเกม สามารถกาวไปในจุดที่ตนเองตองการได โดยรูปแบบของการ
รับประทานอาหารที่เกิดขึ้นในเกมนี้ไดมีการสรางขึ้นจากจินตนาการของผูเขียนโปรแกรมเกม โดย
การนําเอารูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมจริงที่มนุษยเราจะตองมีการรับประทานอาหารมา
ผสมผสานกับ จินตนาการเพอฝน โดยเปลี่ยนรูปแบบจากอาหารที่มนุษยเรารับประทานกันในสังคม
จริง เชน ขาว, ขนมปง, เนื้อสัตว ,ผักผลไม ฯลฯ ไปเปนยาวิเศษตาง ๆ แตถึงอยางไรดวยคุณสมบัติ
ของมันก็คือการชวยเพิ่มพลังชีวิตเหมือนกันนั่นเอง
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2. การพักผอน

การพักผอนถือเปนการเติมพลังชีวิตใหกับตัวละครในเกมอีกรูปแบบหนึ่ง 
นอกเหนือไปจากการดื่มยาวิเศษ เปนผลมาจากความตองการของรางกายอีกเชนกัน คือเมื่อมีการใช
แรงงานมากรางกายยอมมีอาการออนเพลีย พลังชีวิตลดลง และเรียกรองหาการพักผอน เปนวิธีการ
ที่กระทําไดโดยไมสิ้นเปลือง แตตองใชเวลานาน ซึ่งในระหวางที่ทําการพักผอนนั้นผูเลนจะตองไม
ขยับตัวไปไหนเลย จะตองนั่งอยูกับที่ตลอด คา HP  หรือพลังชีวิตก็จะคอย ๆ เพิ่มขึ้นเองโดย
อัตโนมัติ 

ภาพที่ 4.2 แสดงการนั่งพักผอนเพื่อใหพลังชีวิตเพิ่มขึ้น

โดยวิธีการนั่งพักผอนนี้ผูเลนสวนใหญมักไมคอยนิยมใช เพราะ จะตองนั่งอยูกับที่นาน
ถึงประมาณครึ่งชั่วโมง กวาที่พลังชีวิตจะเพิ่มขึ้นจนเต็ม ซึ่งจะทําใหเสียเวลาในการตามลา Monster 
และเสียเวลาในบัตรเติมเงินไปโดยเปลาประโยชน ผูเลนสวนใหญจึงนิยมใชการเพิ่มพลังชีวิตดวย
การดื่มยาวิเศษมากกวา แตก็ตองสิ้นเปลืองเงินในการหาซื้อมา การนั่งพักผอนนี้สวน
ใหญแลวผูเลนมักจะใชในสถานการณที่เงินหมด หรืออยูในสถานที่ที่ยากลําบากตอการออกมาหา
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ซื้อยาวิเศษ ขอดีและขอเสียของทั้งสองวิธีนี้จึงแตกตางกัน ซึ่งผูเลนจะเลือกใชวิธีไหนก็ขึ้นอยูกับ
สถานการณนั้น ๆ ที่กําลังเผชิญอยู ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“เวลานั่งเฉย ๆ ไมทําอะไรเลยพลังชีวิตก็เพิ่มขึ้นได ซึ่งเปนอีกทางเลือกหนึ่งที่เกมมีให  
ซึ่งเคาก็อางอิงมาจากชีวิตจริงแหละถาไดพักผอนพลังชีวิตมันก็จะเพิ่มขึ้นเอง แตมันจะชาหนอย ก็
ขึ้นอยูกับความอดทนของแตละคน”(เรวัฒน  ทองมาก, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“ไมคอยชอบรอนะ กวาพลังมันจะขึ้นก็นานเพื่อน ๆ เคาไปลุยกันหมดแลว แตบางทีมัน
ก็จําเปนเวลาไมมีเงินซื้อเรดมากิน” (สายันต  อินสนธิ, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 15 มีนาคม 2547)

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาการพักผอนก็คือรูปแบบการดํารงชีวิตอยางหนึ่งในสังคมเกม
ที่ จําเปนตองมีเพื่อเปนทางเลือกในการเพิ่มพลังชีวิตใหกับตนเอง เปนทางเลือกใหกับผูเลนที่ไมมี
เงินมากพอในการซื้อหายาวิเศษมารับประทาน หรือเมื่อตกอยูในสถานการณที่ไมสามารถออกมาหา
ซื้อได ผูเลนก็สามารถใชวิธีการนั่งพักเพื่อเพิ่มพลังชีวิตแทนการรับประทานอาหารได เหมือนกับใน
สังคมจริงที่มนุษยเราใชวิธีการนอนหลับพักผอนเพื่อเติมพลังชีวิตใหกับตนเองแตการพักผอนนอน
หลับเพียงอยางเดียวนั้นก็ไมสามารถทําใหมนุษยเราสามารถมีชีวิตอยูไดในสังคมจริงเพราะตองมี
การรับประทานอาหารควบคูไปดวย ซึ่งในจุดนี้จึงเปนสิ่งที่แตกตางกันระหวางสังคมจริงและสังคม
เกม
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3.  การแตงกายตามแฟชั่น

การแตงกายตามแฟชั่นเปนอีกหนึ่งกิจกรรมของรูปแบบของการดํารงชีวิต ที่เกิดขึ้นจาก
พัฒนาการทางดานสังคมของเด็กวัยรุนที่เริ่มมีการคบหาเพื่อนฝูง เริ่มเขาสูภาวะสังคมของตนเอง จน
ไดรับอิทธิพลจากกลุมเพื่อนในเรื่องตาง ๆ   ตามมาอยางมากมาย และมักจะมีการเรียกรองความ
สนใจดวยการแสดงพฤติกรรมตาง ๆ  เชน การแตงกายตามแฟชั่น ทันสมัย และสวยงาม เด็กวัยรุน
จะมีการใหความสนใจในเรื่องของการแตงกายเปนอยางมาก มักมีการแตงกายตามแฟชั่นโดยอางอิง
จากสังคมรอบขาง และกลุมเพื่อนเปนสวนใหญ โดยถูกกระตุนดวยภาวะของการเปรียบเทียบ 
แขงขัน เพื่อตองการใหตนเองมีความโดดเดนในหมูเพื่อนและอยากใหเพื่อนยอมรับและชื่นชม 
รวมทั้งเพื่อดึงดูดความสนใจของเพศตรงขาม ซึ่งสิ่งตาง ๆ เหลานี้เกิดขึ้นทั้งในสังคมจริงและสังคม
เกม    แตจะแตกตางกันตรงที่รูปแบบตาง ๆ ของเสื้อผาเครื่องแตงกาย ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“เกม Ragnarok  มีการกําหนดเสื้อผาเครื่องแตงกายตาง ๆ เอาไวใหผูเลนเลือกใชมาก 
มันก็ทําใหแฟชั่นเกิดขึ้น เพราะเสื้อผาเครื่องแตงกายแตละชิ้นนั้นมีคุณลักษณะที่แตกตางกัน แลวแต
ผูใชจะเลือก ซึ่งก็ขึ้นอยูกับสภาพแวดลอมในขณะนั้นดวยวาผูเลนคนอื่นกําลังฮิตใสแบบไหนกัน 
ทุกคนก็จะพยายามแสวงหามาสวมใสเพื่อไมใหตกยุค หรือลาหลัง” (กวี แกวนวม, Game Master,
สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“มันเปนเรื่องของกระแสกลุม เพื่อนมีอะไรใสเราก็อยากมี หรือมีใหดีกวาไปเลย คือไม
คอยยอมนอยหนากัน เพราะ Item ที่ใชสวมใสสวนใหญมันหายาก ไอที่ดี ๆทันแฟชั่นที่เคากําลังฮิต
บางอยางมันก็แพงกวาจะหาเงินมาซื้อไดก็นาน ตองฝาฟนกันเยอะหนอยแตมันก็สนุกแลวก็สะใจนะ
เวลาไดมาใส บางคนไดมาก็เดินอวดไปทั่วเมืองเลยก็มี” (คงศักดิ์ เยาววิวัฒน, Game Master,
สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

ในสังคมของเกม Ragnarok  ผูเขียนโปรแกรมเกมไดกําหนดและออกแบบสิ่งของ 
(Item) ตาง ๆ เอาไวใหเลือกใชเปนพันชนิด เสื้อผาเครื่องแตงกายหรือเครื่องประดับตาง ๆ ก็มีอยู
มากมาย รวมไปถึงสีผมและทรงผมของตัวละครก็ไดมีการออกแบบเอาไวใหเลือกหลากหลาย
รูปแบบดวยกัน การเลือกใชทรงผมและสีผมนั้นก็ถือเปนสวนหนึ่งของการแตงกายตามแฟชั่น
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เนื่องจากผูเลนมักเลือกโดยอางอิงจากกลุมสังคมเชนเดียวกันกับการเลือกใชเสื้อผาเครื่องแตงกาย 
ซึ่งผูเลนแตละคนมักมีการวางแผนศึกษาหาขอมูลและวิธีการตาง ๆ ในการที่จะนําเสื้อผาเครื่องแตง
กายเหลานั้นมาเปนของตนใหได ไมวาจะตองฝาฟนอุปสรรคยากลําบากเพียงใด เมื่อไดมาสวมใสก็
จะทําใหเกิดความภาคภูมิใจ ผูเลนคนอื่นใหความชื่นชม และดูโดดเดนในสังคม จนกลายเปน
รูปแบบของการแตงกายตามแฟชั่นตามกันมาเพราะผูเลนแตละคนตองการที่จะมีใหเหมือนคนอื่น
หรือมีใหดีกวา เพื่อยกระดับของตัวเองในสังคมใหสูงขึ้นเทาเทียมกับผูเลนคนอื่นและไดรับการ
ยอมรับใหเปนพวกเดียวกัน

ภาพที่ 4.3 แสดงสีผมและทรงผมของตัวละครชาย

ภาพที่ 4.4 แสดงสีผมและทรงผมของตัวละครหญิง
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ภาพที่ 4.5 แสดงตัวอยางของเสื้อผาเครื่องประดับตาง ๆ

การแตงกายตามแฟชั่นในสังคมของเกม Ragnarok คือการแสดงออกถึงความเปนคน
ทันสมัย ร่ํารวย และเกงกาจ เพราะเสื้อผาเครื่องแตงกายตาง ๆ ที่กําลังนิยมในขณะนั้น จะตองแลก
มาดวยเงินทองจํานวนมหาศาล และการที่ผูเลนคนหนึ่งสามารถมีเงินทองมากพอที่จะซื้อหาเครื่อง
แตงกาย หรือเครื่องประดับตาง ๆ มาแตงใหเปนไปตามแฟชั่นสมัยนิยม หรือใหโดดเดนดูแตกตาง
ไปจากผูอื่นไดนั้น ก็จะตองเปนผูที่เกงกาจมีความสามารถ ในการหาเงินไดมากกวาผูเลนคนอื่น 
สามารถปราบ Monster ที่มีพลังสูงได เพราะ Monster ยิ่งมีพลังสูง หรือเปนหัวหนาของ Monster 
ทั้งหลาย ที่ผูเลนจะเรียกกันวา Boss  นั้น หากผูเลนสามารถปราบไดก็จะไดสิ่งของที่มีมูลคามหาศาล
ที่ผูเลนคนอื่น ๆ ไมมี หรือนอยคนที่จะมี เชน หมวก, รองเทา, ผาพันคอ, สรอย, เสื้อกันหนาว , ชุด
เกราะ เปนตน

ซึ่งสิ่งของเหลานั้นหากผูเลนนําไปขาย ก็จะไดเงินมากพอที่จะเอาไปหาซื้อเสื้อผาเครื่อง
แตงกายตาง ๆ ที่มีราคาแพงมาสวมใสไดตามแบบที่ตนเองชอบ ตามแฟชั่นสมัยนิยมในขณะนั้น  
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หรือถาของที่ไดมานั้นเปนของที่ดีและทันสมัยตามแฟชั่นอยูแลว ผูเลนก็อาจจะนํามาใสเอง โดยที่
ไมตองนําไปขาย  ซึ่งสิ่งของเหลานี้นอกจากจะใชสวมใสเพื่อความสวยงาม ทันสมัย แสดงออกถึง
ความเกงกาจ และความร่ํารวยของตนเองแลว ยังมีคุณสมบัติชวยเพิ่มพลัง หรือความเชี่ยวชาญพิเศษ
ตาง ๆ ใหกับผูสวมใสไดอีกดวย ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยพบวาเครื่องแตงกายตาง ๆ ที่กลุมวัยรุนนิยม
ใชตามกันไปจนกลายเปนแฟชั่นในสังคมเกม Ragnarok นั้น โดยสวนใหญแลวมักจะมีคุณสมบัติ
ตาง ๆ เปนสวนประกอบดังตอไปนี้

3.1.  ความเปนแฟนตาซี

เสื้อผาเครื่องแตงกายตาง ๆ ที่ผูเขียนโปรแกรมเกมไดทําการออกแบบและกําหนดเอาไว
ใหใชนั้นโดยสวนใหญแลวมักมีการสรางสรรคและออกแบบมาเพื่อสนองตอบตอจินตนาการอัน
เพอฝนตาง ๆ ของผูเลนที่ตองการหลบหนีจากโลกแหงเปนความจริง โดยมักจะมีลักษณะของการ
นําเอาความเปนแฟนตาซีเขามาชวยในการออกแบบเพื่อใหเกิดความสวยงามแปลกตาและสามารถ
ตอบสนองความตองการของผูเลนได ทําใหเกมเปนที่นาสนใจนาติดตามและนาคนหาวาจะไดพบ
เจอสิ่งของรูปแบบใดออกมาอีกบางในขณะที่เลนเกมอยู ซึ่งสิ่งของที่ไดก็จะไมสามารถหาไดในโลก
แหงความเปนจริง  

ความเปนแฟนตาซีนั้นนับเปนปจจัยสําคัญที่มีผลตอการเลือกใชเสื้อผาเครื่องแตงกาย
ของผูเลน  หากสวมใสแลวทําใหตัวละครในเกมดูสวยแปลกตาขึ้น เดนขึ้นเหมือนอยูในเทพนิยาย 
กลุมวัยรุนก็จะนิยมแสวงหามาสวมใส เพื่อใหตัวเองดูโดดเดนเปนที่สนใจของผูเลนคนอื่น ทั้งผูเลน
เพศเดียวกันและเพศตรงขาม ซึ่งเครื่องแตงกายที่มีลักษณะของความเปนแฟนตาซีนั้นก็จะตองมี
ความสวยงามแปลกตาและผูเลนสามารถจินตนาการตามไปได  เชน หมวกรูปดอกทานตะวัน, 
มงกุฎดอกไม, โบวผูกผมสีตาง ๆ , หมวกเทวดา, แวนตากันแดดรูปดาว, หมวกเขากวาง, รองเทา
แกว, เสื้อแจ็คเก็ตขนสัตว, เสื้อคลุมหนัง, หมวกโจรสลัด, หูเอลล, หนากากโซโล, หมวกสพิงค, เสื้อ
คลุมพระราชา, เสื้อเกราะอัศวิน ฯลฯ ดังนั้นดวยลักษณะของความเปนแฟนตาซีจึงถือเปนคุณสมบัติ
หนึ่งที่ทําใหเครื่องแตงกายนั้นเปนที่นิยมดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“อยากเดนคะ… เพื่อนมีอะไรก็อยากมีบาง เวลาเดินไปไหนก็มีแตคนมอง บางคนก็เดิน
เขามาถามวาไปเอามาจากไหนสวยดี บางคนก็ชมวาเกง รูสึกดีคะ ชอบมงกุฎดอกไม ใสแลวมันดู
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สวยหวานเหมือนเจาหญิง นารักดี  มีคนมาจีบเยอะดวย ” (ชนมนิกานต  ปญญาพรศิริ, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 7   ธันวาคม  2546)

“ใสหมวกโจรสลัดอยูครับ …เทหดี สาว ๆ กรี๊ด เพื่อน ๆ ก็ชอบแซวคงอิจฉาผม ผมวา
มันสวยดีออกแนวผจญภัยเหมือนในหนัง ใสแลวดูหลอขึ้นเยอะ” (เดชชิต  พิชยพาณิชย, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 7 มีนาคม 2547)

“หมวกก็มีหลายใบนะแตที่ชอบใสที่สุดคงเปน หมวกเทวดา สวยดี ไมคอยมีใครใส ไม
ซ้ํากันดี ใสแลวเหมือนเทวดาหลงมาอยูเมืองมนุษย มีคนถามเยอะเหมือนกัน ใคร ๆ ก็สนใจ
เรานะ”(ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

“มันเปนของที่เราหาไมไดในชีวิตจริงมั้งครับหรือถามีจริงก็คงไมมีใครกลาใสไปเดิน
ถนนหรอก แตในเกมเราใสไดเทดวยใคร ๆ ก็ชม ผมชอบเสื้อเกราะอัศวินอยากเปนมาตั้งแตเด็ก ๆ 
แลวมันเหมือนกับไดสวมบทบาทอัศวินที่เราอยากเปนแตไมเคยไดเปนนะครับ แตในเกมนี้ผมได
เปน” (สุชาติ  เชียรจันทึก, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 5 กุมภาพันธ 2547)

3.2.  เปนของหายาก

ในเกม Ragnarok  เสื้อผาเครื่องแตงกายบางชิ้นกลายเปนสิ่งหายาก เนื่องจากผูเขียน
โปรแกรมเกมจะกําหนดใหปรากฎออกมาเพียงเดือนละครั้ง หรือสามเดือนครั้ง ผูเลนทุกคนจึงตอง
เฝารอคอยเมื่อถึงเวลาก็จะตองทําทุกอยางเพื่อแยงชิงมาเปนของตนใหได ทําใหหากใครมีของสิ่งนั้น
มาสวมใสก็จะถือเปนผูที่เกงกาจ และมีความสามารถสูง ดูโดดเดนไมเหมือนใคร ผูเลนแตละคนจึง
พยายามที่จะแสวงหาสิ่งของหายากตาง ๆ เหลานี้มาสวมใสใหไดจนกลายเปนแฟชั่นของหายาก
เกิดขึ้น ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“ถาของมันหายากมาก ๆ แลวเราไดมาใสก็มีแตคนมอง เราจะรูสึกวาเราเกงกวาคนอื่น
เดินยืดไดเลยจะเดนมาก” (ประภาส  ธีระถนอมศักดิ์, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16  ธันวาคม  2546)

“ก็ดูในคูมือนะครับ มันจะบอกวาของจะมีเวลาไหน อยูที่ไหน ตองฆา Monster ตัวไหน 
ผมก็จะเตรียมตัวไปรอฆามัน  ถาไดขึ้นมาละก็จะดีใจมาก เพราะของที่ไดมันหายากนาน ๆ จะมีมา
ซักที” (อภิชาต  ทองนอย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 14  มกราคม  2547)
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“ของที่หายาก ๆ มันก็ยอมแปลกกวาคนอื่น มันจะดีมากถาเรามีใสอยูคนเดียวไมมีใคร
มาใสเหมือน หรือซ้ํากันนะคะ พูดงาย ๆ คืออยากเดน แตของพวกนี้นาน ๆ ถึงจะมีมาทีมันก็ตองใช
ความอดทนและความพยายามสูงเหมือนกันกวาจะไดมา เพราะจะมีแตคนไปแยงกันเยอะแลวของ
มันก็มีไมกี่ชิ้นเอง” (เนตรดาว  เสนานุช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

3.3.  ราคาแพง

สิ่งของที่มีราคาแพงยอมเปนที่ตองการของผูเลนทุกคน เพราะมักจะใชเปนเครื่องบง
บอกฐานะของแตละคน ของที่มีราคาแพงมาก ๆ จึงกลายเปนแฟชั่นขึ้นมาไดโดยงาย   เพราะใคร ๆ 
ก็อยากสวมใสเพื่อแสดงใหผูอื่นเห็นถึงความมั่งมีของตนเอง ทุกคนในสังคมก็จะใหการยอมรับและ
ดูโดดเดนเหนือผูอื่น ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“อยากใหคนอื่นรูวาเรารวยเราเกง เพราะของที่ขายไดแพง ๆ มันก็ไมใชจะไดมางาย ๆ 
นะครับ บางทีตองไปสูกับ Boss ที่เกงมาก ๆ ถึงจะไดมา กวาจะไดมาก็เสียเปอรเซ็นตไปเยอะเลย 
เสียเวลาเก็บ Level ดวย แตมันก็คุมใสไปไหนคนก็มอง เผื่อยากจนขึ้นมาก็เอาไปขายได ตอนนี้ก็ใส
อวดคนอื่นไปกอน เสื้อคลุมที่ใสอยูก็ขายไดประมาณ 10 กวาลานครับ” (เกษม เหลืองสุนทรชัย, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

“เปนธรรมดาคะ ของแพงใคร ๆ ก็อยากได อยากใสโชวคนอื่น ถามีใสนะจะมีคนเขามา
คุยดวยเยอะ หรือเวลาเลนเกมก็จะมีคนมาขอแชรดวยเพราะเคาคิดวาเราเกงสามารถชวยเหลือเคาได 
ทุกคนก็จะมองอยางชื่นชม บางครั้งก็ยกใหเปนหัวหนาทีมเลยคะ” (จิตติมา  สุทธิพิทักษ, กลุม
วัยรุน,  สัมภาษณ, 5 กุมภาพันธ 2547)

3.4.  ประโยชนใชสอย

เสื้อผาเครื่องแตงกายที่จะไดรับความนิยมจนกลายเปนแฟชั่นไดนั้น ไมใชจะมีแตความ
สวยงามหายากหรือราคาแพงเทานั้น อีกปจจัยหนึ่งที่สําคัญคือตองมีประโยชนใชสอยสามารถใช
อํานวยความสะดวกตอการดํารงชีวิตในสังคมเกมใหกับผูเลนได ซึ่งเปนปจจัยที่ผูเลนทุกคนตอง
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คํานึงถึง เสื้อผาเครื่องแตงกายแตละชิ้นมักมีประโยชนใชสอยแฝงอยู บางชิ้นอาจมีประโยชนมาก 
หรือบางชิ้นอาจมีประโยชนนอย ก็แลวแตผูเขียนโปรแกรมเกมจะไดกําหนดเอาไว

โดยสวนใหญแลวเสื้อผาเครื่องแตงกายตาง ๆ มักมีประโยชนในการชวยเพิ่มพลังหรือ
ความเชี่ยวชาญ ความสามารถพิเศษในดานตาง ๆ ใหกับผูสวมใสแตกตางกันไป  เชนชวยเพิ่มพลัง
ชีวิต, เพิ่มพลังคุมกัน, เพิ่มความรวดเร็ววองไวในการตอสูหรือการหลบหลีกศัตรู เปนตน ซึ่งก็ขึ้นอยู
กับวาผูเลนจะตัดสินใจเลือกใชแบบใดเมื่อตองเผชิญกับสถานการณตาง ๆ ในเกม ดังบทสัมภาษณ
ตอไปนี้

“สวนมากก็จะคิดถึงประโยชนของมันกอน เพราะมันตองอาศัยการใชงานเปนหลัก 
ของที่มีประโยชนมากมันก็มีคนใชมากเปนแฟชั่นไดเหมือนกัน ที่ใสอยูจะเปนเสื้อคลุมเรียกวา
มัฟเฟอรชวยใหยิงธนูไดเร็วขึ้น เคลื่อนไหวไดเร็วขึ้น บางครั้งศัตรูตอบโตไมทันมันก็เสร็จเรา”
ประสิทธิ์  สันติกุลาภิบาล, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 23 กุมภาพันธ 2547)

“ของบางอยางถึงจะสวยจะแพงยังไงมันก็ตองมีประโยชนดวย  ไมใชเอาไวใสโชวอยาง
เดียวแลวมันไมเกิดประโยชนก็ไมรูจะใสไปทําไม เพราะยังตองเลนเกมตอเพื่อเก็บ Level  ถามีของที่
ชวยอํานวยความสะดวกใหมันก็ดี อยางเสื้อเกราะอัศวินที่ผมใสอยู มันก็ชวยปองกันตัวจากการ
โจมตีของศัตรูไดมาก เวลาโดนศัตรูฟนก็ไมเปนไร ชวยเพิ่มพลังความอึดให ถาไมมีใสก็คงตอสูได
ยากลําบากยิ่งขึ้น” (สุชาติ เชียรจันทึก, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 5 กุมภาพันธ 2547)

“ใสหมวกรูปแอปเปลโดนธนูยิงของโรบินฮูดอยูคะ มันสวยดีแลวก็มีประโยชนดวยคือ
มันชวยใหยิงแมนขึ้น เมื่อกอนตอนที่ยังไมมีใสเวลายิงศัตรูมันไมคอยโดนคะ เพื่อนเลยแนะนําให
ไปหามาใส แลวมันก็ทําใหยิงแมนขึ้นจริง ๆ คะสามารถปราบศัตรูไดเยอะขึ้น แลวก็เกงขึ้น
ดวย”(กัญญารัตน  เยาวสิทธิ์, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

“ถาเลือกใชของที่มีประโยชนและเหมาะสมกับตัวเองมันก็ดีคะ อยางนอยมันก็ชวยใหมี
ความมั่นใจเพิ่มมากขึ้นเวลาที่ตองตอสูกับ Monster ที่เกง ๆ ที่ใสอยูก็เปนหมวกพยาบาลมันชวยเพิ่ม
พลังเวทมนตรใหคะ ทําใหมีพลังเวทมนตรสูงขึ้นเวลาโจมตีศัตรูมันก็ไดผลดีขึ้น” (ธีรพร  ดีวัน, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 ธันวาคม 2546)
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ดวยคุณสมบัติตาง ๆ ดังที่ไดกลาวมาขางตนทําใหเสื้อผาเครื่องแตงกายแตละชิ้นไดรับ
ความนิยมจนกลายเปนแฟชั่นสืบตอกันมานั้น โดยสวนใหญแลวมักเปนไปตามกระแสอางอิงจาก
สังคมและผูคนรอบตัวเปนสําคัญดวย เด็กวัยรุนแตละคนมักมีการแตงกายตามแฟชั่นโดยจะคํานึงถึง
กลุมสังคมที่ตนเองอาศัยอยูเปนหลัก มักตองการมีความโดดเดน ความสวยงามดูดี  ไมใหนอยหนา
ผูอื่น ซึ่งเปนไปตามกลไกของการเปรียบเทียบและแขงขันกันในสังคม ที่มีใหเห็นเกิดขึ้นทั้งใน
สังคมเกมและในสังคมของโลกแหงความจริง 
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4.  การทํางาน

เมื่อเขามาเลนเกม Ragnarok ผูเลนแตละคนจะสามารถสวมบทบาทเปนตัวละครใน
อาชีพตาง ๆ ไดตามแตที่อยากจะเปน ซึ่งจะมีใหเลือกทั้งหมด 6 อาชีพดวยกันคือ นักดาบ 
(Swordman), นักธนู (Archer), นักเวทย (Magician), พอคา (Merchant), โจร (Thief), นักบวช 
(Acolyte) ซึ่งแตละอาชีพจะสามารถเปลี่ยนเปนอาชีพในขั้นที่สองไดเมื่อสะสมคาประสบการณได
ถึงในระดับที่ 40 ขึ้นไป โดย นักดาบ (Swordman) เปลี่ยนเปนอัศวิน (Knight), นักธนู (Archer) 
เปลี่ยนเปนนักลา (Hunter), นักเวทย (Magician) เปลี่ยนเปนพอมด (Wizard), พอคา (Merchant) 
เปลี่ยนเปน นักตีดาบ (Blacksmith), โจร (Thief) เปลี่ยนเปนนักฆา (Assassin), นักบวช (Acolyte)
เปลี่ยนเปนพระ (Priest)  ซึ่งผูเลนในแตละอาชีพจะมีความสามารถและความเกงกาจเพิ่มมากขึ้นตาม
จํานวนของคาประสบการณที่ไดรับเมื่อสามารถปราบ Monster แตละตัวได รวมทั้งยังสามารถหา
เงินไดจากการนําสิ่งของที่ไดรับเมื่อ Monster ตัวนั้นตายมาขายไดอีกดวย

ผูเลนที่เลือกเลนตัวละครในอาชีพตาง ๆ ดังที่ไดกลาวมาแลวขางตนนั้น จะตองมีการ
ทํางานซึ่งก็คือการตามลาและปราบ Monster เอาของที่ไดจาก Monster ไปขาย เพื่อหาเงินมาใชใน
การอํานวยความสะดวกตอการดํารงชีวิตในรูปแบบตาง ๆ ของสังคมเกมตอไป เชนการนําไปซื้อ
อาหาร, เสื้อผา, อาวุธ หรือใชเปนคาใชจายในการเดินทางไปในที่ตาง ๆ ซึ่งผูเลนจะเลือกเลนใน
อาชีพไหนก็แลวแตความถนัดและความชื่นชอบของแตละคนเพื่อจะใชประโยชนจากความสามารถ
พิเศษเหลานั้นในการเขาตอสูกับศัตรู โดยแตละอาชีพก็ลวนแลวแตมีความถนัด และความสามารถ
พิเศษที่แตกตางกันไปตามที่ผูเขียนโปรแกรมเกมไดกําหนดเอาไว ซึ่งประกอบไปดวยอาชีพตาง ๆ 
ดังตอไปนี้

1. นักดาบ (Swordman) และ อัศวิน(Knight)

อาชีพนักดาบและอัศวินนั้นมีความสามารถพิเศษคือ มีความอดทนตอการโจมตีของ
Monster ไดสูงเนื่องจากมีพลังชีวิตสูงกวาอาชีพอื่น ๆ  รางกายแข็งแกรง และมีพลังโจมตีสูงใชดาบ
เปนอาวุธในการฟนศัตรู เหมาะสําหรับใชเปนดานหนาในการตอสู โดยผูเลนสวนใหญจะเรียก
อาชีพนี้วา “ทัพหนา” หากมีการทํางานเปนทีม ผูเลนในอาชีพนี้จะถูกใชเปนทัพหนาในการเขาตอสู
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แบบประชิดตัวกับ Monster และเปนเกราะกําบังของเพื่อน ๆ ในอาชีพอื่นใหพนจากการโจมตีของ 
Monster ดวย แตมีขอเสียคือการโจมตี Monster จะทําไดชา และนอกจากนี้ยังไมมีความวองไวใน
การหลบหลีกการโจมตีของ Monster  ดวย

2. นักธนู (Archer) และ นักลา (Hunter) 

เปนอาชีพที่โดดเดนและมีเอกลักษณเปนของตัวเอง มีความสามารถในการตอสู
ระยะไกล คอยซุมโจมตีศัตรูโดยใชธนูยิง นอกจากนี้ยังสามารถวางกับดักไดอีกดวย เมื่อมีการ
ทํางานเปนทีมผูเลนในอาชีพนี้จะมีหนาที่ในการวางกับดักให Monster เดินเขามาติดกับ เมื่อ 
Monster มาติดกับดัก ก็จะไมสามารถขยับเขยื้อนไปไหนได เปนการเปดโอกาสใหเพื่อน  ๆ ชวยกัน
รุมโจมตี Monster สวนตนเองนั้นจะถอยรนไปโจมตีอยูหาง ๆ เพื่อความปลอดภัยเพราะเปนอาชีพที่
มีพลังชีวิตนอยไมเหมาะในการเขาปะทะกับศัตรู

3. นักเวทย (Magician) และ พอมด (Wizard)

อาชีพนี้เปนอาชีพที่มีพลังโจมตีรุนแรงที่สุด เนื่องจากมีพลังเวทมนตตาง ๆ มากมายที่
ใชเปนอาวุธ เชน การเสกกําแพงไฟใชกั้น Monster ไมใหเขาถึงตัว, เสกพายุน้ําแข็งเพื่อหยุดการ
โจมตีของ Monster, เสกยางหนืดสีเขียวเพื่อให Monster เคลื่อนไหวไดชาลง, เสกสายฟาใหผาลง
บนตัวMonster ซึ่งจะมีความรุนแรงมากทําใหพลังชีวิตของ Monster ลดลงไปไดมากในแตละครั้ง 
เปนตน อาชีพนี้โดยสวนใหญเมื่อมีการทํางานเปนทีมจะมีหนาที่ในการรายเวทมนต เพื่อสกัดกั้น
หรือโจมตี Monster แตมีขอเสียคือมีพลังชีวิตนอยกวาอาชีพอื่น ๆ และใชเวลานานในการรายเวท
มนตแตละครั้ง ดังนั้นจึงตองอาศัยเพื่อน ๆ ในอาชีพอื่น คอยคุมกันใหในขณะที่ทําการรายเวทมนต

4. พอคา (Merchant) และ นักตีดาบ (Blacksmith)

อาชีพนี้เปนอาชีพที่มีความสามารถสูงในเรื่องของการหาเงิน และเปนอาชีพที่รวยมาก 
เพราะจะสามารถซื้อสินคาตาง ๆ ไดในราคาที่ถูกกวาผูเลนในอาชีพอื่น สามารถซื้อสินคาไปขายตอ
ไดกําไรสูง และมีความสามารถพิเศษในเรื่องของการผลิตอาวุธ สามารถผลิตอาวุธตาง ๆ ไดซึ่ง
อาจจะนําไปขายหรืออาจจะใหเพื่อน ๆ ในทีมใชในการตอสูกับ Monster ไดอีกดวย แตจะตอสูไม
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คอยเกงโดยสวนใหญแลวมักทําหนาที่เปนผูสนับสนุนเพื่อน ๆ อยูหาง ๆ มากกวา เชนการผลิตอาวุธ 
และซอมแซมอาวุธให และสามารถเพิ่มประสิทธิ์ภาพใหกับอาวุธของเพื่อน ๆ ได อีกดวย
5. โจร (Thief) และ นักฆา (Assassin)

เปนอาชีพที่สามารถตอสูในระยะประชิดตัวกับ Monster ไดดีพอ ๆ กับนักดาบและ
อัศวิน โดยจะมีความรวดเร็วและวองไวสูงในการโจมตีและหลบหลีกทําใหบางครั้ง Monster ตั้งรับ
ไมทันและอาจเปนฝายพายแพได แตเปนอาชีพที่มีพลังชีวิตนอยหากพลาดพลั้งโดน Monster ทําราย
เพียงครั้งเดียวก็อาจเสียชีวิตได เมื่อทํางานเปนทีมโดยสวนใหญแลวอาชีพนี้มักจะทําหนาที่เปนทัพ
หนารวมกับนักดาบและอัศวินเขาฟาดพัน Monster โดยมีมีดพกเปนอาวุธ

6. นักบวช (Acolyte)  และ  พระ (Priest)

เปนอาชีพที่มีความสําคัญสูงตอทีม หากทีมใดขาดอาชีพนี้การตอสูใหประสบ
ความสําเร็จก็จะเปนไปไดยาก เพราะอาชีพนี้จะทําหนาที่คอยดูแลทุกชีวิตในทีมใหอยูรอดปลอดภัย 
เนื่องจากมีความสามารถพิเศษในการคอยเพิ่มพลังใหกับเพื่อน ๆ ในทีมไดหากพลาดพลั้งโดน 
Monsterโจมตีจนพลังชีวิตใกลจะหมด จะตองคอยดูแลทุกคนในทีมคอยสังเกตดูวาใครพลังชีวิต
ใกลจะหมดในขณะที่กําลังตอสูกันอยูแลวคอยเพิ่มพลังให หรือหากมีเพื่อนคนใดลมตายในขณะ
ตอสูก็สามารถชวยชุบชีวิตใหฟนได นอกจากนี้ยังมีความสามารถพิเศษในการหายตัวไดทําให
สามารถเดินทางไปในที่ตาง ๆ ไดงายและสะดวกสบายกวาอาชีพอื่น และยังสามารถพาเพื่อน ๆ หาย
ตัวไปในที่ตาง ๆ ไดดวย แตมีขอเสียคือมีพลังโจมตีต่ําทําใหไมสามารถตอสูกับ Monster ไดมากนัก
สวนใหญจะเปนฝายคอยชวยเหลือเพื่อน ๆ ที่พลาดพลั้งมากกวา

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาแตละอาชีพจะมีความสามารถพิเศษและเอกลักษณเฉพาะตัว
เปนของตัวเอง และจะเปนการดีมากหากมีการนําเอาความสามารถพิเศษตาง ๆ เหลานั้นมา
ผสมผสานกันและชวยเหลือซึ่งกันและกันในการตอสูแบบเปนทีม เพราะจะทําใหการทํางานซึ่งก็คือ
การตามลาและปราบ Monster นั้นงายขึ้น รวดเร็วขึ้น และสนุกสนานขึ้นดวย เพราะการมีเพื่อน  เลน
ดวยกันหลาย ๆ คนยอมสนุกวาการเดินทางไปเพื่อปราบ Monster เพียงคนเดียว
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ตารางที่ 4.1  แสดงลําดับขั้นการเปลี่ยนสายอาชีพของตัวละครและความสามารถพิเศษของ
                     ตัวละครในอาชีพตาง ๆ

อาชีพขั้นที่ 1 อาชีพขั้นที่ 2 ความสามารถพิเศษ

นักดาบ (Swordman) อัศวิน (Knight) พลังชีวิตสูง, โจมตีรุนแรง, ตอสู
ประชิดตัวกับ Monster ไดดี

นักธนู (Archer) นักลา (Hunter) โจมตีระยะไกล, วางกับดักหยุดการ
เคลื่อนไหวของ Monster

นักเวทย (Magician) พอมด (Wizard) โจมตีรุนแรง, ใชเวทมนตโจมตี
Monster ได

พอคา (Merchant) นักตีดาบ (Blacksmith) ผลิตและซอมแซมอาวุธ, หาเงินได
มากกวาอาชีพอื่น

โจร (Thief) นักฆา (Assassin) โจมตีรวดเร็ววองไว, ตอสูประชิดตัว
กับ Monster ไดดี

นักบวช (Acolyte) พระ (Priest) เพิ่มพลังชีวิต, ชุบชีวิต , หายตัวไป
ในที่ตาง ๆ 

ในสังคมของเกม Ragnarok  การทํางานนั้นถือเปนรูปแบบของการดํารงชีวิตที่สําคัญ
และเปนพื้นฐานหลักของการมีชีวิตอยู เพราะการทํางานคือหนทางของการหาเงิน ซึ่งเงินก็คือปจจัย
หลักที่ชวยใหการดํารงชีวิตในสังคมเกมดําเนินตอไปได อยางเปนปกติสุข รูปแบบของการทํางาน
ในสังคมเกมออนไลน Ragnarok ก็คือการตามลา และฆาฟนศัตรู หรือ Monster ซึ่ง Monster ที่
ผูเขียนโปรแกรมเกมกําหนดไวใหในเกมนั้นมีอยูมากมายหลายรอยตัวดวยกัน ซึ่งแตละตัวก็จะมี
พลังชีวิต ความสามารถ รูปราง รวมทั้งแหลงที่อยูอาศัย แตกตางกันไป ดังบทสัมภาษณตอไปนี้
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“ถาเปรียบการปราบ Monster ในเกม Ragnarok เปนการทํางานก็นาจะได เพราะมันได
เงิน ไดของ การทํางานในสังคมจริงก็ไดเงินเหมือนกัน เมื่อไดเงินมาจะใชทําอะไรก็ไดแตสวนใหญ
มันก็เกี่ยวของกับการสรางคุณภาพชีวิตของตัวเองใหดีขึ้นนั่นเอง เชน ซื้อเสื้อผาใหม,ซื้ออาวุธใหม, 
ซื้อของกิน เพราะสิ่งที่จะทําใหเลนเกมตอไปไดมันก็คือเงินนี่แหละ” (ภานุ พิณเมืองงาม, Game 
Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

จากการศึกษาผูวิจัยพบวาผูเลนที่เปนเด็กวัยรุนนั้นมีรูปแบบของการทํางานในสังคมเกม 
Ragnarok  แบงออกไดเปน 2 รูปแบบดวยกันคือ

4.1   การทํางานคนเดียว

ในการทํางานรูปแบบนี้ผูเลนจะเดินทางไปตามแผนที่ตาง ๆ ที่ผูเขียนโปรแกรมเกมได
กําหนดเอาไวใหแตเพียงผูเดียว แลวทําการปราบ Monster แตละตัวที่อาศัยอยูในแผนที่นั้น ๆ   เพื่อ
เพิ่มคาประสบการณใหกับตัวละครของตน และเพื่อเสาะหาสิ่งของตาง ๆ ที่จะไดรับจาก Monster
เมื่อ Monster ตัวนั้นตายลงมาขาย เปนการหาเงินเพื่อใชเลี้ยงชีพในโอกาสตอไป  ซึ่งผูเลนจะ
สามารถเก็บคาประสบการณไดมากหรือนอยในแตละครั้งนั้น ก็ขึ้นอยูกับความเกงกาจของ Monster 
แตละตัว หาก Monster ตัวนั้นมีความเกงกาจมากเมื่อผูเลนสามารถปราบมันลงได ก็จะไดรับคา
ประสบการณสูง หรือถา Monster ตัวนั้นมีความเกงกาจนอยผูเลนก็จะไดรับคาประสบการณนอย
ตามไปดวย

การทํางานในรูปแบบนี้ผูเลนจะตองอาศัยความสามารถของตนเองเปนหลักโดย
ปราศจากผูชวย ผูเลนจะตองทําการวางแผนกลยุทธตาง ๆ     เพื่อเอาชนะ Monster เหลานั้นดวย
ตนเอง หากทําไดก็จะเกิดความภาคภูมิใจ ซึ่งขอดีของการทํางานคนเดียวก็คือจะไดรับคา
ประสบการณ และสิ่งของที่ไดจาก Monster เพียงผูเดียวโดยที่ไมตองแบงใคร แตการทํางานคนเดียว
นี้ผูเลนอาจจะปราบไดเพียง Monster ที่มีความสามารถไมสูงมากเทานั้น ซึ่งหากผูเลนตองการที่จะ
ปราบ Monster ตัวที่มีความสามารถสูง ๆ  ได ก็ตองใชความพยายามในการเก็บคาประสบการณให
ตัวละครของตนมีคาประสบการณที่สูงขึ้นเสียกอน โดยใชวิธีการปราบ Monster ที่มีพลังต่ํากวาตน
ไปเรื่อย ๆ เพื่อสะสมคาประสบการณจนมีคาประสบการณสูงพอที่จะสามารถปราบ Monster ตัวที่มี
ความสามารถสูงนั้นได ซึ่งตองอาศัยระยะเวลานานมาก บางทีอาจตองใชเวลาเปนเดือน ๆ จน
บางครั้งผูเลนก็เกิดความเบื่อหนาย
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ภาพที่ 4.6 แสดงการทํางานคนเดียวของผูเลน

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาบางครั้งการทํางานคนเดียวก็เปนสิ่งที่ทําไดยากและใช
เวลานาน เพราะดวยความสามารถของผูเลนเพียงคนเดียวไมสามารถที่จะปราบ Monster ตัวที่มี
ความสามารถสูงเหลานั้นได หรือหากจะปราบไดก็ตองอาศัยระยะเวลา และทุนทรัพยเปนจํานวน
มาก เพราะผูเลนอาจจะตองพลาดพลั้งเสียชีวิตในขณะตอสูเปนจํานวนนับสิบครั้ง แลวตองกลับไป
เกิดใหมเพื่อมาตอสูอีกหมุนเวียนไปเรื่อย ๆ จนกวาจะสามารถคนคิดวิธีการหรือกลยุทธตาง ๆ ที่จะ
สามารถชวยใหเอาชนะ Monster ตัวนั้นไดรวมทั้งยังตองใชเงินเปนจํานวนมากในการหาซื้อยาวิเศษ
สีตาง ๆ ไปกินในขณะตอสูเพื่อเติมพลังชีวิตใหกับตัวเอง นอกจากนี้ยังตองเสียเงินเปนจํานวนมาก
ไปกับการหาซื้ออาวุธดี ๆ เพื่อใชในการตอสูอีกดวย

ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยพบวาเด็กวัยรุนที่เลนเกม Ragnarok จํานวน 30 คนที่เปน
กลุมเปาหมายของผูวิจัยนั้น มีเพียง 5 คนที่นิยมเลนแบบการทํางานคนเดียว ซึ่งคิดเปนเพียงแค 16.66 
เปอรเซ็นตของกลุมเปาหมายทั้งหมด ดังบทสัมภาษณตอไปนี้
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“เลนคนเดียวดีกวา จะทําอะไรก็ไดไมตองรอใคร ไมตองหวงใคร อยากทําอะไรก็ทํา
เลย เพราะไมตองแบงใคร ไมตองทะเลาะกับใครดวย” (จงพล  อุดมชัยสาร, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 
16 ธันวาคม 2546)

“ไมรูสิเวลาเขาไปเลนก็ไมคอยไดคุยกับใคร ไมกลาไปขอเขาทีมเคา กลัวเคาไมรับ กลัว
วาเรายังไมเกงพอไปเลนกับเคาจะเปนตัวถวงเคาเปลา ๆ ก็เลยเลนคนเดียวดีกวาไมวุนวายดี  สวน
ใหญก็จะตัดสินใจเองวาจะไปเลนที่แผนที่ไหน เก็บ Level ที่ไหน ยังไง คิดเองหมด มันก็อิสระดี
นะ” (วาสนา พัฒนาภักดี, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 23 กุมภาพันธ 2547)

“ชอบเลนคนเดียวมากกวา ลุยดี เคยมีคนมาชวนเขาทีมเหมือนกัน แตไมเอา เราคิดวาเรา
แนพอไมตองใหคนอื่นชวย” (รัฐศาสตร  เทวาหนุน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 23 กุมภาพันธ 2547)

“สวนใหญก็จะเลนคนเดียวนะ เพราะบางทีเพื่อนที่เคยเลนดวยก็วางไมตรงกัน ไมได
เขามาเลนพรอมกัน ขี้เกียจไปหากลุมใหม เลยลุยคนเดียวดีกวา ชอบเวลาคนอื่นมองเราสูกับ 
Monsterคนเดียวไมตองมีเพื่อนมาชวย แลวถาเราชนะไดมันก็เทดี” (ชัยอนันต  ศรีนะวัตร, กลุม
วัยรุน, สัมภาษณ, 5 มกราคม 2547)

“เลนคนเดียวสนุกกวา เขาเกมมาก็ลุยไดเลย ไมตองรอครบทีมเสียเวลา เปลืองบัตร 
อยากไปไหนก็ไป ไมตองฟงความคิดเห็นใคร บางทีถาเลนเปนทีมเวลาคิดไมเหมือนกันก็ทะเลาะ
กันอีก ถาเจอปญหาเราคอยไปแกเอาดาบหนา ถาแพก็ไมเปนไรกลับมาวางแผนแลวคอยไป
ใหม”(ธารนา  รัตนะ, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 23 กุมภาพันธ 2547)

จะเห็นไดวาเด็กวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok  นั้นมีเพียงสวนนอยที่นิยมเลือกเลน
แบบการทํางานคนเดียว เพราะนิสัย และความชื่นชอบสวนตัว ที่ชอบมีอิสระในการเลนเกมที่ไม
ตองอยูในกรอบของกลุมเพื่อนหลีกเลี่ยงความขัดแยงที่อาจจะเกิดขึ้นหากมีความคิดเห็นไมตรงกัน 
อยากทําอะไรก็ทําโดยไมตองฟงความคิดเห็นของใคร และอยากไปสูจุดของความสําเร็จดวยตนเอง 
และนอกจากนี้บางคนยังไมมีความมั่นใจพอที่จะเขารวมสรางความสัมพันธในกลุมเพื่อน กลัววา
ตนเองจะไมเปนที่ยอมรับ และจะไปสรางความเสียหายใหกลุมจึงทําใหปลีกตัวออกจากกลุมมาเลน
คนเดียว
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4.2  การทํางานเปนทีม

คือการรวมกลุมกันของผูเลนตั้งแต 2 คนขึ้นไป และตองไมเกิน 12 คน ในแตละกลุม 
เพื่อทําการตามลาและปราบ Monster โดยสวนใหญแลวมักใชเมื่อตองตอสูกับ Monster ที่มีพลังชีวิต
สูงหรือเกงมาก ๆ  โดยผูเลนจะตองทําการ “แชร” กัน หมายถึงการตกลงทําสัญญาที่จะแบงคา
ประสบการณและสิ่งของที่ไดจาก Monster รวมกัน ซึ่งจะแบงเทากัน หรือแบงเปนเปอรเซ็นตมาก
นอย ก็แลวแตผูเลนจะทําการพูดคุยเพื่อตกลงกันเอง ซึ่งการทํางานเปนทีมในลักษณะนี้ผูเลนจะ
เรียกวาการเลนแบบ “ปารตี้” โดยจะตองมีผูเลนคนหนึ่งเปนหัวหนาหรือเปนผูกอตั้ง “ปารตี้” ขึ้น 
พรอมทั้งทําการตั้งชื่อกลุมหรือปารตี้ของตนตามความชอบหรือลักษณะของกลุมนั้น เชน ขบวนการ
ลาบอส, เด็ดสะระตี่..ปารตี้สาวโสด, 7 ผูพิชิตมาร, ปารตี้เด็กเปรี้ยว แตเฮี้ยวสุดสุด   เปนตน  แลวทํา
การชักชวนผูเลนคนอื่น ๆ มาเขารวมเพื่อชวยกันตอสูและปราบ Monster โดยจะทําการแชรคา
ประสบการณและแบงสิ่งของกันเมื่อปราบ Monster ได

โดยสมาชิกในแตละกลุมที่มารวมกันนั้น สวนใหญหัวหนากลุมจะเลือกและทําการ
กําหนดใหกลุมของตนมีผูเลนหลากหลายอาชีพ ที่มีความสามารถพิเศษแตกตางกันไป    เพื่อที่จะ 
ใชความสามารถพิเศษของแตละอาชีพมาเปนจุดเสริมแรง และสนับสนุนซึ่งกันและกัน เพื่อไมให
กลุมมีจุดออน ซึ่งจะทําใหการทํางานเปนทีมมีประสิทธิภาพเพิ่มมากขึ้น และเมื่อเริ่มเลน 
หรือเริ่มออกเดินทางไปตามลาและปราบ Monster ในที่ตาง ๆ ผูเลนทุกคนในกลุมก็จะตองรวมมือ
รวมใจกัน ชวยเหลือกัน มีการวางแผน และการแบงงานกันทําตามความสามารถที่ตนมีใหดีที่สุด 
และหากมีผูเลนคนใดไมใหความรวมมือ เชนในขณะที่เพื่อน ๆ เขาไปตอสูกับ Monster  มีผูเลนคน
หนึ่งยืนดูเฉย ๆ แลวคอยรับสวนแบงที่จะไดเมื่อ Monster ตัวนั้นตายลง เปนลักษณะที่ผูเลนในปารตี้
เรียกกันวา “กินแรง” ผูเลนคนนั้นก็จะถูกพิจารณาลงโทษจากหัวหนากลุม และเพื่อน ๆ เชนตักเตือน 
หรือใหออกจากกลุมไปเลยก็ได

การทํางานเปนทีมจะมีขอดีคือ มีการพึ่งพาชวยเหลือซึ่งกันและกัน ผูเลนจะมีความฮึก
เหิมมากขึ้นเมื่อตองเผชิญกับ Monster ที่เกงมาก ๆ เพราะไมไดมาคนเดียว แตมีผูชวยมาดวย ทําให
การทํางานหรือการปราบ Monster ตัวนั้นทําไดงายขึ้น ลดอัตราเสี่ยงของการที่จะตองพลาดพลั้ง
เสียชีวิตในขณะตอสูลง คาประสบการณ หรือเลเวลก็จะเพิ่มขึ้นอยางตอเนื่องไมหยุดชะงัก ซึ่งผูเลน
เรียกกันวา “ไดชาแตชัวร” ตางจากการทํางานคนเดียวถึงแมจะไดคาประสบการณเพิ่มขึ้นเร็วเพราะ

This document was created by the trial version of Print2PDF. !

Once Print2PDF is registered, this message will disappear.!

Purchase Print2PDF at http://www.software602.com

DPU

http://www.software602.com


87

ไมตองแบงใคร แตโอกาสในการพลาดพลั้งเสียชีวิตขณะตอสูก็มีสูง เพราะไมมีใครชวยเหลือ และ
เมื่อมีการเสียชีวิตเกิดขึ้นคาประสบการณหรือเลเวลที่สะสมมาก็จะลดลงดวย ทําใหผูเลนก็ตอง
เสียเวลาเริ่มใหม ซึ่งในการทํางานทั้งสองรูปแบบนี้ก็มีขอดีขอเสียตางกันแลวแตผูเลนจะเลือก

และนอกจากการทํางานเปนทีมจะชวยลดอัตราเสี่ยงการเสียชีวิตในขณะตอสูลง  ก็ยัง
เปนการสรางความสัมพันธระหวางเพื่อนใหแนนแฟนขึ้น  เพิ่มความสนุกสนานในระหวางการเลน
เกมเพราะมีเพื่อนคุย มีเพื่อนคูคิดที่จะชวยกันวางแผนกลยุทธตาง ๆ ที่จะทําใหสามารถเอาชนะ 
Monster ตาง ๆ ได นอกจากนี้ยังทําใหผูเลนเกิดความภูมิใจที่ไดเปนสวนหนึ่งของทีม เหมือนกับ
ตนเองไดเปนที่ยอมรับของสังคมดวยนั่นเอง

ภาพที่ 4.7 แสดงการทํางานเปนทีมของผูเลน

ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยพบวาเด็กวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok นิยมเลนแบบใช
การทํางานเปนทีมมากที่สุด ซึ่งจากเด็กวัยรุนจํานวน 30 คนที่เปนกลุมเปาหมายของผูวิจัยนั้น มีถึง 
25 คน ที่เลือกใชการเลนแบบการทํางานเปนทีมคิดเปน 83.34 เปอรเซ็นต ของกลุมเปาหมายทั้งหมด 
ดังบทสัมภาษณที่ผูวิจัยยกตัวอยางมาตอไปนี้
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“ชอบเลนกับเพื่อน ๆ มากกวาสนุกดีไดพูดไดคุยมีสังคมไมเหงาดวยทําใหอยากมาเลน
เกมทุกวันเพราะอยากเจอเพื่อนมากกวา”(ศิวรีย  เกิดวิบูลยเวช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 1 มกราคม 
2547)

“เลนเปนปารตี้แลวมันไมคอยเหนี่อยนะ เวลาพลังหมดก็มีเพื่อนคอยเติมให ไมตองเสีย
เงินซื้อยาเพิ่มพลัง เวลาตายเพื่อนก็ชุบชีวิตใหได ไมตองเสียเวลาไปเกิดใหม แลวมันก็สนุกตอนได
ชวยกันรุม Monster ดวย” (เนตรดาว  เสนานุช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12  มีนาคม  2547)

“มันทําใหไมคอยกลัวตายนะ นึกอยากลุยก็ลุยเลย เพราะมีเพื่อนคอยชวยอยูแลว ทําให
การเลนเกมมันสนุกขึ้น ไมเหมือนการเลนคนเดียวบางทีก็ไมกลาลุยกลัวตายตองคอยหลบ คอยหนี
มันก็เลยทําใหการเลนไมคอยสนุก ที่สําคัญคือมันไดพึ่งพากัน บางทีเราก็ตองพึ่งเพื่อน หรือบางที
เพื่อนก็ตองพึ่งเรา เพราะแตละคนมันมีดีตางกัน” (อาภัสรา  พงษจิวานิช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 5 
กุมภาพันธ 2547)

“เวลาเลนบางทีตองชวยกันคิด วางแผน วาจะฆา Monster แตละตัวไดยังไง ถามีเพื่อน
มาชวยคิดมันก็งายขึ้น  แลวในระหวางที่เลนถาเพื่อนโดนโจมตีจนใกลตาย แลวเราเขาไปชวยทันนะ
เราก็จะกลายเปนฮีโรของเพื่อนไปเลย เพื่อนทุกคนก็จะยอมรับเรา” (ปยะ  อินทอง, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 19 มกราคม 2547)

จากที่กลาวมาสามารถสรุปไดวา ในการเลนเกมออนไลน Ragnarok นั้นผูเลนที่เปนเด็ก
วัยรุนโดยสวนใหญมักนิยมที่จะเลนในรูปแบบของการทํางานเปนทีม หรือที่เรียกกันวา “ปารตี้” 
เนื่องมาจาก ความตองการเปนสวนหนึ่งของสังคม ตองการการยอมรับจากกลุมเพื่อน และ
นอกจากนี้การเลนแบบ “ปารตี้” ยังทําใหการเลนเกมสนุกขึ้น เนื่องจากไดมีการพูดคุย ปรึกษา เลน
หัวกันในกลุม ทําใหการทํางานหรือการปราบ Monster ทําไดงายขึ้นเนื่องจากมีความรวมมือรวมใจ 
พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน 

นอกจากนี้ผูเลนในบางอาชีพยังสามารถใชัความสามารถพิเศษของตนในการหารายได
จากทางดานอื่นไดอีกนอกเหนือไปจากการตามลาและปราบ Monster ทําใหมีรายไดเพิ่มมากขึ้นเปน
กอบเปนกํา จนทําใหเปนที่นิยมกันมาก โดยผูเลนจะเรียกวิธีนี้วาการทําอาชีพเสริม ซึ่งมีลักษณะ
ดังตอไปนี้
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1.  การประกาศขายของ

การประกาศขายของ เปนสิ่งที่ผูเลนในทุกอาชีพสามารถทําได เมื่อตนเองมีของที่คิดวา
นาจะขายได  หรือนาจะเปนที่ตองการของผูเลนคนอื่น ๆ  ก็สามารถสรางหองสนทนาสวนตัวขึ้น
โดยภายในหองจะมีรายละเอียดของสินคาตาง ๆ ที่ผูเลนตองการขาย เชนประเภทสินคา, คุณสมบัติ, 
ราคา เปนตน รอใหผูเลนคนอื่นที่เดินผานไปมาเขามาเลือกซื้อ ซึ่งหากถูกใจสินคาตัวใดก็สามารถ
พิมพบทสนทนาพูดคุยสอบถามรายละเอียดเพิ่มเติมจากผูขาย หรือตอรองราคากันได ซึ่งโดยสวน
ใหญแลวการประกาศขายของผูเลนมักจะทําในที่ ๆ มีคนเดินไปเดินมาพลุกพลานซึ่งถือเปนทําเล
ทองของการคาขาย เชนตามเมืองใหญ ๆ หรือในตลาด 

ภาพที่ 4.8 แสดงการเปดหองประกาศขายของของผูเลนในตลาด

2.  การรับจางเพิ่มพลัง, ชุบชีวิต, พาผูอื่นหายตัวไปในที่ตาง ๆ 

ผูที่สามารถเพิ่มพลัง, ชุบชีวิต, และพาผูอื่นหายตัวไปในที่ตาง ๆ ไดนั้นก็คือผูที่เลนใน
อาชีพนักบวชหรือพระ ซึ่งจะใชความสามารถพิเศษที่ตนเองมีในการทําอาชีพเสริมนี้ได และถือวา
เปนการทําอาชีพเสริมที่มีรายไดดีพอสมควร  ซึ่งการรับจางเหลานี้จะทําโดยการที่ผูเลนในอาชีพนี้
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จะไปยืนอยูในที่ชุมชน เปดหองสนทนาสวนตัวขึ้นเหมือนดังเชนการเปดหองขายของ โดยจะทํา
การเขียนขอความโฆษณา เชิญชวนใหผูที่ผานไปมาใชบริการของตน เชน รับจางฮีล(เพิ่มพลัง) 
1500, วาบ(หายตัว)ไปไหนก็2000, เปนตน ซึ่งผูเลนที่มาใชบริการเพิ่มพลังนั้นสวนใหญจะเปนผูที่
สูญเสียพลังมาจากการตอสู หรือเปนผูเลนที่พึ่งตายและกลับมาเกิดใหมที่จุดเซฟโดยที่ไมมีพลัง
เหลือเลย ซึ่งบริการนี้เปนที่นิยมมากเพราะมีราคาถูกและสะดวกรวดเร็วกวาการเอาเงินไปซื้อยาเพิ่ม
พลังมากิน หรือการนั่งพักผอน

สวนการรับจางพาผูอื่นหายตัวไปในที่ตาง ๆ นั้นก็เปนที่นิยมเชนกันเพราะการเดินทาง
ไปในแตละแผนที่ของเกม Ragnarok  นั้น คอนขางจะใชเวลานาน หรือบางทีตองเดินทางผานแผน
ที่ที่มี Monster ดุรายที่ไมสามารถจะสูได การใชบริการรับจางหายตัวของนักบวชหรือพระจะดีที่สุด
เพราะชวยใหการเดินทางไปถึงจุดหมายไดเร็วขึ้น และไมตองเสี่ยงตอการเสียชีวิตระหวางเดินทาง
หากหลงเดินผานเขาไปในแผนที่ที่มี Monster ดุรายดวย 

นอกจากนี้ผูเลนในอาชีพนักบวชหรือพระยังสามารถรับจางชุบชีวิตไดหากเดินทางไป
ในแผนที่ตาง ๆ และเจอผูเลนบางคนนอนตายอยู ก็อาจจะไดรับการรองขอจากผูเลนคนนั้นใหชวย
ชุบชีวิตใหตน แลกกับเงินจํานวนหนึ่ง เนื่องจากไมอยากกลับไปเกิดใหมยังจุดเซฟ เพราะกวาจะ
เดินทางมาถึงแผนที่ที่กําลังเลนอยูไดตองอาศัยเวลานาน หากไดรับการชุบชีวิตตรงที่ ๆ ตายผูเลนคน
นั้นก็จะสามารถเลนตอไดเลยโดยที่ไมตองเสียเวลาเดินทางมาจากจุดเซฟใหม

3.  การรับจางผลิตอาวุธ

ผูที่มีความสามารถในการผลิตอาวุธไดนั้นก็คือผูที่เลนในอาชีพพอคาหรือนักตีดาบ ยิ่ง
ถาเปนพอคาหรือนักตีดาบที่มีความเกงกาจหรือมีคาประสบการณสูงมากเทาไหร ก็จะสามารถผลิต
อาวุธที่ดี และแข็งแกรงไดมากเทานั้น ซึ่งผูเลนแตละคนหากตองการอาวุธที่ดีไปใชเพื่อ
ชวยใหสามารถปราบ Monster ที่มีพลังสูงได ก็จะตองไปหาสวนผสมของการผลิตอาวุธแตละชนิด
เชน เหล็ก, น้ํายาประสาน, แรธาตุ เปนตน มาใหพอคาหรือนักตีดาบที่พวกเขาไวใจทําการตีหรือ
ผลิตอาวุธชนิดนั้นให โดยจะมีอัตราคาจางเทาไหรก็แลวแตจะตกลงกัน
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4.  การรับจางลาก

การรับจางลาก คําวา “ลาก” ในที่นี้หมายถึงการไปลอศัตรูหรือ Monster ใหเดินตามมา
เปนจํานวนมาก ๆ เพื่อใหผูเลนอีกคนที่หลบซอนอยูในที่กําบัง หรือในที่ ๆ ปลอดภัยที่ Monster ไม
สามารถทําอันตรายไดทําการยิง, ฟน, หรือรายเวทมนตรใสเพื่อฆาใหตายไดทีละมาก ๆ  ซึ่งจะทําให
ผูที่ฆาไดสามารถเพิ่มคาประสบการณไดเร็วขึ้น โดยที่ไมตองเสี่ยงชีวิตออกไปลอ Monster เอง ซึ่ง
โดยสวนใหญอาชีพที่มักจะหารายไดพิเศษจากการรับจางลาก หรือลอ Monster มาใหผูเลนอีกคน
จัดการนั้นจะเปนผูที่มีอาชีพนักดาบหรืออัศวินเพราะเปนอาชีพที่มีพลังชีวิตสูงกวาอาชีพอื่น ๆ หาก
ในขณะที่ไปลอ Monster ออกมาโดน  Monster  ทํารายก็จะไมสูญเสียพลังมาก ซึ่งหากใหผูเลนใน
อาชีพอื่นไปลอ Monster ถาพลาดโดนทํารายก็จะสูญเสียพลังไปเยอะหรือบางทีอาจถึงตายเลยก็ได 

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวารูปแบบของการทํางานเพื่อหาเงินของผูเลนเกม Ragnarok แต
ละคนนั้นจะถูกประยุกต ใหเหมาะสมในแตละสถาณการณที่ตองเผชิญ ไมวาจะเปนการทํางานคน
เดียว, การทํางานเปนทีม, หรือแมกระทั่งการทําอาชีพเสริมเพื่อหารายได แลวแตผูเลนวาจะเลือกวิธี
ใดเพื่อใหสามารถทํางานหาเงินมาตอบสนองความตองการของตนใหไดมากที่สุด เพราะพื้นฐาน
ของการดํารงชีวิตอยูในสังคมเกมยอมตองอาศัยเงินเปนปจจัยอันหนึ่งที่สําคัญเชนเดียวกับสังคมจริง
นั่นเอง
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5.  การติดตอสื่อสารและการสรางความสัมพันธระหวางกันของผูเลน

การเลนเกมออนไลน Ragnarok  นั้นผูเลนทุกคนจะตองเขามามีบทบาทของการ
ดํารงชีวิตอยูรวมกันในสังคมเกม การกอตัวของสังคมใหมจึงเริ่มขึ้น เมื่อเขาสูเกม ผูเลนจะไดพบวา
ตัวละครตาง ๆ ที่กําลังเดินไปเดินมา หรือทํากิจกรรมตาง ๆ ที่อยูรอบตัวนั้น เกิดจากการสั่งการของ
ผูเลนคนอื่น ที่มีความเปนมนุษยเทาเทียมกันกับตน ไมใชการสั่งการโดยคอมพิวเตอรอีกตอไป 
ดังนั้นผูเลนจึงสามารถสรางความสัมพันธกับบุคคลตาง ๆ เหลานี้ไดดวยความรูสึกของความเปน
มนุษยจริง ๆ 

บุคคลตาง ๆ ที่อยูรอบตัวผูเลนนั้นยอมมีความแตกตางกันไปตามลักษณะทาง
ประชากรศาสตร อารมณ ความรูสึกนึกคิด นิสัยใจคอ ดังนั้นผูเลนจะตองมีความระมัดระวังสูงใน
การเลือกที่จะติดตอสื่อสารกับใครสักคน เพราะเราไมสามารถรูไดวาบุคคลเหลานั้นจะมาใน
รูปแบบของมิตรหรือศัตรู เชนเดียวกันกับการเลือกคบหรือเลือกทําความรูจักกับคนอื่น ๆ ในสังคม
จริง เพราะในทุกสังคมไมวาจะเปนสังคมเกม หรือสังคมแหงชีวิตจริง ยอมมีทั้งคนดี และคนไมดี 
อาศัยอยู คนดีที่มีจิตใจเอื้อเฟอเผื่อแผ คอยชวยเหลือคนอื่นนั้นยอมมีมากพอ ๆ กับคนจําพวกที่ชอบ
แสวงหาผลประโยชนจากบุคคลอื่นไมวาทางใดทางหนึ่ง 

ในสังคมเกมออนไลน Ragnarok  การติดตอสื่อสารระหวางกันของตัวละครทําไดโดย
การพิมพขอความหรือบทสนทนาตาง ๆ ลงในชองวางดานลางสุดของหนาจอ ซึ่งมีลักษณะ
เหมือนกับการคุยกันในหองสนทนา (Chat Room) เมื่อพิมพขอความเรียบรอยแลวกด Enter 
ขอความเหลานั้นก็จะไปปรากฎอยูบนศรีษะของตัวละครตัวนั้น ผูเลนที่อยูบริเวณใกลเคียงในแผนที่
เดียวกันก็จะไดเห็นและสามารถอานไดวาตัวละครตัวนั้นพูดวาอะไร ซึ่งถาจะพูดกับใครก็ตองเดิน
ไปใกล ๆ หรือเรียกชื่อ ผูเลนคนนั้นจะไดรูวากําลังพูดกับตนอยู ซึ่งก็สามารถพิมพขอความตอบ
กลับไดดวยวิธีเดียวกัน การพูดคุยกันวิธีนี้เรียกวาการพูดคุยแบบสาธารณะ
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ภาพที่ 4.9 แสดงการติดตอสื่อสารพูดคุยกันระหวางผูเลน

อีกวิธีหนึ่งที่ผูเลนใชในการติดตอสื่อสารระหวางกันก็คือ การพูดคุยกันในหองสวนตัว 
หรือผูเลนมักนิยมเรียกวาการ  “กระซิบ” ซึ่งการพูดคุยกันในลักษณะนี้ผูเลนคนอื่น ๆ จะไมสามารถ
รูไดวากําลังพูดคุยอะไรกันอยู สวนใหญแลวใชในการพูดคุยเรื่องราวที่เปนความลับระหวางกัน ซึ่ง
ขอความหรือบทสนทนาที่ปรากฎนั้นจะไมไดปรากฎบนศรีษะของตัวละครอีกตอไป แตจะไป
ปรากฎอยูบนกรอบเฉพาะที่หนาจอคอมพิวเตอรแตละเครื่องของผูเลนแทน ทําใหผูเลนรูกันแค 2 
คนเทานั้น  การติดตอกันในลักษณะของการกระซิบนี้สามารถทําไดโดยที่ผูเลนแตละฝายไม
จําเปนตองเลนอยูในแผนที่เดียวกัน อาจจะอยูกันคนละแผนที่แตถามีการออนไลนเขามาในระบบ
ในเวลาเดียวกัน คือเขามาเลนอยูในเกมเหมือนกันก็สามารถพูดคุยกันได โดยที่ผูเลนคนอื่น ๆ ไม
สามารถรูไดวากําลังคุยอะไรกันอยู 

ในการเลนเกมผูเลนจะตองมีการติดตอสื่อสารเพื่อสรางความสัมพันธกับบุคคลอื่น ๆ 
รอบตัวอยูตลอดเวลา เพราะดวยระบบของการอยูรวมกันเปนสังคม ผูเลนจะไมสามารถเลนเกมหรือ
ดํารงชีวิตอยูในสังคมเกมไดหากไมมีการติดตอสื่อสารหรือสรางความสัมพันธกับใครเลย เพราะใน
สังคมเกมไดถูกออกแบบมาใหมีการพึ่งพาอาศัย การชวยเหลือซึ่งกันและกัน การพบปะพูดคุย
แลกเปลี่ยนประสบการณ เพื่อใหการดํารงชีวิตอยูในสังคมเกมเปนไปอยางปกติสุข และจากการที่

This document was created by the trial version of Print2PDF. !

Once Print2PDF is registered, this message will disappear.!

Purchase Print2PDF at http://www.software602.com

DPU

http://www.software602.com


94

ผูวิจัยไดเขาไปรวมเลนเกมเพื่อทําการสังเกตการณแบบมีสวนรวมนั้นผูวิจัยไดคนพบรูปแบบตาง ๆ 
ของความสัมพันธ ที่ผูเลนมีตอกัน ดังนี้

5.1  ความสัมพันธระหวางเพื่อน

เพื่อนคือสิ่งจําเปนสําหรับการดํารงชีวิตอยูในสังคมเกม  เพราะในการเลนเกมนั้นโดย
สวนใหญแลวผูเลนมักนิยมเลนในรูปแบบของทีมเปนสําคัญ การทํางานเปนทีมจะทําใหผูเลน
สามารถไดมาซึ่งสิ่งที่ตนเองปรารถนางายขึ้น กวาการเลนคนเดียว  

การเลนคนเดียวในบางครั้งผูเลนอาจตองใชเวลานานในการเพิ่มคาประสบการณใหกับ
ตัวเองเพื่อนําไปใชในการเลื่อนขั้นของสายอาชีพ หรือเพื่อเพิ่มทักษะ ความสามารถและความ
เชี่ยวชาญพิเศษตาง ๆ รวมทั้งหนทางของการหาเงินเพื่อนํามาซื้อสิ่งของตาง ๆ ที่ตนเองตองการนั้นก็
ไมคอยจะราบรื่นนัก เพราะดวยขอจํากัดของแตละสายอาชีพที่ไมไดมีความเกงกาจรอบดานพอที่จะ
เอาชนะ Monster ที่มีความสามารถและพลังชีวิตสูง ๆ ได ความสามารถของผูเลนคนเดียวจะ
สามารถปราบหรือฆา Monster ไดแคเฉพาะตัวที่มีพลังชีวิต หรือ ความสามารถต่ํา ซึ่งสิ่งของที่ไดก็
ไมคอยมีราคา เมื่อนําไปขาย รวมทั้งการเพิ่มคาประสบการณยังเปนไปอยางลาชา 

หนทางที่จะชวยใหผูเลนสามารถเพิ่มคาประสบการณ ความสามารถตาง ๆ รวมทั้งหา
เงินไดเปนจํานวนมาก ๆ ในระยะเวลาอันรวดเร็วก็คือ การหาเพื่อนรวมทีมเพื่อชวยกันเลน และ
แบงปนคาประสบการณ     หรือผูเลนจะเรียกวาการเลนแบบ “ ปารตี้”  เพราะนอกจากจะชวยให
การเลนเกมประสบความสําเร็จอยางที่ผูเลนปรารถนาไดงายขึ้นแลว ยังเพิ่มความสนุกสนานจากการ
ไดพูดคุย และแลกเปลี่ยนความรูสึกนึกคิด รวมถึงประสบการณ ตาง ๆ รวมกันดวย

การเลนแบบ “ปารตี้” ผูเลนทุกคนจะตองใชความสามารถพิเศษของแตละอาชีพที่มีอยู 
ในการประสานงานกันอยางเปนขั้นตอน เพื่อใหการทํางานราบรื่น และประสบความสําเร็จ ผูเลน
ทุกคนลวนแตมีความสําคัญเปนสวนหนึ่งของทีม ซึ่งกอใหเกิดความสัมพันธระหวางกันในกลุมหาก
ขาดผูเลนคนหนึ่งคนใดไปทีมก็จะไมสมบูรณ  

ในการเขามาเลนเกมแตละครั้ง ผูเลนสวนใหญที่มี “ปารตี้” หรือมีกลุมเพื่อนเลนเกม
เปนของตัวเองแลว จะมีการนัดแนะเวลากันวาจะเขามาเลนพรอมกันที่แผนที่ใด เวลาเทาไหร เมื่อ
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รวมตัวกันครบทีมก็จะออกตามลาและปราบ Monster ดวยกัน ซึ่งในระหวางเลนเกมผูเลนทุกคน
อาจจะตองฝาฟนอันตรายตาง ๆ รวมกัน เหมือนกับการรวมทุกขรวมสุขกันอยูตลอดเวลา  ทําใหเกิด
เปนความผูกพัน รัก และสามัคคีกันในกลุม ดังเชนบทสัมภาษณตอไปนี้

“ถาเขาไปเลนเกม ก็จะรอเพื่อนกอน เพราะมันชินแลว เลนคนเดียวมันไมคอยสนุก 
ชอบเลนกับเพื่อน เพราะมันเหมือนไดผจญภัยไปดวยกัน มีอะไรก็ชวยเหลือกัน บางทีมันก็ผูกพัน
นะ ถาเพื่อนมาไมครบทีมมันก็เลนไมสนุก” (ปยะดา  บัวบาน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 10 มกราคม 
2547)

“มันทําใหเรารูจักเขาสังคมดวยนะ รูวาทําอะไรแลวเพื่อนชอบหรือไมชอบ อะไรควร
ทําไมควรทํา จะทําตัวยังไงใหรูสึกวาเปนสวนหนึ่งของกลุมได บางคนเขากลุมมาแลวกินแรงไม
ยอมชวยทํางาน รอหวังแตผลประโยชน ก็ไมมีใครรับไดหรอก” (อารี  พงษทอง, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 7 กุมภาพันธ 2547

“เลนกับเพื่อนสนุกดี บางทีรวมหัวกันฆา “บอส”ได ก็ดีใจนะ เหมือนไดทํางานอะไร
แลวประสบความสําเร็จสูงสุด ถามาคนเดียวอยาหวังเลยโดน “บอส” ตบทีเดียวก็รวงแลว  แตถึงมา
เปนกลุมกวาจะฆามันไดทุกคนก็เหนื่อยเอาการบางทีโดย “บอส” ฆาตายยกแก็งคซ้ําแลวซ้ําเลา ก็มา
นั่งขํากัน เออ แกก็ตาย ฉันก็ตาย แตก็ไมทอนะ วางแผนกันใหม ยังไงตองฆามันใหได” (อนุชิต  
ชาญสิขา, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

จะเห็นไดวาในการเลนเกมแบบเปนทีมผูเลนทุกคนจะเกิดความรักความผูกพันในกลุม
เพื่อนที่ มีการชวยเหลือซึ่งกันและกัน รวมกันฝาฟนอุปสรรคตาง ๆ จนสามารถประสบความสําเร็จ
ในสิ่งที่มุงหวังได ซึ่งกอใหเกิดความสัมพันธอันดีระหวางกัน และที่สําคัญทําใหผูเลนรูจักการเขา
สังคม รูจักการวางตัววาจะตองทําอยางไรใหเปนที่รักของเพื่อน ๆ รูจักปรับตัวใหเขากับเพื่อน ๆ ได 
ใหดูเปนอันหนึ่งอันเดียวกันของกลุม ไมรูสึกวาเปนคนแปลกแยกหรือเปนบุคคลที่เพื่อนไมตองการ

5.2 ความสัมพันธระหวางเพศตรงขาม

ความสัมพันธระหวางกันของเพศตรงขาม ยอมมีใหเห็นในทุกสังคม แมกระทั้งสังคม
ของเกมออนไลน อยางเชนเกม Ragnarok เนื่องมาจากผูที่เขามารวมเลนเกมนั้นประกอบไปดวย
บุคคลที่มีทุกเพศทุกวัย ความสัมพันธในเชิงชูสาวจึงมักมีใหเห็นอยูบอย ๆ ในสังคมเกม ซึ่งเปน
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ลักษณะที่คลายคลึงกับความสัมพันธที่เกิดขึ้นในหองสนทนาหรือ (Chat room) เนื่องมาจากไมวาจะ
เปนการพูดคุยกันในหองสนทนา หรือการเลนเกมออนไลนรวมกันของแตละบุคคลนั้น ไมไดมีการ
แสดงตัวตนที่แทจริงระหวางกัน จึงทําใหผูเลนเกิดความกลาที่จะเผชิญหนากับบุคคลที่เปนเพศตรง
ขามที่พวกเขาสนใจได เกิดความกลามากขึ้นที่จะเขาไปพูดคุย ทักทาย หรือแสดงความใกลชิด ดวย
รูปแบบหรือวิธีการตาง ๆ ที่พวกเขาคิดวาเมื่อทําไปแลวจะสามารถเอาชนะใจบุคคลผูนั้นได

จากการศึกษาผูวิจัยสังเกตเห็นวา การสรางความสัมพันธระหวางกันของเพศตรงขาม
นั้นมักจะเริ่มตนดวยการที่ฝายชายเริ่มเขาไปพูดคุยทักทายฝายหญิง      ซึ่งเปนการแสดงออกทาง
พฤติกรรมอยางโจงแจงและเปดเผยวาสนใจหรืออยากมีไมตรีดวย  เชนมีการพูดคุยสอบถามชื่อ, 
อายุ,สถานศึกษา เปนตน บางคนก็ชวนเขากลุม “ปารตี้” ของตนใหเลนดวยกัน ซึ่งหากฝายหญิงให
ความสนใจพูดคุยดวย ก็จะมีการสานตอความสัมพันธกันไปอยางแนนแฟนขึ้นเรื่อย ๆ ในอนาคต 
ซึ่งอาจจะถึงขั้นมีการใหเบอรโทรศัพท ติดตอนัดเจอกันนอกสถานที่ก็แลวแตความตองการของแต
ละคน หรือถาหากฝายหญิงไมใหความสนใจ ไมคุยดวย ฝายชายบางคนก็เลิกสนใจหันไปหาคน
ใหมที่เดินผานไปมา หรือบางคนอาจจะติดใจตามตื้อจนกวาฝายหญิงจะยอมใจออนพูดกับตน บาง
คนอาจใชวิธีการเดินตามไปเรื่อย ๆ พรอมกับชวนพูดคุยหรือที่เรียกกันวาการตามตื้อ เมื่อฝายหญิง
พบเจออันตราย เชนอาจจะเดินไปถูก Monster ทําราย ฝายชายอาจจะเขาไปชวยเหลือเพื่อเปนการซื้อ
ใจฝายหญิง หรือบางคนก็อาจจะหาซื้อของที่ฝายหญิงชอบไปใหอยูเรื่อย ๆ ก็แลวแตกลยุทธของแต
ละคน

สวนฝายหญิงนั้นการที่จะเขาไปเริ่มสรางความสัมพันธกับฝายชายกอนมีใหเห็นนอย 
เนื่องดวยความเปนผูหญิงที่ตองสงวนทาที สวนใหญจะรอใหฝายชายมาเริ่มสรางความสัมพันธกับ
ตนกอน ซึ่งอาจจะแตกตางจากการสรางความสัมพันธในโลกไซเบอรทั่วไป เชนความสัมพันธใน
หอง Chat Room ที่มีการแสดงออกกันอยางเปดเผยทั้งเพศชายและเพศหญิง โดยเฉพาะเพศหญิงจะมี
ความกลาที่จะพูดจาหรือแสดงความเปนตัวตนในดานเพศของตนเองอยางเปดเผยมากขึ้น 
เนื่องมาจากการพูดคุยกันในหอง Chat Room นั้นมีเพียงการใชตัวหนังสือเปนสื่อไมไดมีการเห็น
หนาคาตาซึ่งกันและกัน ดังนั้นการแสดงออกทางดานเพศจากจิตใตสํานึกจึงเปนไปในลักษณะที่
เปดเผยและหลุดออกจากกรอบของวัฒนธรรมที่เคยยึดติดที่ผูหญิงถูกอบรมสั่งสอนใหอยูในกรอบ
ของวัฒนธรรมไทยอันดีงามเสมอมา ผูหญิงจะตองสงวนทาทีไมควรเปนฝายรุกผูชายกอนไมควร
แสดงกิริยาเกินงามกับผูชาย เมื่อมีการเปดโอกาสใหพูดคุยกับเพศตรงขามไดโดยใชเพียงแค
ตัวหนังสือเปนสื่อกลางอยางในหอง Chat Room การแสดงออกทางดานเพศจึงมีมากขึ้น ดวย
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ความคิดที่วา ไม วาจะพูดจาเพื่อแสดงความรูสึกอะไรออกไปในหอง Chat Room ก็เปนไปแบบที่
ไมไดเห็นตัวตนอันแทจริงของกันและกัน 

แตสําหรับการเลนเกมออนไลน Ragnarok นั้นการสรางความสัมพันธระหวางเพศตรง
ขามคอนขางจะมีความแตกตางจากการสรางความสัมพันธกันในโลกไซเบอรแบบอื่น ๆ หรือใน
หอง Chat Room ซึ่งผูวิจัยสามารถสังเกตเห็นไดวาผูเลนที่เปนผูหญิงโดยสวนใหญยังคงมีการสงวน
ทาทีไมเขาไปทักทายหรือสรางความสัมพันธกับเพศชายกอน เนื่องมาจากการเลนเกมออนไลน 
Ragnarok นั้นไมไดมีเพียงการติดตอสื่อสารกันดวยการใชตัวหนังสือเปนสื่อกลางเพียงอยางเดียว
แตผูเลนแตละคนยังมีตัวละครที่ใชเปนตัวแทนของตนในการประกอบกิจกรรมตาง ๆ ในสังคมเกม 
ผูเลนสามารถแตงกายใหตัวละครของตนสวยงามอยางไรก็ได หรือแสดงกิริยาใด ๆ ตอผูอื่นก็ได 
ดังนั้นจึงจะเห็นไดวาการแสดงความเปนตัวตนของผูเลนแตละคนจะสามารถกระทําไดโดยผานตัว
ละครของตนไมใชแคการพูดคุยกันผานตัวหนังสืออีกตอไป จึงนาจะเปนเหตุผลใหผูเลนฝายหญิงมี
การสงวนทาทีในความเปนหญิงของตนเองมากขึ้น เนื่องจากมีตัวละครที่ใชเปนตัวแทนของตนการ
แสดงออกตาง ๆ จึงเปนไปแบบเสมือนหนึ่งมีตัวตนมากขึ้นกวาการใชตัวหนังสือพูดคุยกันแบบ
ธรรมดา ผูเลนจะมีความผูกพันกับตัวละครของตนเหมือนเปนคนคนเดียวกันจริง ๆ เมื่อตองไป
พูดคุยหรือสรางความสัมพันธกับผูเลนคนอื่นจึงมีความระมัดระวังในความผิดพลาดตาง ๆ ที่จะ
เกิดขึ้นมากขึ้น เพราะความใกลชิดกับตัวละครของตน หากทําอะไรผิดพลาดไปก็เหมือนกับสิ่ง
เหลานั้นเกิดขึ้นกับตัวจริงของผูเลนนั่นเอง

แตอยางไรก็ตามถึงแมวาฝายหญิงจะไมคอยแสดงทาทีในการเริ่มสรางความสัมพันธ แต
ฝายหญิงก็มีวิธีการดึงดูดฝายชายใหมาสนใจตนเองได เชนบางคนอาจจะแตงกายใหตัวละครของตน
ดูสวยงามนารัก บางคนอาจจะแตงกายดวยขาวของราคาแพง หรือหายาก เพื่อเปนการแสดงถึงความ
เกงกาจของตนเองที่จะทําใหฝายชายสนใจ หรือเมื่อถูก Monster ทํารายอาจจะใชวิธีการไปขอความ
ชวยเหลือจากฝายชาย เพื่อใหฝายชายแสดงความเปนฮีโรปกปองคุมครองตน เปนตน ซึ่งวิธีการ
เหลานี้ก็สามารถดึงดูดความสนใจของฝายชายไดเปนอยางดี 

“ก็เหมือนกับการคุย Chat เวลาเขาไปเลนเกมบางทีก็อยากหาแฟนไปดวย เผื่อวามี
โอกาสไดคบกันจริง ๆ บางทีเลนเกมดวยกันไดมีโอกาสปกปองเคาจาก Monster หรือไดชวยเหลือ
เคาในเรื่องตาง ๆ มันก็ทําใหรูสึกดีนะ” (อรรถกร แซเถา, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 ธันวาคม 2546)
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“ก็ดีนะ เราอยากจะคุยอยากจะจีบใครก็ไดเพราะเคาไมเห็นตัวจริงเรา เหมือนในชีวิต
จริงบางคนยังไมทันคุยกันเลยแคเห็นหนาเราเคาก็ไมชอบแลวเพราะเรามันไมหลอ แตในเกมอยาง
นอยเราก็ยังไดคุยไดสรางความสัมพันธกันกอนที่จะเห็นตัวจริงกัน ยังไงโอกาสจีบติดมันก็สูงกวา”
(ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

“ทําใหเราไดเรียนรูนะวาผูหญิงชอบอะไรแบบไหน เราจะทํายังไงใหถูกใจเคา เราจะจีบ
กี่คนก็ไดนะในเกมไมมีใครจับไดหรอก จนกวาเราจะเลือกคนที่ถูกใจได” (เดชชิต  พิชยพาณิชย, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 7 มีนาคม 2547)

“รูสึกดีนะเวลามีคนมาจีบ เหมือนเรามีคา ยิ่งมีมาหลาย ๆ คนยิ่งดี เพื่อน ๆ จะไดเห็นวา
เราปอปปูลาขนาดไหน” (ศศิวิมล  จงชูรัศมี, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 5 มกราคม 2547)

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาการสรางความสัมพันธระหวางเพศตรงขามที่มีใหเห็นกันใน
สังคมเกม Ragnarok นั้น เปนเรื่องธรรมดาที่มักจะเกิดขึ้นอยูแลวในทุกสังคม เพราะเปนพื้นฐานของ
การแสดงความรูสึก หรือความตองการที่บุคคลทั้งสองเพศจะสามารถตอบสนองซึ่งกันและกันได 
เหมือนกับเปนการเติมเต็มชีวิตในสวนที่ตนเองขาดหายใหมีความสมบูรณขึ้นนั่นเอง
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6.  การแสวงหาขอมูลขาวสาร

ในสังคมเกม Ragnarok การแสวงหาขอมูลขาวสารก็เปนสิ่งสําคัญเชนเดียวกันกับใน
สังคมแหงความเปนจริง ขอมูลขาวสารตาง ๆ นั้นจะสามารถนํามาใชเปนพื้นฐานในการวาง
แผนการดํารงชีวิตในรูปแบบตาง ๆ ของแตละบุคคลไดเปนอยางดี เพราะไมวาจะมีการตัดสินใจทํา
อะไรลงไปในแตละครั้งมนุษยเราจําเปนจะตองมีการหาขอมูลขาวสารมาใชประกอบการตัดสินใจ
ดวยกันทั้งสิ้น

แหลงขอมูลที่ผูเลนเกม Ragnarok มักใชในการแสวงหาขาวสารมาประกอบการ
ตัดสินใจหรือประกอบการวางแผนการเลนเกมใหตนเองสามารถไปถึงจุดสูงสุดของเกมตามที่ได
ตั้งใจไวไดนั้นก็มีอยูดวยกันมากมายหลายแหลงดวยกันดังตอไปนี้

6.1  หองสมุด

หองสมุดเปนแหลงขอมูลสําคัญแหลงหนึ่งของการหาขอมูลขาวสาร ในเกม Ragnarok 
จะมีหองสมุดอยูตามตัวเมืองตาง ๆ ใหผูเลนที่ผานไปผานมาไดเขาไปศึกษาหาขอมูล ซึ่งเมื่อเขาไป
แลวผูเลนจะรูสึกเหมือนไดเขาไปอยูในหองกวาง ๆ ที่มีชั้นหนังสืออยูมากมาย และอาจจะมีผูเลนคน
อื่น ๆ ที่เขามาหาขอมูลขาวสารในขณะนั้นยืนอยูดวย เมื่อผูเลนตองการขอมูลเกี่ยวกับอะไรก็
สามารถเขาไปเลือกในเมนูที่ผูผลิตเกมกําหนดเอาไวใหไดเลย ซึ่งเมื่อเลือกแลวหนาจอคอมพิวเตอร
ของผูเลนจะเกิดเปนกรอบของตัวหนังสือแสดงขอมูลขาวสารเหลานั้นใหผูเลนไดอาน บางทีก็มี
ภาพประกอบเพื่อชวยสรางความเขาใจ และเพื่อชวยในการอธิบายใหผูเลนมองเห็นภาพไดมากขึ้น
ดวย

6.2  NPC 

NPC คือตัวละครที่ควบคุมโดยคอมพิวเตอร       ที่ผูผลิตเกมไดสรางขึ้นใหยืนอยูตามจุด
ตาง ๆ ในเกม ซึ่ง NPC แตละตัวก็จะมีหนาที่ในการใหขอมูลขาวสารตาง ๆ กับผูเลนที่เดินผานไปมา
ในเกม NPC แตละตัวจะมีขอมูลขาวสารในเรื่องที่แตกตางกันไปตามที่ผูผลิตเกมไดทําการตั้ง
โปรแกรมเอาไว หากผูเลนตองการรูขอมูลเกี่ยวกับอะไรก็สามารถเดินเขาไปพูดคุย กับ NPC ตัวที่จะ
ใหขอมูลเกี่ยวกับเรื่องนั้นไดเลย 
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ภาพที่ 4.10 แสดงการสอบถามขอมูลตาง ๆ ของผูเลนจาก NPC

6.3 Game Master

Game Master คือผูควบคุมกฎในเกม Ragnarok ซึ่งมักจะคอยเดินตรวจตราความสงบ
เรียบรอยของการเลนเกมอยูตามแผนที่ตาง ๆ ซึ่งผูเลนสามารถเดินเขาไปพูดคุยกับ GM เพื่อ
สอบถามขอมูลขาวสารตาง ๆ ได ยกเวนขอมูลที่เปนความลับของบริษัทที่ไมสามารถใหผูเลนเกม
ลวงรูได GM ก็ตองรักษาความลับนั้นเอาไวเปนอยางดี

6.4  ผูเลนคนอื่น ๆ 

เมื่อเขาไปเลนเกมหากผูเลนไมรูขอมูลใด หรืออยากรูขอมูลใดก็สามารถสอบถามกับผู
เลนคนอื่นที่เลนอยูกอนหรือผูเลนที่มีระดับของคาประสบการณสูงกวาได เนื่องจากผูเลนเหลานี้จะ
เปนผูที่มีประสบการณในการเลนเกมมามากกวา ซึ่งจะเปนผูที่สามารถถายทอดประสบการณตรง
ใหกับผูเลนที่เขามาสอบถามไดเปนอยางดี หากผูเลนคนนั้นเปนคนมีน้ําใจและพรอมจะชวยเหลือ
คนอื่นก็จะเต็มใจใหขอมูลขาวสารที่ถูกตองและคิดวานาจะเปนประโยชนกับผูเลนที่เขามาสอบถาม
ได
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แหลงขอมูลตาง ๆ ในเกม Ragnarok  นั้นถือเปนตัวชวยใหการเลนเกมของผูเลนแตละ
คนประสบความสําเร็จได เพราะไมวาผูเลนจะคิดทําอะไรสักอยางเพื่อใหตนเองประสบความสําเร็จ
ในเกมดังที่ไดตั้งใจไวในเบื้องตนนั้น ยอมตองอาศัยขาวสารขอมูลตาง ๆ มาประกอบการตัดสินใจ
ของตนเอง และยิ่งเปนแหลงขอมูลที่เชื่อถือไดก็จะยิ่งพาผูเลนไปในทิศทางที่ถูกตองไดมากยิ่งขึ้น

ขาวสารขอมูลตาง ๆ ที่ผูเลนตองการรู หรือตองการนํามาใชเพื่อประกอบการตัดสินใจ
ของตนเองนั้นก็มีอยูดวยกันมากมายหลายเรื่อง ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยสามารถสรุปไดดังนี้

1. ขอมูลเกี่ยวกับ Monster

เปนที่รูกันดีอยูแลววาจุดประสงคหลักของผูเลนโดยสวนใหญอยูที่การปราบ Monster 
เพื่อใหไดสิ่งของมาขายเปนเงินในการเลี้ยงชีพตน หรือเพื่อสรางทุกสิ่งที่ตนปรารถนาใหประสบผล 
ดังนั้นขอมูลเกี่ยวกับ Monster แตละตัวจึงเปนสิ่งที่ผูเลนทุกคนสนใจที่จะศึกษาถึงจุดออนและจุด
แข็ง  เพื่อคิดคนหาแนวทางในการปราบ Monster ตัวนั้นใหได  และยิ่งถาเปน Monster ที่เกงมาก ๆ 
หรือเปน Monster ตัวที่เปนหัวหนาของ Monster ตัวอื่น ๆ ผูเลนยอมตองมีการวางแผนการตาง ๆ 
เปนอยางดี โดยสวนใหญแลวขอมูลเกี่ยวกับ Monster ที่ผูเลนนิยมศึกษาเพื่อนํามาใชเปนแนวทางใน
การวางแผนการรบเพื่อใหสามารถเอาชนะ Monster ตัวนั้นใหไดก็คือ อาวุธที่ Monster ใช, สิ่งของที่
จะไดเมื่อ Monster ตัวนั้นตาย, พลังชีวิต, ถิ่นที่อยู, ทาไมตาย, อาวุธที่จะสามารถใชปราบมันได,  
เปนตน

2.  การใชประโยชนจากสิ่งของ (ITEM) และราคาซื้อขาย

เมื่อผูเลนไดสิ่งของตาง ๆ มาจากการปราบ Monster แลว บางทีผูเลนอาจไมรูวาสิ่งของ
เหลานั้นสามารถใชทําอะไรไดบางหรือมีราคาซื้อขายกันอยูที่เทาไหร ผูเลนก็ตองทําการหาขอมูล
เสียกอนที่จะทําการซื้อขายเพื่อไมใหตกเปนเหยื่อของผูที่ไมหวังดีมาหลอกซื้อของไปในราคาถูก 
อยางเชนหากผูเลนไดของสิ่งหนึ่งมาซึ่งราคาซื้อขายในตลาดอาจจะสูงถึง 1 ลาน Zeny แตผูเลนไมรู
ขอมูลนี้ เมื่อมีผูไมหวังดีมาเสนอซื้อในราคา 1 หมื่น Zeny ก็ยอมขายซึ่งทําใหผูเลนเสียผลประโยชน
ในสวนที่ตนเองควรจะไดไปอยางมาก นอกจากนี้ผูเลนยังตองศึกษาหาขอมูลเกี่ยวกับสิ่งของที่
ตนเองไดมาดวยวาสามารถใชประโยชนอะไรไดบางเพื่อประกอบการตัดสินใจวาจะเก็บไวใชเอง
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หรือจะขายไป ซึ่งของบางอยางอาจนํามาใชประโยชนไดอยางมหาศาลกับตนเองมากกวาการขายไป
ซึ่งอาจไดเงินเพียงไมกี่ Zeny

3.   ขอมูลเกี่ยวกับกิจกรรมพิเศษตาง ๆ 

ในเกม Ragnarok นั้นทางดานผูผลิตเกมมักมีการจัดกิจกรรมพิเศษตาง ๆ     เพื่อใหผูเลน
สามารถเขาไปมีสวนรวมไดอยูตลอดเวลา เชนกิจกรรมพิเศษในวันลอยกระทงทางผูผลิตเกมจะจัด
ใหผูเลนมีการมาลอยกระทงรวมกันตามเวลานัดหมาย, ในวันคริสมาสตก็จัดใหมีซานตาคลอสมา
แจกของขวัญให, หรือมีการจัดประลองกําลังใหผูเลนแตละคนลงสมัครเขามาตอสูกันประจําทุก
เดือนเพื่อหาผูชนะสูงสุด , การจัดใหผูเลนไดทดลองตอสูกับ GM, การจัดกิจกรรมปลอย Monster
เขามาอาละวาดในเมืองทําใหทุกคนในเมืองปนปวนชวยกันตอสูเพื่อเอาชีวิตรอด เปนตน ซึ่งลวน
แลวแตเปนกิจกรรมพิเศษที่จัดใหมีขึ้นนอกเหนือไปจากการเลนเกมโดยปกติ เพื่อชวยสรางสีสัน
และความสนุกสนานเพิ่มมากขึ้นในเกม การจัดกิจกรรมเหลานี้มักจะมีหมายกําหนดการแจงใหผู
เลนทราบลวงหนา    ซึ่งผูเลนก็อาจจะหาขอมูลเกี่ยวกับกิจกรรมพิเศษเหลานี้ไดจากแหลงขอมูลตาง  
ๆ ที่ไดกลาวไวในเบื้องตน

ในการเลนเกม Ragnarok การแสวงหาขาวสารขอมูลเปนเรื่องสําคัญ เพราะหากผูเลน 
เลนแบบยึดถือตัวเองเปนหลักโดยไมใสใจตอขาวสารตาง ๆ รอบตัว หรือไมเสาะหาขาวสารขอมูลที่
ควรจะรูมาประกอบการเลนเลย การเลนเกมก็ไมสามารถไปถึงจุดหมายสูงสุดที่ไดตั้งไวได เพราะ
การไมรูอะไรเลยก็เปรียบเสมือนคนตาบอดที่มองไมเห็น และไมสามารถกําหนดหรือวางแผน
ทิศทางการเลนของตนได ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“การเลนเกมตองมีการวางแผนนะเพื่อใหสูญเสียนอยที่สุด ตองรูใหมากเขาไวตองคอย
ใหความสนใจแลวก็สังเกตสิ่งที่เกิดขึ้นรอบตัวอยูตลอดเวลา เพราะสิ่งเหลานี้มันชวยเราได เหมือน
การเรียนยิ่งเรียนมาก อานมากรูมาก เราก็จะฉลาดกวาคนอื่น โดยเฉพาะขอมูลเกี่ยวกับ Monster ตอง
รูใหมาก ตองศึกษากอนวาทํายังไงจะฆามันได ไมใชสุมสี่สุมหาเขาไปมีแตตายอยางเดียว” (ดวง
กมล  บุญถาวรกุล, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)
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“การหาขอมูลกอนที่จะตัดสินใจทําอะไรลงไปเปนเรื่องที่ดีนะ มันจะลดการผิดพลาด
ลงไปไดเยอะ ยิ่งใหความสําคัญกับขอมูลมากเทาไหร เรายิ่งมีโอกาสชนะมากขึ้นเทานั้น” (กวี  แกว
นวม, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“สวนใหญก็จะถามพี่ ๆ เพื่อน ๆ ที่เลนดวยกันนี่แหละวาตองทํายังไง แบบไหน ถึงจะดี 
ตองเริ่มจากตรงไหนยังไง เราจะไดทําถูก เพราะเคาจะมีประสบการณมากอนใหคําแนะนําเราได ถา
ไมถามใครเลยมันก็เลนไมถูกนะไมรูจะเลนแบบไหนถึงจะชนะ” (อภิชาติ  ทองนอย, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 14 มกราคม 2547)
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7. การใชจายเงิน

การเลนเกมออนไลน  Ragnarok  นั้น     สิ่งที่ผูเลนจะไดรับเปนคาตอบแทนเมื่อสามารถ
ปราบ Monster แตละตัวไดก็คือ Item ตาง ๆ ซึ่งเมื่อนําไปขายก็จะไดเงินมาใชในการอํานวยความ
สะดวกตอการดํารงชีวิตประจําวันในสังคมเกมของผูเลนตอไป แตเงินที่ไดจะมากหรือนอยก็ขึ้นอยู
กับคุณคาและประโยชนของ Item นั้นวามีราคาถูกหรือแพง ซึ่งกวาจะไดเงินมาแตละ Zeny นั้น
คอนขางยากลําบาก ยิ่งเปนผูเลนที่มีคาประสบการณต่ําหรือพึ่งเขามาเลนยอมหาเงินไดยากกวาผูเลน
ที่มีคาประสบการณสูงหรือเลนมานานแลวเนื่องจากผูเลนที่มีคาประสบการณต่ํายอมไมสามารถ
ปราบMonster ตัวที่จะให Item ดี ๆ แพงๆ ได จะปราบไดแคเพียง Monster ที่มีพลังต่ําเทานั้นซึ่งของ
หรือ Item ที่ไดก็ไมคอยมีราคามากนักเมื่อนําไปขาย

ภาพที่ 4.11 แสดงการซื้อขายสินคาของผูเลน

ดังนั้นในการใชจายเงินทองของผูเลนแตละครั้ง ผูเลนโดยสวนใหญจะตองมีการคํานวน
ใหการใชเงินนั้นเกิดประโยชนสูงสุด ผูเลนบางคนอาจจะประหยัดในสิ่งเล็กนอยที่สามารถประหยัด
ไดเพื่อเก็บเงินสวนใหญเอาไวซื้อของที่จะมีประโยชนกับตนเองมากกวามาใช เพราะเงินทองที่มีอยู
เปรียบเสมือนตนทุนที่จะใชในการตอสูตอไปเพื่อหาเงินมาเพิ่มใหไดมากที่สุดเทาที่จะทําได ใหการ
เลนเกมดําเนินไปอยางราบรื่นและไมหยุดชะงักหากเงินหมด ดังบทสัมภาษณตอไปนี้
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“พยายามจะใชเงินใหนอยที่สุด เสียดายอยากเก็บไวซื้อของที่อยากไดมากกวา  อยาง
เวลาพลังหมดก็จะใหเพื่อนที่เปนพระชวยเพิ่มพลังให จะไดไมตองไปซื้อยาเพิ่มพลังมากินประหยัด
เงินดี หรือเวลาจะเดินทางไปไหนก็จะเดินไปเองไมเสียตังคาวาบกับคาฟาร” (อารี  พงษทอง, กลุม
วัยรุน, สัมภาษณ, 7 กุมภาพันธ 2547)

“อยากเก็บเงินใหไดเยอะ ๆ เร็ว ๆ ก็พยายามใชอยางประหยัดนะ เวลาจะซื้ออะไรก็จะ
คิดกอน อยางเวลาจะซื้ออาวุธบางอยาง ตองคํานวนดูกอนวาถาซื้อมาแลวมันจะชวยใหเราเกงขึ้นฆา
Monsterเกง ๆ ไดมั๊ยถาทําไดมันก็คุมกับการลงทุนที่จะซื้อ” (ธารนา  รัตนะ, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 
23 กุมภาพันธ 2547)

นอกจากกลุมผูเลนที่มีการใชเงินอยางประหยัดอยางที่กลาวมาแลวในเบื้องตน ในสังคม
เกม Ragnarok ก็ยังมีผูเลนอีกกลุมหนึ่งที่มีการใชเงินอยางฟุงเฟอ ซึ่งสวนใหญเปนกลุมของผูเลนที่
เลนมานานแลวมีคาประสบการณสูง สามารถหาเงินไดมากจากการปราบ Monster แตละตัว ยิ่งหา
เงินไดมากก็ยิ่งใชมากมองวาการหาเงินเปนเรื่องงาย ๆ จึงไมมีการประหยัด ใชเงินเปนปจจัยในการ
แขงขันประชันกัน เชนใชในการซื้อหาเสื้อผา เครื่องประดับราคาแพงมาสวมใสอวดผูอื่น เปนตน

“อยากซื้ออะไรก็ซื้อนะ อะไรที่มันชวยสรางความสะดวกสะบายใหไดก็เอาหมดแหละ 
เพราะเวลาเราเลนเกมเราก็ไดเงินมาเพิ่มเรื่อย ๆ อยูแลว ถาเลนเกงแลวมันก็จะหาเงินไดเยอะไปเอง”
(เกษม  เหลืองสุนทรชัย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

“ถาเราไดใชของดี ๆ แพง ๆ คนก็จะสนใจเราเยอะนะ ก็พยายามจะหาซื้อของที่แพง
ที่สุด ดีที่สุดใหไดแหละ เอามาอวดเพื่อน” (ประภาส  ธีระถนอมศักดิ์, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 
ธันวาคม 2546)

ในทุกสังคมยอมมีทั้งคนจนและคนรวย การใชจายเงินทองของคนสองกลุมนี้โดยสวน
ใหญแลวจึงมีความแตกตางกันอยางสิ้นเชิง  ขึ้นอยูกับความสามารถในการหาเงินของผูเลนแตละคน 
คนที่มีเงินมากยอมใชมากคนที่มีเงินนอยก็ใชนอย มีการใชอยางประหยัดตามกําลังทรัพยของตน
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8.  การเลนกีฬา

จากการศึกษาผูวิจัยพบการทํากิจกรรมหนึ่งของผูเลนซึ่งเปรียบเสมือนกับการเลนกีฬา
ในสังคมเกมนอกเหนือไปจากการเดินทางไปปราบ Monster ในที่ตาง ๆ  คือมีการจัดแขงขัน
ประลองกําลังระหวางผูเลนดวยกันเอง ผูเลนแตละคนสามารถเขาไปในหองหองหนึ่งที่เรียกกันวา
หอง PVP ซึ่งเปนหองที่ผูผลิตเกมกําหนดเอาไวใหผูเลนใชในการประลองกําลังกันวาใครจะเกง
หรือมีความสามารถมากกวากัน เมื่อเขาไปแลวผูเลนทุกคนจะสามารถใชพลังหรือความสามารถ
พิเศษของตนในแตละอาชีพตอสูกันได และถาใครรอดตายออกมาจากหอง PVP ไดก็ถือวาเปนผู
ชนะ จัดเปนกีฬาประเภทหนึ่งของผูเลนในสังคมเกมที่เปนที่นิยมเลนกันมาก 

ภาพที่ 4.12 แสดงการเขารวมแขงขันในหอง PVP ของผูเลน

นอกจากนี้ทางดานของผูผลิตเกมเองยังไดมีการจัดกิจกรรมพิเศษเกี่ยวกับเรื่องนี้อยู
ตลอดเวลา เชนมีการจัดการแขงขันเพื่อคัดเลือกผูชนะ แลวนําผูชนะทั้งหมดมาแขงขันกันอีกที 
จัดการโปรโมทเปนงานที่ยิ่งใหญซึ่งผูที่ไดเปนแชมปของรายการนี้ก็จะไดของรางวัลที่เปนของที่หา
ยากมากที่สุดตาง ๆ ในเกม และยังทําใหผูเลนคนนั้นมีชื่อเสียงเปนที่รูจักกันทั่วไปในสังคมเกมอีก
ดวย 
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“ดูแลวนาสนุกดี ก็เคยเขาไปเลนเหมือนกัน ถาวางเมื่อไหรก็จะชวนเพื่อนไปเลน เพราะ
มีทั้งเลนแบบเปนทีมและตัวตอตัว” (อรรถกร  แซเถา, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 ธันวาคม 2546) 

“เขาไปบอยเหมือนกัน บางทีก็แพบางทีก็ชนะ แลวแตวันไหนเจอคูตอสูเกงหรือไมเกง 
แตก็สนุกดีถาชนะเราก็ภูมิใจเอาไปคุยใหเพื่อนฟงได”(รัฐศาสตร  เทวาหนุน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 
23 กุมภาพันธ 2547)

การเขาไปเลนในหอง PVP นั้น ถือเปนกิจกรรมหนึ่งที่ผูผลิตเกมไดจัดใหมีขึ้นเพื่อ
ตอบสนองความตองการของผูเลนที่อาจจะเบื่อหนายจากการตอสูกับ Monster และอยากที่จะตอสู
กับผูเลนดวยกันเองบาง ถือเปนการฝกความมีน้ําใจเปนนักกีฬาไดอยางหนึ่งของผูเลนที่เขาไปตอสู
กันภายใตกฎ กติกาที่ทางผูผลิตเกมไดกําหนดเอาไวให
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9.  การปฏิบัติตัวตามกฎระเบียบของสังคม

การอยูรวมกันเปนสังคมของคนกลุมใหญอยางในสังคมเกมออนไลน Ragnarok นั้น 
ยอมตองมีกฎระเบียบตาง ๆ เปนตัวควบคุมความประพฤติหรือการกระทํานอกลูนอกทางที่อาจจะ
เกิดขึ้น เนื่องจากความรูสึกนึกคิดหรือนิสัยใจคอของคนแตละคนนั้นไมเหมือนกันการแสดงออกซึ่ง
ความเปนตัวตนของแตละคนจึงยอมไมเหมือนกันตามไปดวย ดังนั้นจึงตองมีการออกกฎตาง ๆ 
ขึ้นมาควบคุมเพื่อไมใหเกิดความวุนวายขึ้นในสังคม เหมือนเชนในสังคมจริงที่มีกฎหมายในการ
ควบคุมใหคนในสังคมอยูรวมกันไดอยางมีความสุขไมมีใครเอาเปรียบใคร หรือทําใหคนอื่น
เดือดรอน

กฎระเบียบตาง ๆ ในสังคมเกม Ragnarok  จะถูกกําหนดขึ้นโดยบริษัทผูผลิตเกม โดยมี
กลุมของ Game Master หรือ GM เปนตัวแทนในการตรวจตราดูแลใหการเลนเกมทุกอยางเปนไป
ตามกฎนั้น หากตรวจสอบแลวพบเจอผูเลนที่กระทําผิดกฎ GM ก็จะมีบทลงโทษผูเลนคนนั้นซึ่งจะ
มากหรือจะนอยก็ขึ้นอยูกับความผิดนั้น ๆ ที่กระทํา ซึ่งทาง GM ก็ไดมีการติดประกาศขอหาม
รวมทั้งบทลงโทษตาง ๆ เอาไวในเว็บไซดของเกม Ragnarok เพื่อใหผูเลนไดอานดวย โดยมีกฎขอ
หามทั้งหมดดังนี้

ตารางที่ 4.2  แสดงกฎขอบังคับและบทลงโทษของผูเลนที่กระทําผิดในสังคมเกม Ragnarok

กฎขอบังคับ บทลงโทษ
1.  หามใชคําพูดไมสุภาพ, หยาบคาย ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 3 วัน 

หามใช Skill (ความสามารถพิเศษ และทาไม
ตาย)  30 นาที

2.  หามใชความสามารถพิเศษ (Skill)  เพื่อกลั่น
แกลงรบกวนหรือขัดขวางการเลนของผูอื่น
อยางไมเหมาะสม 

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 3 วัน 
หามใช Skill (ความสามารถพิเศษ และทาไม
ตาย)  30 นาที

3.  หามทําการลาก (Train) Monster เพื่อเจตนา
ในการกลั่นแกลงใหผูอื่นไดรับความเดือดรอน 
เชน วิ่งไปลอ Monster ออกมาแลววิ่งไปหลบ
อยูหลังผูเลนคนอื่นให Monster ทํารายผูเลนคน

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 3 วัน 
หามใช Skill (ความสามารถพิเศษ และทาไม
ตาย)  30 นาที
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นั้นแทนตนเอง
4.  หามหลอกลวงในการซื้อขายสินคา เชนตั้ง
ราคาไวสูงกวาที่กําหนด หรือจายเงินใหไมครบ
ตามที่ตกลงกันไว 

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 3 วัน
หามใช Skill (ความสามารถพิเศษ และทาไม
ตาย)  15 นาที  และขับออกจากเกม

5. หามตั้งราคาสินคาสูงกวาที่ NPC ตั้งขายโดย
ไมเหมาะสม

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 5 วัน 
และ Reset Zeny หรือทําใหเงินที่ไดมานั้นเปน
โมฆะ

6.  หามเสนอซื้อขายไอดีเกม (ตัวละครของตน)
และหามเสนอซื้อขายสิ่งของอื่น ๆ ที่ไมใช Item 
ในเกมตามปกติ

ถาเสนอซื้อขายในรูปแบบของ Zeny (เงินใน
เกม) จะมีบทลงโทษคือระงับการใชงานไอดี 
(หามเขามาเลนเกม) 5 วัน
ถาเสนอซื้อขายในรูปแบบของเงินบาท (เงินใน
สังคมจริง) จะมีบทลงโทษคือระงับการใชงาน
ไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร

7.  หามสงเสริมหรือยุแหยใหเกิดความแตกแยก
ในสังคม

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร

8.  หามใชภาษาที่สอถึงความหมายไมสุภาพ
หรือหยาบคายไมเหมาะสมในการตั้งชื่อตัว
ละคร, ปารตี้, หรือสมาคม

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 
จนกวาจะแกไขชื่อเหลานั้นใหเรียบรอย

9.  หามสงเสริมลอลวง ชักจูง ชี้นํา หรือทําให
เกิดการกระทําใด ๆ ที่จะมีผลตอความมั่นคง
ของสถาบันชาติ, ศาสนา, พระมหากษัตริย หรือ
การกระทําที่ผิดกฎหมายของบานเมือง

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร

10. หามการกระทําใด ๆ ที่เขาขายละเมิดหรือ
ทุจริต เชนการปลอมชื่อและตัวละครใหคลาย
กับผูอื่น เพื่อไปหลอกเอาขอมูลหรือสิ่งของจาก
เพื่อนของผูเลนคนนั้น

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร

11.  หามใช Bug หรือจุดบกพรองของ
โปรแกรมในสวนที่โปรแกรมเมอรดูแลไดไม
ทั่วถึงในการแสวงหาผลประโยชนใด ๆ  เชน ผู

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร
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เลนเดินทางไปพบเจอแผนที่หนึ่งที่อาจจะมี 
Monster ตัวเดียวกันกับในแผนที่อื่นแตสามารถ
ใหคาประสบการณไดเยอะกวาโดยเกิดจาก
ความผิดพลาดของโปรแกรม แลวผูเลนก็
แสวงหาผลประโยชนใสตัวโดยการฆาแต 
Monster ในแผนที่นั้นเพื่อใหคาประสบการณ
ของตนเองเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว โดยไมแจงให
โปรแกรมเมอรทราบ เพื่อดําเนินการแกไข
ตอไป
12.  หามใชโปรแกรมชวยเหลือการเลน หรือที่
เรียกกันวาการเปดบอท คือการที่ผูเลนใชบอท
เปนตัวควบคุมตัวละครใหเลนเกมไปเองโดยอัติ
โนมัติเพื่อสะสมคาประสบการณใหสูงขึ้น 
ในขณะที่ผูเลนไมอยูบาน หรือนอนหลับ เปน
ตน

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร

13.  หามแอบอางตัวเปน GM , Asiasoft Staff  
หรือ Gravity Staff หรืออางวามีความสัมพันธ
เกี่ยวของกับทีมงาน Ragnarok

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) ถาวร

14.  หามแยงคาประสบการณของผูอื่น หรือที่
เรียกกันวา การแจม เชนการเขาไปแยงฆา 
Monster ตัวที่ผูเลนคนอื่นกําลังตอสูดวยอยูเมื่อ 
Monster ตายผูที่เขามาแจมก็จะไดสวนแบงของ
คาประสบการณนั้นไปดวย

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 3 วัน 
หามใช Skill (ความสามารถพิเศษ และทาไม
ตาย)  30 นาที

15.  หามขโมยของของผูอื่น เชนเมื่อผูเลนคน
หนึ่งสามารถฆา Monster ไดก็จะมีสิ่งของหรือ 
Item  ตกลงมา หากผูเลนคนนั้นหยิบไมทัน ก็
อาจจะมีผูเลนคนอื่นที่อยูในบริเวณนั้นมาหยิบ
ไปหรือขโมยไปได

ระงับการใชงานไอดี (หามเขามาเลนเกม) 3 วัน 
หามใช Skill (ความสามารถพิเศษ และทาไม
ตาย)  30 นาที  ริบของคืน
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จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาในการดํารงชีวิตไมวาจะเปนในสังคมใดก็ตามยอมตองมี
กฎระเบียบตาง ๆ เปนตัวควบคุม เพื่อใหเกิดความสงบเรียบรอยในสังคม และทําใหการดํารงชีวิต
รวมกันของคนในสังคมเปนไปอยางสงบสุข ซึ่งกฎขอบังคับตาง ๆ เหลานี้ถือเปนการควบคุมจากผู
มีอํานาจในสังคมซึ่งก็คือบริษัทผูผลิตเกม โดยมี GM  เปนผูดูแลรักษากฎเหลานั้น ซึ่งผูเลนทุกคน
จะตองยอมรับและเคารพกฎ เหมือนในสังคมจริงที่มีตํารวจเปนผูรักษากฎหมาย คอยดูแลและ
ปราบปรามไมใหเกิดการกระทําผิดใด ๆ ขึ้น

การเลนเกม Ragnarok นอกจากจะมีการควบคุมโดยผูคุมกฎ หรือ GM แลว ก็ยังมีการ
ควบคุมจากผูเลนดวยกันเอง เมื่อผูเลนคนใดคนหนึ่งทําผิดกฎ หรือแสดงพฤติกรรมที่ไมเหมาะสม ผู
เลนคนอื่น ๆ อาจจะชวยกันประนาม แจงให GM ทราบ ไมคบคาสมาคมดวย ทําใหบุคคลผูนั้น
กลายเปนคนที่สังคมรังเกียจและทําใหอยูในสังคมนั้นไดอยางไมเปนสุข จนตองออกจากสังคมนั้น
ไป หรือบางคนก็อาจจะปรับปรุงพฤติกรรมของตนใหมใหดีขึ้น เพื่อสรางการยอมรับจากบุคคล
รอบตัวใหกลับคืนมาเพื่อใหสามารถอยูรวมกับคนอื่นได

“ทุกสังคมตองมีกฎนะ ไมงั้นมันก็วุนวายใครอยากทําอะไรก็ทํา  เดือดรอนกันไปหมด
แนเอางาย ๆ วาถาไมมีกฎ ก็ไมมีการอยูรวมกัน ตางคนตางอยู ไมมีสังคม” (ภานุ  พิณเมืองงาม, 
Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“เวลาเลนเกมถาใครมาทําใหเราเดือดรอน หรือมาแกลงเรา ก็จะจดชื่อไวแลวไปฟอง 
GM  เลย หรือบางทีก็ใหเพื่อน ๆ ชวยกันรุมดามันจะไดสํานึกซะบาง ยิ่งพวกชอบแจมนะเจอเปน
ประจําเหมือนไมมีปญญาไปฆา Monster เองตองมาแยงเราตลอด เบื่อมาก” (อาภัสรา  พงษจิวานิช, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 5 กุมภาพันธ 2547)

“พวกชอบทําผิดกฎก็เหมือนพวกเด็กเกเรแหละ อยูรวมกับคนอื่นเคาไมคอยไดมีทั้งใน
เกมทั้งในชีวิตจริง บางที GM ก็ดูแลไมทั่วถึงเราก็ตองทนกันไป ถาทนไมไหวก็แกลงมันคืนบาง” 
(ปยะ  อินทอง, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มกราคม 2547)
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ในสังคมเกม Ragnarok การกระทําผิดกฎ เพื่อหาผลประโยชนใสตัวบางครั้งมีใหเห็น
มากกวาการดํารงชีวิตในสังคมจริง เนื่องจากความเปนสังคมในโลกไซเบอรยอมไมตองมีการ
แสดงออกของตัวตนที่แทจริงดังนั้นการกระทําผิดกฎในเกมจึงเหมือนกับการไดปลดปลอยของผูที่
เก็บกด
10.  การใชภาษา

อยางที่กลาวมาแลววาในการเลนเกมออนไลน Ragnarok นั้นมีลักษณะของการ
ติดตอสื่อสารเหมือนกับการพูดคุยกันในหองสนทนาหรือ Chat Room คือผูเลนแตละคนนั้น
สามารถพิมพขอความโตตอบกันไปมาไดในระหวางตัวละครที่เลนอยูดวยกันในแผนที่เดียวกัน 
หรือแมกระทั่งระหวางตัวละครที่อยูกันคนละแผนที่แตถาเขามาเลนออนไลนในเวลาเดียวกันก็
สามารถพิมพขอความโตตอบกันไดเชนกัน 

แตสิ่งหนึ่งที่ทําใหการพูดคุยติดตอสื่อสารกันในเกม Ragnarok นั้นมีความชัดเจน ลึกซึ้ง 
และสื่อสารกันไดเห็นภาพมากกวาการพูดคุยกันในหองสนทนาก็คือ ผูเลนเกม Ragnarok จะมีตัว
ละครแตละตัวเปนของตัวเองที่สามารถเดินไป เดินมา ทํากิริยาทาทางตาง ๆ ได ซึ่งทําใหดูมีจุด
ดึงดูดนาสนใจ และทําใหสามารถเพิ่มความรูสึกสมจริงและสรางความสนิทสนมกันไดมากกวาการ
พูดคุยในหองสนทนาที่จะไดเห็นแคเพียงตัวหนังสือที่ใชสื่อสารระหวางกันเทานั้น

ลักษณะของภาษาที่ใชในการสื่อความหมายระหวางกันของผูเลนแตละคนนั้นจะมีทั้ง
รูปแบบที่เปนตัวหนังสือและรูปภาพ ซึ่งภาษาที่ใชกันโดยสวนใหญมักเปนศัพทใหมที่ผูเลนบางคน
คิดขึ้น แลวนิยมใชกันเปนที่แพรหลายตอ ๆ กันมา จนสามารถใชสื่อความหมายแลวผูเลนทุกคน
เขาใจตรงกันไดในที่สุด โดยในสวนของภาษาที่เปนคําพูด และตัวอักษรสามารถแบงออกได
ดังตอไปนี้

10.1  ภาษาเลียนแบบการพูดคุย

หมายถึงภาษาที่ใชในการพูดคุยกันแบบปกติในสังคมทั่วไปแตมีการใชตัวสะกดคําใหม
ใหผิดเพี้ยนออกไปจากตัวสะกดเดิมที่ถูกตอง และใหมีการออกเสียงเหมือนเดิม หรือใกลเคียงใหได
มากที่สุด เชน หวัดดี, ฮับปม, มายอาววว, จิ, ด,ิ ดายปาว, งัยอะ, ละกาน, กัวจัย, หั้ยเทอ, เสาจัย, ราก
นา, ปายแลนนา, กับบาง, เดวนาาาา, กํา, เวน, แหงม ๆ  ฯลฯ
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10. 2  ภาษาแสดงทาทาง

หมายถึงภาษาที่เขียนแสดงทาทาง กิริยาอาการตาง ๆ ใหผูอานไดเห็นหรือสามารถนึก
ภาพตามได เชน

-     ฮิฮิ, อิอิ, โฮๆๆๆ, 55555, หึหึ, แหะๆๆๆ ฯลฯ  แสดงอาการหัวเราะ
-     ฮาววววว,  ZZZZZZZZZZ, หาวววว ฯลฯ แสดงอาการงวงนอน
-      แปะๆๆๆๆ  แสดงอาการตบมือ
-      แง ๆๆๆๆ, ฮือ ฮือ ฮือ, ฮะฮะฮะฮือ ฯลฯ  แสดงอาการรองให
-      อจากกกก, แว็กกกกก, ยากกกกก, กึ๋ยยยยย, หยึ๋ยยยย ฯลฯ แสดงอาการตกใจ

10. 3  ภาษาแอสกีร

หมายถึงภาษาที่ใชแปนพิมพคอมพิวเตอรที่เปนตัวอักษรตาง ๆ มาประกอบกันเปน
รูปราง เพื่อใชในการสื่อสารแสดงทาทาง อารมณ หรือความรูสึก เชน 

-      ^_^    หมายถึง ยิ้ม, อารมณดี
-      ๑^_^๑     หมายถึง ยิ้ม, แกมแดง, เขิน
-      T_T    หมายถึง เสียใจ, เศรา
-      ~ _ ~    หมายถึง นอนหลับ, หลับตา
-       lloll    หมายถึง การทําหนายูยี่
-       olo    หมายถึง อวัยวะเพศชาย
-      O _ O    หมายถึง ตกใจทําตาโต
-       _ _ ..    หมายถึง ตอสูจนเหงื่อตก

10.4  คําศัพทตาง ๆ ในเกม

หมายถึงคําพูดที่ผูเลนบางคนคิดขึ้นมาใหมเพื่อใชในการสื่อความหมายในเรื่องตาง ๆ 
จนกระทั่งมีการนิยมใชกันอยางแพรหลายและสามารถใชในการสื่อสารใหผูเลนแตละคนสามารถ
เขาใจตรงกันไดในที่สุด เชน
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-  ปมเรด, อัดไวท    หมายถึง  กินยาเพิ่มพลังชีวิตกอนออกไปตอสู หรือในระหวางตอสู 
     กับ Monster

-  แจม  หมายถึง การแยงฆา   Monster   ตัวที่ผูเลนคนอื่นกําลังตอสูดวยอยูเพื่อแยงชิงคา
        ประสบการณที่จะไดเมื่อ Monster ตาย

-  รูท  หมายถึง การขโมยของของผูอื่น เชนเมื่อผูเลนคนหนึ่งฆา Monster ไดก็จะมี Itim 
        หรือสิ่งของตกลงมา แตกอนที่ผูเลนคนนั้นจะเขาไปหยิบของก็มีผูเลนคนอื่นมาขโมย
        หยิบไปกอน

-  ซอยบอส หมายถึงการรวมกลุมกันเขาไปชวยกันรุมฆาบอสหรือหัวหนาของ Monster
-  บอสขนม หมายถึง บอสหรือหัวหนาของ Monster ที่ไมคอยเกงสามารถฆาไดงาย
-  อยามารํา  หมายถึง อยามาโชวอะไรหวย ๆ ใหคนอื่นดู, อยาแสดงออกใหมากเกินไป
-  เลือดไหลเปนน้ํา  หมายถึง การโดน    Monster   ทํารายจนเลือดหรือพลังชีวิตหมดไป  
   อยางรวดเร็ว
-  งุงิ  หมายถึง งี่เงา, งองแงง
-  ถึก  หมายถึง  อดทน, ตายยาก
-  พลิ้ว  หมายถึง เกง, ตอสูเกง, รวดเร็ววองไว
-   คนมันเทพ หมายถึงการชื่นชมวาตัวเองเกงเหมือนเทพหรือผูวิเศษตาง ๆ ไมใชแคคน

        ธรรมดาอีกตอไป
-  วาบ  หมายถึง หายตัว
-  เด็กเล็ก  หมายถึง การที่คนที่โตหรือเกงแลวทําตัวเปนเด็ก ๆ
-  แลค  หมายถึง การที่เครื่องคอมพิวเตอรมีอาการกระตุกทําใหการเลนเกมของผูเลนติด

        ขัดไมราบรื่น   ซึ่งมักจะเกิดจากเวลาที่มีผูเลนเขามาเลนในระบบเยอะมากจนเกินความ   
        สามารถที่จะรับไหวของ   Sever  นั้น ๆ     หรือเกิดจากการขัดของของเครือขายระบบ  

   อินเตอรเน็ต    รวมทั้งเกิดจากความสามารถของเครื่องคอมพิวเตอรแตละเครื่องที่มีไม
   เทากันบางเครื่องที่เปนเครื่องรุนใหม คุณภาพดีกวาก็สามารถเลนไดราบรื่นกวาเครื่อง   
   รุนที่เกากวา  
-  สุดยิด  หมายถึง สุดยอด
-  ชนบอส  หมายถึง ปะทะกับบอสหรือหัวหนาของ Monster
-  นัว  หมายถึง มั่วไปหมด
-  นายแพท  หมายถึง พวกหัวหมอ ใชความรูมากหลอกลวงผูอื่น
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-  11111111 หมายถึง เตรียมตัวใหพรอม Monster กําลังมาทางนี้
-  สด  หมายถึง เด็กใหมที่เกงพอ ๆ กับรุนพี่
-  ลาก  หมายถึง การไปลอ Monster ใหตามมาเปนจํานวนมาก  ๆ   เพื่อใหเพื่อนที่ซุมอยู
   ฆา
-  กํา  หมายถึง เวรกรรม, ไมนาเกิดขึ้นเลย
นอกจากการสื่อสารกันดวยคําพูดหรือตัวอักษรตาง ๆ แลว ผูวิจัยยังพบวาในรูปแบบ

ของการสื่อสารกันในสังคมเกมออนไลน Ragnarok นั้น ยังมีการใชรูปภาพในการสื่อสารระหวาง
กันอีกดวย

10.5  การสื่อสารดวยรูปภาพแสดงอารมณ
                 

รูปภาพแสดงอารมณ (Emotion) เปนรูปภาพซึ่งผูเขียนโปรแกรมเกมไดกําหนดเอาไว
ให ซึ่งบางครั้งรูปภาพเหลานี้ถูกใชแทนคําพูด แตสามารถสื่อความหมายที่ผูเลนตองการไดเปนอยาง
ดี ซึ่งการใชรูปภาพแสดงอารมณตาง ๆ นี้เปนที่นิยมใชกันมากเพราะใชงาย ในบางครั้งผูเลนขี้เกียจ
พิมพขอความตาง ๆ แตอยากสื่อสารใหผูอื่นรูวาตนเองกําลังรูสึกอยางไรก็สามารถกดปุมแสดง
รูปภาพเพียงปุมเดียวไดเลย ซึ่งสามารถตั้งโปรแกรมเอาไวลวงหนาไดวาจะใหรูปภาพไหนอยูที่ปุม
ใด ตามความถนัดและความสะดวกของผูเลน เชนตั้งใหรูปภาพแสดงอารมณโมโห อยูที่ปุม F1 ที่
เครื่องคอมพิวเตอร เมื่อตองการใชก็สามารถกดปุม F1 เพียงปุมเดียวก็สามารถแสดงอารมณได โดย
ที่ไมตองพิมพคําพูดยาว ๆ อีกตอไป โดยรูปภาพแสดงอารมณทั้งหมดมีอยูดวยกันดังนี้

ตารางที่ 4.3  แสดงภาพแสดงอารมณ (Emotion) และความหมายของแตละภาพ

รูปภาพแสดงอารมณ ความหมาย

ตกใจ, ตื่นเตน
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ไดเงิน

คิดอะไรไมออก

ขอบคุณ

รูสึกแย, ไมสบาย, เบื่อ

ขอโทษ

ดีใจ, มีความสุข

แยแลว, เหงื่อตก, สูไมไหวแลว

คิดไมออก, กําลังใชความคิด

ดีมาก, เยี่ยมไปเลย

ยิ้ม, เขินแกมแดง

มีอะไรหรือเปลา, ทําไมเหรอ, สงสัย, งง
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ตกใจ, ตื่นเตน

ทําถูกตอง

ทําผิด

ชวยดวย, ขอความชวยเหลือ

เสียใจ, รองให, รูสึกผิด

เจาเลห, เยาะเยย, ขี้โกง

ฉันรักเธอ, นารักจัง

ขอจูบหนอย

ฉุน, โมโห, ไมชอบใจ

รองเพลง, อารมณดี

โกรธ, เครียด, อารมณไมดี
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นากิน

รักกันนะ

ลอเลียน, หลอกลอ

เขินอาย

ดีกันนะ

รองตะโกนดีใจ, สุขใจ

เหนื่อย, เหงื่อตก

คิดออกแลว

โมโห, อารมณเสีย

ภาษาที่ใชเพื่อการสื่อสารกันในสังคมเกมออนไลน Ragnarok นั้น มีหลากหลายรูปแบบ
ดังที่ไดกลาวมาแลวในเบื้องตน เพื่อใชในการสรางความเขาใจระหวางกันของผูเลน แลวแตความ
สะดวก ความเคยชิน หรือความตองการของผูเลนวาตองการใชภาษาในรูปแบบใดติดตอสื่อสารกับ
ผูเลนคนอื่น ซึ่งสวนใหญแลวผูเลนมักใชคําหรือประโยคสั้น ๆ เพื่อสื่อความหมายเพราะการพิมพ
คําพูดยาว ๆ อาจจะไมทันใจหรือชาไปที่จะใชสื่อความหมายในบางสถานการณ อยางเชน ดีจา, เดว
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มา, แปปนะ, บาย, กํา, 11111 ฯลฯ แตถึงอยางไรผูเลนโดยสวนใหญก็มักเขาใจตรงกันไดไมวาจะ
เปนภาษาในรูปแบบใด เพราะสวนใหญมักเปนภาษาที่ใชกันโดยทั่วไปอยูบอย ๆ อาจจะมีเพียงผูเลน
ที่เขาไปใหมที่ยังไมเขาใจและตองอาศัยเวลาในการทําความเขาใจอยูบาง แตพอเวลาผานไปสักพัก 
ก็จะเริ่มเรียนรูและสามารถสื่อสารกับผูเลนคนอื่นไดเอง

“ในเกมมันมีคําศัพทใหม ๆ เยอะนะ มันไมไดเกิดเพราะทางบริษัทกําหนดใหพูดกันนะ 
แตเกิดจากผูเลนบางคนคิดขึ้นมา คนอื่นก็อาจจะเห็นวาเขาทาดี เปนคําศัพทที่เหมาะสมกับสิ่งนั้น ๆ 
ก็เลยใชตอ ๆ กันมา บางคําก็ใชแทนคําในชีวิตจริงไปเลย” (คงศักดิ์  เยาววิวัตน, Game Master,
สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“ตอนที่เขาไปเลนแรก ๆ ก็งงวาเคาพูดอะไรกัน บางทีก็ไมรูวาคําบางคําแปลวาอะไร ก็
ถามเพื่อนบาง สังเกตเอาเองบาง เลนไปไดสักพักก็พอจะเขาใจ บางทีก็จําไปใชบาง สนุกดี คําที่ใช
บอย ๆ ก็อาจจะเปนคําวา “กํา” ยอมาจาก “โธเอยเวรกรรม” ที่เราพิมพแค “กํา” เพราะมันงายดีบาง
ทีขี้เกียจพิมพอะไรยาว ๆ แตทุกคนก็เขาใจนะ สวนใหญจะใชพูดเวลาที่เราหรือเพื่อนเราโดน 
Monster ฆาตาย” (อารยา  มวลมิตร, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มีนาคม 2547)

“สวนใหญ ภาษาที่ใชบางทีมันก็ขึ้นอยูกับสถานการณดวย บางทีเราเดินไปเจอ Monster 
ตัวที่เราสูไมไดก็ตองวิ่งหนี แลวก็ตองรองบอกเพื่อนที่อยูบริเวณนั้นดวยวา Monster กําลังตามมา
อะไรที่พิมพงายที่สุดตอนนั้นก็ตองพิมพ เพราะมันเปนเหตุการณกระชั้นชิดพิมพอะไรยาวไมได 
สวนใหญก็จะใช 111111111 เพราะพิมพงายดี ไมรูใครเปนคนคิด แตก็ใชตอกันมาเรื่อย ทุกคนก็
เขาใจนะวามันเปนรหัสเตือนภัย ประมาณนั้น” (อภิชาต  ทองนอย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 14 
มกราคม 2547)

ภาษานับเปนเครื่องมือที่ใชในการสื่อสารกันของคนในทุกสังคม โดยเฉพาะในสังคม
เกมออนไลน Ragnarok  การที่ผูเลนแตละคนสามารถพิมพขอความตาง ๆ พูดคุยกันได นับเปน
เสนหอยางหนึ่งของเกมนี้ ที่แตกตางไปจากเกมคอมพิวเตอรทั่ว ๆ ไปที่มักจะมีแคการแขงขันกัน
เพื่อไปใหถึงชัยชนะ โดยไมไดมีการพูดคุยสื่อสารเพื่อสรางความสัมพันธกันเลย แตในเกม 
Ragnarok นั้นผูเลนแตละคนสามารถสรางความสัมพันธระหวางกันไดอยูตลอดเวลา โดยการพูดคุย
สื่อสารใหผูเลนคนอื่น ๆ รูวาตนเองกําลังรูสึกอยางไร ตองการอะไร เปนตน
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สวนที่  2  การลอกเลียนแบบรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุน
                ที่เลนเกมออนไลน Ragnarok มาประยุกตใชในสังคมจริง

ปจจุบันเกมออนไลน  Ragnarok นับเปนเกมที่ไดรับความนิยมอยางสูง ทําใหเด็กวัยรุน
บางคนเกิดอาการติดเกมอยางหนัก ถึงขั้นถาไมไดเลนแลวจะอยูไมได ตองเลนทีละหลาย ๆ ชั่วโมง
เกือบทุกวัน จนบางครั้งถึงกับซึมซับพฤติกรรมบางอยางที่ปรากฏอยูในเกมออกมาใชในสังคมจริง
ไดโดยที่ไมรูตัว ซึ่งจากการศึกษาเกี่ยวกับประเด็นนี้ผูวิจัยไดพบการลอกเลียนแบบรูปแบบการ
ดํารงชีวิตตาง ๆ ในสังคมเกม มาประยุกตใชในสังคมจริงอยูหลายรูปแบบดวยกันซึ่งนับเปน
ผลกระทบจากการเลนเกมอันหนึ่งที่ผูวิจัยเห็นวามีความสําคัญตอการวิจัยในครั้งนี้อยางสูงจึงได
หยิบยกขึ้นมาอธิบายขยายความเพื่อเสริมสรางความเขาใจใหกับผูอานในสวนที่ 2 นี้

การลอกเลียนแบบรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมมาประยุกตใชในสังคมจริงนี้เกิด
จากการไดเรียนรูสิ่งตาง ๆ ในโลกของเกมและคิดวาสิ่งนั้นดีเหมาะสมกับตนเองหรือคิดวาสิ่งตาง ๆ 
เหลานั้นสามารถตอบสนองความตองการภายในของตนเองได จึงกระตุนใหเกิดเปนการ
ลอกเลียนแบบขึ้นมา จากการศึกษาผูวิจัยพบการลอกเลียนแบบรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกม
มาใช 4 รูปแบบดวยกันดังนี้

1.  การแตงกายตามแฟชั่น

การแตงกายตามแฟชั่นเปนพฤติกรรมที่มีการแสดงออกใหเห็นในทุกสังคม ซึ่งนับเปน
ความนิยมเฉพาะกลุมที่เกิดขึ้นจากสิ่งเราบางอยาง แมกระทั่งในสังคมเกมการแตงกายตามแฟชั่นนั้น
ก็มีใหเห็นอยางเดนชัดและยังมีการแขงขันกันคอนขางสูง เพราะผูเลนตางฝายตางก็ไมมีใครยอม
เปนรองใคร ทุกคนตองการที่จะมีใหเหมือนหรือมีใหดีกวาคนอื่น เพื่ออวดอางถึงความหรูหรา 
ร่ํารวย หรือความเกงกาจในการเลนเกม ทําใหแฟชั่นบางอยางไดรับความนิยมสูงจนกระทั่งถูก
เลียนแบบมาใชในสังคมจริง ซึ่งจากการสัมภาษณและการสังเกตการณแบบมีสวนรวมผูวิจัยพบวามี
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เด็กวัยรุนจํานวน 8  คน จากกลุมตัวอยางทั้งหมดจํานวน  30 คน ที่มีการลอกเลียนแบบรูปแบบของ
การแตงกายตามแฟชั่นในสังคมเกมมาประยุกตใชในสังคมจริงอยางชัดเจน โดยสิ่งที่ได
ลอกเลียนแบบมาใชนั้นมีดังนี้

1.1  สีผม

ในเกม Ragnarok ผูผลิตหรือผูเขียนโปรแกรมเกมไดมีการกําหนดสีผมของตัวละคร
เอาไวใหผูเลนสําหรับเลือกใชกับตัวละครของตนเองอยูมากมายหลายสีดวยกัน ในครั้งแรกเมื่อสราง
ตัวละครผูเลนจะสามารถเลือกสีผมใหกับตัวละครของตนไดตามความชอบ ซึ่งโดยลักษณะของสี
ผมของตัวละครนั้นจะเปนสีเขมโดยสวนใหญ เชน แดง, เขียว, น้ําเงิน การลอกเลียนแบบมาใชนั้น
จึงเปนไปในลักษณะของการประยุกต หรือนํามาปรับเปลี่ยนใหเขากับสภาพของสังคมจริงที่เปนอยู 
โดยผูเลนจะทําการเปลี่ยนสีผมของตนตามตัวละคร เพราะเชื่อมั่นวาตัวละครตัวนั้นเปนผูปลดปลอย
ตนเองเขาสูโลกแหงจินตนาการ ไดเปนในสิ่งที่ไมเคยเปน ไดทําในสิ่งที่ไมเคยทําหรือไมสามารถทํา
ไดในโลกแหงความเปนจริง ตัวละครในเกมคือตัวแทนของตนเพื่อดํารงชีวิตอยูในสังคมใหม จึงมี
ความรูสึกอยากเปนอันหนึ่งอันเดียวกับตัวละครตัวนั้นใหไดมากที่สุด

อยางไรก็ตามสีผมที่มีการกําหนดเอาไวสําหรับใชกับตัวละครนั้น ผูเลนเห็นวาแตละสีมี
ความเขมจัดจนเกินไปไมสามารถทําตามไดทั้งหมดเนื่องจากในสังคมของชีวิตจริงนั้นมีขอจํากัดอยู 
การที่ใครคนหนึ่งจะทําสีผมเขมจัดอยางตัวละครไปเดินตามทองถนนนั้นไมเปนที่นิยมเพราะจะทํา
ใหดูแปลกแยกจากผูคนในสังคมจริง การลอกเลียนแบบจึงจําเปนตองเปนไปในลักษณะของการ
ประยุกตใหสีผมมีความออนลงจากสีเดิม เพื่อใหเขากับแฟชั่นในสังคมจริงดวย และทําใหไมดู
แปลกแยกจนเกินไป เชนผูเลนตองการทําผมสีแดงใหเหมือนกับตัวละครของตน ก็จะใชเปนสีแดง
ออนพอใหเห็นเปนเงาเมื่อโดนแสงแดด หรืออาจจะทําใหเขมกวาเดิมนิดหนอยพอประมาณที่ดูแลว
ไมมากเกินไปเหมือนกับตัวละครในเกมที่มีผมสีแดงเขม เปนตน

“ตอนนี้ทําสีผมเปนสีมวงออน ๆ ชอบอยากทําใหเหมือนกับตัวละครที่ใชมีความรูสึก
วาผูกพันกับตัวละครของเรามาก ทําใหคิดถึงเกมอยูตลอดเวลาอยากเลนตลอด ทําแลวก็คิดวาสวยดี”
(ชนมนิกานต  ปญญาพรศิริ, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 7 ธันวาคม 2546)
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“ชอบสีน้ําเงินอยูแลวเลยเลือกใหตัวละครมีผมสีน้ําเงิน พอเลนไปเลนมาก็ชักอยากทําสี
ผมตัวเองใหเหมือนตัวละครก็เลยไปทํา ชอบ เทด”ี (เกษม  เหลืองสุนทรชัย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ,  
18 มีนาคม 2547)

“ทําสีน้ําเงินแตเปนสีน้ําเงินออนนะไมเหมือนตัวละครซะทีเดียว   เพราะสีผมตัวละคร
มันเขมมาก ถาทําใหเหมือนเลยคงไมไหวไมกลาเดินออกจากบานแน ๆ ตัวละครมันทําไดเพราะเปน
สังคมเกมไมมีใครวา มันเปนโลกแฟนตาซีอยูแลว อีกอยางตัวละครทุกตัวก็ใชผมสีเขมเหมือนกัน
หมดเลยไมรูสึกประหลาด เพราะเคากําหนดไวใหอยางนั้น” (เนตรดาว  เสนานุช, กลุมวัยรุน, 
สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

1.2  ทรงผม

ทรงผมก็มีลักษณะเชนเดียวกันกับสีผม ซึ่งทางผูผลิตหรือผูเขียนโปรแกรมเกมก็ไดมี
การกําหนดเอาไวใหเลือกใชอยูดวยกันหลายทรงแลวแตวาผูเลนจะชอบแบบไหน ทรงไหน  เมื่อได
เลือกและใชทรงผมนั้นไปซักพักผูเลนก็จะเกิดความรูสึกอยากทําทรงผมทรงเดียวกับตัวละครเพราะ
คิดวาดี เหมาะสมกับตน หรืออยากทําใหตัวตนในชีวิตจริงของตนเองเปนสวนหนึ่งของตัวละครใน
เกมดวย และยิ่งเมื่อไดทําไปแลวไดรับผลตอบรับอันดีจากผูคนรอบขางก็จะยิ่งเสริมสรางความ
มั่นใจใหกับผูเลนมากขึ้นดวย

“บางวันก็ใสเจลใหผมมันตั้ง ๆ ชี้ไปชี้มาเหมือนในเกม คิดวามันดูดี ถามีคนชมก็จะทํา
ทุกวัน อยากใชชีวิตเหมือนในเกม สนุกดี” (อภิชาต  ทองนอย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 14  มกราคม 
2547)

“ทรงผมของตัวละครนารักนะ เคาออกแบบมาสวยดี บางวันไปเรียนก็ลองทําดู แตทํา
ไมเหมือนหรอก เอาแคคลาย ๆ ก็นารักดี” (ชนมนิกานต  ปญญาพรศิริ, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 7 
ธันวาคม 2546)

โดยภาพรวมแลวการลอกเลียนแบบทั้งสีผมและทรงผมมาใชนั้นโดยสวนใหญแลวจะ
เปนการนํามาประยุกตใชเพื่อใหเขากันหรือเหมาะสมกับสภาพสังคมจริงโดยรวมที่จะยอมรับได
เสียกอน และเมื่อไดรับแรงสนับสนุนหรือการตอบรับอันดีจากผูคนรอบขางก็จะเกิดการทําซ้ําขึ้น
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นั่นเอง ซึ่งการลอกเลียนแบบมาใชนั้นก็เปนผลมาจากความตองการอยากเปนอันหนึ่งอันเดียวกันกับ
ตัวละครของตน อยากดึงเอาความรูสึกตาง ๆ เมื่อไดเลนเกมมาเพื่อใชสัมผัสในสังคมจริง หรือดึงมา
เพื่อใหเปนสวนหนึ่งของชีวิตจริง รวมทั้งเกิดจากความชื่นชอบ และคิดวาดีเหมาะสมกับตนเอง เปน
ตน

สวนในเรื่องของการแตงกายตามแฟชั่นอยางอื่นนอกเหนือไปจากทรงผม และสีผม เชน
เสื้อผา, เครื่องประดับ, หรืออาวุธตาง ๆ ที่เปนแฟชั่นในเกมนั้นผูวิจัยไมพบการลอกเลียนแบบมาใช 
ในสังคมจริง เนื่องจาก เสื้อผา, เครื่องประดับ, หรืออาวุธตาง ๆ นั้นมีความเปนแฟนตาซีมากเกินกวา
ที่จะสามารถนํามาปรับเปลี่ยนประยุกตใหเขากับสภาพชีวิตความเปนอยูในสังคมจริงได

นอกจากนี้จะเห็นไดวากลุมเปาหมายที่เหลืออีก 22 คนนั้นไมไดมีการลอกเลียนแบบ
การแตงกายตามแฟชั่นในสังคมเกมออกมาใชในสังคมจริงเลยจากการศึกษาผูวิจัยพบวากลุมวัยรุน
เหลานั้นไมไดใหความสําคัญกับการแตงกายตามแฟชั่นในสังคมเกมมากนัก การกระทําใด ๆ ก็
ตามที่เปนการลอกเลียนแบบการแตงกายตามแฟชั่นในสังคมเกมออกมาใชนั้นไมไดสามารถ
ตัดสินใจทํากันไดงาย ๆ อยางเชนการทําสีผมถาไมไดชอบหรือผูกพันกับตัวละครในเกมจริง ๆ กลุม
วัยรุนเหลานั้นก็ไมสามารถมีแรงบันดาลใจมากพอที่จะกระทําเพื่อเลียนแบบ
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2.  การทํางาน

รูปแบบของการทํางานที่ไดถูกลอกเลียนแบบมาประยุกตใชในสังคมจริงนั้น ผูเลนโดย
สวนใหญมักนํามาใชในเรื่องของการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเดิมของตนที่มีอยูแลวใหดี
ยิ่งขึ้นหรือชัดเจนขึ้น หรือทําใหเกิดพฤติกรรมใหมไปเลย เนื่องมาจากรูปแบบของการทํางานใน
สังคมเกมนั้นสอนใหผูเลนรูจักการคิด วิเคราะห รูจักความมานะบากบั่น ความพยามยามอดทนรูจัก
การแกไขปญหาทั้งปญหาเฉพาะหนา และปญหาระยะยาวเพื่อตอสูกับอุปสรรคตาง ๆ ที่ไดพบเจอ  
รูจักคํานวณและวางแผนใหการทํางานของตนประสบความสําเร็จ ซึ่งทําใหผูเลนไดเรียนรูวาการที่
จะทํางานตาง ๆ ใหสําเร็จลุลวงเปนไปไดดวยดีนั้นตองทําอยางไรบาง เมื่อเกิดการเรียนรูและคิดวา
เปนสิ่งที่ดีเหมาะสมกับตน สามารถนํามาใชในชีวิตจริงใหเกิดประโยชนกับตนเองได ก็จะเกิดการ
ลอกเลียนแบบขึ้น

เมื่อศึกษากลุมเปาหมายทั้งหมดจํานวน 30 คน โดยการสัมภาษณแบบเจาะลึก พบวามี
กลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok ทั้งสิ้น 17 คนที่ไดมีการลอกเลียนแบบรูปแบบของการ
ทํางานในสังคมเกมมาใชในการดํารงชีวิตในสังคมจริงของตนเอง โดยสิ่งที่มีการนํามาใชนั้น
สามารถสรุปไดดังนี้

2.1 รูจักการคํานวณ และ วางแผน

ในการเลนเกมออนไลน Ragnarok นั้น เมื่อตองออกเดินทางไปตอสูกับ Monster แตละ
ตัวผูเล นจะตองมีการคํานวณและวางแผนใหดีเพื่อใหเกิดความผิดพลาด หรือความสูญเสียนอยที่สุด 
และเพื่อใหการทํางานนั้นประสบความสําเร็จ ไมวาจะตัดสินใจทําอะไรลงไปในแตละครั้งผูเลน
จะตองมีการคํานวณและมีการวางแผนเอาไวลวงหนาเสมอเพื่อใชเปนกรอบและแนวทางในการ
ทํางานตอไป 
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ดังนั้นเมื่อผูเลนไดเลนเกมและไดรูจักการคํานวณและวางแผนการทํางานตาง ๆ ในเกม 
เมื่อการทํางานนั้นประสบความสําเร็จผูเลนก็จะเห็นวาการคํานวณและการวางแผนสิ่งตาง ๆ เอาไว
ลวงหนานั้นดีมีประโยชนสามารถทําใหการทํางานของตนสําเร็จตามที่มุงหมายเอาไวได และเมื่อ
ตองกลับมาใชชีวิตอยูในสังคมแหงความเปนจริง เมื่อตองทํางานสิ่งใดสิ่งหนึ่งใหประสบ
ความสําเร็จ ก็จะรูจักใชการคํานวณและการวางแผนที่ไดเรียนรูจากการเลนเกมมาใชใหเกิด
ประโยชนกับตนเอง ดังเชนบทสัมภาษณที่ผูวิจัยยกตัวอยางมาตอไปนี้

“ทําใหรูจักวางแผนมั้ง ถาวางแผนเอาไวกอนตอนเลนเกมวาจะฆา Monster แตละตัวได
ยังไง ตองใชอะไรบาง เวลาไปตอสูก็จะไมแพงาย ๆ หรอกเพราะเรามีการเตรียมพรอม เวลาที่ตอง
ทํางานจริง ก็คิดวาควรจะมีการวางแผนเหมือนตอนไปปราบ Monster เหมือนกัน” (ปยะดา บัวบาน, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 10 มกราคม 2547)

“ตอนทํางานสงอาจารย ก็ไดวางแผนนะวาจะหาขอมูลจากไหนไดบาง จะนําเสนอยังไง 
ตองใชขอมูลแบบไหนยังไง มันทําใหการทํางานเรางายขึ้นมีแนวทางไมหลงประเด็นนะ คิดวาเปน
สิ่งที่ไดเรียนรูมาจากการเลนเกมเหมือนกัน” (ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ,  12  
มีนาคม 2547)

2.2 รูจักการแกไขปญหา

ในการเลนเกมออนไลน Ragnarok  มักจะมีปญหา หรือเหตุการณเฉพาะหนามาใหผูเลน
ไดแกไขอยูตลอดเวลา ผูเลนจะไดรูจักฝกฝนวาจะทําอยางไรเมื่อตองเผชิญหนากับปญหา เหมือนกับ
เปนการฝกตัวเองใหรูจักคิดวิเคราะหปญหา รูจักใจเย็นไมวูวาม หรือตื่นตกใจ เมื่อตองเผชิญปญหา
ไมวาจะรุนแรงแคไหน พยายามมองหาแนวทางแกไข หรือทางออกที่ดีที่สุดสําหรับปญหาแตละ
ปญหาใหได 

ในสังคมแหงความเปนจริงเมื่อผูเลนตองพบเจอกับปญหาตาง ๆ หากเปนปญหาที่มี
ลักษณะใกลเคียงกับปญหาที่เคยพบเจอในสังคมเกม ผูเลนบางคนก็อาจจะสามารถนําแนวทางการ
แกไขปญหาที่เคยไดใช ในเกมมาใชในการขจัดอุปสรรคหรือแกไขปญหาที่ไดพบเจอได
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“การเลนเกมทําใหรูจักการแกปญหา คิดวาจริงนะ อยางเวลาที่เลนเปนปารตี้ แลวมี
เพื่อนบางคนอูงาน ทําใหกลุมของเราทํางานไดไมเต็มที่ เราก็ตองไปตักเตือนใหดีขึ้นใหชวยกันมาก
ขึ้น ในชีวิตจริงก็เหมือนกัน ตอนทํางานเปนกลุมสงอาจารยก็เกิดปญหาแบบเดียวกันเราก็เลยรูจักวิธี
พูดกับเคา พูดยังไงไมใหเพื่อนเสียความรูสึก” (ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ,  12  
มีนาคม 2547)

“ตอนเลนเกมเจอปญหาเยอะนะ ทําใหเรารูจักอดทน ใจเย็นคอย ๆ คิดหาทางออก พอ
เจอปญหาในชีวิตจริงเราก็ใจเย็นขึ้นคอย ๆ คิดเหมือนตอนเลนเกมมันก็ไดผลทําใหเราแกปญหาได”
(อารยา  มวลมิตร, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มีนาคม 2547)

2.3 รูจักการแบงงานกันทํา

ในกรณีที่เมื่อเลนเกมแลว      ผูเลนเลือกที่จะเลนแบบการทํางานเปนทีม   หรือที่เรียกวา 
“ปารตี้” นั้นยอมตองมีการทํางานรวมกันของคนหลาย ๆ คนการรูจักแบงงานกันทําจึงเปนเรื่อง
สําคัญ เพื่อใหเกิดการประสานงานที่พรอมเพรียง งานแตละสวนสามารถทําไดสําเร็จรวดเร็วไมเกิด
การกระจุกตัวของงานอยูที่คนเพียงไมกี่คน  นับเปนการฝกความรับผิดชอบใหกับผูเลนแตละคนให
ดูแลงานในสวนของตนใหดีเพื่อใหสามารถใชสนับสนุนการทํางานในสวนอื่น ๆ ของเพื่อน ๆ ได 
และนอกจากนี้ยังทําใหผูเลนรูสึกวาตนเองเปนสวนหนึ่งของทีมเปนที่ยอมรับของคนอื่น

เมื่อผูเลนไดเลนเกมและรูจักการทํางานเปนทีม รูจักการแบงหนาที่รับผิดชอบ ทําใหผู
เลนบางสวนคิดวาเปนสิ่งที่ดีเหมาะสําหรับนํามาใชเปนสวนหนึ่งของการทํางานในชีวิตจริง การ
ลอกเลียนแบบมาใชในสังคมจริงจึงเกิดขึ้น

“เวลาทํางานกลุมสวนใหญก็จะมีการแบงงานกันทําอยูแลว แตพอไดเลนเกมทําใหเรารู
วาการแบงงานใหเพื่อนแตละคนไปทํามันตองขึ้นอยูกับความถนัดของแตละคนดวย งานถึงจะ
ออกมาดี” (ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

“สวนใหญเอามาใชตอนทํางานเยอะเหมือนกัน ถาไดแบงงานกันทํา มันก็จะเปนระบบ
ขึ้นงายขึ้น อยางเวลาเลนเกมกับเพื่อนเราก็จะมีหนาที่ของเราตองทําอะไรบาง พอเวลาทํางานจริง ๆ 
เราก็จะมีความรับผิดชอบมากขึ้น รูหนาที่ตัวเองดีขึ้น” (เนตรดาว  เสนานุช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ,  
12 มีนาคม 2547)
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จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาในรูปแบบของการทํางานนั้นมีการลอกเลียนแบบมาใชได
หลากหลายกรณีดวยกัน ทําใหกลุมวัยรุนรูจักนําสิ่งดี ๆ ในเกมมาใชใหเกิดประโยชนกับตัวเอง ใน
บางพฤติกรรมที่ไดมีการกระทําอยูแลวในชีวิตจริงก็ไดมีการตอกย้ําใหมีการกระทําที่ชัดเจนยิ่งขึ้น
เมื่อไดเลนเกม เชนการแบงงานกันทําบางทีในชีวิตจริงผูเลนก็มีการปฏิบัติอยูแลวแตเมื่อไดมาเลน
เกมก็อาจจะทําใหมองชัดในรายละเอียดมากขึ้น เชนรูจักแบงงานใหเหมาะกับคน ไมใชการสุมแบง
วาใครตองทําอะไรซึ่งบางอยางอาจไมใชสิ่งที่ถนัด
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3.   การติดตอสื่อสารและการสรางความสัมพันธระหวางกันของผูเลน

การติดตอสื่อสารและการสรางความสัมพันธระหวางกันในการเลนเกม จะทําใหผูเลน
ไดเรียนรูวาควรจะทําตัวอยางไรเมื่อตองเขาสังคมกับกลุมเพื่อนจํานวนมากที่จะตองพบเจอในสังคม
เกม ไดรูจักการเอื้อเฟอเผื่อแผ การพึ่งพาอาศัย การเอาใจเขามาใสใจเรา รวมไปถึงการรูจัก
รับผิดชอบตอหนาที่ของตนเองเมื่อไดรับมอบหมายจากกลุม การกระทําใดที่ทําแลวทําใหกลุมเพื่อน
ยอมรับ และการกระทําใดที่ทําแลวจะทําใหเปนที่รังเกียจ ซึ่งเมื่อไดมีการเรียนรูผูเลนก็จะสามารถ
ปฏิบัติตัวไดอยางถูกตอง รูวาตัวเองควรยืนอยูจุดใดของกลุม 

จากการศึกษาผูวิจัยพบวากลุมวัยรุนนั้นไดมีการนําแนวทางในเรื่องของการสราง
ความสัมพันธระหวางกันมาใชในการดํารงชีวิตในสังคมจริง เปนจํานวนถึง 22 คน  ซึ่งผูเลนแตละ
คนมีความคิดเห็นตรงกันวาการที่ไดเขามาเลนเกมเปนเหมือนกับการไดฝกการเขาสังคม ฝกการใช
ชีวิตอยูรวมกับผูอื่นถึงแมวาตัวตนจริง ๆ กําลังนั่นเลนเกมอยูไมไดออกไปไหน แตการสราง
ความสัมพันธซึ่งกันและกันยังคงมีอยูอยางตอเนื่องในเกม และเมื่อตองออกมาเผชิญกับการใชชีวิต
ในสังคมจริงผูเลนบางคนสามารถนําแนวทางในการเขาสังคมที่ไดรับจากการเลนเกมมาใชไดอยาง
เปนประโยชนในชีวิตจริงดังบทสัมภาษณที่ผูวิจัยไดยกตัวอยางมาตอไปนี้

“เวลาเลนเกมก็เหมือนกับไดใชชีวิตจริง ๆ รูวาจะทํายังไงใหเพื่อนชอบ ใหเห็นวาเรา
สําคัญ เวลาที่ตองมาเขาสังคมจริง ๆ เราก็จะไดมีแนวทางไมทําตัวใหเคาไมชอบ” (ปยะดา  บัวบาน, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 10 มกราคม 2547)

“มันทําใหเราเขาสังคมไดเกงขึ้น มีประโยชนนะเอามาใชไดเหมือนกับเราไดเรียนรูแลว
วาอะไรดี อะไรไมดี เวลาเขาสังคมจริง ๆ เราก็จะวางตัวไดถูกวาจะทําอะไรไดบาง” (ธีระพร  ดีวัน, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 ธันวาคม 2546)
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นอกจากนี้ยังมีผูเลนบางคนใชรูปแบบของการสรางความสัมพันธระหวางเพศตรงขาม
ในเกมมาลอกเลียนแบบเพื่อใชเปนแนวทางในสังคมจริง โดยเฉพาะผูเลนที่เปนเพศชาย จะเรียนรู
วิธีการสรางความสัมพันธ การโนมนาวใจ การพูดคุยหยอกลอ การทําใหฝายหญิงประทับใจในเรื่อง
ตาง ๆ ไดจากการเลนเกม เพราะการเลนเกมนั้นผูเลนแตละฝายไมไดเห็นตัวตนที่แทจริงของกันและ
กันทําใหฝายชายมีความกลามากพอที่จะเริ่มสรางความสัมพันธกับฝายหญิง และเมื่อเห็นวาการ
กระทําใดหรือคําพูดใด เมื่อไดทําหรือไดพูดไปแลวทําใหฝายหญิงชื่นชอบ  ก็จะนํามาใชกับการ
ดํารงชีวิตในสังคมจริงตอไป ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“จีบหญิงในเกมมันงายกวาชีวิตจริง เราจะมีความกลามากกวา ทําใหไดฝกไปในตัววา
ทํายังไงใหเคาชอบ ใหเคาประทับใจ เวลาที่จะจีบจริง ๆ จะไดไมเขิน มีความกลามากขึ้นเพราะเรา
รูอยูแลววาผูหญิงชอบแบบไหน คิดวานาจะเหมือน ๆ กันนะ” (ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

“มันก็ไดใชนะ เราไดรูวาตองทําตัวยังไงเคาถึงจะชอบ ฝกไดจากเกมจริง ๆ เพราะ
ผูหญิงที่เราจีบในเกมก็เปนคนจริง ๆเหมือน ผูหญิงที่เราจีบในชีวิตจริง” (เกษม  เหลืองสุนทรชัย, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาการดํารงชีวิตอยูรวมกันในสังคมเกมจะเปนการฝกฝนใหผู
เลนแตละคนไดเรียนรูถึงการใชชีวิตในสังคมจริงไปดวย เพราะดวยรูปแบบการดํารงชีวิตตาง ๆ 
ของทั้งสองสังคมที่มีความคลายคลึงกันเปนอยางมาก  การดํารงชีวิตในสังคมหนึ่งจึงสามารถใชเปน
พื้นฐานและแนวทางในการดํารงชีวิตในอีกสังคมไดเชนกัน

This document was created by the trial version of Print2PDF. !

Once Print2PDF is registered, this message will disappear.!

Purchase Print2PDF at http://www.software602.com

DPU

http://www.software602.com


130

4.  การใชภาษา

การใชภาษานั้นนับเปนรูปแบบของการดํารงชีวิตในสังคมเกมอยางหนึ่งที่มีการ
ลอกเลียนแบบมาใชในสังคมจริงไดอยางชัดเจนมาก เพราะภาษานั้นเปนสิ่งที่สามารถซึมซับไดงาย
เมื่อไดใชบอย ๆ นาน ๆ เขา ผูเลนแตละคนก็จะติดและนํามาใชในการดํารงชีวิตในสังคมจริงไดโดย
ไมรูตัว ดวยเพราะคิดวาภาษาที่ใชในเกมนั้นเปนสิ่งทันสมัย ใคร ๆ ก็เขาใจ 

ลักษณะของการนํามาใชนั้นมีความคลายคลึงกับการใชคําศัพทแสลง หรือคําศัพท
เฉพาะกลุมของวัยรุนในปจจุบันที่มีการใชภาษาที่โดดเดน แปลกแยกไปจากภาษาเดิม เชนคําวา 
ชิวชิว, ก็โอนะ, ปวดตับ, จี้ดจัง ฯลฯ   แตเนื่องจากมีการใชกันมากและใชตอ ๆ กันมาอยางสม่ําเสมอ
จึงทําใหภาษาเหลานั้นสามารถสื่อสารใหเขาใจตรงกันไดในที่สุด เชนเดียวกันกับภาษาตาง ๆ ที่ผู
เลนใชกันอยูในเกม โดยมีผูเลนบางคนไดคิดขึ้นมา และผูเลนคนอื่น ๆ ก็เห็นวาเปนคําที่ดีเหมาะสม
กับสิ่งนั้นก็จะใชตอ ๆ กันมาจนผูเลนทุกคนเขาใจในคํานั้นไดตรงกันในที่สุด

สําหรับการดํารงชีวิตในสังคมจริงผูเลนบางคนมักจะติดคําพูดในเกมมาใชเพราะถือวา
เปนคําที่พวกเคาเขาใจและใชอยูเปนประจําจนติดเปนนิสัย  ประกอบกับเพื่อน ๆ ในกลุมหลายคนก็
เปนเพื่อนที่เลนเกมอยูดวยกันจึงทําใหการสื่อสารกันดวยคําศัพทในเกมเปนที่เขาใจตรงกันในกลุม 
และเมื่อใชกันบอยครั้งขึ้น ก็จะทําใหบุคคลรอบขางคนอื่น ๆ  เชน พอ, แม, อาจารย, หรือเพื่อนคน
อื่น ๆ  ที่ไมไดเลนเกมดวยสามารถเขาใจในความหมายของคําศัพทเหลานั้นตามไปดวยได

และจากการที่ผูวิจัยไดทําการสัมภาษณอยางเจาะลึกมาโดยมีกลุมเปาหมายที่เปนวัยรุน
ทั้งหมดจํานวน 30 คนปรากฏวาทุกคนมีการลอกเลียนแบบภาษาหรือคําศัพทตาง ๆ ที่ใชในเกม
เหลานี้มาใชในสังคมจริงอยางตอเนื่อง  ซึ่งคําศัพทที่กลุมวัยรุนมักนํามาใชบอย ๆ นั้นสามารถ
ยกตัวอยางไดดังนี้
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-   คําวา “กํา” หมายถึง เวรกรรม,ไมนาเกิดขึ้นเลย โดยสวนใหญจะใชในกรณีที่พบเจอ
    กับเหตุการณอันไมเปนที่ชอบใจ หรือไมถูกใจ เชน “ไมนาลืมของเลย กําจริง ๆ”
-   คําวา “แจม” หมายถึง ยุง, วุนวาย มักใชในการกลาวโทษบุคคลอื่นที่เขามาวุนวายกับ    
    ตน หรือทําใหตนเสียผลประโยชน เชน “จะทําอะไรก็มาคอยแจมตลอดนารําคาญ”

-   คําวา  “รูท”  หมายถึง ขโมย ใชในการกลาวโทษผูอื่นเชนกัน เชน   “เพื่อนบอมมารูท 
     การบานไปลอกอีกแลว”
-   คําวา   “ขนม”   หมายถึง  อะไรที่มันงาย  ๆ  สวนใหญจะใชเมื่อพบเจออะไรที่งาย  ๆ   
   สามารถผานไปไดดวยดี เชน  “ขอสอบวันนี้ขนมจริง ๆ”

-   คําวา  “ถึก”  หมายถึง อดทน ใชในการกลาวชมผูอื่น เชน “นายมันถึกจริง ๆ อดนอน
    ไดตั้ง 2 วัน”

จากที่กลาวมา  เปนเพียงคําศัพทสวนหนึ่งที่ผูวิจัยไดยกตัวอยางมา   เพื่อใชประกอบการ
อธิบาย และเพื่อชวยในการสรางความเขาใจใหกับผูอาน ซึ่งนอกเหนือจากนี้ก็ยังมีคําศัพทอีกหลาย
คําที่ผูเลนไดนํามาใชในการดํารงชีวิตในสังคมจริง โดยผูเลนทุกคนไดใหความเห็นตรงกันวาเปน
ความเคยชินที่ติดมาจากเกมเมื่อใชแรก ๆ คนรอบขางบางคนที่ไมไดเลนเกมดวยอาจจะไมเขาใจ แต
เมื่อไดยินไดฟงบอย ๆ ก็จะเริ่มเรียนรูและเขาใจไปเอง ดังบทสัมภาษณตอไปนี้

“ชินแลวเวลาคุยกับพอแมก็ใช คุยกับเพื่อนก็ใช อยางคําวา “กํา” ใชตลอดมันติดบางทีก็
ไมสนใจหรอกวาเคาจะเขาใจหรือเปลาแคพูดขึ้นมาลอย ๆ” (อารี  พงษทอง, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 
7 กุมภาพันธ 2547)

“สวนใหญก็จะคุยกับเพื่อนเปนภาษาในเกม สนุกดี มีความรูสึกวาเหมือนเรากําลังเลน
เกมกันอยู ถาพูดกับพอแมบางทีก็ไมคอยเขาใจหรอก แตใชบอย ๆ ก็เขาใจไปเอง” (ปยะ  อินทอง, 
กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มกราคม 2547)

“บางทีก็พูดออกมาโดยไมรูตัวเหมือนมันฝงอยูในหัว พอรูสึกยังไงก็พูดไปเลยเหมือน
ตอนเราเลนเกม บางคําก็จําเคามาใชตออีกทีใชบอย ๆ มันก็ติด พอเลิกเลนเกมแลวก็ยังใชอยู” (เกษม  
เหลืองสุนทรชัย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)
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การนําคําศัพทหรือภาษาตาง ๆ ในเกมมาใชในการดํารงชีวิตในสังคมจริงบางครั้งก็ทํา
ใหพฤติกรรมการใชภาษาของกลุมวัยรุนที่ไดเลนเกมออนไลน Ragnarok เปลี่ยนแปลงไป
จนกระทั่งทําใหมีรูปแบบของภาษาใหมเกิดขึ้น และใชตอ ๆ กันมาจนกวาจะมีคําศัพทใหมที่มีความ
เหมาะสมหรือทันสมัยกวาเขามาแทนที่ นับเปนความนิยมหรือความเคยชินชั่วคราว และมีผลตอการ
ดํารงชีวิตในระยะสั้น ๆ ของผูเลนเกม
สวนที่  3  ผลกระทบจากการเลนเกมออนไลน Ragnarok ที่พบในกลุมวัยรุน

การเขามาของเกมออนไลน Ragnarok ในประเทศไทยตั้งแตป 2544 จนกระทั่งถึง
ปจจุบันนับวาไดรับกระแสการตอบรับจากผูเลนเปนอยางดี เนื่องมาจากเปนเกมออนไลนเกมแรก ๆ 
ที่เขามา เปลี่ยนแปลงรูปแบบของการเลนเกมคอมพิวเตอรแบบเดิมใหกลายเปนการเลนเกมผาน
เครือขายอินเตอรเน็ตดวยลักษณะการเลนแบบออนไลน ทําใหผูเลนมีการรวมตัวกันเปนกลุมสังคม
ขนาดใหญ เลนเกมไดพรอมกันในเวลาเดียวกัน สามารถติดตอสื่อสารพูดคุยกัน ชวยกันเลนเกม 
วางแผนรวมกัน ทํางานรวมกัน หรือตอสูแขงขันกันได นอกจากนี้เกม Ragnarok ยังมีเนื้อหาที่
นาสนใจ มีการเดินทางตอสูผจญภัย ไปในที่ตาง ๆ แฝงไปดวยรูปแบบในโลกของจินตนาการ และ 
ความเปนแฟนตาซี  ซึ่งดวยคุณลักษณะตาง ๆ เหลานี้ทําใหเกม Ragnarok นั้นเปนที่นิยมเลนกันมาก
ของคนทุกเพศทุกวัย โดยเฉพาะกลุมของเด็กวัยรุน บางคนถึงขั้นเกิดอาการติดเกมอยางหนัก ตอง
เลนทุกวัน ถาไมไดเลนจะรูสึกหงุดหงิด ไมเปนสุข จิตใจวาวุนอยูกับเกม

ดังนั้นจึงเกิดผลกระทบตาง ๆ ตามมาอยางมากทั้งผลดีและผลเสียตอตัวผูเลน จาก
การศึกษาผูวิจัยพบวาผลกระทบตาง ๆ ที่เกิดขึ้นกับตัวผูเลนแตคนนั้น จะมากหรือนอยก็ขึ้นอยูกับ
พฤติกรรมในการเลนเกมของผูเลนแตละคน หากรูจักคิดวิเคราะหอยางมีเหตุมีผล รูจักการแบงเวลา
ในการเลนเกมใหถูกตองเหมาะสมกับตนเองก็จะมีผลดีมากกวาผลเสีย แตถาเลนอยางขาดการยั้งคิด 
คิดแตจะเอาชนะเกมและไมรูจักแบงเวลาก็มักจะเกิดผลเสียมากกวา ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยสามารถ
สรุปผลกระทบตาง ๆ ที่เกิดขึ้นกับตัวผูเลนที่เปนกลุมเปาหมายของผูวิจัยจํานวน 30 คนไดดังนี้

ผลกระทบดานบวก

1.  ไดเรียนรูการใชชีวิตอยูรวมกับผูอื่นในสังคม
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ดวยรูปแบบและเนื้อหาของเกมออนไลน Ragnarok ที่ผูเลนทุกคนเมื่อไดเขาไปเลนจะมี
บทบาทเปนเหมือนกับประชาชนคนหนึ่งที่เขาไปอยูในสังคมใหมไดพบปะพูดคุยกับบุคคลตาง ๆ ที่
เขามาเลนเกมดวยกัน ดังนั้นจึงมีรูปแบบของการดํารงชีวิตอยูรวมกันในหลายรูปแบบดังที่ไดกลาว
มาแลวจากคําถามวิจัยขอที่ 1 ซึ่งเมื่อผูเลนแตละคนไดเขาไปรวมเลนเกม ก็จะไดมีการฝกการเขา
สังคม และการอยูรวมกับผูอื่นในสังคมหมูมากไปในตัว ไดรูจักกับเพื่อนใหมอยูตลอดเวลามีการ
พูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณซึ่งกันและกัน ถือเปนการขยายฐานความรูและประสบการณของแต
ละคนใหกวางขวางขึ้น ทําใหมีพัฒนาการทางดานสังคมที่เพิ่มมากขึ้น มีการพึ่งพาอาศัย รูจักการ
ชวยเหลือซึ่งกันและกัน รูวาควรจะประพฤติตนอยางไรใหเปนที่ยอมรับของกลุม และรูวาอะไรควร
ทําอะไรไมควรทํา ทําใหผูเลนแตละคนสามารถใชเปนแนวทางในการวางตัวไดอยางถูกกาละเทศะ 
รูจักการแสดงน้ําใจ รูจักการใชมารยาทอันดีงาม และคําพูดที่เหมาะสม เมื่อตองดํารงชีวิตอยูใน
สังคมจริงได

จากกลุมวัยรุนที่เปนกลุมเปาหมายในการวิจัยครั้งนี้จํานวน 30 คน มีหลายคนที่ไดให
ความเห็นตรงกันวา การเลนเกม Ragnarok สามารถฝกการดํารงชีวิตอยูรวมกับผูอื่นไดจริงเพราะ
เมื่อไดเขาไปสัมผัสในเกมการพบปะพูดคุยและการใชชีวิตอยูรวมกันกับผูคนตาง ๆ ในเกม ลวน
แลวแตมีความเหมือนจริงเปนอยางมากเพราะผูเลนแตละคนที่เลนเกมดวยกันก็เปนคนจริง ๆ ที่มี
ชีวิตจิตใจ จึงสามารถนํามาใชเปนแนวทางในการดํารงชีวิตในสังคมจริงไดเปนอยางดี 

“คิดวาการเลนเกมมันนาจะเปนพื้นฐานใหกับเด็กไดนะ อยางนอยในเกมมันก็มีสังคมที่
จะฝกใหเคารูจักใชชีวิต อันนี้แหละคือผลดีของเกมประเภทนี้ ทําใหเคามีเพื่อนเยอะขึ้นดวย รูจักวา
จะทําตัวอยางไรใหเปนที่ยอมรับในกลุม แคนี้ก็นาจะพอแลว” (ภานุ  พิณเมืองงาม, Game Master,
สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“คิดวาไดเรียนรูอะไรเยอะเหมือนกันนะจากการเลนเกม อยางนอยก็ไดรูจักกับเพื่อน
ใหม ๆ การมีเพื่อนเลนเกมมันดีกวาเลนคนเดียวอยูแลว ทําใหเรารูจักการเขาสังคมมากขึ้น
ดวย”(เนตรดาว  เสนานุช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

“ทําใหรูจักเพื่อนเยอะ เหมือนกับไดฝกการใชชีวิตกับเพื่อน เราจะไดรูวาควรทําตัวยังไง 
ไดรูจักความสามัคคี รูจักการชวยเหลือซึ่งกันและกัน เราทําตัวยังไงกับเพื่อนในเกม เราก็จะทํา
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ตัวอยางนั้นกับเพื่อนในชีวิตจริงดวย เพราะทําแลวรูสึกวาไดรับการยอมรับ” (ปยะ  อินทอง, กลุม
วัยรุน, สัมภาษณ, 19 มกราคม 2547) 

2.  ชวยฝกทักษะในการคิดคํานวณและการแกไขบัญหา

เกมออนไลน Ragnarok ถือเปนเกมหนึ่งที่สามารถชวยในการฝกสมองของผูเลนใหมี
พัฒนาการทางดานสติปญญาที่ดีได เพราะการที่ผูเลนจะสามารถฝาฟนไปในขั้นตอนหรือดานตาง ๆ 
ในเกมไดนั้นจะตองผานอุปสรรค และปญหาตาง ๆ มากมายที่รออยู ทําใหผูเลนไดฝกทักษะในการ
คิดอยางมีเหตุผลรูจักการคํานวณวางแผนการทํางาน ฝกการตัดสินใจและการแกไขปญหาตาง ๆ ที่
จะตองพบเจอ เพื่อใหสามารถฝาฟนอุปสรรคเหลานั้นไปได ทําใหเมื่อตองกลับมาอยูในโลกของ
ความเปนจริงผูเลนจะกลาเผชิญหนากับปญหาตาง ๆ ที่รออยู และสามารถนําแนวทางการแกไข
ปญหาตาง ๆ ในสังคมเกมมาใชเปนพื้นฐานในการคิดหาทางออกของปญหาเหลานั้นได

“ในเกมมันมีทั้งปญหาและอุปสรรคมากมายใหผูเลนตองฝาฟน  คิดวานาจะเปนผลดี
อยางหนึ่งนะ มันชวยฝกการแกปญหาใหกับคนเลน โดยเฉพาะเด็ก ๆ ที่จะไดรูจักการแกไขปญหา
ตาง ๆ ที่ตองพบเจอในชีวิตประจําวันไดดวยตัวเอง” (ภานุ  พิณเมืองงาม, Game Master, สัมภาษณ, 
23 มีนาคม 2547)

“คิดวาการเลนเกม มีผลทําใหเรารูจักแกปญหาเหมือนกันนะ อยางนอยเวลาเราเจอ
ปญหาเรายังไดรูจักหยุดคิดกอน เหมือนกับคอย ๆ คิดใจเย็นขึ้น” (อาภัสรา  พงษจิวานิช, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 5 กุมภาพันธ 2547)

3. ไดความสนุกสนานเพลิดเพลิน และคลายเครียด

การเลนเกมถือเปนรูปแบบของการแสวงหาความบันเทิงแบบหนึ่ง  ที่เปนที่นิยมกันมาก
ในปจจุบัน ซึ่งมีลักษณะคลายคลึงกับการเปดรับสื่อบันเทิงชนิดอื่น ๆ ที่ชวยใหความสนุกสนาน
เพลิดเพลิน และชวยผอนคลายความตึงเครียดจากจากเรียน การทํางาน หรือจากปญหาตาง ๆ ที่ตอง
พบเจอในแตละวัน การไดเขาไปเลนเกมคือการไดใชเวลาชวงหนึ่งในการหลบหนีความสับสน
วุนวายในโลกของความเปนจริง เขาไปสูโลกแหงจินตนาการเพอฝนที่สามารถตอบสนองความ
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ตองการในเบื้องลึกแหงจิตใจของคนแตละคนได ทําใหไดพบเจอประสบการณแปลกใหมที่ไมอาจ
ทําหรือเปนไดในโลกแหงความเปนจริง

ดวยเนื้อหาของเกม Ragnarok  ที่ทาทายใหผูเลนเกิดความรูสึกอยากจะพิชิตความยากใน
แตละดานของเกมไปใหได และจะรูสึกภาคภูมิใจเมื่อตนเองทําไดสําเร็จ ซึ่งนับเปนความสําเร็จที่
สามารถพบเจอไดงายกวาในโลกแหงความเปนจริง ซึ่งหากจะกลาวโดยสรุปก็คือการเลนเกม 
Ragnarok นั้นสามารถตอบสนองตอความอยากของผูเลนไดครบทุกเรื่อง บนพื้นฐานของความ
สนุกสนานเพลิดเพลินในโลกแหงจินตนาการ ที่ทําใหผูเลนอยากที่จะเลนเพื่อฝาฟนอุปสรรคตาง ๆ 
ของเกมตอไปโดยไมรูเบื่อหนาย

“สนุกดี ชอบอยากเลนบอย ๆ เวลาเครียดถาไดเลนเกมซักพักก็จะดีขึ้นนะ แตตองรูจัก
แบงเวลาดวย ไมงั้นก็ไมตองทําอยางอื่นเลนเกมอยางเดียวก็ไมดีนะ” (อารยา  มวลมิตร, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 19 มีนาคม 2547)

“มันไมไดเลนเพื่อแพชนะอยางเดียว เราไดคุยกับคนอื่นไปดวย มันก็เลยสนุก มีเพื่อน
เลนกันเยอะ ๆ ก็ดีกวาเลนคนเดียวอยูแลว” (เนตรดาว  เสนานุช, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 12 มีนาคม 
2547)

“ก็เหมือนตอนเราดูหนังฟงเพลงแหละ ชวยคลายเครียดได แตเกมมันสนุกกวา เพราะ
เราไดลงมือเลนเองไงไมใชนั่งดูนั่งฟงอยางเดียว” (ปยะ อินทอง, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มกราคม 
2547)

4.  ไดฝกพื้นฐานการใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตเบื้องตน

การที่เด็กวัยรุนไดเลนเกมออนไลน Ragnarok  บอย ๆ จะทําใหคุนเคยกับเครื่อง
คอมพิวเตอรและมีทักษะในการใชคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตเบื้องตนไดดีกวาเด็กทั่วไป ถือเปน
การไดฝกฝนการใชงานไปในตัว คอมพิวเตอรเปนเครื่องมือของการสื่อสารสมัยใหมที่ทุกคนใหการ
ยอมรับ ถาเด็กวัยรุนสามารถฝกฝนทักษะและใชเครื่องคอมพิวเตอรเปน ก็จะเกิดประโยชนในดาน
การเรียนรูกับตัวเองอยางมาก และยังสามารถมีการพัฒนาไปใชในการทํางานดานอื่นไดตอไป
นอกเหนือจากการใชเลนเกม
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เกมออนไลน Ragnarok ถือเปนสิ่งจูงใจที่ทําใหเด็กวัยรุนสนใจที่จะเรียนรูหรือทํา
ความรูจักกับเครื่องคอมพิวเตอรและอินเตอรเน็ตไดมากขึ้น เพราะถาหากใชไมเปนก็ไมสามารถเขา
ไปเลนเกมได เด็กวัยรุนหลายคนจึงใหความสําคัญในการศึกษาเกี่ยวกับพื้นฐานการใชงานตาง ๆ 
ของทั้งเครื่องคอมพิวเตอร และอินเตอรเน็ต เพื่อใชเปนเครื่องมือในการนําตัวเองเขาสูความ
สนุกสนานในโลกแหงจินตนาการของเกมนั้นใหได

“เดี๋ยวนี้เด็กใชคอมพิวเตอรเกงขึ้นกวาแตกอนนะ เพราะเคาสนใจเรียนรูมากขึ้น  สาเหตุ
มันมาจากเกมดวย บางคนลงโปรแกรมในเครื่องเองเลย เขาเว็บยังไง ใชยังไงรูหมด” (ดวงกมล  บุญ
ถาวรกุล, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“เคาทําเองหมดแลว คอมเปนอะไรแกไขเองไดหมดมัวแตรอก็อดเลนเกมสิ” (เรวัฒน  
ทองมาก, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“เมื่อกอนก็ใชไมคอยเปนคะ เวลาเรียนคอมพิวเตอรที่โรงเรียนก็ไมคอยรูเรื่อง แตพอได
เลนเกมนะ ก็พอรูเรื่องบาง อะไรอยูตรงไหน ใชยังไง ประมาณนี้” (เนตรดาว เสนานุช, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 12 มีนาคม 2547)

ผลกระทบดานลบ

1. เสียการเรียน

เนื่องจากหนาที่ และความรับผิดชอบหลัก  ๆ  ของเด็กวัยรุนทุกคนนั้นยอมตองอยูที่การ
เรียนหนังสือ ดังนั้นจึงตองรูจักการแบงเวลาในการทํากิจกรรมตาง ๆ ใหถูกตองและเหมาะสม โดย
จะตองใหเวลากับการเรียนเปนหลัก แตในปจจุบันการเขามาของเกมออนไลน Ragnarok  นับวามี
ผลตอการเรียนของเด็กวัยรุนเปนอยางมากดวยเหตุจูงใจหลาย ๆ อยางที่เกมมีใหนั้นมากกวาการ
เรียน ทั้งใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน การไดดํารงชีวิตอยูในโลกแหงจินตนาการ และ แฟนตาซี 
ทําใหเด็กวัยรุนบางคนเขาสูภาวะที่เรียกวา “ติดเกม” ไมรูจักแบงเวลาใหเหมาะสม บางคนถึงขั้นไม
สามารถแยกโลกของความเปนจริงออกมาจากโลกของเกมได ทําใหไมสนใจการเรียน ผลการเรียน
ตกต่ําลงอยางเห็นไดชัด บางคนถึงขั้นโดดเรียนเพื่อไปเลนเกม บางคนก็เลนเกมจนดึกทําใหไปเรียน
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ไมไหว หรือแมกระทั่งเมื่อเขาเรียนจิตใจก็ยังฟุงซานและคอยพะวงถึงแตเกมทําใหเรียนไมรูเรื่อง
สมองไมตอบรับการสอนของครู อาจารย  

ซึ่งผลกระทบในดานนี้นับวามีความรายแรงมากตอเด็กวัยรุนที่มีอาการติดเกม และไม
รูจักแบงเวลาใหเหมาะสม สงผลเสียตอการเติบโตเปนผูใหญในอนาคต  ซึ่งจากการศึกษาผุวิจัย
พบวามีเด็กวัยรุนหลายคนที่เปนกลุมเปาหมายของผูวิจัย ก็เกิดภาวะที่เรียกวา “ติดเกม” เหมือนกัน 
โดยมีหลายคนใหความคิดเห็นตรงกันวา การเลนเกมมาก ๆ จนไมสนใจเรียนทําใหผลการเรียนของ
พวกเคาตกต่ําลง   

“ บางวันก็ติดลมเลนจนเชา ลุกขึ้นมาเปลี่ยนเสื้อผาไปเรียนเลยก็มีนะ พอไปเรียนก็งวง
หลับในหองซะเยอะ เลยเรียนไมคอยรูเรื่องไดแตเออออตามเพื่อนไปอยางงั้น” (เกษม  เหลืองสุนทร
ชัย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

“มันสนุก ทาทายใหเราอยากเลนตลอดเวลา ชอบเลนเลนไดตลอดไมเคยเบื่อ  วัน
ธรรมดาก็เลนตั้งแตเลิกเรียนถึงเที่ยงคืน วันเสารอาทิตยก็เลนตั้งแตตื่นมาประมาณ 10 โมงเชา จนถึง
ตี 2, ตี 3 เลย บางทีการบานก็ไมไดทํา ยอมรับวาผลการเรียนตกต่ํา คิดวาใกล ๆ สอบจะเลิกเลนซัก
พัก” (ปยะ อินทอง, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มกราคม 2547)

การเกิดภาวะการติดเกมของเด็กวัยรุนจนกระทั่งทําใหผลการเรียนตกต่ํานั้น เปนปญหา
ที่ทุกฝายกําลังแสดงความเปนหวงอยางมาก โดยบริษัท เอเชียซอฟท อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด ซึ่ง
เปนตัวแทนผูใหบริการเกมออนไลน Ragnarok แตเพียงผูเดียวในประเทศไทย ก็ไดพยายามแกไข
ปญหานี้โดยใหความรวมมือกับกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ในการออก
มาตรการการจัดระเบียบเกมออนไลนโดยการกําหนดเวลาเปดและปดเซิรฟเวอรเกมดังกลาว
สําหรับเด็กวัยรุนที่มีอายุต่ํากวา 18 ป จากเดิมที่เลนไดตลอด 24 ชั่วโมง ใหเลนไดในระหวางเวลา   
6. 00 น. – 22 .00 น.  เทานั้น สวนบุคคลที่มีอายุเกิน 18 ปแลวทางเซิรฟเวอรจะเปดใหเลนได 24 
ชั่วโมงเหมือนเดิม

ซึ่งในเบื้องตนก็สามารถแกไขปญหาการเลนเกมเปนเวลานาน หรือการเลนแบบหามรุง
หามค่ําของเด็กวัยรุนไดดี แตก็ไมสามารถทัดทานตอความอยาก หรือความตองการที่จะเลนของเด็ก
วัยรุนได โดยพวกเขาจะพยายามแสวงหาวิธีการตาง ๆ เพื่อใชในการทําลายกฏเกนฑที่ไดตั้งขึ้นนั้น
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จนกระทั่งสามารถเลนเกมไดตลอดเวลาเหมือนเดิม เชนการขอใหเพื่อนหรือคนรูจักที่มีอายุเกิน 18 
ปแลวใชชื่อของตนในการสมัครและขอรหัสผานในการเขาเลนเกมให  ทําใหวิธีการควบคุมดวยการ
กําหนดเวลาเปดปดเซิรฟเวอรนั้นไมสามารถแกไขปญหาไดมากเทาที่ควร ซึ่งทางกลุมผูดูแล
เซิรฟเวอรเกม หรือ Game Master ที่ผูวิจัยไดคัดเลือกเปนกลุมเปาหมายในการสัมถาษณนั้นก็ได
แสดงเปนหวงในเรื่องนี้เปนอยางมาก

“เคาจะใชชื่อใครมาสมัครก็ได ถาอายุเกิด 18 แลว เราก็ไมสามารถเช็คไดวาคนที่เขามา
เลนเกมนั้นอายุจริง ๆ เทาไหร ปญหาการไมรูจักแบงเวลาเลนเกมกับเวลาเรียนก็แกไมไดจริงจังนัก 
มันตองแกที่ตัวเด็กเองมากกวาจึงจะสําเร็จ” (ดวงกมล  บุญถาวรกุล, Game Master, สัมภาษณ, 23 
มีนาคม 2547)

“ตองสอนใหเด็กรูจักควบคุมตัวเองจะดีกวา เพราะการที่เขามาเลนในโลกไซเบอรเรา
ไมรูหรอกวาใครเปนใคร ผูหญิงหรือผูชายอายุเทาไหร จะใหเราไปตามจับเด็กที่เขามาเลนเกินเวลา
มันทําไดยาก หรือไมมีทางทําไดเลย เพราะทุกคนเวลาเขามาเลนเกมก็จะปลอมตัวทั้งนั้น” (คงศักดิ์  
เยาววิวัฒน, Game Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“การที่เด็กติดเกมมันคอนขางแกยาก ก็พยายามเตือนอยูตลอดเวลาตอบจดหมายหรือ
เวลาเขียนคอลัมภในหนังสือ วาเลนเกมตองเลนแตพอประมาณ อยาใหเกมเลนเรา อยาใหมันมา
กําหนดชีวิตเรา ถาไมไดเลนเราก็ไมตายนี่ เลนแตพอประมาณจะดีกวา วันละสัก 2 ชั่วโมงก็พอแลว 
หรือทําการบาน ทํางานอื่น ๆ ที่สําคัญหมดแลว มีเวลาวางจึงคอยเลน” (กวี  แกวนวม, Game 
Master, สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

จะเห็นไดวาการที่จะแกไขปญหาเด็กติดเกมนั้นสามารถทําไดคอนขางยาก ถึงแมจะมี
มาตรการตาง ๆ เขามาชวยควบคุมและกํากับดูแล แตมันก็ยังมีชองโหว ทําใหการแกปญหานั้นไม
ประสบความสําเร็จดังที่ไดคาดไว ดังนั้นจึงตองมีการคิดแกไขปญหาเหลานี้ตอไป โดยตองอาศัย
ความรวมมือจากทุกฝายไมวาจะเปนภาครัฐ หรือเอกชน (บริษัทผูผลิตเกม) ตลอดจนพอแม
ผูปกครองและครูอาจารยที่ตองรวมมือกันคอยสอดสองดูแลบุตรหลานใหรูจักหนาที่และสามารถ
แบงเวลาในการเลนเกมไดอยางเหมาะสม

2. เกิดการขัดแยงกับผูปกครอง
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จากที่กลาวมาถึงผลกระทบจากการเลนเกมออนไลน Ragnarok วาสามารถทําใหเด็กวัย
รุนเกิดการติดเกมจนกระทั่งทําใหผลการเรียนตกต่ําไดนั้น ยอมตองเปนปญหาอันหนึ่งที่อยูในใจ
ของพอแมผูปกครองทุกคน ดวยความหวังอันสูงสุดของคนที่เปนพอแมหรือผูปกครองยอมตองหวัง
ใหบุตรหลานมีวิชาความรู มีการศึกษา เพื่อใหเติบโตไปเปนผูใหญที่ดีและสามารถนําวิชาความรูที่
ไดร่ําเรียนมาใชในการทํางานหาเลี้ยงตัวเองตอไปได แตเมื่อเกิดภาวะการที่เรียกวา “ติดเกม” ขึ้นกับ
บุตรหลานของตนก็ยอมกอใหเกิดความกังวลและทุกขใจเปนอยางมากตอปญหานี้

ความขัดแยงที่เกิดขึ้นสวนใหญเกิดจากความเขาใจไมตรงกันของทั้งพอแมผูปกครอง
และตัวเด็กเอง  เด็กวัยรุนบางคนคิดวาการเลนเกมไมใชสิ่งที่ผิด ไมไดออกไปเที่ยวเตรมั่วสุม หรือ
ติดยาเสพติดที่รายแรง ทําไมพอแมหรือผูปกครองตองมาคอยกํากับดูแล หรือ คอยหามปรามไมให
เลน  สวนพอแมผูปกครองเองก็มีความเปนหวงเพราะจากการสังเกตการณแลว เมื่อบุตรหลานได
เลนเกมก็จะเลนเปนเวลานานไมยอมเลิก บางทีไมยอมหลับยอมนอน ไมรับประทานอาหาร ไม
สนใจการเรียนทําใหผลการเรียนตกต่ําลงอยางเห็นไดชัด จึงตองมีการพูดวากลาวตักเตือน หรือหาม
เลนเกมไปเลย ทําใหเกิดการทะเลาะเบาะแวงไมเขาใจกัน และเกิดความไมพอใจในการกระทําของ
แตละฝายขึ้น 

“โดนแมดาเปนประจํา ถาเลนเกมจนดึก แตก็ไมสนใจ ทําฟอรมปดเครื่องนอนพอแม
ไปนอนก็แอบเลนใหม” (เกษม  เหลืองสุนทรชัย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

“ชินแลวถาเลนอยูบานแลวโดนดา ก็หนีไปเลนที่รานเกมบาง บางทีเลิกเรียนปุบก็เขา
รานเกมเลย กลับบานประมาณ 4 – 5 ทุม ก็บอกแมวาไปทํารายงานบานเพื่อนบาง ไปซอมกีฬา
บาง”(อภิชาต  ทองนอย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 14 มกราคม 2547)

ปญหาของความขัดแยงกันระหวางพอแมผูปกครองและตัวของเด็กวัยรุนนั้น หากปลอย
ไวนานวันไมรีบดําเนินการแกไข จะทําใหกลายเปนปญหาครอบครัวที่สามารถทําลายความสัมพันธ
ซึ่งกันและกัน เกิดชองวางระหวางกันได ดังนั้น พอแมผูปกครองจึงควรศึกษาถึงวิธีการแกไขปญหา
ที่ถูกตองไมสมควรใชอารมณในการแกปญหาเพราะจะทําใหความขัดแยงนั้นทวีความรุนแรงขึ้นอีก 
ควรรูจักวิธีการพูดแสดงเหตุผลใหเด็กเขาใจ  สวนตัวเด็กเองก็ตองรูจักการรับผิดชอบในหนาที่ของ
ตนและเชื่อฟงในเหตุผลของพอแมและผูปกครองใหมากขึ้น เพื่อใหปญหาเหลานี้หมดไป
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3. ใชเงินฟุมเฟอย

การเลนเกมออนไลน Ragnarok นั้นจําเปนตองมีคาใชจายตาง ๆ ที่ตามมาอยางตอเนื่อง
และเพิ่มมากขึ้นทุกวัน เริ่มตั้งแตคาโทรศัพทเพื่อเชื่อมสัญญาณเขาสูระบบอินเตอรเน็ต, คาใชบริการ
อินเตอรเน็ตหรือชั่วโมงอินเตอรเน็ต, คาบัตรเติมเงินเกม Ragnarok, รวมไปถึงคาซอฟแวรเกมที่ตอง
ซื้อมาลงในเครื่อง นับเปนคาใชจายจํานวนมากที่ตองสูญเสียไปในการเลนเกมแตละครั้ง ซึ่งถาหาก
เลนทุกวัน วันละหลาย ๆ ชั่วโมง คาใชจายตาง ๆ ก็จะเพิ่มมากขึ้นตามไปดวย ซึ่งเด็กวัยรุนบางคน
ไมคอยใสใจกับเงินจํานวนมากที่ตองสูญเสียไปมากนัก เพราะเปนเงินคาขนมที่ไดมาจากผูปกครอง
ซึ่งตองไดรับอยูบอย ๆ อยูแลว ไมไดเปนเงินที่หามาเอง บางครั้งจึงยังไมรูถึงคุณคาของเงินที่ไดมา
เกิดการใชจายที่ฟุมเฟอยเกินกวาความจําเปนของตนเอง 

นอกจากนี้เบื้องหลังการเลนเกม Ragnarok ยังมีผลประโยชนจํานวนมากแผงอยู ที่ทําให
เด็กวัยรุนหลายคนตองสูญเสียเงินจํานวนมากไปอยางที่ไมควรจะเสียเพราะความลุมหลงมัวเมาใน
เกม ซึ่งจากการสัมภาษณ และการสังเกตการณแบบมีสวนรวมของผูวิจัยทําใหไดรูวา นอกจากการ
เลนเกมแบบปกติธรรมดาแลว ยังมีการซื้อขายแลกเปลี่ยนสิ่งของตาง ๆ ที่ไดรับมาจากในเกมกันใน
โลกแหงความเปนจริงดวย โดยผูที่เลนเกมเกงมากหรือเลนมานานแลวไดนํารางวัลหรือของที่ไดรับ
ในเกม เชน อาวุธ, เงิน Zeny, เสื้อผา, เครื่องประดับตาง ๆ ที่เปนของหายากและเปนของที่ผูเลน
มือใหมทุกคนอยากจะมีเอาไวใสอวดคนอื่นมาขาย เพื่อแลกเปลี่ยนเปนเงินจริง ๆ ไป โดยกลุมผูซื้อ
ขายจะนิยมติดตอกันผานทางอีเมล โทรศัพท หรือติดตอสื่อสารกันผานเว็บไซดเฉพาะของสมาชิก
ในกลุม เพื่อแลกเปลี่ยนบัญชีเงินฝาก 

“สินคาที่เคาขายกันในเกมก็มีพวก ดาบ, โล, ของวิเศษ ราคาก็มีตั้งแต ไมกี่รอยจนไปถึง
หลักพัน เทาที่เคยไดขาวนะ มีคนซื้อดาบอันนึงไปราคาตั้ง 7000 กวาบาท คนซื้อสวนใหญก็เปน
พวกบาเกม แตเลนไมเกงไง แตอยากมีอยากไดเอาไวอวดคนอื่น” (เรวัฒน  ทองมาก, Game Master,
สัมภาษณ, 23 มีนาคม 2547)

“เสียเงินเลนเกมเยอะเหมือนกัน บางทีไปโรงเรียนก็จะไมกินขาวกลางวัน พยายามไม
ใชเงินเลยนะ จะเก็บเงินไวเลนเกม” (ปยะ อินทอง, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 19 มกราคม 2547)
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จะเห็นไดวาเด็กวัยรุนนั้นตองสูญเสียเงินจํานวนมากไปโดยที่ไมสมควร เปนการใชเงิน
ในทางที่ผิด และไมมีความยั้งคิดนับเปนปญหาสําคัญอีกหนึ่งปญหาที่พอแมผูปกครองตองคอยดูแล
การใชจายเงินทองของบุตรหลานใหดี และไมสมควรใหเงินใชมากจนเกินความจําเปนของเด็ก

4.  พฤติกรรมของเด็กเปลี่ยนแปลงไปในทางลบ

จากที่กลาวมาในผลกระทบขอที่ 3 ทําใหเห็นวาเด็กวัยรุนนั้นตองการใชจายเงินทองมาก
เพียงใดในการเลนเกมแตละครั้ง ซึ่งถาหากเงินที่ไดรับจากพอแมผูปกครองมีไมเพียงพอที่จะ
สนองตอบความตองการอยากเลนเกมของเด็กวัยรุนได ก็จะสงผลใหเด็กวัยรุนตองทําทุกวิถีทาง
เพื่อใหไดเงินมาเลนเกม จนบางครั้งทําใหพฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม กลายเปนเด็กที่ชอบพูด
โกหก และลักขโมย ซึ่งเปนปญหาที่รุนแรงมากอีกหนึ่งปญหาที่กําลังเกิดขึ้นในกลุมเด็กวัยรุนที่ชอบ
เลนเกมออนไลน Ragnarok  

“ถาบอกแมวาขอเงินไปเลนเกมก็ไมไดสิ โดนดาอีก เลยบางทีก็โกหกวาใชทํารายงาน 
ซื้อหนังสือเรียนบางไปตามเรื่อง” (อภิชาต  ทองนอย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 14 มกราคม 2547)

“บางทีก็แอบขโมยตังคพอนะ เพราะพอเคาไมคอยชอบนับเงินในกระเปา เคาไมรูหรอก 
ก็รูวามันไมดี แตอยากเลนเกม ถาขอดี ๆ เคาก็ไมให แตไมไดทําบอยนะกลัวเหมือนกัน” (ประภาส  
ธีระถนอมศักดิ์, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 16 ธันวาคม 2546)

พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงไปของเด็กวัยรุนนับเปนปญหาอันรุนแรง และจะบมเพาะให
เด็กติดนิสัยหรือพฤติกรรมอันเลวรายเหลานี้เอาไปใชในอนาคตได ซึ่งเด็กวัยรุนอาจจะไมเห็นวา
พฤติกรรมเหลานี้เสียหายหรือรุนแรงแตอยางใด หากแตทําไปเพื่อใหไดเงินมาเลนเกมเทานั้น และ
เปนพฤติกรรมที่กระทําเฉพาะในครอบครัวของตนซึ่งเห็นวาเปนเพียงเรื่องเล็กนอย เพราะถาหากพอ
แมหรือผูปกครองรูความจริงก็นาจะมีการใหอภัยกันไดเพราะเปนเรื่องในครอบครัว แตถาหากเรา
มองเห็นถึงผลระยะยาวที่จะเกิดขึ้นในอนาคต เด็กวัยรุนอาจจะติดนิสัยและพฤติกรรมเหลานี้ไปใช
จนกระทั่งโตเปนผูใหญจนทําใหกลายเปนที่นารังเกียจ และไมยอมรับของสังคมภายนอกได

5.  ทําใหสุขภาพเสื่อมโทรม
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การหักโหมเลนเกมอยางหนักของเด็กวัยรุนในรายที่มีอาการติดเกมสูง มักทําใหเกิดผล
กระทบในเรื่องของสุขภาพได รางกายไมไดรับการตอบสนองในสวนตาง ๆ ไดตามที่ควรจะเปนทํา
ใหสุขภาพโดยรวมของผูเลนเสื่อมโทรม ซึ่งอาจจะมีผลไปถึงอาการเจ็บปวยเรื้อรังไดในอนาคตโดย
สามารถสรุปไดดังนี้

5.1  ผลกระทบตอกลามเนื้อสวนตาง ๆ

การที่ตองนั่งเลนเกมเปนเวลานาน ๆ มักมีผลตอกลามเนื้อสวนตาง ๆ ที่ไมไดมีการขยับ
หรือเคลื่อนไหวทําใหมีพัฒนาการของกลามเนื้อที่นอยลงพูดงาย ๆ ก็คือรางกายไมไดมีการออก
กําลังกายตามสมควรทําใหเกิดอาการเมื่อยลาและอักเสบของกลามเนื้อบริเวณตาง ๆ เชน ตนคอ, 
ขอมือ, บั้นเอว, หลัง จนกระทั่งอาจมีอาการเคร็ดขัดยอกในบริเวณกลามเนื้อเหลานั้นตามมาได

5.2  ผลกระทบตอสายตา

การนั่งเพงหรือนั่งจองจอคอมพิวเตอรเปนเวลานาน ๆ ก็มีผลตอสายตาของเด็กวัยรุนได
เชนกันเนื่องจากแสงสวางที่จอคอมพิวเตอรนั้นมีความจามาก เมื่อนั่งเพงนาน ๆ แลวหันไปมองทาง
อื่นอยางกระทันหัน ก็อาจทําใหสายตาพรามัวหรือเมื่อยลาได  ซึ่งจะสงผลไปถึงระบบประสาทตาง 
ๆ ทําใหเกิดอาการมึนงง หนามืด ตาลายไดเชนกัน

5.3  ผลกระทบตอระบบทางเดินอาหาร

การที่เด็กติดเกมอยางหนักจะทําใหไมยอมรับประทานอาหารหรือกินอาหารไมตรง
เวลาทําใหเกิดผลเสียตอระบบทางเดินอาหาร และกระเพาะอาหาร บางคนถึงขั้นกลายเปนโรค
กระเพาะได รวมทั้งรางกายก็จะไมไดรับสารอาหารตาง ๆ เขาไปบํารุงและซอมแซมสวนที่สึกหรอ
ไดตามสมควรทําใหรางกายไมสามารถเจริญเติบโตไดสมวัย

นอกจากนี้การที่เด็กวัยรุนมีการเลนเกมอยางหามรุงหามค่ําจนทําใหไมยอมหลับนอน 
ยอมเกิดผลเสียตอสุขภาพ และประสาทการเรียนรูในสวนตาง ๆ ของตัวเด็กเองในระยะยาว จะเห็น
ไดวาผลเสียที่เกิดขึ้นจากการเลนเกมอยางหักโหมนั้นสงผลตอสุขภาพโดยรวมของตัวผูเลนเองเปน
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อยางมาก ซึ่งจากการศึกษาผูวิจัยไดพบวาเด็กวัยรุนที่เปนกลุมเปาหมายของผูวิจัยสวนใหญนั้นก็
ไดรับผลกระทบทางดานสุขภาพจากการเลนเกมหลายคน

“เลนมาก ๆ บางทีก็ตาลาย ปวดหัวนะบางทีก็รูสึกปวดหลังมาก เมื่อยคอดวยแตก็เลน
ตอมันสนุกดี” (อนุชิต  ชาญสิขา, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

“ตอนเลนมันไมรูสึกหรอก พอตอนเลิกนี่สิ เมื่อยไปหมด ตองลุกเดินไปเดินมาบาง บาง
ทีก็ไมคอยอยากกินขาวมันหวงเลนไงถาหิวมาก ก็ยกชามขาวไปนั่งกินหนาเครื่องเลย กินไปดวยเลน
ไปดวยก็มี” (อารี  พงษทอง, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 7 กุมภาพันธ 2547)

“ถาวันไหนเลนจนเชาแลวไมไดนอนมันก็จะรูสึกเพลีย ๆ นะทําอะไรก็ไมคอยรูเรื่อง
อยากแตจะนอน” (เกษม  เหลืองสุนทรชัย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 18 มีนาคม 2547)

สุขภาพที่ดีถือเปนสิ่งสําคัญที่คนทุกเพศทุกวัยควรจะรักษาเอาไว เพื่อใหการใชชีวิต
ตอไปในอนาคตนั้นมีความสุข ไมตองพบเจอกับความเจ็บปวดใด ๆ จากโรคภัยไขเจ็บ ดังนั้นการที่
เกมออนไลน Ragnarok  เขามามีผลตอสุขภาพของผูเลนถือวาเปนสิ่งที่ไมควรจะเกิดขึ้นและตัวผู
เลนเองก็ตองรูจักฉุกคิด และปองกันตัวไมใหสุขภาพของตนถูกเกมบอนทําลาย ดังนั้นจึงควรที่จะ
รูจักแบงเวลาในการเลนเกมใหถูกตอง รูจักเวลากิน เวลานอน และรูจักออกกําลังกาย เพื่อใหมี
สุขภาพที่ดีและสมบูรณตอไป

6.  ขาดการปฏิสัมพันธกับผูคนรอบขาง

เมื่อเด็กวัยรุนเกิดอาการติดเกม และเลนเกมอยางหนักจะทําใหทักษะในการสราง
ความสัมพันธกับผูอื่นในโลกของความเปนจริงเสียไป เด็กวัยรุนจะรูสึกวาชอบเลนเกมมากกวา และ
ชอบที่จะดํารงชีวิตอยูในโลกของไซเบอรมากกวาโลกในชีวิตจริง  ก็จะทําใหเกิดปญหาเกี่ยวกับ
ความสัมพันธระหวางตัวเด็กเองและผูคนรอบขางเชน พอแม ผูปกครอง ที่จะเกิดความหางเหินไม
ใกลชิดกันเชนเดิม  ตัวเด็กวัยรุนเองจะกลายเปนมีความสัมพันธกับเพื่อน ๆ ในโลกของเกมมากกวา 
และทําใหหางเหินจากครอบครัวไปโดยที่ไมรูตัว 
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เด็กบางคนเมื่อกลับถึงบานก็ปดประตูหองเลนเกมเลย ไมไดมีการพูดคุยสังสรรคกัน
ภายในครอบครัวอยางที่ควรจะเปน บางคนเมื่อเลิกเรียนก็เขารานเกมกวาจะกลับเขาบานก็ดึกมาก
แลว คนอื่น ๆ ในครอบครัวก็หลับหมดแลว แมกระทั่งในวันหยุดเสาร อาทิตย ที่ควรจะเปนเวลา
พักผอนรวมกันของครอบครัวก็กลับไมไดมีการสรางความสัมพันธใด ๆ ใหเพิ่มขึ้น เพราะเด็กวัยรุน
ก็มักจะใชเวลาวางทั้งหมดที่มีใหหมดไปกับการเลนเกมเชนเดิม

“ไมคอยไดคุยกับพอแมหรอก ไมรูจะคุยอะไรนอกจากขอเงิน สวนใหญก็เลนเกมอยูใน
หอง ถาพอแมชวนไปไหนก็ไมคอยอยากไปก็อยูบานเลนเกมดีกวา” (อารี  พงษทอง, กลุมวัยรุน,
สัมภาษณ, 7 กุมภาพันธ 2547)

“วันหยุดก็จะไปอยูที่รานเกมซะมาก เพราะมีเพื่อนเยอะเลนดวยกันสนุกดีไมคอยไดอยู
บานกับพอแมก็ไมคอยไดคุยกันนะ คุยบางเปนบางเรื่อง” (อภิชาต  ทองนอย, กลุมวัยรุน, สัมภาษณ, 
14 มกราคม 2547)

จะเห็นไดวาเกมออนไลนไดเขามาทําใหสภาพความเปนอยูและความสัมพันธแบบเดิม
ของครอบครัวเปลี่ยนแปลงไป คือแทนที่จะมีการใชเวลาวางรวมกันในการสรางความผูกพัน และ
กระชับความสัมพันธระหวางกันใหมากขึ้น จากที่ไมคอยมีเวลาอยูแลวดวยภาระกิจหนาที่การงาน
ประจําวันของแตละคนกลับยิ่งทําใหไมมีเวลาเหลือเลย พอแมบางคนเมื่อเห็นลูกเลนเกมก็ไมคอย
อยากเขาไปยุง เพราะตองการหลีกเลี่ยงความขัดแยงที่อาจจะเกิดขึ้น เพราะลูกอาจจะอารมณเสียหรือ
หงุดหงิดไดเมื่อไมไดเลนเกม จึงทําใหเกิดลักษณะที่เรียกวาตางคนตางอยูในที่สุด

7.  ปลูกฝงใหยึดติดกับการเลนพนัน

การเลนเกมออนไลน Ragnarok นั้น นอกจากจะเปนการเลนเกมแบบปกติทั่วไปแลว
เบื้องหลังเกมออนไลนเกมนี้ยังมีการพนันอีกหลายรูปแบบแอบแฝงอยู การเลนการพนันถือไดวา
เปนสิ่งที่มักจะแอบแฝงเขามากับการละเลนตาง ๆ ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน ไมเวนแมแตใน
สังคมสารสนเทศเชนทุกวันนี้ ที่ยังคงเปดกวางเพื่อรองรับการเลนการพนันกันไดในทุกรูปแบบ 
ผลตอบแทนตาง ๆ ที่จะไดหากเปนผูชนะการพนันลวนเปนสิ่งจูงใจที่ทําใหการพนันยังสามารถมีอยู
ไดไมวาสังคมจะเปลี่ยนแปลงไปขนาดไหน หากเรื่องราวของความโลภและผลประโยชนยังคงอยู 
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ถึงแมจะมีการอบรมสั่งสอนลูกหลานกันมาจากรุนสูรุนวาการพนันเปนสิ่งไมดีไมเคยทําใหใคร
เจริญแตก็ไมสามารถหยุดยั้งมันได

จากการศึกษาผูวิจัยพบวาการเลนการพนันในเกมออนไลน Ragnarok นั้นมีอยูดวยกัน
หลายรูปแบบ ซึ่งเปนปญหาที่ทางบริษัทผูผลิตเกมหรือผูดูแลเซิฟเวอรเกมไมสามารถที่จะแกไขได
เนื่องจากกลุมผูเลนจะใชรูปแบบของการเลนเกมแบบธรรมดามาเปนการพนันขันตอกัน หากมี
เหตุการณที่ทําใหสังสัยและเขาไปตรวจสอบผูเลนก็อางไดวาเปนการเลนเกมธรรดาไมไดเลนการ
พนันกันแตอยางใด จึงเปนการยากที่บริษัทผูผลิตเกมจะเขาไปตรวจสอบ หรือจับผิดได อีกประการ
หนึ่งการติดตอสื่อสารกันเพื่อตกลงกติกาของการพนันกันนั้นก็มักจะกระทํากันภายนอกตัวเกม เชน
การใชโทรศัพทคุยกัน การนัดกันออกมาเลนที่รานใหบริการอินเตอรเน็ตและเกมออนไลนเพื่อ
พูดจาตกลงกันแบบตัวตอตัว เปนตน

โดยสวนใหญแลวการเลนการพนันกันในเกม Ragnarok มักจะเปนไปในรูปแบบของ
การแขงขันกันทําสิ่งใดสิ่งหนึ่งในเกม เชนการแขงกันปราบ Boss หรือหัวหนาของ Monster, การ
แขงกันดวยการตอสูแบบตัวตอตัว PVP, การแขงกันหา Item หรือสิ่งของที่ไดจากการฆา Monster, 
การแขงกันสะสมคาประสบการณ, แขงกันเดินทางผานดานตาง ๆ ในเกม เปนตน เมื่อมีการแขงขัน
ก็ยอมตองมีผูแพและผูชนะ สิ่งตอบแทนที่ไดพนันกันไวก็จะตกเปนของผูชนะ ซึ่งสิ่งตอบแทนที่ผู
เลนมักนํามาใชเปนสิ่งลอใจใหเกิดการเลนการพนันกันนั้นก็มักจะเปนเงิน โดยจะเปนเงินบาทที่ใช
ในสังคมจริง หรือเงิน Zeny ที่ใชในสังคมเกมก็แลวแตจะตกลงกัน นอกจากนี้ก็อาจจะพนันกันดวย 
Item ที่หายากตาง ๆ ในเกม เชนเสื้อผาเครื่องประดับหรืออาวุธตาง ๆ ดวยก็ได

จากที่กลาวมาจะเห็นไดวาการเลนการพนันนับเปนผลกระทบทางดานลบประการหนึ่ง
ที่คอนขางจะรายแรงมากจากการเลนเกมออนไลน Ragnarok  เสมือนกับเปนการปลูกฝงใหเด็ก
วัยรุนคิดวาการเลนการพนันเปนเรื่องธรรมดาไมใชเรื่องผิดแตประการใด บางคนอาจจะเลนจนติด
เปนนิสัย ซึ่งจะกอใหเกิดผลเสียตอไปในอนาคตได จึงนับเปนปญหาสําคัญอันหนึ่งที่กําลังตองการ
การเยียวยาจากสังคมอยูในขณะนี้

8.  เกิดความสับสนในสภาวะจิตใจ
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ดวยความที่เกมออนไลน Ragnarok นั้นเปนเกมที่สามารถทําใหไดรูจักกับเพื่อนใหม ๆ 
ในสังคมเกมอยูตลอดเวลา รวมทั้งยังใหความสนุกสนานบันเทิงทําใหเกิดความรูสึกอยากจะเอาชนะ
หรือสะสมแตมใหผานไปไดในแตละขั้นตอนโดยเร็ว เด็กวัยรุนสวนใหญที่เมื่อไดลองเลนเกมนี้แลว
จึงมักที่จะเอาตัวเองไปผูกติดอยูกับมันซะเปนสวนใหญ จึงทําใหเกิดการเลนอยางไมรูจักหยุดหยอน
และไมรูจักการแบงเวลาใหถูกตอง จึงกอใหเกิดผลเสียตาง ๆ ตามมาอยางที่ไดกลาวถึงมาแลวใน
เบื้องตนทั้งเสียการเรียน, เกิดความขัดแยงกับผูปกครอง, ใชเงินฟุมเฟอย, โกหกและขโมยเงินเพื่อให
ไดเลนเกม, สุขภาพเสื่อมโทรม, ขาดปฎิสัมพันธกับผูคนรอบขาง ซึ่งสิ่งเหลานี้เด็กวัยรุนไดเรียนรูมา
จากการอบรมสั่งสอนและประสบการณจากสังคมรอบขางของตนเองดีอยูแลววามันเปนสิ่งไมดี
และไมควรที่จะทําใหเกิดขึ้นกับตัวเอง แตก็ไมสามารถหักหามใจไดเนื่องมาจากความสนุกสนาน
และความสามารถในการตอบสนองตอความตองการของจิตใจในเบื้องลึกที่ไดจากการเลนเกมเปน
สิ่งยั่วใจ เด็กวัยรุนที่ทุมเทเวลาทั้งหมดในชีวิตของตนไปกับการเลนเกมโดยไมรูจักแบงเวลาให
ถูกตองนั้น มีลักษณะคลายกับคนติดยาเสพติดที่ถึงแมจะรูวามันเปนสิ่งไมดีแตก็ไมสามารถที่จะหัก
หามใจได 

จากการศึกษาผูวิจัยพบวาเด็กวัยรุนสวนใหญจึงมักจะเกิดความสับสนในสภาวะจิตใจ
ระหวางสิ่งที่ถูกกับสิ่งที่ผิด รูวาการเลนเกมแบบไมรูจักแบงเวลาใหถูกตองของตนเองนั้นสงผล
กระทบทางดานลบตอตัวเองหลายประการและสรางความไมสบายใจใหกับผูปกครองของตนอยาง
ใหญหลวง แตก็ไมสามารถหักหามใจใหหยุดเลนไดนั่นเอง
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