
บทที่ 3

ระเบียบวิธีวิจัย

ในการศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกม
ออนไลน Ragnarok กับการลอกเลียนแบบไปประยุกตใชในสังคมจริง ผูวิจัยไดเลือกใชระเบียบวิธี
วิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) โดยใชวิธีการสัมภาษณแบบเจาะลึก (In – Depth Interview) 
และการสังเกตการณแบบมีสวนรวม (Participant Observation) โดยมีเปาหมายเพื่อศึกษาและ
วิเคราะหถึง 1) รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมออนไลน Ragnarok ของกลุมวัยรุน 2) การ
ลอกเลียนแบบรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมออนไลน Ragnarok มาประยุกตใชในสังคมจริง
ของกลุมวัยรุน 3) ผลกระทบของการเลนเกมออนไลน Ragnarok ที่มีตอกลุมวัยรุน ซึ่งมีรายละเอียด
ของการเก็บรวบรวมและการวิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี้

การกําหนดแหลงขอมูลและวิธีการเก็บรวบรวมขอมูล

1.  แหลงขอมูลประเภทเอกสาร 
1.1 เอกสารบันทึกขอมูลประวัติการเขามาของเกมออนไลน Ragnarok ในประเทศ

ไทยของบริษัท เอเชียซอฟท อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด
1.2 คูมือการเลนเกมออนไลน Ragnarok ภาค 4.0 ของบริษัท เอเชียซอฟท 

อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด ที่ใหขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาและวิธีการเลนของเกม 
Ragnarok

1.3 เอกสารขาว บทความ บทวิจารณ และบทสัมภาษณที่เกี่ยวของกับกรณีศึกษาที่
ตีพิมพลงในสื่อสิ่งพิมพตาง ๆ เชนหนังสือพิมพไทยรัฐ, เดลินิวส, ผูจัดการ, 
นิตยสารคอมพเกมเมอรนิวส, นิตยสาร RO NEWS, นิตยสาร THE EDGE

1.4 ขอมูลจากสื่ออินเตอรเน็ตในเว็บไซตที่เกี่ยวของกับเกมออนไลน Ragnarok
เชน www.asiasoft .co. th, www. roclub.vze.com, www. ragnarokthai.co. th
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2. แหลงขอมูลประเภทบุคคลศึกษาโดยวิธีการสัมภาษณแบบเจาะลึก (In – depth 
Interview) ซึ่งกลุมบุคคลที่เกี่ยวของแบงออกไดเปน 2 กลุม คือ กลุม Game Master ของบริษัท 
เอเชียซอฟท อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด ซึ่งเปนผูดูแลเซิรฟเวอรของเกม Ragnarok ในประเทศไทย 
และ กลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok ที่มีอายุระหวาง 15-20 ป โดยผูวิจัยจะทําการติดตอเพื่อ
ขอนัดสัมภาษณกับกลุมตัวอยางที่ไดคัดเลือกไวแลวในเบื้องตน เมื่อไดรับการตอบรับผูวิจัยก็จะ
เริ่มทําการสัมภาษณ โดยการใชแบบสัมภาษณที่มีลักษณะของคําถามทั้งคําถามปลายเปด และ ปลาย
ปดโดยจะพยายามใหกลุมตัวอยางแสดงความคิดเห็นตาง ๆ ใหเต็มที่  ดวยบรรยากาศของการ
สัมภาษณที่เปนกันเอง สนุกสนาน ซึ่งจะชวยใหกลุมตัวอยางรูสึกผอนคลายและแสดงความคิดเห็น
ตาง ๆ ไดมากขึ้น 

3. แหลงขอมูลจากบริบท (Setting) โดยผูวิจัยจะเขาไปรวมเลนเกมออนไลน Ragnarok 
ดวย โดยจะทําการดํารงชีวิตอยูรวมกับผูเลนคนอื่น ๆ เสมือนหนึ่งเปนประชาชนคนหนึ่งในสังคม
เกมนั้น  เพื่อทําการสังเกตการณแบบมีสวนรวม  ถึงรูปแบบของการดํารงชีวิต และพฤติกรรมตาง ๆ 
ของผูเลนคนอื่น ๆ ในสังคมเกม 

แนวคําถามที่ใชในการสัมภาษณแบบเจาะลึก (In – Depth Interview)

กลุม Game Master ของบริษัท เอเชียซอฟท อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด

   1.    เมื่อเขาไปตรวจความเรียบรอยใน Server Game สังเกตเห็นพฤติกรรมใดบางของผู
                           เลนแตละคนในขณะเลนเกม

2. วัยรุนที่เลนเกม Ragnarok มีรูปแบบการดํารงชีวิตและมีการวางแผนการดํารงชีวิต
ในสังคมเกมของตนเองอยางไร

3. รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมแบบใดบางที่คิดวานาจะมีประโยชนกับวัยรุน
หากไดมีการนําไปประยุกตใชในสังคมจริง และรูปแบบใดที่คิดวานาจะเปนโทษ

4. คิดวาการเลนเกม Ragnarok  มีผลดีและผลเสียตอผูเลนที่เปนวัยรุนอยางไรบาง
5. การเลนเกม Ragnarok ใหอะไรกับเด็กวัยรุนบาง
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กลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok

1.    คิดวาในสังคมเกม Ragnarok มีรูปแบบของการดํารงชีวิตที่คลายคลึงหรือแตกตาง   
       กับโลกในความเปนจริงหรือไม  อยางไร
2. มีรูปแบบการดํารงชีวิตแบบใดบางที่ไดพบเจอทุกครั้งที่เขาไปเลนเกม และคิดวา

รูปแบบใดนาจะสามารถนํามาประยุกตใชในสังคมจริงของตนเองไดบาง
3.    เคยไดลองนําเอารูปแบบการดํารงชีวิตเหลานั้นมาประยุกตใชกับตนเองในชีวิตจริง 
       หรือไม และกอใหเกิดผลอยางไร
4. คิดวา Ragnarok สงผลดีหรือผลเสียตอตนเองอยางไรบาง
5. Ragnarok ทาทายยังไง อะไรทําใหอยากเลน

การกําหนดกลุมตัวอยาง

ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยตองการที่จะศึกษารูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกม
ออนไลน Ragnarok เฉพาะในประเทศไทยเทานั้น จึงกําหนดขอบเขตของการศึกษาเฉพาะ
เซิรฟเวอรภาษาไทย และผูวิจัยไดเลือกใชวิธีการสุมตัวอยางแบบ Non-probability samples ดวยการ
เลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) ซึ่งประกอบไปดวยบุคคล 2 กลุม ซึ่งผูวิจัยไดกําหนด
หลักเกณฑในการคัดเลือกเอาไวดังนี้ 

1. กลุม Game Master ของบริษัท เอเชียซอฟท อินเตอรเนชั่นแนล จํากัด ซึ่งเปนผูดูแล
เซิรฟเวอรของเกม Ragnarokจํานวน 5 คน โดยคัดเลือกมาจาก Game Master ที่ดูแลเซิรฟเวอรตาง ๆ 
ของเกมออนไลน Ragnarok ในประเทศไทย และมีอายุไมต่ํากวา 25 ป

2.  กลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok ที่มีอายุระหวาง 15- 20 ป จํานวน 30 คน 
เปนชาย 15 คน และ หญิง 15 คน เลนเกม Ragnarok อยางตอเนื่องสัปดาหละไมต่ํากวา 20 ชั่วโมง 
และจะตองมีคาประสบการณในเกมในระดับที่ 80 ขึ้นไป หมายถึงเมื่อเริ่มเลนเกมผูเลนจะตอง
เริ่มทําการเก็บแตมดวยการปราบมอนสเตอรเพื่อพัฒนาระดับของคาประสบการณโดยเริ่มตั้งแต 1 
จนถึง 100 ดังนั้นผูเลนที่มีระดับคาประสบการณ 80 ขึ้นไปจึงเปนผูเลนที่มีระยะเวลาในการเลนเกม
มานานพอสมควรในระดับที่จะสามารถใหขอมูลเกี่ยวเกมออนไลน Ragnarok ไดดีกวาผูเลนที่พึ่ง
เขามาเลน
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รายละเอียดของกลุมเปาหมายที่ทําการสัมภาษณ
กลุมที่ 1  Game Master ของบริษัท เอเชียซอฟทอินเตอรเนชั่นแนล จํากัด

ลําดับ ชื่อ / นามสกุล อายุ เพศ การศึกษา อาชีพ
1 คุณดวงกมล  บุญถาวรกุล 29 ป หญิง จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัย

กรุงเทพ คณะนิเทศศาสตร
Game Master

2 คุณเรวัฒน  ทองมาก 27 ป ชาย จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัย
ศรีปทุม คณะบริหารธุรกิจ

Game Master

3 คุณกวี  แกวนวม 35 ป ชาย จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัย
สยาม คณะวิศวกรรมศาสตร

Game Master

4 คุณภานุ  พิณเมืองงาม 26 ป ชาย จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัย
รังสิต คณะวิศวกรรมศาสตร

Game Master

5 คุณคงศักดิ์  เยาววิวัฒน 29 ป ชาย จบการศึกษาจากมหาวิทยาลัย
กรุงเทพ คณะนิเทศศาสตร

Game Master

กลุมที่ 2 วัยรุนที่เลนเกม Ragnarok 

ลําดับ ชื่อ / นามสกุล อายุ เพศ การศึกษา เวลาในการ
เลนเกม  / 
สัปดาห

สถานที่
เลนเกม
สวนใหญ

ครอบครัว

1 อรรถกร  แซเถา 16 ป ชาย โรงเรียน
ผดุงศิษพิทยา
(ปวช. ป 2)

35 ชม. รานเกม มีพี่นอง 3 คน เปน
ลูกคนที่ 2 คุณพอ
รับราชการเขตบาง
ซื่อ, คุณแมเปน
แมบานทําดอกไม
พลาสติกขาย

2 สายันต  อินสนธิ 15 ป ชาย โรงเรียนสาม
เสนวิทยาลัย 
(ม. 4)

24 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณ
พอคุณแมคา
ขายกวย
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เตี๋ยว

3 เดชชิต  พิชยพาณิชย 20 ป ชาย มหาวิทยาลัย
ธุรกิจบัณฑิตย 
คณะ
บริหารธุรกิจ 
(ป 3 )

30 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอเปนพนักงาน
รัฐวิสาหกิจการ
ทาเรือแหงประเทศ
ไทย, คุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน

4 ประวิช  นิ่มเอี่ยมออน 17 ป ชาย โรงเรียนราช
วินิตบางเขน 
(ม.6)

25 ชม. บาน มีพี่นอง 5 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณ
พอคุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน

5 อนุชิต  ชาญสิขา 16 ป ชาย โรงเรียนราช
วินิตบางเขน 
(ม.5)

37 ชม. บาน เปนลูกคนเดียว คุณ
พอรับจางทั่วไป,
คุณแมคาขายของ
ชํา

6 ประภาส  ธีระถนอม
ศักดิ์

16 ป ชาย โรงเรียน
เทคนิควิบูลย
บริหารธุรกิจ 
(ปวช. ป 2)

40 ชม. บาน มีพี่นอง 2 คนเปน
ลูกคนที่ 2 คุณพอ
เปน ร ป ภ .
หางสรรพสินคา, 
คุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน

7 จงพล  อุดมชัยสาร 18 ป ชาย มหาวิทยาลัย
ศรีปทุมคณะ
นิเทศศาสตร 
(ป 1 )

22 ชม. รานเกม มีพี่นอง 4 คน เปน
ลูกคนที่ 3 คุณพอ
เปนพนักงาน
โรงพยาบาล, คุณ
แมรับราชการเปน
ครู
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8 ชัยอนันต  ศรีนะวัตร 18 ป ชาย มหาวิทยาลัย
ศรีปทุมคณะ
นิเทศศาสตร 
(ป 1 )

35 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอเปนพนักงาน
ขับรถ, คุณแมคา
ขายอุปกรณกีฬา 
(แยกกันอยู)

9 ปยะ  อินทอง 20 ป ชาย มหาวิทยาลัย
หอการคาไทย 
คณะ
บริหารธุรกิจ 
(ป 3)

25 ชม. บาน มีพี่นอง 2 คนเปน
ลูกคนที่ 2 คุณพอ
ทําธุรกิจสงออก
ผลไม,คุณแมเปน
แมบาน

10 สุชาติ  เชียรจันทึก 15 ป ชาย โรงเรียน
เซนตจอหน
เทคโนโลยี 
(ปวช. ป 1)

46 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณ
พอคุณแมทํา
รานอาหาร

11 อภิชาต  ทองนอย 15 ป ชาย โรงเรียนศีลา
จารพิพัฒน 
(ม.4)

36 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอทํางาน
บริษัทเอกชน, คุณ
แมเสียชีวิต

12 เกษม  เหลืองสุนทร
ชัย

18 ป ชาย โรงเรียนไทย
วิจิตรศิลป 
(ปวช. ป 3)

22 ชม. บาน มีพี่นอง 3 คน เปน
ลูกคนที่ 2 คุณพอ 
คุณแมคาขายเนื้อ
หมูในตลาด

13 ประสิทธิ์  สันติกุลาภิ
บาล

19 ป ชาย มหาวิทยาลัย
หอการคาไทย 
คณะศิลป
ศาสตร (ป 2)

35 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คนเปน
ลูกคนที่ 1 คุณพอ
เปนวิศวกรกอสราง
, คุณแมเปน
แมบาน
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14 รัฐศาสตร  เทวาหนุน 17 ป ชาย โรงเรียนราชวิ
ตบางเขน 
(ม.6)

25 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอคุณแมทําธุรกิจ
สวนตัวรานวัสดุ
กอสราง

15 ธารนา  รัตนะ 16 ป ชาย โรงเรียน
กรุงเทพการ
บัญชี (ปวช. ป 
2)

43 ชม. รานเกม มีพี่นอง 3 คน เปน
ลูกคนที่ 3 คุณพอ 
คุณแมทํางาน
โรงงาน

16 สุนิสา นครประวัติ 15 ป หญิง โรงเรียนหอ
วัง (ม.4)

22 ชม. บาน เปนลูกคนเดียวคุณ
พอคุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน

17 อนงคศิริ  ระพีจิต 18 ป หญิง มหาวิทยาลัย
รามคําแหง 
คณะ
รัฐศาสตร (ป 
1)

20 ชม. บาน มีพี่นอง 5 คน เปน
ลูกคนที่ 3 คุณ
พอคาขายขาวมัน
ไกคุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน
(แยกกันอยู)

18 นันทนา  องุนศรี 19 ป หญิง มหาวิทยาลัย
รามคําแหง 
คณะ
รัฐศาสตร (ป 
1 )

25 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณ
พอคุณแมทําธุรกิจ
หองเชา

19 อารยา  มวลมิตร 20 ป หญิง มหาวิทยาลัย
กรุงเทพคณะ
วิศวกรรมศาส
ตร (ป 3 )

28 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอเปนทนายความ, 
คุณแมเปนแมบาน

20 ศศิวิมล  จงชูรัศมี 15 ป หญิง โรงเรียนพระ
หฤทัยคอน
แวน (ม. 4)

45 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอคาขายตนไม, 
คุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน
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21 อารี  พงษทอง 16 ป หญิง โรงเรียนศีลา
จารพิพัฒน 
(ม. 4)

20 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณพอ
ทํางาน
บริษัทเอกชน, คุณ
แมเปนแมบาน

22 ปยะดา  บัวบาน 16 ป หญิง โรงเรียนศีลา
จารพิพัฒน 
(ม. 4)

33 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คนเปน
ลูกคนที่ 1 คุณ
พอคุณแมทําธุรกิจ
เตนทขายรถมือ
สอง

23 อาภัสรา  พงษจิวานิช 19 ป หญิง มหาวิทยาลัย
สยาม คณะ
ศิลปศาสตร 
(ป 1)

25 ชม. บาน มีพี่นอง 4 คน เปน
ลูกคนที่ 4 คุณพอ
เปนทหาร , คุณแม
เปนแมบาน

24 ศิวรีย  เกิดวิบูลยเวช 19 ป หญิง มหาวิทยาลัย
ธรรมศาสตร
คณะนิติ
ศาสตร(ป 2)

30 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอรับราชการกรม
ที่ดิน, คุณแมเปน
แมบาน

25 วาสนา  พัฒนาภักดี 20 ป หญิง โรงเรียน
เซนตจอหน 
โปลีเทคนิค 
(ปวส. ป 2 )

20 ชม. รานเกม มีพี่นอง 3 คนเปน
ลูกคนที่ 1 คุณพอ 
คุณแมรับราชการ
เปนครู

26 ธีรพร  ดีวัน 15 ป หญิง โรงเรียน
เบญจมราชา
ลัย (ม. 4 )

27 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอเปนชางทํา
เฟอรนิเจอร, คุณ
แมคาขายเสื้อผา 
(แยกกันอยู)
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27 กัญญารัตน  เยาวสิทธิ์ 15 ป หญิง โรงเรียนชาง
อุตสาหกรรม
กรุงเทพ 
(ปวช. ป 1)

41 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณพอ
เปนพนักงาน
หางสรรพสินคา, 
คุณแมคาขายน้ํา
เตาหู

28 จิตติมา  สุทธิพิทักษ 15 ป หญิง โรงเรียน
เตรียม
อุดมศึกษา (ม. 
4)

20 ชม. รานเกม เปนลูกคนเดียว คุณ
พอเปนแพทยดาน
โรคผิวหนัง, คุณ
แมเปนแมบาน

29 เนตรดาว  เสนานุช 18 ป หญิง มหาวิทยาลัย
ราชภัฏสวน
ดุสิต คณะ
นิเทศศาสตร 
(ป 1)

35 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 1 คุณพอ
เปนเจาของโรงงาน
กระดาษ, คุณแมคา
ขายของชํารวย

30 ชนมนิกานต  ปญญา
พรศิริ

17 ป หญิง มหาวิทยาลัย
รังสิต คณะ
สถาปตยกรร
มศาสตร 
(ป 1)

38 ชม. รานเกม มีพี่นอง 2 คน เปน
ลูกคนที่ 2 คุณ
พอคุณแมทํางาน
บริษัทเอกชน
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เครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล

การศึกษาวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยจะทําการเก็บรวบรวมขอมูลโดยอาศัยเครื่องมือและเทคนิค
ตาง ๆ คือ

1.  การสัมภาษณแบบเจาะลึก (In – depth Interview) โดยการเตรียมแนวคําถามหลัก
ลวงหนาไว ซึ่งเปนแนวคําถามทั้งปลายเปดและปลายปดที่ควบคุมประเด็นตามปญหาและ
วัตถุประสงคของการวิจัย และไดสรางขึ้นตามแนวคิด ทฤษฎี ที่ไดนํามาใชในการศึกษา และใชเทป
บันทึกเสียงประกอบเพื่อความสะดวกในการเก็บขอมูลใหครบถวน

2.  การสังเกตการณแบบมีสวนรวม (Participant Observation) ซึ่งผูวิจัยจะทําการเขาไป
เลนเกมออนไลน Ragnarok รวมกับผูเลนคนอื่น ๆ โดยจะทําการสังเกตการณในประเด็นที่
ครอบคลุมตามปญหาและวัตถุประสงคของการวิจัย เชนเดียวกับการสัมภาษณแบบเจาะลึก เพื่อ
ประกอบการอภิปรายผลเปนหลัก โดยจะทําการจดบันทึกสิ่งตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในระหวางการเลนเกม
ที่ผูวิจัยไดสังเกตเห็น ลงในสมุดบันทึกเพื่อความครบถวนสมบูรณของขอมูล

ระยะเวลาในการเก็บรวบรวมขอมูล

ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บขอมูลมาบางแลว จากขอมูลทางดานเอกสาร และเว็บไซต 
รวมทั้งจากการสังเกตการณแบบมีสวนรวม โดยผูวิจัยจะใชเวลาสังเกตการณทั้งหมด เปนเวลา 10 
เดือนโดยเริ่มตั้งแตเดือน กรกฎาคม 2546 – เดือน เมษายน 2547 ซึ่งผูวิจัยจะเขาไปรวมเลนเกมใน
ชวงเวลาที่แตกตางกันในแตละวันสลับกันไปทั้งกลางวันและกลางคืน โดยเฉลี่ยแลวผูวิจัยไดเขาไป
รวมเลนเกมประมาณ 20 ชั่วโมงตอ 1 สัปดาห และสําหรับระยะเวลาในการสัมภาษณนั้นผูวิจัยได
กําหนดระยะเวลาในการเริ่มสัมภาษณเอาไวในระหวาง เดือน ธันวาคม 2546 – เดือนมีนาคม 2547   
รวมทั้งสิ้นเปนระยะเวลาประมาณ 4 เดือน

การตรวจสอบความเที่ยงตรงของขอมูล
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แนวคําถามในการสัมภาษณเมื่อสรางเสร็จแลว ผูวิจัยจะนํามาใหอาจารยที่ปรึกษา และ
คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธตรวจสอบความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) และความ
เที่ยงตรงตามโครงสราง (Construct Validity) เพื่อตรวจสอบใหเกิดความเที่ยงตรงและเพื่อให
สามารถนําไปใชประกอบการสัมภาษณใหไดอยางเต็มประสิทธิภาพ และตรงตามปญหาและ
วัตถุประสงคในการวิจัย หากมีขอผิดพลาดผูวิจัยจะรีบดําเนินการแกไข และนําสงอาจารยที่ปรึกษา 
รวมทั้งคณะกรรมการผูสอบวิทยานิพนธอีกครั้งหนึ่ง เมื่อผานการตรวจสอบจากอาจารยและ
คณะกรรมการแลวจึงนํามาใชประกอบการสัมภาษณตอไป      

และนอกจากนี้ผูวิจัยจะทําการตรวจสอบความถูกตองของขอมูลดวยตนเอง หลังจากที่
ไดทําการสัมภาษณ และการสังเกตการณแบบมีสวนรวมในทุกครั้ง เพื่อหาขอผิดพลาดที่อาจจะ
เกิดขึ้น พรอมทั้งรีบดําเนินการแกไขหากเจอขอผิดพลาดดังกลาว                                                                                                                                         

การวิเคราะหขอมูล

ในการศึกษาวิจัยเรื่อง รูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกม
ออนไลน Ragnarok กับการลอกเลียนแบบไปประยุกตใชในสังคมจริง  ผูวิจัยไดแบงเนื้อหาของการ
วิเคราะหจากการรวบรวมขอมูลเรื่องราวเกี่ยวกับรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกม ออกเปน 3 สวน
ดวยกัน ตามวัตถุประสงคของการวิจัย คือ

1.  วิเคราะหเพื่อสรางความเขาใจเกี่ยวกับรูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัย
รุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok จากการสัมภาษณแบบเจาะลึกและการสังเกตการณแบบมีสวนรวม
โดยจะนํามาตีความในรูปแบบของการวิเคราะหเชิงพรรณนา (Descriptive Analysis) เพื่อตอบ
คําถามวิจัยวารูปแบบการดํารงชีวิตในสังคมเกมของกลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok มี
รูปแบบใดบางและมีลักษณะเปนอยางไร 

2.  วิเคราะหจากการสัมภาษณแบบเจาะลึก เพื่อใหทราบถึง การลอกเลียนแบบรูปแบบ
การดํารงชีวิตในสังคมเกมมาประยุกตใชในสังคมจริงของกลุมวัยรุนที่เลนเกมออนไลน Ragnarok 
วามีการลอกเลียนแบบรูปแบบใดมาใชบาง และมีการนํามาใชอยางไรโดยจะนํามาตีความใน
รูปแบบของการวิเคราะหเชิงพรรณนา (Descriptive Analysis)
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3.  วิเคราะหการเลนเกมออนไลน Ragnarok วาไดสงผลกระทบตอผูเลนอยางไร โดยใช
วิธีการสัมภาษณแบบเจาะลึก 
การนําเสนอขอมูล

การนําเสนอขอมูล ใชวิธีการแบบพรรณนาวิเคราะห (Analysis Description) ขอมูลที่ได
จากการสรุปผลการวิจัยแยกตามประเด็นของวัตถุประสงคการวิจัย เพื่อตอบปญหานําวิจัยในแตละ
ขอโดยคํานึงถึงความถูกตอง รัดกุม ชัดเจนและมีความตอเนื่อง เชื่อมโยงโดยการใชหลักเหตุผลและ
ทฤษฎีที่เกี่ยวของ
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