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ภาคผนวก ก 

- รายช่ือผูเช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 

- บันทึกขอความอนุเคราะหเปนผูเช่ียวชาญ 

     ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

- หนังสือขออนุญาต Try out เคร่ืองมือ 

- หนังสือขออนุญาตเก็บขอมูล 
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รายช่ือผูเช่ียวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 

 

1.  รองศาสตราจารย ดร.ปราโมทย จันทรเรือง รองคณบดีฝายวิชาการ 

คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

2.  อาจารย ดร.เนติ เฉลยวาเรศ   อาจารยสาขาหลักสูตรและการสอน 

 คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

3.  ผูชวยศาสตราจารย ดร.วาสนา วราภักต       อาจารยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

4.  ดร.สันติ แสงสุก     ผูอํานวยการโรงเรียนวัดหนองสะเดา 

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต 3 

5.  ดร.วรรณี ไทยานันท    ศึกษานิเทศก  

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุพรรณบุรี เขต 1 
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ภาคผนวก ข   

ชุดกิจกรรมการเรียน 
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1 

โจทยปญหาการบวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



145 

คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 1 

เรื่อง โจทยปญหาการบวก      ช้ันประถมศึกษาปที่ 4         เวลา 2 ช่ัวโมง 

1.  จุดมุงหมาย 

 เพื่อใชเปนเคร่ืองมือการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลง เร่ือง โจทยปญหาการบวก  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนด

ไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 1 

          ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู        1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด รวม   2  ชุด 

2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2 อยางละ 1 ชุด รวม     2  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1  เทากับจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1               1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน      1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการบวก              1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม               5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤตกิรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล            1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม    1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหดัประจําแผนการจัดกิจกรรม        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด                 1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2               1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน      1  แผน 

        3.2.2  แถบโจทยปญหาการบวก              1  แผน 

        3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม               5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล            1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม    1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหดัประจําแผนการจัดกิจกรรม        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด                 1  ฉบับ   
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3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังในรายการ

ตามขอ 2.5 

3.2 ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอุปกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี 

                ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออนคละกัน จํานวนอาจเทากัน

หรือใกลเคียงกัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน 

ตลอดจนฝก ทักษะในการทํางานเปนทีม 

4.3  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบเพื่อ

ความเขาใจตรงกันดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนด

ไวในแผนการจัดการเรียนรู 

4.5  คอยดแูล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา        

แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย      

ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

4.8  ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ

เฉลยคําตอบ 

4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

4.10 ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 1 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง 

 คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน        กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล    ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1   ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกใหสามารถวิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธีทํา 

               พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

          2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2.  กิจกรรมการหาวธิีแกโจทยปญหาการบวกจากสถานการณรายบุคคล 

 3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวกจากสถานการณรายกลุม 

 4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการบวกตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

 5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

  บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

  1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

      ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

  2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

        2.1   วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวกในบัตรกิจกรรม 

               เปนดวยตนเองเปนรายบุคคล 
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         2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

                        วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก การเขียนเปน 

       ประโยคสัญลักษณ เปนตน 

                  2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

                  2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

                  2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอม 

                        ท้ัง ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

  3.   หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 1 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรู  เร่ือง  โจทยปญหาการบวกและการลบ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง  โจทยปญหาการบวก                      เวลา   1   ช่ัวโมง     

                              สอนวันท่ี................เดือน................................พ.ศ. ............                                                                     

 

สาระสําคัญ 

การหาคําตอบของโจทยปญหาการบวกใหวิเคราะหโจทย แลวสรุปหาคําตอบโดยเขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

  ค.1.2 ป.4/2    วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคนของ

จํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค.6.1 ป.4/1, ป.4/2, ป.4/3, ป.4/4, ป.4/5 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกให สามารถวิเคราะหหาคําตอบและแสดงวิธีทํา

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู  

1. โจทยปญหาการบวก 

2. การสรางโจทยปญหาการบวก 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

  1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

 1.1 นักเรียนรวมกันรองเพลง “โจทยปญหา, โจทยปญหาการบวก” จํานวน 2 จบ 

ในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน 

    1.2 สนทนากับนักเรียนวานักเรียนไดอะไรจากเพลงบาง  

    1.3 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 

       2.  ขั้นสอน 

     2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

  2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการบวกติดบนกระดานดําหนาช้ันเรียน ให

นักเรียนแตละคนวิเคราะหโจทยหาคําตอบตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกให 
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      โรงงานแหงหน่ึงตองใชนํ้าตาลผลิตเคร่ืองดื่ม  3,932,000  กระสอบ  และใชผลิต 

      อาหารกระปอง  2,879,500  กระสอบ  โรงงานแหงน้ีตองใชนํ้าตาลทั้งหมดก่ีกระสอบ 

 

         ใหนักเรียนวิเคราะหดังน้ี 

      - โจทยกําหนดอะไร (จํานวนนํ้าตาลท่ีโรงงานใชผลิตเคร่ืองดืม่และอาหาร  กระปอง) 

      - โจทยตองการใหหาอะไร (โรงงานตองใชนํ้าตาลท้ังหมดกี่กระสอบ) 

      - ใชวิธีการใดหาคําตอบ (การบวก) 

      - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (3,932,000 + 2,879,500 = ) 

        2.1.2  ครูสังเกตพฤติกรรมการทําปฏิบัติงานของแตละคน หากเห็นวา

นักเรียนไมสามารถตอบคําถามขอใดได  ครูเสนอแนวทางและตองยกตัวอยางใหดู 

        2.1.3  ครูและนักเรียนรวมเฉลยคําตอบกิจกรรม   

  2.2  ข้ันกิจกรรมไตรตรองระหวางกลุมยอย 

       2.2.1  ครูแบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุม  กลุมละ 4-5  คน มีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออน คละกัน  

       2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคํา

ช้ีแจงใหสมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

       2.2.3  ครูแจกบัตรกิจกรรมโจทยปญหาการบวก กลุมละ  1  แผน ให

สมาชิกแตละกลุมคิดแกโจทยปญหา  แสดงวิธีทํา และเลือกหาคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดโดยบอก

เหตุผลในการเลือกวิธีดังกลาว 

       2.2.4  เม่ือกลุมไดขอตกลงวิธีการแกปญหาท่ีดีท่ีสุด ตามความคิดเห็น

ของสมาชิกท่ียอมรับกันแลว  และพรอมนําเสนอผลงานของกลุมตอกลุมใหญท้ังช้ัน 

2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

       2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําผลงานท่ีไดจากขอตกลง เลือกของสมาชิก  

กลุมนําเสนอตอกลุมใหญท้ังช้ัน พรอมท้ังตอบขอซักถาม  และช้ีแจงเหตุผล 

      2.3.2  นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการอภิปรายและตรวจสอบความถูกตอง 

      2.3.3  นักเรียนแตละกลุมสรุปแนวทางเลือกท้ังหมด เพื่อใชเปนแนวทาง

แกปญหาใหมของกลุมตอไป 

           2.3.4  ครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุมแตละกลุม 

    2.3.5  ครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนชวยคิด  เพื่อใหเขาใจวิธีการ

แกปญหาเพิ่มข้ึนเม่ือเห็นวานักเรียนยังไมไดนําเสนอ เชน 
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            -  นักเรียนมีวิธีการแกปญหาอยางไรไดอีกหรือไม 

            -  นักเรียนมีหลักเกณฑอะไรในการเลือกวิธีแกปญหา  

            -  ฯลฯ 

                       2.3.6  เม่ือแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแลว ใหตัวแทนแตละกลุมรวบรวม

งานท้ังรายบุคคลและรายกลุมสงครู  

  3.  ขั้นสรุป 

3.1  นักเรียนและครูชวยกันสรุปข้ันตอนการแกโจทยปญหาการบวก ดังน้ี 

 3.1.1  อานโจทยใหเขาใจวาโจทยกําหนดสิ่งใดให โจทยถามอะไร และใชวิธีใด 

แกปญหา 

       3.1.2  เขียนประโยคสัญลักษณใหถูกตอง 

       3.1.3  แสดงวิธีทําและหาคําตอบใหถูกตอง 

 3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง “โจทยปญหาการบวก”  จํานวน 1-2 จบ 

              4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

    ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 

  5.  ขั้นประเมินผล 

      5.1 วิธีประเมิน 

 5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล 

             5.1.2  ตรวจบัตรกจิกรรมและแบบฝกหัด 

      5.2  เคร่ืองมือวัดผล 

             5.2.1  แบบสังเกตพฤตกิรรม 

   5.2.2  บัตรกิจกรรม 

   5.2.3  แบบฝกหัด 

      5.3  เกณฑการประเมิน 

    ระดับคุณภาพ  3  (ดี)  2  (พอใช)  1  (ปรับปรุง)   

สื่อ/แหลงการเรียนรู 

1.  แถบโจทยปญหาการบวก 

2.  บัตรกิจกรรมโจทยปญหาการบวก 

3.  แบบฝกหัด 

4.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

5.  แผนภูมิเพลงโจทยปญหา, โจทยปญหาการบวก 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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แถบโจทยปญหาการบวก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โรงงานแหงหนึ่งตองการใชน้ําตาลผลิต 

เคร่ืองด่ืม  3,932,000 กระสอบ และใชผลิตอาหารกระปอง 

   2,879500 กระสอบ โรงงานแหงนี้ตองใชน้ําตาลท้ังหมดกี ่

   กระสอบ 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล  

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

           ช่ือ..........................................................เลขท่ี.................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนดําเนินการหาคําตอบจากสถานการณปญหาท่ีกําหนดใหตอไปน้ี 
  

    สถานการณปญหา 

 

   โรงงานแหงหนึ่งตองใชน้ําตาลผลิตเครือ่งดื่ม   

   3,932,000  กระสอบ  และ ใชผลิตอาหารกระปอง 

   2,879,500  กระสอบ  โรงงานแหงนี้ตองใชน้ําตาล 

   ทั้งหมดก่ีกระสอบ 

 
 

1.  โจทยกําหนดอะไร 

    ตอบ....................................................................................................................... 

 

2.  โจทยตองการใหหาอะไร 

ตอบ………………………………………………………………….………………….. 

 

3.  หาคําตอบโดยวิธีใด 

ตอบ........................................................................................................................ 

 

4.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ........................................................................................................................ 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1   ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

กลุมท่ี............ สมาชิกกลุม 

1................................................................(หัวหนากลุม) 

2................................................................. 

3................................................................. 

4................................................................. 

5................................................................. 
 

คําชี้แจง  ใหสมาชิกของกลุมแตละกลุม อภิปรายสถานการณปญหาขางลางน้ี แลวตอบ                

คําถาม (10 นาที) 
 

  สถานการณปญหา 
 

บริษัทขายรถยนตแหงหนึ่ง เขาตองจายเงินคาจางคนงาน  ในป 2554 

จํานวน 12,584,890 บาท  ป 2555  จํานวน 15,600,470 บาท  บริษัทขาย

รถยนตแหงนี้ตองจายเงินคาจางทั้ง 2 ป เปนเงินเทาไร 
 

 โจทยตองการทราบอะไร 

      ตอบ

...................................................................................................................... 

 ใชวิธีหาคําตอบ 

      ตอบ

........................................................................................................................ 

 เพราะอะไรตองใชวธีินี้ 

     ตอบ

......................................................................................................................... 

 คําตอบที่ถูกตองคืออะไร 

     ตอบ

.................................................................................................................... 
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

ช่ือ....................................................เลขท่ี.......... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณปญหาขางลางน้ี แลวเขียนตอบคําถาม  

              (เวลา 5 นาที  ขอละ 1 คะนน ) 

สถานการณปญหา 

 

          พ่ีชายของฉันขับรถยนตไปจังหวัดหนึ่งทางภาคเหนือ เที่ยวไปขับ

ไดระยะทาง  945,064 เมตร  เที่ยวกลับขับไดระยะทาง  976,543 เมตร  

พ่ีชายของฉันขับรถยนตเปนระยะทางทั้งหมดเทาไร 

  โจทยกําหนดอะไรให 

      ตอบ

........................................................................................................................... 

  โจทยตองการทราบอะไร 

      ตอบ

........................................................................................................................... 

 หาคําตอบไดโดยวิธีใด 

     ตอบ

........................................................................................................................... 

  คําตอบที่ถูกตองคืออะไร 

       ตอบ

........................................................................................................................... 

  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

      ตอบ

............................................................................................................................ 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

ช่ือ....................................................เลขท่ี..........ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณปญหาขางลางน้ี แลวเขียนตอบคําถาม  

              (เวลา 5 นาที  ขอละ 1 คะนน ) 

 

สถานการณปญหา 

 

          พ่ีชายของฉันขับรถยนตไปจังหวัดเชียงราย เที่ยวไปขับได

ระยะทาง  945,064 เมตร  เที่ยวกลับขับไดระยะทาง  976,543 เมตร  

พ่ีชายของฉันขับรถยนตเปนระยะทางทั้งหมดเทาไร 

 

  โจทยกําหนดอะไรให 

       ตอบ  ระยะทางท่ีพี่ชายขับรถยนตไปจังหวัดเชียงรายเท่ียวไปและเท่ียวกลับ  

                 ระยะทางท่ีพี่ชายขับรถยนตไปจังหวัดเชียงรายเท่ียวไป 945,064 เมตร  

               เท่ียวกลับ 976,543 เมตร 

  โจทยตองการทราบอะไร 

       ตอบ  ระยะระทางท้ังหมดท่ีพี่ขับรถยนตไป-กลับ 

  หาคําตอบไดโดยวิธีใด 

       ตอบ การบวก 

             คําตอบที่ถูกตองคืออะไร 

        ตอบ  พี่ชายขับรถยนตไปกลับเปนระยะทางท้ังหมด  1,921,607 เมตร 

  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

       ตอบ  945,064 + 976,543 =  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 
 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

 

กลุมที่... 

สมาชิกของกลุม 

 1…………………………………………..(หัวหนากลุม) 

 2............................................................. 

 3............................................................. 

 4............................................................. 

 5............................................................. 

 

ท่ี พฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

การมีสวนรวมแสดงความคิดเห็น 

ความกระตือรือรนในการทํางาน 

ความรับผดิชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

ทํางานอยางมีข้ันตอน 

ผลสําเร็จของงาน 

   

 ความคิดเห็นเพิ่มเติม(ถามี)................................................................................................. 

............................................................................................................................. .............. 

  ลงช่ือ........................................ผูประเมิน 

                         (...........................................) 

                            ........../............./......... 

เกณฑการใหคะแนน 

ดี   ให  3  คะแนน = ปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ 

พอใช       ให  2  คะแนน = ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง 

ปรับปรุง   ให  1  คะแนน = ปฏบิัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยคร้ัง/บางคร้ัง. 
 

   ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 
เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

 

                    เพลงโจทยปญหา  

              

                       ไมทราบผูแตง                 ทํานอง เสียงแคน 

 

 การทําโจทยปญหา    มีหลักวาทําตามข้ันตอน 

ครูน้ีจะสั่งสอน     เจาบังอรจงจําใหดี 

อยาหลีกหนีจงกระทํา    เจางามล้ําอยาลืมเลือน 

แลน  แลน  แตร  แหล  แล  แลน  (ซํ้า) 

หน่ึงอานโจทยปญหา    สอง นองยาแปลคําถาม 

สามน้ันวิเคราะหขอความ   เขียนสัญลักษณเปนข้ันสี่ 

หา  คนดีคํานวณรอบคอบ   ตรวจคําตอบครูชอบนักเอย 

แลน  แลน  แตร  แหล  แล  แลน  (ซํ้า) 

 

โจทยปญหาการบวก 

 

เน้ือรอง นภาพร เขียวแกว                             ทํานอง กินตับ 

  

เรียนบวกเลขกันดีไหม เรียนแลวเขาใจ   

แลวสบาย พี่จะพาไปกินตับ ๆๆๆ 

การบวกคือนับรวมกัน จําไวใหม่ันนับรวมกันใหดี   

เชนเธอ มีเงินอยู  3,000 แตเธอน้ันมีนอยกวาฉัน  2000     

ทายวาฉันมีเงินเทาไร  ใครตอบถูกยกมือซิ 

            แลวพี่จะพาไปกินตับ ๆ ๆๆ 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 1 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2  เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1   ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดการจัดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1   ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

      1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการบวกใหสามารถสิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธี

ทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

               2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

      3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

      1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

      2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวกจากสถานการณรายบุคคล 

      3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวกจากสถานการณรายกลุม 

      4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการบวกตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

      5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

      6.  ทําการทดสอบหลังเสร็จสิ้นการเรียนจากชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1 

บทบาทของนักเรียน 

      บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

      1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

          ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

      2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 
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  2.1   วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวกในบัตร

กิจกรรม 

                 ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

  2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

                           วเิคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก การเขียนเปน 

          ประโยคสัญลักษณ เปนตน 

2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

พรอมท้ัง  

      ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

     3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

3.1  นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2  นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่  2  

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 1 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรู เร่ือง  โจทยปญหาการบวกและการลบ 

แผนการจัดการเรียนรู เร่ือง  การสรางโจทยปญหาการบวก                      เวลา   1   ช่ัวโมง     

                              สอนวันท่ี................เดือน................................พ.ศ. ............                                                                     

สาระสําคัญ 

 การหาคําตอบของโจทยปญหาการบวกใหวิเคราะหโจทย แลวสรุปหาคําตอบโดย

เขียนเปนประโยคสัญลักษณแลวจึงหาคําตอบ 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

    ค.1.2 ป.4/2    วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหา

ระคนของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสราง

โจทยได ค.6.1 ป.4/1, ป.4/2, ป.4/3, ป.4/4, ป.4/5, ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยและโจทยปญหาพรอมท้ังหาคําตอบ

และแสดงวิธีทําได 

            2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

            3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู  

1.  โจทยปญหาการบวก 

2.  การสรางโจทยปญหาการบวก 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

  1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

    1.1  นักเรียนรวมกันรองเพลง “ มาเรียนเลขกัน “ จํานวน 2 จบ ในแผนภูมิท่ีติดไว 

บนกระดาน 

    1.2  ครูสนทนากับนักเรียนวาเพลงน้ีทําใหเราทราบเกีย่วกับเร่ืองใด  

    1.3  ทบทวนบทเรียนในแบบฝกหัดคร้ังท่ีแลว และแจงจุดประสงคการเรียนรูใน

เร่ืองท่ีจะเรียนตอไปใหนักเรียนทราบ 

       2.  ขั้นสอน 

     2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

             2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการบวกติดบนกระดานดําหนาช้ันเรียน ให

นักเรียนแตละคนวิเคราะหโจทยหาคําตอบตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกให 
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  พอคาผูหน่ึง  เขาขายสินคาวันแรกไดเงิน 54,750 บาท วันท่ีสองขายได 37,600 บาท 

  พอคาคนน้ีขายของสองวันไดเงินเทาไร 

 

                      ใหนักเรียนวิเคราะห และตอบคําถามขางลางน้ีดังน้ี 

- โจทยถามอะไร (พอขายของท้ังสองวันไดเงินท้ังหมดเทาไร) 

- ตองใชวิธีการใดหาคําตอบ (การบวก) 

- เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (54,750 + 37,600 = ) 

- แสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบไดอยางไร 

วิธีทํา   พอคาขายสินคาวันแรกไดเงิน  54,750   บาท 

       + 

                             วันท่ีสองขายได     37,600   บาท 

                 พอขายของไดเงินท้ังหมด     92,350   บาท 

              ตอบ   ๙๒,๓๕๐    บาท  

           2.1.2  ครูสังเกตพฤติกรรมการทําปฏิบัติงานของแตละคน หากเห็นวา

นักเรียนไมสามารถตอบคําถามขอใดได  ครูเสนอแนวทางเชน 

   - อานโจทยใหเขาใจวาบอกอะไรใหบาง โจทยตองการใหหาอะไร 

   - หาแนวทางแกโจทยโดยเขียนเปนแผนภาพ ดังน้ี 

             ---------วันแรก------------------------วันที่สอง---------------- 

                                    54,750                            37,600 

           …..................................................................................... 

    2.2  ข้ันกิจกรรมไตรตรองระหวางกลุมยอย 

    2.2.1  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ 4-5  คน 

            2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจง

ใหสมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

   2.2.3  ครูแจกบัตรกิจกรรมสถานการณโจทยปญหาการบวก กลุมละ  1  แผน  

ดังน้ี 

  

 

      กลองถายภาพ ราคา  27,855  บาท                   โทรศัพท  13,700 บาท 
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       ใหสมาชิกแตละกลุมรวมกันอภิปรายและชวยกันคิดแกปญหาตอไปน้ี 

   - สรางโจทยปญหาการบวกจากสถานการณท่ีกําหนด กลุม 1 โจทย 

   - โจทยปญหาการบวกท่ีสรางข้ึน เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

   - คําตอบของโจทยปญหาท่ีนักเรียนสรางข้ึนคืออะไร 

                 2.2.4  เม่ือกลุมไดขอตกลงวิธีการแกปญหาท่ีดีท่ีสุด ตามความคิดเห็นของ

สมาชิกท่ียอมรับกันแลว  และพรอมนําเสนอผลงานของกลุมตอกลุมใหญท้ังช้ัน 

     2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

           2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําผลงานท่ีไดจากขอตกลง เลือกของสมาชิก  

กลุมนําเสนอตอกลุมใหญท้ังช้ัน พรอมท้ังตอบขอซักถาม  และช้ีแจงเหตุผล 

        2.3.2  นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการอภิปรายและตรวจสอบความถูกตอง 

        2.3.3  นักเรียนแตละกลุมสรุปแนวทางเลือกท้ังหมด เพื่อนํามาใชเปน

แนวทางแกปญหาใหมของกลุมตอไป 

        2.3.4  ครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุมแตละกลุม 

                     2.3.5  ครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนชวยคิด  เพื่อใหเขาใจวิธีการแกปญหา

เพิ่มข้ึนเม่ือเห็นวานักเรียนยังไมไดนําเสนอ เชน 

   -  นักเรียนมีวิธีการแกปญหาอยางไรไดอีกหรือไม 

   -  นักเรียนมีหลักเกณฑอะไรในการเลือกวิธีแกปญหา 

                      2.3.6  เม่ือแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแลว ใหตัวแทนแตละกลุมรวบรวม

งานท้ังรายบุคคลและรายกลุมสงครู  

3.  ขั้นสรุป 

  3.1  นักเรียนและครูชวยกันสรุปข้ันตอนการสรางโจทยปญหาการบวก ดังน้ี 

   3.1.1  วิเคราะหสถานการณปญหาท่ีกําหนดคืออะไร วางแผนการสรางโจทย

ปญหาจากประสบการณท่ีมีอยู ลงมือสรางโจทยปญหาใหสอดคลองกับสถานการณ  

        3.1.2  สามารถเขียนเปนประโยคสัญลักษณได 

        3.1.3  สามารแสดงคําตอบใหถูกตองและสมเหตุสมผล 

  3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง “มาเรียนเลขกัน”  จํานวน 1-2 จบ 

4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

        4.1  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 

        4.2  ทําแบบฝกหัดประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1 

5.  ขั้นประเมินผล 

                5.1  วิธปีระเมิน 
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     5.1.1 สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล 

     5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรมและแบบฝกหัด 

                   5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

         5.2.1  แบบสังเกตพฤตกิรรม 

     5.2.2  บัตรกิจกรรม 

     5.3.3  แบบฝกหัด 

                   5.3  เกณฑการประเมิน 

     ระดับคุณภาพ  3  (ดี),  2  (พอใช),  1  (ปรับปรุง)   

สื่อ/แหลงการเรียนรู 

1.  แถบโจทยปญหาการบวก 

2.  บัตรกิจกรรมปญหาการบวก 

3.  แบบฝกหัด 

4.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

5.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

6.  แผนภูมิเพลงมาเรียนเลขกัน 

7.  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 1 
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แถบโจทยปญหาการบวก 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พอคาผูหนึ่ง เขาขายสินคาวันแรกไดเงิน  

       54,750 บาท วันท่ีสองขายได 37,600 บาท  

       พอคาคนนี้ขายของสองวันไดเงินเทาไร 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล  

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

           ช่ือ..........................................................เลขท่ี.................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

คําชี้แจง  ใหนักเรียนดําเนินการหาคําตอบจากสถานการณปญหาท่ีกําหนดใหตอไปน้ี 
 

    สถานการณปญหา 

 

      พอคาผูหนึ่ง เขาขายสินคาวันแรกไดเงิน 54,750 บาท วันที่สองขายได  

       37,600   บาท      พอคาคนนีข้ายของสองวันไดเงินเทาไร 

 

    ใหนักเรียนวิเคราะห และตอบคําถามขางลางน้ีดังน้ี 

     

 โจทยถามอะไร 

      ตอบ...................................................................................................................... 

 

 ใชวิธีการใดหาคําตอบ 

ตอบ……………………………………………………………………………….. 

 

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

 ตอบ........................................................................................................................ 

 

 แสดงวิธีทําเพ่ือหาคําตอบไดอยางไร 

ตอบ........................................................................................................................ 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2   ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

กลุมท่ี............ 

สมาชิกกลุม 

1................................................................(หัวหนากลุม) 

2................................................................. 

3................................................................. 

4................................................................. 

5................................................................. 

 

คําชี้แจง  ใหสมาชิกของกลุมแตละกลุม อภิปรายสถานการณปญหาขางลางน้ี แลวตอบ 

                คําถาม (10 นาที) 
 

 สถานการณปญหา  
 

                                                                                             
 

 

 

 

 

     กลองถายภาพ ราคา  27,855  บาท                โทรศัพท  13,700 บาท 

 

 สรางโจทยปญหาการบวกจากสถานการณที่กําหนด กลุม 1 โจทย     

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

  โจทยปญหาการบวกที่สรางขึ้น เขียนเปนประโยคสัญลักษณได

อยางไร 

       ตอบ

................................................................................................................................. 

  คาํตอบของโจทยปญหาที่นักเรียนสรางขึ้นคืออะไร 

       ตอบ

................................................................................................................................. 
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แบบฝกหัด 

              แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

                                    เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

ช่ือ....................................................เลขท่ี..........              ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณปญหาขางลางน้ี แลวเขียนตอบคําถาม  

              (เวลา 5 นาที  8 คะแนน) 
 

สถานการณ  

 

           

                                                              

 

                  โทรทัศนสีสดใส                                               กระเปานอยนารัก 
 

  นักเรียนต้ังราคาของแตละส่ิงเองตามความเหมาะสม 

       ตอบ

...................................................................................................................... 

............................................................................................................................. .....

...... 

  สรางเปนโจทยปญหาการบวกจากของสองส่ิง นี้ไดอยางไร 

      ตอบ

........................................................................................................................ 

………………………………………………………………………………………………

…… 

  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

     ตอบ

.......................................................................................................................... 

  คําตอบที่ถูกตองคืออะไร 

       ตอบ

..................................................................................................................... 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

              แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

                                    เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

ช่ือ....................................................เลขท่ี.......... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณปญหาขางลางน้ี แลวเขียนตอบคําถาม  

              (เวลา 5 นาที  8 คะแนน) 
 

สถานการณ  

 

           

                                                              

 

                  โทรทัศนสีสดใส                                               กระเปานอยนารัก 
 

  นักเรียนต้ังราคาของแตละส่ิงเองตามความเหมาะสม 

       ตอบ  (ตัวอยาง)     โทรทัศนสีสดใสราคา 12,000 บาท   ประเปานอยนารัก 

ราคา 300 บาท, ฯลฯ 

  สรางเปนโจทยปญหาการบวกจากของสองส่ิง นี้ไดอยางไร 

      ตอบ  คุณพอของตุยซ้ือโทรทัศนสีสดใส ราคา 12,000 บาท  และกระเปานอย

นารักใหนองราคา 300  คุณพอของตุยตองจายเงินท้ังหมดเทาไร 

  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

     ตอบ      12,000+300 =  

  คําตอบที่ถูกตองคืออะไร 

       ตอบ คุณพอของตุยตองจายเงินท้ังหมด 12,300 บาท 

เกณฑการใหคะแนน  

ขอ 2  คะแนน 1  คะแนน 

1 เขียนราคาของไดครบทั้ง 2 ส่ิง และเหมาะสม เขียนราคาของไมครบทั้งสองส่ิง และไมสมราคา 

2 สรางโจทยปญหาการบวกไดถูกตองสมบูรณ สรางโจทยปญหาการบวกไดไมสมบูรณ 

3 เขียนประโยคสัญลักษณไดถูกตองสมบูรณ เขียนประโยคสัญลักษณไดไมสมบูรณ 

4 เขียนตอบคําตอบไดถูกตองและสอดคลองกับ

โจทยทีต่องการ 

เขียนตอบคําตอบไดถูกตองแตยงัไมยงัไมชัดเจน 
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แบบสังเกตพฤติกรรมทํากิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 
 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมงานกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก 

 

กลุมที่... 

สมาชิกของกลุม 

 1…………………………………………..(หัวหนากลุม) 

 2............................................................. 

 3............................................................. 

 4............................................................. 

 5............................................................. 

 

ท่ี พฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

การมีสวนรวมแสดงความคิดเห็น 

ความกระตือรือรนในการทํางาน 

ความรับผดิชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

ทํางานอยางมีข้ันตอน 

ผลสําเร็จของงาน 

   

 ความคิดเห็นเพิ่มเติม(ถามี)................................................................................................. 

............................................................................................................................. .............. 

  ลงช่ือ........................................ผูประเมิน 

                         (...........................................) 

                            ........../............./......... 

เกณฑการใหคะแนน 

ดี   ให  3  คะแนน = ปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ 

พอใช       ให  2  คะแนน = ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง 

ปรับปรุง   ให  1  คะแนน = ปฏบิัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยคร้ัง/บางคร้ัง. 
 

   ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 1 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

 

                 เพลงมาเรียนเลขกัน 

 

เน้ือรอง นภาพร   เขียวแกว                  ทํานอง กินตับ 

 

มาเรียนเลขกันไหม    ตั้งใจเรียนแลวจะเขาใจ 

   มาเรียนเลขแลวสบาย   ตอไปจะไดคิดเกง คิดเกง คิดเกง 

   มาบวก ลบ คูณ หาร กันไหม เรียนกันไปกับเสียงเพลง 

   จะตองคิดเองทําเอง   นักเรียนจะเกงและเขาใจ เขาใจ 

เขาใจ 

   บวก ลบ คูณ หารน้ันไมยาก นักเรียนตองทําและคิดใหได 

   บวก ลบ มีหลักจําไว   ตัวเลขหลักใดตองตั้งใหตรง 

   ถาบวกก็อยาลืมทศ  ถาลบคือลด ไมพอยืมได 

   ถาคูณและหารเม่ือใด   สูตรคูณทองไวใหแมนยํา แมนยํา 

แมนยํา 
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  1 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                         เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............      โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูกเพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

1.  พอมีเงิน  1,000 บาท  แมมีเงิน  4,000 

บาท  พอและแม  มีเงินรวมกันกี่บาท 

ก. 5,000  บาท 

ข. 6,000  บาท 

ค. 7,000  บาท 

ง. 8,000  บาท 

2. แดงซ้ือเสื้อ  75 บาท เหลือเงินอีก 350  

บาท  เดิมแดงมีเงินกี่บาท 

ก. 400  บาท 

ข. 420  บาท 

ค. 425  บาท 

ง. 450 บาท 

3. โรงเรียน  ก. มีนักเรียนนอยกวาโรงเรียน 

ข. 115  คน  ถาโรงเรียน ก. มีนักเรียน  

2,560  คน  โรงเรียน ข. มีนักเรียน

ท้ังหมดเทาไร 

      ก.      2,575  คน 

      ข.      2,675  คน 

          ค.      2,775  คน 

          ง.      2,875  คน 

 

 

4. สวนแหงหน่ึงปลูกมะพราวได 480 ตน  

ขนุน  350 ตน ชมพู 95 ตน  สวนแหงน้ี  มี

ผลไม ท้ังหมดกี่ตน 

ก.       625  ตน 

ข.       725  ตน 

ค.       825  ตน 

ง.       925  ตน 

 

5.   บอกุงแหงหน่ึง คร้ังแรกจับกุงได   9,800  

ตัว  คร้ังท่ีสองจับไดอีก  1,450  ตัว จับกุง

ท้ังหมด ไดกี่ตัว 

 จากโจทยปญหาน้ี เขียนเปนประโยค

สัญลักษณไดอยางไร 

                 ก.       9,800 + 1,450  =    

                 ข.       9,800  - 1,450  =     

                 ค.       9,800 × 1,450  =   

                 ง.        9,800 ÷ 1,450  =   
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บัตรเฉลย 
แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  1 

เรื่อง  โจทยปญหาการบวก  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------------ 
 

ขอ 1. ก    ขอ 2. ค    ขอ 3. ข    ขอ 4. ง    ขอ 5. ก 
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 2 

โจทยปญหาการลบ 
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คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 2 

เรื่อง โจทยปญหาการลบ  ช้ันประถมศึกษาปที ่4  เวลา  2  ช่ัวโมง 

-------------------------------- 

1.  จุดมุงหมาย 

 เพื่อใชเปนเคร่ืองมือการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลงเร่ือง โจทยปญหาการลบ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนดไวใน

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 2  ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู       1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด  รวม     2  ชุด 

          2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2 อยางละ 1 ชุด รวม     2  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 2          เทากบัจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1             1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน           1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการลบ            1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                               เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม            5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล         1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม         1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด              1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2           1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน           1  แผน 

        3.2.2  แถบโจทยปญหาการลบ            1  แผน 

        3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม            5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล         1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม         1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด              1  ฉบับ   
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3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังในรายการ

ตาม ขอ 2.5 

3.2  ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอปุกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออนคละกัน จํานวนอาจเทากันหรือ ใกลเคียง

กัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน ตลอดจนฝก ทักษะในการทํางาน

เปนทีม 

4.3  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบ

เพื่อความเขาใจตรงกัน 

4.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการ

จัดการเรียนรู 

4.5  คอยดูแล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา        

แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย      

ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

4.8 ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ                

เฉลยคําตอบ 

4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

4.10 ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 2 

เร่ือง  โจทยปญหาการลบ 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1   ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบใหสามารถสิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธีทํา 

               พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการ][จากสถานการณรายบุคคล 

 3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการลบจากสถานการณรายกลุม 

 4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการลบตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

 5.  ทําแบบฝกหดัประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

      บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

 1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

    ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

      2.1  วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกบัโจทยปญหาการบวกในบัตรกิจกรรม 

            ดวยตนเองเปนรายบุคคล 
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2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

           วเิคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก การเขียนเปน 

    ประโยคสัญลักษณ เปนตน 

     2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

               2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

               2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

 ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

               2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน 

     การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                             ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4      

หนวยการเรียนรูเร่ือง  โจทยปญหาการบวกและการลบ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง  โจทยปญหาการลบ                       เวลา   1   ช่ัวโมง     

                         สอนวันท่ี................เดือน................................พ.ศ. ............           

สาระสําคัญ 

 วิธีการหาคําตอบของโจทยปญหาการลบใหวิเคราะหโจทยปญหา แลวสรุปหาคําตอบ 

โดยเขียนเปนประโยคสัญลักษณแลวจึงหาคําตอบ 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

   ค.1.2 ป.4/2  วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

  ค.6.1 ป.4/1, ป.4/2, ป.4/3, ป.4/4, ป.4/5  

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบใหสามารถวิเคราะหหาคําตอบและแสดงวิธีทํา

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู  

  4. โจทยปญหาการลบ 

  5. การสรางโจทยปญหาการลบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

        1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

    1.1  นักเรียนรวมกันรองเพลง “เพลงฉอยการลบ”  ตามแผนภูมิบนกระดาน 2 จบ 

    1.2  สนทนากับนักเรียนวานักเรียนไดแนวคิดอะไรจากเพลงบาง  

    1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 

             2.  ขั้นสอน 

2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

2.1.1 ครูนําแถบโจทยปญหาการลบติดบนกระดานดําหนาช้ันเรียน ใหนักเรียน   

 แตละคนวิเคราะหโจทยหาคําตอบตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกให 

                โรงงานผลิตลูกอมซ่ึงมีสีแดงและสีเขียวรวมกันได   450,000  ลูก   

                          เปนลูกอมสีแดง   99,900 ลูก   และเปนลูกอมสีเขียวกี่ลูก  
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               ใหนักเรียนวิเคราะหดังน้ี 

      - โจทยกําหนดอะไร ( โรงงานผลิตลูกอมมีสีแดงและสีเขียว 450,000 ลูก 

และเปนสีแดง 99,900 ลูก) 

      - โจทยตองการทราบทําอะไร (โรงงานผลิตลูกอมสีเขียวกี่ลูก) 

      - ใชวิธีการใดหาคําตอบ (การลบ) 

      - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (450,000 -99,900 = ) 

 2.1.2  หากนักเรียนไมสามารถสรางได  ครูเสนอแนวทางและตองยกตัวอยางใหดู 

 2.1.3  เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกใหเสร็จแลว ครูและ

นักเรียนรวมกันเฉลยกิจกรรม  

2.2  ข้ันกิจกรรมไตรตรองระหวางกลุมยอย 

 2.2.1  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ 4-5  คน แตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี 

ความสามารถคละกัน 

        2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

    2.2.3  ครูแจกบัตรกิจกรรมโจทยปญหาการลบ  กลุมละ  1  แผน  

 มนัสมีเงิน 538,000 บาท ตองการซ้ือบานเปนท่ีอยูอาศัยราคา 2,125,500 บาท มนัสมี

เงิน ไมพอจาย เขาตองหาเงินมาเพิ่มอีกกี่บาทจึงจะซ้ือบานหลังน้ีได 

    ใหสมาชิกแตละกลุมวิเคราะหปญหาโจทย และหาคําตอบ ดังน้ี 

      - โจทยตองการใหหาอะไร ( มนัสตองหาเงินมาเพิ่มเพื่อซ้ือบานอีกเทาไร) 

      - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร ( 2,125,500 – 538,000 =) 

      - แสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบอยางไร 

        วิธีทํา 

                 มนัสตองการซ้ือบานเปนท่ีอยูอาศัยราคา   2,125,500   บาท 
                                                                                              _ 

                                                      มนัสมีเงิน     538,000   บาท 

                                    มนัสตองหาเงินมาเพิ่มอีก  500,587,1   บาท 

      ตอบ   ๑,๕๘๗,๕๐๐ บาท 

 2.2.4  เม่ือสมาชิกกลุมไดขอตกลงวิธีการแกปญหาท่ีดีท่ีสุด ตามความคิดเห็นของ 

สมาชิกเปนท่ียอมรับกันแลว  สรุปเปนแนวทางของกลุมยอยและพรอมนําเสนอผลงานของกลุม

ตอกลุมใหญท้ังช้ัน 
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2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

                   2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําผลงานท่ีไดจากขอตกลง เลือกของสมาชิก  กลุม

นําเสนอตอกลุมใหญท้ังช้ัน พรอมท้ังตอบขอซักถาม  และช้ีแจงเหตุผล 

    2.3.2  นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการอภิปรายและตรวจสอบความถูกตอง 

    2.3.3  นักเรียนแตละกลุมสรุปแนวทางเลือกท้ังหมด เพื่อนํามาใชเปนแนวทาง 

แกปญหาของกลุมใหญท้ังช้ัน 

 2.3.4  ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของสมาชิกกลุม และใชคําถามกระตุนให

นักเรียนชวยคิด  เพื่อใหเขาใจวิธีการแกปญหาเพิ่มข้ึน เม่ือเห็นวานักเรียนยังไมไดนําเสนอ เชน 

      - นักเรียนมีวิธีการแกปญหาซ่ึงนอกเหนือจากท่ีสมาชิกเสนออีกหรือไม 

      - นักเรียนมีหลักเกณฑอะไรในการเลือกวิธีแกปญหา 

      - สถานการณน้ีควรใชวิธีการแกปญหาใดเหมาะสมท่ีสุด  เพราะเหตุใด 

        2.3.5  ตัวแทนกลุมใหญเสนอผลการสรุปแนวทางแกปญหาของกลุมใหท่ีประชุม

ใหญทราบ ครูเสนอแนวคิดเห็นเพิ่มเติมในสวนท่ีขาด เพื่อใหนักเรียนรูและเขาใจแนวทางแกมากย่ิงข้ึน 

         2.3.6  ตัวแทนกลุมนําผลการปฏิบัติกิจกรรมสงครูตรวจ 

3.  ขั้นสรุป 

3.1  นักเรียนรวมกันสรุปข้ันตอนการแกโจทยปญหาการลบ ดังน้ี 

      3.1.1  อานโจทยใหเขาใจวาโจทยกําหนดสิ่งใดใหโจทยถามอะไร และใชวิธีใดแกปญหา 

      3.1.2  วางแผนหรือหาแนวทางแกโจทยปญหา เชน เขียนแผนภาพ เขียน

ตาราง เปนตน 

      3.1.3  หาคําตอบและตรวจสอบคําตอบ 

3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง “เพลงฉอยการลบ” จํานวน 1-2 จบ 

            4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     4.1  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

     4.2  ทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 2 

 5.  ขั้นประเมินผล 

5.1  วิธีประเมิน 

 5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล 

           5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรมและแบบฝกหัด 

    5.2  เคร่ืองมือวัดผล 

           5.2.1  แบบสังเกตพฤตกิรรม 

           5.2.2  บัตรกิจกรรม 
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 5.2.3  แบบฝกหัด 

    5.3  เกณฑการประเมิน 

                    ระดับคุณภาพ  3 (ดี)   2 (พอใช)  1 (ไมผานเกณฑ)     

สื่อ/แหลงการเรียนรู 

1.  แถบโจทยปญหาการลบ 

2.  บัตรกิจกรรมบัตรโจทยปญหาการลบ 

3.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม 

5.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

6.  เพลงฉอยการลบ 
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แถบโจทยปญหาการลบ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 2 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            โรงงานผลติลูกอมซ่ึงมีสีแดงและสีเขียวรวมกันได     

450,000  ลูก  เปนลูกอมสีแดง   99,900 ลูก   และ 

          เปนลูกอมสีเขียวกี่ลกู  
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ืองโจทยปญหาการลบ 

ช่ือ........................................................................ เลขท่ี...................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนดําเนินการหาคําตอบจากสถานการณท่ีกําหนดใหตอไปน้ี (10 นาที) 

 

 โรงงานผลิตลูกอมซ่ึงมีสีแดงและสีเขียวรวมกันได   450,000  ลูก   

           เปนลูกอมสีแดง   99,900 ลูก   และเปนลูกอมสีเขียวกี่ลูก  

 

    โจทยกําหนดอะไร 

ตอบ

............................................................................................................................... 

    โจทยตองการทราบอะไร 

ตอบ…………………………………………………………………..……………………

….. 

    ใชวิธีใดหาคําตอบ    

         ตอบ

................................................................................................................................. 

   ใชวิธีการใดหาคาํตอบ 

        ตอบ

................................................................................................................................ 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ืองโจทยปญหาการลบ 
 

 

กลุมท่ี.......... 

สมาชิกกลุม 

1...........................................................(หัวหนากลุม) 

2............................................................ 

3............................................................ 

4............................................................ 

5............................................................ 

 

คําชี้แจง ใหสมาชิกแตละกลุมวิเคราะหปญหาโจทย และหาคําตอบดังน้ี (20 นาที) 

      มนัสมีเงิน 538,000 บาท ตองการซ้ือบานเปนที่อยูอาศัยราคา 2,125,500 บาท มนัสมี

เงิน ไมพอจาย เขาตองหาเงินมาเพิ่มอีกก่ีบาทจึงจะซ้ือบานหลังน้ีได 

 

 โจทยตองการใหหาอะไร  

ตอบ………………………………………………………………………………………………… 

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ..................................................................................................................................... 

 แสดงวิธีทําเพ่ือหาคําตอบอยางไร 

วิธีทํา

............................................................................................................................. ..................

........................................................................................................................................... 

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................. .................. 
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

ช่ือ..................................................................เลขท่ี.......................... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาขางลางน้ีแลวเขียนตอบคําถาม (ขอละ 1 คะแนน) 

 นิดมีเงิน 12,000 บาท หลังซื้อของแลวยังเหลือเงินอยูอีก 1,007 บาท   

 นิดซื้อของไปก่ีบาท 

 

  โจทยกําหนดอะไร 

ตอบ………………………………………………………………………………………………………..…………. 

  โจทยตองการทราบอะไร 

ตอบ……………………………………………………………………………………… 

  ใชวิธีอะไรหาคําตอบ 

ตอบ……………………………………………………………………………………… 

  ทําไมตองใชวิธีการนี้ 

ตอบ……………………………………………………………………………………… 

  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ........................................................................................................................................ 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

ช่ือ..................................................................เลขท่ี.......................... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาขางลางน้ีแลวเขียนตอบคําถาม (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 นิดมีเงิน 12,000 บาท หลังซื้อของแลวยังเหลือเงินอยูอีก 1,007 บาท   

 นิดซื้อของไปก่ีบาท 

 

  โจทยกําหนดอะไร 

       ตอบ   นิดมีเงิน 12,000 บาท เงินที่เหลือจากซื้อของ 1,007 บาท 

  โจทยตองการทราบอะไร 

       ตอบ  นิดซื้อของไปจํานวนเทาไร 

  ใชวิธีอะไรหาคําตอบ 

       ตอบ  การลบ 

  ทําไมตองใชวิธีการนี้ 

        ตอบ เพราะเปนจํานวนเงินที่เหลือจากการหักออกจากจํานวนเต็ม

(ทั้งหมด) 

  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

       ตอบ   12,000 – 1,007 =  
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แบบสังเกตพฤติกรรมปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 
 

 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเหน็ 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 

 

แบบสังเกตพฤติกรรมปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1                               ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

 

กลุมที่... 

สมาชิกของกลุม 

 1…………………………………………..(หัวหนากลุม) 

 2............................................................. 

 3............................................................. 

 4............................................................. 

 5............................................................. 

 

ท่ี พฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

การมีสวนรวมแสดงความคิดเห็น 

ความกระตือรือรนในการทํางาน 

ความรับผดิชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

ทํางานอยางมีข้ันตอน 

ผลสําเร็จของงาน 

   

 ความคิดเห็นเพิ่มเติม(ถามี)................................................................................................. 

............................................................................................................................. .............. 

  ลงช่ือ........................................ผูประเมิน 

                         (...........................................) 

                            ........../............./......... 

เกณฑการใหคะแนน 

ดี   ให  3  คะแนน = ปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ 

พอใช       ให  2  คะแนน = ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง 

ปรับปรุง   ให  1  คะแนน = ปฏบิัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยคร้ัง/บางคร้ัง. 
 

   ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 
เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

 

การลบกับเพลงฉอย 
                         

                       เน้ือรอง  นภาพร  เขียวแกว                              ทํานอง  เพลงฉอย 
                                                           
                                   เออ เงิง เงิง เงย    เออ เงิง เงิง เงย 

                                        วันนี้เรามาเรียนเรื่องการลบ 

                                        ลบ ลบ ลบ เคยไดยินไหม 

                                       การลบก็คือการลด  (ซ้ํา)   

                                       ลด ลด ลด ลด กันเรื่อยไป 

                                       ลบนั้นมีวิธีและมีหลัก 

                                       โดยเริ่มจัก คาใหญมาตั้งไว 

                                       ตั้งไว และก็ตั้งไว 

                                       อยามัวชาไย  นําตัวลบมา 

                                       ลบไปชาชาทีละตัว  (ซ้ํา)   

                                       นะแมทูนหัว ไมตองกลัวอะไร 

                                       หากไมพอ ขอยืมได  

                                       ตัวหนากอนไซร ใหเพียงพอ  

                                       ยืมแลวอยามัวหัวรอ (ซ้ํา) 

                                       คิดผลลัพธ ไดแลวหนอ 

                                      เปนอันวาพอ ตอบไดทันที 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 2 

เร่ือง  โจทยปญหาการลบ 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2  เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล    ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ขุดท่ี 2 ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบใหสามารถสิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธีทํา 

     พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

          2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาพรอมท้ังแสดงวิธีทําได 

3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

       1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

       2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการลบจากสถานการณรายบุคคล 

       3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการลบจากสถานการณรายกลุม 

       4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการลบตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

       5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

       6.  ทําการทดสอบหลังเสร็จสิ้นการเรียนจากชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 2 

บทบาทของนักเรียน 

      บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

      1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

          ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 
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     2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

  2.1   วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการลบในบัตรกิจกรรม 

                 ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

  2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

                           วเิคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการลบ การเขียนเปน 

          ประโยคสัญลักษณ เปนตน 

2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย 

พรอมท้ัง  

      ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

     3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

3.1  นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหดัประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

   3.2  นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 2 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 2 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4      

หนวยการเรียนรูเร่ือง  โจทยปญหาการบวกและการลบ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู เร่ือง โจทยปญหาการลบ                    เวลา   1   ช่ัวโมง     

                              สอนวันท่ี................เดือน................................พ.ศ. ............                                                                     

สาระสําคัญ 

 วิธีการหาคําตอบของโจทยปญหาการลบใหวิเคราะหโจทยปญหา แลวสรุปหาคําตอบ 

โดยเขียนเปนประโยคสัญลักษณแลวจึงหาคําตอบ 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

      ค.1.2 ป.4/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

     ค.6.1 ป.4/1, ป.4/2, ป.4/3, ป.4/4, ป.4/5, ป.4/6  

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการลบ ใหสามารถวิเคราะหหาคําตอบและแสดงวิธีทํา

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหา พรอมท้ังแสดงวิธีทําได 

  3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

  4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู  

3. โจทยปญหาการลบ 

4. การสรางโจทยปญหาการลบ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

       1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

  1.1  นักเรียนรวมกันรองเพลง“โจทยปญหาการลบ” ตามแผนภูมิติดไวบนกระดาน 2 จบ 

  1.2  สนทนากับนักเรียนวานักเรียนไดแนวคิดอะไรจากเพลงบาง  

  1.3  ทบทวนเกี่ยวกับการทําแบบฝกหัดโจทยปญหาการลบในช่ัวโมงท่ีแลว โดย

เพิ่มเติมในสวนท่ีนักเรียนสวนใหญยังมีขอบกพรอง 

  1.4  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูในช่ัวโมงท่ีเรียนในวันน้ีใหนักเรียนทราบ 

             2.  ขั้นสอน 

              2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

  2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการลบติดบนกระดานดําหนาช้ันเรียน ใหนักเรียน   
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แตละคนสรางโจทยหาคําตอบตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกให 

 

  ตําบล ก มีประชากร  56,300 คน        ตําบล ข  มีประชากร 74,364 คน 

   

           -    ใหนักเรียนแตงโจทยปญหาการลบ 1 ขอ/โจทย 

- คําตอบท่ีตองการคืออะไร 

- เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร  

              หากนักเรียนไมสามารถสรางได  ครูเสนอแนวทางและตองยกตัวอยางใหดู 

      2.1.2  ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของแตละคน 

      2.1.3  เม่ือนักเรียนทํากิจกรรมตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกใหเสร็จแลว ครูและ

นักเรียนรวมกนัเฉลยกิจกรรม  

2.2  ข้ันกิจกรรมไตรตรองระหวางกลุมยอย 

 2.2.1  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ 4-5  คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียน

เกง ปานกลาง และออนคละกัน 

         2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

    2.3.3  ครูแจกบัตรกิจกรรมโจทยปญหาการลบ  กลุมละ  1  แผน  
 

       (รูป) รถยนต                                  (รูป)  สมปอง         

  ราคา  892,450 บาท                     มีเงิน  325,460 บาท 
   

       ใหสมาชิกแตละกลุมชวยกันสรางโจทยปญหาการลบจากสถานการณท่ีกําหนด 

และตอบคําถามโดยเขียนลงในบัตรกิจกรรมท่ีแจกให 

 2.3.4  เม่ือสมาชิกกลุมไดขอตกลงวิธีการสรางโจทยปญหาตามท่ีโจทยกําหนด  

และเปนท่ียอมรับกันแลว  จึงสรุปเปนแนวทางของกลุมยอยและพรอมนําเสนอผลงานของกลุม

ตอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

2.3. ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

      2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําผลงานท่ีไดจากขอตกลง เลือกของสมาชิก  กลุม

นําเสนอตอกลุมใหญท้ังช้ัน พรอมท้ังตอบขอซักถาม  และช้ีแจงเหตุผล 

  2.3.2  นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการอภิปรายและตรวจสอบความถูกตอง 

   2.3.3  นักเรียนแตละกลุมสรุปแนวทางเลือกท้ังหมด เพื่อนํามาใชเปนโจทยปญหา 

ของกลุมใหญท้ังช้ันท่ีสรางข้ึน 
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                  2. 3.4  ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของสมาชิกกลุม และใชคําถามกระตุนให

นักเรียนชวยคิด  เพื่อใหเขาใจวิธีการแกปญหาเพิ่มข้ึน เม่ือเห็นวานักเรียนยังไมไดนําเสนอ เชน 

       - นักเรียนมีวิธีการสรางโจทยปญหาการลบซ่ึงนอกเหนือจากท่ีสมาชิก

เสนออีก หรือไม 

       - นักเรียนมีหลักเกณฑอะไรในการสรางโจทยปญหา 

       - โจทยปญหาท่ีสรางข้ึนมาน้ีถูกตองหรือไม  เพราะเหตุใด  เปนตน 

                   2.3.5  เสร็จแลวตัวแทนกลุมใหญนําเสนอผลงานในการสรางโจทยปญหาใหม

ของกลุมใหท่ีประชุมใหญทราบ ครูเสนอแนวคิดเห็นเพิ่มเติมในสวนท่ีขาด เพื่อใหนักเรียนรูและ

เขาใจและเห็นแนวทางมากย่ิงข้ึน 

          2.3.6  ตัวแทนกลุมนําผลการปฏิบัติกิจกรรมของกลุมสงครูตรวจ 

3.  ขั้นสรุป 

3.1  นักเรียนรวมกันสรุปข้ันตอนการสรางโจทยปญหาการลบ ดังน้ี 

 3.1.1  อานและวิเคราะหโจทยใหเขาใจวาโจทยกําหนดสิ่งใด โจทยตองการให

ทํา   

   อะไรและใชวิธีใดแกปญหา 

       3.1.2  วางแผนสรางโจทยปญหาเชน เขียนแผนภาพ เขียนตาราง ฯลฯ 

       3.1.3  หาคําตอบและตรวจสอบความถูกตองของคําตอบ 

 3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง “ปญหาการลบ” จํานวน 1-2 จบ 

             4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 5.  ขั้นประเมินผล 

5.1  วิธีประเมิน 

  5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล 

       5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรมและแบบฝกหัด 

     5.2  เคร่ืองมือวัดผล 

                      5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม 

     5.2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล/กลุม 

  5.2.3  แบบฝกหัด 

    5.3  เกณฑการประเมิน 

                     ระดับคุณภาพ  3 (ด)ี  2 (พอใช)  1 (ไมผานเกณฑ)     
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สื่อ/แหลงการเรียนรู 

1.  แถบโจทยโจทยปญหาการลบ 

2.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล / รายกลุม 

3.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม และบัตรเฉลย 

4.  แผนภูมิเพลงปญหาการลบ 

5.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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แถบโจทยปญหาการลบ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 2 

 
 

            
ตําบล ก มีประชากร  56,300 คน         

         
 

 

                                ตําบล ข  มีประชากร 74,364 คน 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนท่ี 2 

เร่ืองโจทยปญหาการลบ 

ช่ือ........................................................................ เลขท่ี...................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนดําเนินการหาคําตอบจากสถานการณท่ีกําหนดใหตอไปน้ี (10 นาที) 

 

 

     

                                                     

                                                     

 

 

    ตําบล ก มีประชากร  56,300 คน           ตําบล ข  มีประชากร 74,364 คน 

   

     โจทยปญหาการลบที่สรางจากสถานการณกําหนด ดังนี้ (1 ขอ/โจทย)  
.................................................................................................................................. 

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………. 

     คําตอบที่ตองการคืออะไร 

ตอบ…………………………………………………………………..…………………… 

     เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร  

         ตอบ.......................................................................................................................... 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนท่ี 2 

เร่ืองโจทยปญหาการลบ 
 

กลุมท่ี..........สมาชิกกลุม 

1...........................................................(หัวหนากลุม) 

2............................................................ 

3............................................................ 

4............................................................ 

5............................................................ 

คําชี้แจง  ใหสมาชิกแตละกลุมชวยกันสรางโจทยปญหาการลบจากสถานการณท่ีกําหนด 

              และตอบคําถามโดยเขียนลงในบัตรกิจกรรม (20 นาที) 

 

       

       

 

 

      สมปอง มีเงิน 325,460 บาท            892,450 บาท 

 

 โจทยปญหาการลบที่สรางขึน้จากสถานการณที่ภาพกําหนดดังนี้ (1 โจทย/ขอ )   

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

       ตอบ............................................................................................................................. 

 แสดงวิธีทําเพ่ือหาคําตอบอยางไร 

     วิธีทํา

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................  
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 แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

ช่ือ..................................................................เลขท่ี.......................... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวสรางโจทยปญหาการลบจากภาพท่ีกําหนด 

จํานวน 1 ขอ /โจทย และเขียนตอบคําถาม  (ขอละ 2 คะแนน) 

  

 

 

 

                                                                               
 

                      มะมวงมันตนน้ี มีลูก 1,253 ผล                            สมหญิง  
  

 

    จากภาพเขียนเปนโจทยปญหาการลบไดดังนี ้

 

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................  

 

   เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร  

...............................................................................................................................................  

  คําตอบของโจทยปญหาที่สรางขึ้นคอือะไร 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………..… 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

ช่ือ..................................................................เลขท่ี.......................... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนพิจารณาภาพขางลางน้ี แลวสรางโจทยปญหาการลบจากภาพท่ีกําหนด

จํานวน 1 ขอ /โจทยและเขียนตอบคําถาม  (ขอละ 2 คะแนน) 

  

 

 

 

                                                                               
 

                      มะมวงมันตนน้ี มีลูก 1,253 ผล                            สมหญิง  
 

    จากภาพเขียนเปนโจทยปญหาการลบไดดังนี ้

 (ตัวอยาง)   มะมวงมันตนหน่ึงมีลูกท้ังหมด 1,253 ผล  สมหญิงเก็บมะมวงไปขาย 200 

ผล จะเหลือลูกมะมวงบนตนอีกกี่ผล, ฯลฯ 

   

   เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

 1,253 – 200 =  

  คําตอบของโจทยปญหาที่สรางขึ้นคอือะไร 

  คงเหลือมะมวงบนตนอีก 1,053 ผล 
 

เกณฑการใหคะแนน 

ขอ 2 คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 

1 สรางโจทยไดถูกตองสมบูรณ สรางโจทยไดแตยังไมสมบูรณ สรางโจทยไมถูกตอง/ไมไดสราง 

2 เขียนไดถูกตองสมบูรณ เขียนไดถูกตองแตยังไมสมบูรณ สรางไมถูกตอง/ไมไดสราง 

3 ตอบคําถามถูกตองและสอดคลอง

กับโจทยที่สราง 

ตอบคําถามถูกตองแตยังไมสมบูรณ ตอบคําถามไมถูกตอง/ไมไดตอบ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2                               ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 

เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

 

กลุมที่... 

สมาชิกของกลุม 

 1…………………………………………..(หัวหนากลุม) 

 2............................................................. 

 3............................................................. 

 4............................................................. 

 5............................................................. 

 

ท่ี พฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

การมีสวนรวมแสดงความคิดเห็น 

ความกระตือรือรนในการทํางาน 

ความรับผดิชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

ทํางานอยางมีข้ันตอน 

ผลสําเร็จของงาน 

   

 ความคิดเห็นเพิ่มเติม(ถามี)................................................................................................. 

............................................................................................................................. .............. 

  ลงช่ือ........................................ผูประเมิน 

                         (...........................................) 

                            ........../............./......... 

เกณฑการใหคะแนน 

ดี   ให  3  คะแนน = ปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ 

พอใช       ให  2  คะแนน = ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง 

ปรับปรุง   ให  1  คะแนน = ปฏบิัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยคร้ัง/บางคร้ัง. 
 

   ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 2 
เร่ือง โจทยปญหาการลบ 

 

 

 

 

 

 

 

                                   เพลง โจทยปญหาการลบ 

 

เน้ือรอง ผองพรรณ อินทรชัย     ทํานอง คุณลําไย 

 

            ยังจําไมเคยลืมเลือน            ครูเตอืนใหจําเอาไว 

จะทําโจทยเลขวันใด                      ตองจดจําไวโจทยใหอะไรมา 

เชนแดงมีเงิน  3,000                     ดํามีนอยกวาแดง 1,500 

ชวยตอบท่ีเธอจา                          วาดําน้ันหนามีเงินเทาไร 
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  2 

เร่ือง  โจทยปญหาการลบ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                         เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............      โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูกเพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

1. กอยมีเงินฝากธนาคาร  15,000 บาท   

   ถอนเงินซ้ือโทรศัพทมือถือ  7,500  บาท   

   กอยเหลอืเงินในธนาคารอีกเทาไร 

ก.   8,500  บาท 

ข.   7,500  บาท 

ค.   6,500  บาท 

ง.   5,000  บาท 

2.  ปน้ีโรงเรียนไดรับแจกหนังสือเรียนท้ังหมด  

    3,500 เลม  มากกวาปท่ีแลว  200  เลม    

    ปท่ีแลวไดรับหนังสือเรียนกี่เลม 

ก.   3,100  เลม 

ข.   3,200  เลม 

ค.   3,300  เลม 

ง.   5,500  เลม 

3.  โทรทัศนเคร่ืองหน่ึงรานคาติดราคาไว   

    12,500 บาท  หากซ้ือเงินสดลดให  125 

บาท    ลุงของฉันซ้ือโทรทัศนเคร่ืองน้ีดวยเงิน

สด  ลุง   ตองจายเงินเทาไร 

              ก.   12,375 บาท 

              ข.   12,450 บาท 

              ค.   12,475 บาท 

              ง.   12,500 บาท 

 

4.  ในวันเทศกาลปใหม  รานคาแหงหน่ึง  จัด 

สมนาคุณแกลูกคาท่ีซ้ือสินคาครบ 1,200 บาท 

แจกเสื้อยืด  1  ตัว สมปองซ้ือสินคา 1,042 

บาท  ถาตองการไดเสื้อยืดแจก จะตองซ้ือ

สินคาอีก กี่บาท 

ก.   128  บาท 

ข.   138  บาท 

ค.   148  บาท 

ง.   158  บาท 

 

5.            7,520 - 2,300  =   

 

จากประโยคสัญลักษณ สรางโจทยปญหาได  

ตรงกับขอใด 

     ก.  แมคาขายผลไมวันเสาร ได 7,520 บาท          

วันอาทิตยขายได  2,300 บาท 

     ข. แมคาขายผลไมวันเสารขายได 7,520            

บาท  วันอาทิตยขายได 2,300 บาทวันเสาร แมคา

ขายผลไมมากกวาวัน อาทิตยก่ีบาท 

      ค.  ซื้อรถจักรยานยนตคันหนึ่งจายเงิน  2 ครั้ง       

ครั้งแรก 7,520 บาท ครั้งท่ีสอง  2,300 บาท 

รถจักรยานยนตคันนี้ราคา เทาไร 

      ง.   ชาวไรคนหนึ่งเก็บขาวโพดไรแรกได 

7,500  ฝก ไรท่ีสองเก็บได  2,300 ฝก        

ชาวไรคนนี้เก็บขาวโพดท้ังหมดไดก่ีฝก 
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                                    บตัรเฉลย 
แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  2 

เรื่อง  โจทยปญหาการลบ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------ 

 

ขอ 1. ข   ขอ 2. ค   ขอ 3. ก   ขอ 4. ง   ขอ 5. ข 
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 3 

โจทยปญหาการคูณ 
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คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 3 

เรื่อง โจทยปญหาการคูณ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4     เวลา 2  ช่ัวโมง 

1.  จุดมุงหมาย 

 เพื่อใชเปนเคร่ืองมือการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลง เร่ืองโจทยปญหาการคูณ  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนดไว

ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 3 

    ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู       1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด รวม     2  ชุด 

          2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2 อยางละ 1 ชุด รวม     2  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 3             เทากับจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1             1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการคูณ            1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                       เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหดัประจําแผนการจัดกิจกรรม        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2             1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.2.2  แถบโจทยปญหาการคูณ            1  แผน 

        3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                      เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤตกิรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหดัประจําแผนการจัดกิจกรรม    เทากับจํานวนนักเรียน 

                 3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ   
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3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังในรายการ

ตาม ขอ 2.5 

3.2  ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอุปกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี                

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออนคละกัน จํานวนอาจเทากันหรือใกลเคียง

กัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน ตลอดจนฝก ทักษะในการทํางาน

เปนทีม 

4.3  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบเพื่อ 

ความเขาใจตรงกัน 

4.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการจัด 

การเรียนรู 

4.5  คอยดูแล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา  

       แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย 

      ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

4.8  ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ

เฉลย คําตอบ 

4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

4.10 ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 3 

เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ 

วัตถุประสงค 

เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู      ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

 1. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณจํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสี่หลักใหสามารถ 

วิเคราะหหาคําตอบ และแสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1. กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2. กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายบุคคล 

 3. กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายกลุม 

 4. การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการคูณตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

 5. ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

 1. กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ              

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2. ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

  2.1 วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณในบัตรกิจกรรม  

ดวยตนเองเปนรายบุคคล 
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  2.2 ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน  

วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณ การเขียนเปนประโยค  สัญลักษณ เปน

ตน 

       2.3 สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

       2.4 ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

       2.5 สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอม

ท้ัง ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

       2.6 สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

 3. หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน           

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่  1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 3 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง โจทยปญหาการคูณหน่ึงหลักฯ                         เวลา  1  ช่ัวโมง 

                              สอนวันท่ี................เดือน................................พ.ศ. ............                                                                     

สาระสําคัญ 

 การหาคําตอบของโจทยปญหาการคูณ ใหวิเคราะหโจทย แลวสรุปหาคําตอบ 

โดยเขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

      ค.1.2 ป.4/2 วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหา

ระคนของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสราง

โจทยได    ค.6.1 ป.4/1, ป.4/2, ป.4/3, ป.4/4, ป.4/5 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณ จํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสี่หลักให

สามารถวิเคราะหหาคําตอบ และแสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

             2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

             3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู  

  4. โจทยปญหาการคูณ จํานวนหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสี่หลักใหสามารถ

วิเคราะหหาคําตอบและแสดงวิธีทํา พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผล ของคําตอบท่ีได 

5. การสรางโจทยปญหาการคูณ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู 

    1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1.1 นักเรียนรวมกันรองเพลง “ การคูณคืออะไร”  จํานวน 2 จบ “ 

1.2 สนทนากับนักเรียนวานักเรียนไดอะไรจากเพลงบาง เพลงมีใจความอยางไร 

1.3 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูใหนักเรียนทราบ 

        2.  ขั้นสอน 

2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

 2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการคูณติดบนกระดานดําหนาช้ันเรียน ใหนักเรียน   

 แตละคนวิเคราะหโจทยหาคําตอบตามบัตรกิจกรรมท่ีแจกให 
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         รถจักรยานยนตคันหนึ่งราคาคันละ  34,540  บาท ขายไป  9  คัน ถา  

           นักเรียนเปนผูขายจะไดเงินทั้งหมดเทาไร 
 

      ใหนักเรียนวิเคราะห ดังน้ี 

 -  โจทยกําหนดอะไร (ราคารถยนตคันละ 34,540 บาท กับจํานวนรถ 

    จักรยานยนตท่ีขายไป 9 คัน) 

 -  โจทยตองการใหทําอะไร (ขายไปไดเงินท้ังหมดเทาไร) 

 -  ใชวธิีการใดหาคําตอบ (การคูณ) 

 -  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร ( 34,540 × 9 = ) 

    2.1.2  หากนักเรียนไมสามารถสรางได  ครูเสนอแนวทางและตองยกตัวอยางใหดู 

    2.1.3  เม่ือนักเรียนแตละคนทํากิจกรรมในใบงานเสร็จแลว ครูและนักเรียน

ชวยกันเฉลยคําตอบพรอมรวมอภิปรายเหตุผลประกอบ ครูกลาวคําชมเชยในการ

ทํางานของนักเรียนทุกคน 

  2.2  ข้ันกิจกรรมไตรตรองระหวางกลุมยอย 

        2.2.1  ครูแบงกลุมนักเรียนเปนกลุม  กลุมละ 4-5  คน 

ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงใหสมาชิก 

กลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

    2.2.2  ครูแจกบัตรกิจกรรมโจทยปญหาการคูณ ใหกลุมละ  1  แผน  

โดยใหสมาชิกแตละกลุมชวยกันคิดแกปญหาโจทย  แสดงวิธีทํา และเลือกหาคําตอบท่ีเหมาะสม

ท่ีสุดโดยบอกเหตุผลในการเลือกวิธีดังกลาว 

        2.2.3  เม่ือกลุมไดขอตกลงวิธีการแกปญหาท่ีดีท่ีสุด ตามความคิดเห็นของสมาชิก

ท่ียอมรับกันแลว  และพรอมนําเสนอผลงานของกลุมตอกลุมใหญท้ังช้ัน 

  2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

      2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําผลงานท่ีไดจากขอตกลง เลือกของสมาชิก  กลุม 

นําเสนอตอกลุมใหญท้ังช้ัน พรอมท้ังตอบขอซักถาม  และช้ีแจงเหตุผล 

    2.3.2  นักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการอภิปรายและตรวจสอบความถูกตอง 

    2.3.3  นักเรียนแตละกลุมสรุปแนวทางเลือกท้ังหมด เพื่อนํามาแกปญหา 

    2.3.4  ครูใชคําถามกระตุนใหนักเรียนชวยคิด  เพื่อใหเขาใจวิธีการแกปญหา 

เพิ่มข้ึนเม่ือเห็นวานักเรียนยังไมไดนําเสนอ เชน 

- นักเรียนมีวิธีการแกปญหาอยางไรไดอีก 

- นักเรียนมีหลักเกณฑอะไรในการเลือกวิธีแกปญหา 

- สถานการณน้ีควรใชวิธีการแกปญหาไดเหมาะสมท่ีสุด  เพราะเหตุใด 
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     - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

                      2.3.5  แตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแลว ครูใหแตละกลุมรวบรวมผลงานท่ี

ปฏิบัติ ท้ังของสมาชิกแตละคนและของกลุม สงครูตรวจ 

3.  ขั้นสรุป 

3.1  นักเรียนรวมกันสรุปข้ันตอนการแกโจทยปญหาการคูณ ดังน้ี 

       3.1.1  อานโจทยใหเขาใจวาโจทยกําหนดสิ่งใดใหโจทยถามอะไร และใชวิธีใด    

แกปญหา  

       3.1.2  เขียนประโยคสัญลักษณใหถูกตอง 

       3.1.3  แสดงวิธีทําและหาคําตอบใหถูกตอง 

3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง “การคูณคืออะไร” จํานวน 2 จบ 

             4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

  ใหนักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 

 5.  ขั้นประเมินผล 

     5.1 วิธีประเมิน 

           5.1.1  สังเกตพฤตกิรรมการทํางานเปนรายบุคคล 

 5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรมและแบบฝกหัด 

     5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

     5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม 

 5.2.2  บัตรกิจกรรม 

 5.2.3  แบบฝกหัด 

     5.3  เกณฑการประเมิน 

             ระดับคุณภาพ  3 (ดี),  2 (พอใช),  1 (ไมผานเกณฑ)    

 สื่อ/แหลงการเรียนรู 

1.  แถบโจทยปญหาการคูณ 

2.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล/กลุม 

3.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

4.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

5.  แผนภูมิเพลงการคูณคืออะไร 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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  แถบโจทยปญหาการคูณ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 
            

 

รถจักรยานยนตคันหนึ่งราคาคันละ  34,540  บาทขายไป   

9  คัน ถานักเรียนเปนผูขายจะไดเงินท้ังหมดเทาไร 
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                                  บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1 ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ............................................................ เลขท่ี.......................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

    สถานการณ 

        รถจักรยานยนตคนัหนึ่งราคาคันละ  34,540  บาท ขายไป  9  คัน 

                    ถานักเรียนเปนผูขายจะไดเงินทั้งหมดเทาไร 

 คําชี้แจง   ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณ  แลวตอบปญหาขางลางน้ี 

 

1. โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ............................................................................................................ 

2. โจทยตองการใหหาอะไร 

       ตอบ............................................................................................................... 

3. ใชวิธีการใดหาคําตอบ 

      ตอบ............................................................................................................... 

4. ทําไมใชวิธีการหาคําตอบเชนนี้ 

      ตอบ............................................................................................................... 

5. เขียนเปนประโยคสัญลกัษณไดอยางไร 

      ตอบ............................................................................................................... 
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บัตรกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ  

--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

สมาชิกกลุม............................. 

1. .....................................................(หัวหนากลุม) 

2. ..................................................... 

3. ................................................... 

4. .................................................. 

5. ................................................... 

 

คําชี้แจง   ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณปญหาและตอบคําถาม 

  โรงเรียนแหงหนึ่งซื้อเครื่องคอมพิวเตอรชวยสอนมา 7 เครื่อง   

  ราคาเครื่องละ   25,850  บาท  โรงเรียนแหงนี้จะตองจายเงิน 

  ทั้งหมดเทาไร 

 

วิเคราะหสถานการณ 

 

       1.  ส่ิงที่โจทยกําหนดให 

ตอบ............................................................................................................ 

2.  โจทยถามถึงอะไร 

ตอบ............................................................................................................. 

3.  ใชวิธีใดหาคําตอบ 

ตอบ............................................................................................................. 

4.  ทําไมตองใชวิธีการหาคําตอบเชนนี้ 

ตอบ.............................................................................................................. 

5.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ............................................................................................................. 
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แบบฝกหัด 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.............................................................................เลขท่ี......................... 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณ  ทีกําหนดใหแลวตอบคําถาม (ขอละ 1 คะแนน) 

 

      รานขายกลวยไมไทยแหงหนึ่ง ติดราคาขายพันธุกลวยไม 

      ก่ิงละ8  บาท   ถาขายไดจํานวน 35,825 ก่ิง รานขายกลวยไม      

      ไดเงินทั้งหมดเทาไร 

 

    

1.  โจทยกําหนดอะไร 

     ตอบ............................................................................................................... 

2.  โจทยตองการทราบอะไร 

     ตอบ............................................................................................................. 

3.  ใชวิธีใดหาคําตอบ 

     ตอบ............................................................................................................... 

4.  เพราะเหตุใด 

    ตอบ............................................................................................................... 

5.  แสดงวิธีทําไดอยางไร 

     ตอบ................................................................................................................ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเหน็ 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 

 

 



222 

แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

 

กลุมที่... 

สมาชิกของกลุม 

 1…………………………………………..(หัวหนากลุม) 

 2............................................................. 

 3............................................................. 

 4............................................................. 

 5............................................................. 

 

ท่ี พฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

การมีสวนรวมแสดงความคิดเห็น 

ความกระตือรือรนในการทํางาน 

ความรับผดิชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

มีข้ันตอนทํางานอยางเปนระบบ 

ผลสําเร็จของงาน 

   

 ความคิดเห็นเพิ่มเติม(ถามี)................................................................................................. 

............................................................................................................................. .............. 

  ลงช่ือ........................................ผูประเมิน 

                         (...........................................) 

                            ........../............./......... 

เกณฑการใหคะแนน 

ดี   ให  3  คะแนน = ปฏิบัตหิรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ําเสมอ 

พอใช       ให  2  คะแนน = ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยคร้ัง 

ปรับปรุง   ให  1  คะแนน = ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยคร้ัง/บางคร้ัง. 
 

   ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด  

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.............................................................................เลขท่ี......................... 

 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวิเคราะหสถานการณ  ทีกําหนดใหแลวตอบคําถาม (ขอละ 1 คะแนน) 

 

  รานขายกลวยไมไทยแหงหนึ่ง ติดราคาขายกก่ิงพันธุกลวยไม 

  ก่ิงละ  8  บาท   ถาขายไดจํานวน 35,825 ก่ิง รานขายกลวยไม 

  ไดเงินทั้งหมดเทาไร 

 

วิเคราะหโจทย 

1.  โจทยกําหนดอะไร 

     ตอบ  รานขายกลวยไมไทยขายกิ่งพันธุ กิ่งละ 8 บาท ขายไดจํานวน 35,825 กิ่ง 

2.  โจทยตองการทราบอะไร 

     ตอบ รานขายกลวยไมขายไดเงินท้ังหมดเทาไร 

3.  ใชวิธีใดหาคําตอบ 

     ตอบ  การคูณ 

4.  เพราะเหตุใด 

    ตอบ  ไดเงินเพิ่มข้ึนคร้ังละจํานวนเทาๆกัน 

5.  แสดงวิธีทําไดอยางไร 

     วิธีทํา 

 รานขายตนไมแหงหนึ่งขายตนกุหลาบไปได   35,825    กิ่ง   

         ×  

ขายราคากิ่งละ          8    บาท 

ไดเงินท้ังหมด     600,286    บาท 

             ตอบ  ๒๘๖,๖๐๐ บาท 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

 

                 เพลงการคูณคืออะไร 

                       ไมทราบผูแตง                  ทํานอง แมสะเรียง 

 

    การคูณน้ันหนา เปนผลมาจากการบวก 

      ก็เพื่อใหมันสะดวก ไมตองบวกกันมากมาย 

   ตัวบวกจะตองเหมือนกัน นําคร้ังมันมาตั้งเอาไว 

ก็ตัวอะไรท่ีเรานํามันมาบวกกัน ก็นํามัน มาเปนตัวคูณ 

7 บวก 7  เปน  14   แลวนํา 2 น้ีมาคูณกับ 7 (ซํ้า) 

มีผลลัพธท่ีเบ็ดเสร็จ ของ 2 คูณ 7 คือ 14 พอด ี
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 3 

เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล       ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 3   ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสอง

หลักใหสามารถวิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบท่ีได 

2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายบุคคล 

 3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายกลุม 

 4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการคูณตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

 5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 6.  ทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 3 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 



226 

-2- 

 2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

      2.1  วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณในบัตรกิจกรรมดวย

ตนเองเปนรายบุคคล 

2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน           

วิ เค ราะห โจทย เพื่ อหาตอบ เกี่ ยวกับ โจทยปญหาการคูณ  การ เ ขียน เป นประ โยค           

สัญลักษณ เปนตน 

     2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

     2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

     2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

 ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

     2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

     3.1  นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

     3.2  นักเรียนทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 3 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 3 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง โจทยปญหาการคูณมากกวาหน่ึงหลักฯ             เวลา  1  ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 กระบวนการแกโจทยปญหามี 4 ข้ันตอน คือ ทําความเขาใจโจทย วางแผน ลงมือปฏิบัติ 

และตรวจสอบ กระบวนการน้ีสามารถใชกับการแกโจทยปญหาการคูณได 

มาตรฐานการเรียนรู / ตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/5 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลักให

สามารถวิเคราะหโจทย หาคําตอบ และเขียนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบได 

          2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

          3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

1. โจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลัก 

2. การสรางโจทยปญหาการคูณ 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง”สนุกกับการคูณ”       

เสร็จแลวสนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตร 

    1.2  ทบทวนเร่ืองโจทยปญหาการคูณ โดยนําแถบโจทยปญหาการคูณหน่ึงหลักกับ

จํานวนมากกวาสองหลักมาติดไวบนกระดาน แลวใหนักเรียนชวยกันคิดวิเคราะหและสรุปหาคําตอบ 
 

        พี่ซ้ือลิ้นจ่ีมา 6 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 125 บาท พี่จะตองจายเงินท้ังหมด

เทาไร 

 - โจทยกําหนดอะไร (พี่ช้ือลิ้นจ่ี 6 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 125 บาท) 

 - โจทยตองการถามอะไร (พี่จายเงินซ้ือลิ้นจ่ีท้ังหมดเทาไร) 
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 - หาคําตอบโดยใชวิธีอะไร ( การคูณ) 

    1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูในช่ัวโมงน้ีใหนักเรียนไดทราบ 

2.  ขั้นสอน 

    2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา   

                    2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการคูณจํานวนมากวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากวา

สองหลักติดบนกระดานแลวใหนักเรียนแตละคนวิเคราะหโจทยและหาคําตอบตามบัตรกิจกรรม

ท่ีครูแจกให   

  

     ชาวสวนขายสมโอราคาผลละ 32 บาท ขายได 140 ผล ถานักเรียนเปน 

      ชาวสวนจะขายไดเงินท้ังหมดท้ังหมดเทาไร 

 

       ใหนักเรียนวิเคราะห ดังน้ี 

         - โจทยกําหนดอะไร (ราคาสมโอผลละ 32 บาท ขายไป 140 ผล) 

        - โจทยตองการทราบอะไร (ขายไดเงินท้ังหมดเทาไร) 

         - ใชวิธีการใดหาคําตอบ (การคูณ) 

         - เพราะเหตุใด (เพราะเพิ่มเงินจํานวน 32 บาท 140 คร้ัง) 

       - เราสามารถเขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร ( 32×140 = ) 

                   2.1.2  ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของ 

นักเรียนโดยเดินดูแลอยางใกลชิด เพื่อใหคําแนะนํา กระตุนโดยใชคําถามเนนยํ้าใหนักเรียนคิด 

เชน โจทยตองการทราบอะไร โจทยกําหนดอะไรใหเราทราบบาง เราใชวิธีอะไรมาหาคําตอบ ฯลฯ 

   2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

  2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน 

 2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนได

วิเคราะหและหาคําตอบไว มารวมกันนําเสนอและอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหาขอสรุปท่ี

เปนแนวทางเดียวกัน ท่ีจะนําเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

     2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

  2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอวิธีแกปญหาตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

  2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ีมี 
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ความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอซักถาม 

ถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับขอคําถามใดไม 

สามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบไดก็ถือวาไมถูกตองเปนอันตกไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบ 

ทุกกลุม 

  2.3.3  ทุกกลุมรวบรวมแนวคิดท่ีไดจากการอภิปรายและสรุปเปนสาระสําคัญ

ของสาระท่ีเรียน และเสนอใหท่ีประชุมกลุมทราบ 

  2.3.4 ครูสังเกตพฤติกรรมพฤติกรรมของนักเรียน และกระตุนใหนักเรียนไดคิด

โดยใชคําถามถามอยางตอเน่ือง เชน ใครคิดวายังมีแนวทางแกปญหาท่ีนอกเหนือจากท่ีพวกเรา

ไดนําเสนออีก,  ใครคิดวายังมีวิธีอื่นๆอีกท่ีสามารถนํามาแกปญหาซ่ึงนอกเหนือจากน้ี ยกมือ...,  

วิธีอื่นท่ีวาคืออะไร, เปนตน 

  2.3.5 เสร็จแลวครูนําบัตรกิจกรรมสถานการณปญหาแจกใหแตละกลุมพิจารณา 

และตอบคําถาม 

 

        ครูตองการซ้ือหนังสือการตูนมาใหนักเรียนอานในหองสมุด 50 เลม ราคาเลมละ 145 

บาท ครูจะตองมีเงินเทาไรจึงจะซ้ือหนังสือไดท้ังหมด 

 

         - โจทยใหหาอะไร (ครูจะตองมีเงินซ้ือหนังสือท้ังหมดเทาไร) 

         - โจทยกําหนดอะไร (หนังสือการตูน 50 เลม ราคาเลมละ 145 บาท) 

         - หาคําตอบโดยใชวิธีใด (วิธีคูณ) 

         - ทําไมจึงตองใชวิธีน้ี (เพราะเพิ่มจํานวนคร้ังละ 145 เทาๆกัน  50 คร้ัง) 

       - สามารถเขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (145×50 = ) 

2.3.6  หลังจากท่ีทุกกลุมเสร็จแลวตามเวลากําหนด ใหแตละกลุมรวบรวมผล 

การปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคลและรายกลุมสงครูตรวจ 

 3.  ขั้นสรุป 

      3.1  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปข้ันตอนการแกปญหาโจทยการคูณ ดังน้ี 

   3.1.1  วิเคราะหโจทยปญหาใหเขาใจวา โจทยกําหนดสิ่งใดให ถามความ

ตองการอะไร และใชวิธีการใดหาคําตอบ 

   3.1.2  วางแผน  

 3.1.3  ลงมือปฏิบัติ 

 3.1.4  เขียนประโยคสัญลักษณ หรือหาคําตอบ 

   3.1.5  ใหเหตผุล 

      3.2  นักเรียนรวมรองเพลง”สนุกกับการคูณ” พรอมแสดงทาทางประกอบ  2 จบ  
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4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

       4.1  ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดท่ีท่ีครูแจกให 

       4.2  ทําแบบทดสอบประจําชุดการจัดกิจกรรม ชุดท่ี 3 

5.  ขั้นประเมินผล 

     5.1 วิธีประเมิน 

  5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล/รายกลุม 

  5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรม 

  5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

    5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

  5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

   5.2.2  บัตรกิจกรรม 

 5.2.3  แบบฝกหัด 

 5.2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 3 

      5.3  เกณฑการประเมิน 

 5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม   

          ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

 5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหดัหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1. แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน”สนุกกับการคูณ” 

2. แถบโจทยปญหาการคูณ 

3. บัตรกิจกรรมรายบุคคล/กลุม 

4. แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม 

5. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

6. แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

7.  แบบทดสอบประจําชุดการจัดกิจกรรม ชุดท่ี 3 
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           แถบโจทยปญหาการคณู 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 3 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  ชาวสวนขายสมโอราคาผลละ 32 บาท ขายได 140 

ผล  ถานักเรียนเปนชาวสวนจะขายไดเงินทั้งหมดทั้งหมด  

เทาไร 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานสถานการณตอไปน้ีแลววิเคราะห ตอบปญหา ตอไปน้ี 

 

สถานการณปญหา...... 

ชาวสวนขายสมโอผลละ 38 บาท ขายไปได 140 ผล  ถานักเรียน

เปนชาวสวนจะขายสมโอไดเงินทั้งหมดเทาไร 

 

1.   โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ……………………………………………………………………………………..……………………………… 

2.       โจทยตองการทราบอะไร 

 ตอบ……………………………………………………………………………………….……………….………….. 

3. ใชวธิีการใดหาคําตอบ 

 ตอบ………………………………………………………………………………………………….…..…………… 

4.    เพราะเหตุใด 

 ตอบ………………………………………………………………………………………………..…..……………. 

5. เราสามารถเขยีนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

 ตอบ..................................................................................................................................... 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

กลุมที่..........สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานสถานการณตอไปน้ีแลววิเคราะห ตอบปญหา ตอไปน้ี 

 

          สถานการณปญหา...... 

              หากครูตองการซื้อหนังสือการตูนมาใหนักเรียนอานในหองสมุด 

           50 เลม ราคาเลมละ 145 บาท ครูจะตองมีเงินเทาไรจึงจะซ้ือหนังสือ 

           ไดทั้งหมด 

 

1.   โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ……………………………………………………………………………………….………………………… 

2.       โจทยตองการทราบอะไร 

 ตอบ………………………………………………………………………………………………..……………….. 

3. หาคําตอบโดยใชวิธกีารใด 

 ตอบ……………………………………………………………………………………………………………..… 

4.    ทําไมตองใชวิธกีารน้ี 

 ตอบ……………………………………………………………………………………………………..…………. 

5.       เราสามารถเขยีนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

 ตอบ......................................................................................................................................  

 



234 

แบบฝกหัด 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางน้ี แลวตอบคําถาม ( 5 นาที) 

 

 

         สถานการณ… 

        แมของฉันมีอาชีพรอยมาลัย    

        ขาย   มาลัยพวงหนึ่งใชดอก 

        ดาวเรือง 140 ดอก  ถาแม 

        รอยมาลัยได 70 พวง แม 

        ของฉันตองใชดอกดาวเรือง 

        ทั้งหมดก่ีดอก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

   วิเคราะหสถานการณ  (ขอละ 1 คะแนน) 

 

1 โจทยกําหนดอะไรให 

ตอบ.......................................................... 

     

    2     โจทยตองการถามอะไร 

      ตอบ........................................................ 

3    หาคําตอบดวยวธิีใด 

 ตอบ......................................................... 

  4.   ทําไมตองหาคําตอบดวยวิธีน้ี 

        ตอบ
..............................................................  

         

...................................................................... 

   5.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณได 

         อยางไร 

       ตอบ
................................................................. 

         

........................................................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

---------------------------------------------------------------------- 

 

กลุมท่ี................สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. ทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

       (.................................) 

       ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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      บัตรเฉลยคําตอบ 

แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ  

 

 

 

         สถานการณแมของฉันมี

อาชีพรอยมาลัย ขาย 

มาลัยพวงหนึ่งใชดอก  

ดาวเรือง 140 ดอก  ถาแม  

รอยมาลัยได 70 พวง แม

ของ   ฉันตองใชดอก

ดาวเรืองทั้งหมดก่ีดอก 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะหสถานการณ (ขอละ 1 คะแนน) 

 

1  โจทยกําหนดอะไรให 

ตอบ  (มาลัยพวงหน่ึงใชดอกดาวเรือง 140 ดอก   

 รอยมาลัย 70 พวง) 

    2     โจทยตองการถามอะไร 

ตอบ  (แมตองใชดอกดาวเรืองทําพวงมาลัย 

 ท้ังหมดกี่ดอก) 

3    หาคําตอบดวยวธิีใด 

 ตอบ (การคูณ) 

  4.   ทําไมตองหาคําตอบดวยวิธีน้ี 

        ตอบ (เพราะเพิ่มจํานวนเทาๆกันรวม 70 คร้ัง) 

   5.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณได 

         อยางไร 

         ตอบ  (140×70 = ) 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 3 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

 

 

     เพลงสนกุกับการคูณ 

  เน้ือรอง ราตรี รุงทวีชัย    ทํานอง แมสะเรียง 

 

มาคูณกันเถิดหนา   สามคูณหาน้ันไดเทาไร      ไดสิบหาน่ันยังไง 

ตอบเร็วไวไมรอชา            สูตรคูณทองใหแมนยํา       จดจําตอบไดจริงหนา 

  ฝกทองตลอดมา                สรางเสริมปญญาใหเขาใจ   คิดไดเร็วไวทันที 

            ทองสูตรคูณทุกวัน            เพิ่มความเช่ือม่ัน          การคูณใหดี 

(ซํ้า) 
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  3 

เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                         เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............      โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูกเพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

1.  โรงงานผลิตถุงเทา  ไดจํานวน  1,500  

คู ขายไปคูละ  32  บาท  โรงงานแหงน้ี  

จะได เงินท้ังหมดเทาไร 

               ก.   47,000  บาท 

               ข.   48,000  บาท 

               ค.   49,000  บาท 

               ง.   50,000  บาท 

2.  มีธนบัตรใบละ  500  บาท จํานวน  40 

ใบ      คิดเปนเงินท้ังหมดกี่บาท 

              ก.   20,000  บาท 

              ข.   20,500  บาท 

              ค.   21,000  บาท 

              ง.   21,500  บาท 

3.  โรงเรียนแหงหน่ึง แบงลูกเสือออกเปน  

32  หมู หมูละ  15  คน โรงเรียนแหงน้ีมี

ลูกเสือกี่คน 

             ก.   460  คน 

             ข.   470  คน 

             ค.   480  คน 

             ง.   490  คน 

 

 

4.   ในกลองกระดาษกลองหน่ึง มีดินสอ 24  โหล  

     กลองกระดาษกลองน้ีมีดินสอท้ังหมดกี่แทง 

                   ก.   288  แทง 

                   ข.   388  แทง 

                   ค.   488  แทง 

                   ง.   588  แทง 

 

5.  แมคามีสมอยู 18 ลัง แตละลังบรรจุสม 225  

ผล    แมคามีสมขายท้ังหมดกี่ผลจากโจทยปญหา 

เขียนเปนประโยค สัญลักษณไดอยางไร 

  ก.   225 ÷ 18  =  

  ข.   225 + 18  =  

  ค.   225 -- 18  =  

  ง.   225 × 18  =   
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บัตรเฉลย 
 

แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  3 

เรื่อง  โจทยปญหาการคูณ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------------ 
 

ขอ  1. ข    ขอ 2. ก     ขอ 3. ค    ขอ 4. ก    ขอ 5. ง 
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4 

โจทยปญหาการคูณ 
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คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 4 

เรื่อง โจทยปญหาการคูณ  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4     เวลา 2  ช่ัวโมง 

1.  จุดมุงหมาย 

 เพื่อใชเปนเคร่ืองมือการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลง เร่ือง โจทยปญหาการคูณ  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนดไว

ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 4 

    ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู        1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด รวม    2  ชุด 

          2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2 อยางละ 1 ชุด        รวม    2  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4              เทากับจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1             1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการคูณ            1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม         เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2             1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.2.2  แถบโจทยปญหาการคูณ            1  แผน 

        3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                               เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม   เทากับจํานวนนักเรียน 

                 3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ   
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3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังในรายการ

ตาม  ขอ 2.5 

3.2  ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอุปกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออนคละกัน จํานวนอาจเทากันหรือ  ใกลเคียง

กัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน ตลอดจนฝกทักษะในการทํางาน

เปนทีม 

4.3  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบเพื่อ 

ความเขาใจตรงกัน 

4.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการ

จัดการเรียนรู 

4.5  คอยดูแล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา        

แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย      

ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

4.8 ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ       

เฉลยคําตอบ 

4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

4.10  ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน/คําแนะนาํ 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 4 

เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1  เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสอง    

หลักใหสามารถวิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความ สมเหตุสมผล

ของคําตอบท่ีได 

          2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการคูณและแสดงวิธีทําหา 

คําตอบได 

          3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายบุคคล 

3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายกลุม 

4.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1.  กอนเรียน นักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

     ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 
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      2.1 วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณในบัตรกิจกรรม 

           ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

     2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

           วเิคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณ การเขียนเปน ประโยค 

           สัญลักษณ เปนตน 

     2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

     2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

     2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

           ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

     2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน 

     การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1    

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 4 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง โจทยปญหาการคูณมากกวาหน่ึงหลักฯ                 เวลา  1  ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 กระบวนการแกโจทยปญหาการคูณใหวิเคราะหโจทยกอน แลวสรุปหาคําตอบโดยเขียน

เปนโจทยสัญลักษณหรือแสดงวิธีทํา 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลักให

สามารถวิเคราะหโจทย หาคําตอบ และเขียนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการคูณ และแสดงวิธีทําหา

คําตอบได 

 3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบตอการปฏิบัติงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม  

สาระการเรียนรู 

1.  โจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลัก 

2.  การสรางโจทยปญหาการคูณ 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

    1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิเพลงท่ีติดไวบนกระดานเสร็จแลว

สนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตร 

    1.2  ทบทวนเกี่ยวกับข้ันตอนการแกโจทยปญหาการคูณ สามารถปฏิบัติไดดังน้ี 

  1.2.1  ทําความเขาใจโจทยวา โจทยกําหนดอะไร ตองการถามถึงอะไร 

           1.2.2  วางแผนวาจะใชวิธีใดแกปญหาหรือหาคําตอบ ทําอะไรกอน-หลัง 

  1.2.3  ลงมือปฏิบัติโดยแสดงวิธีทํา 
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     1.2.4  ตรวจสอบความถูกตองของคําตอบ 

       1. 3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในช่ัวโมงน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2.  ขั้นสอน 

           2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

           2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการคูณจํานวนมากวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากวาสอง

หลักติดบนกระดานแลวใหนักเรียนแตละคนวิเคราะหโจทยและหาคําตอบตามบัตรกิจกรรม ท่ีครูแจกให   

 เด็กชายประหยัดนําเงินไปฝากธนาคารออมสินประเภทประจํา เดือนละ  

           1,500 บาท  เม่ือครบ 1 ป  เขามีเงินฝากในธนาคารออมสินกี่บาท 

ใหนักเรียนวิเคราะห ดังน้ี 

         - โจทยกําหนดอะไร (เด็กชายประหยัดนําเงินฝากธนาคารออมสิน 

                                                     ประเภทประจํา เดือนละ 1,500 บาท เวลา 1 ป) 

-  โจทยตองการทราบอะไร (ใน 1 ปเด็กชายประหยัดมีเงินฝากธนาคาร 

   ออมสินเทาไร) 

          -  ใชวิธีการใดหาคําตอบ (การคูณ) 

        -  ทําไมตองใชวิธีการน้ี (เพราะเพิ่มจํานวนคร้ังละเทาๆกัน) 

        -  แสดงวิธีทําไดอยางไร 

 วิธีทํา 

 เด็กชายประหยัดนําเงินฝากธนาคารออมสินเดือนละ 1,500  บาท 

        ×  
                                                   ฝากเปนเวลา 1 ป เทากับ                12  เดือน   

1 ป เด็กชายประหยัดมีเงินฝากธนาคารท้ังสิ้น 000,18  บาท 

ตอบ  ๑๘,๐๐๐ บาท 

            2.1.2  ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางาน

ของนักเรียน และเดินดูแลอยางใกลชิด เพื่อใหคําแนะนํา กระตุนโดยใชคําถามเนนยํ้าใหนักเรียน

คิด เชน โจทยตองการทราบอะไร โจทยกําหนดอะไรใหเราทราบบาง เราใชวิธีอะไรมาหาคําตอบ 

ฯลฯ 

       2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

    2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน 

              2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจง

ใหสมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 
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  2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนได

วิเคราะหและหาคําตอบไว มารวมกันนําเสนอและอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหาขอสรุปท่ี

เปนแนวทางเดียวกัน ท่ีจะนําเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

 2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

 2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอวิธีแกปญหาตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

 2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ีมี

ความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอซักถามถา

สามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับ ขอคําถามใดไมสามารถ

ตอบหรือใหเหตุผลประกอบไดก็ถือวาไมถูกตองเปนอันตกไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม 

2.3.3  ทุกกลุมรวบรวมแนวคิดท่ีวิธีหาคําตอบตามท่ีสมาชิกแตละกลุมนําเสนอ

และสรุปเปนสาระสําคัญของสาระท่ีเรียน 

2.3.4  ครูกระตุนใหนักเรียนคิดหาวิธีแกปญหาซ่ึงนอกเหนือจากสมาชิกกลุม

เสนอเพิ่มเติม 

2.3.5  เสร็จแลวครูนําบัตรกิจกรรมสถานการณปญหาแจกใหแตละกลุม

พิจารณาและตอบคําถาม 

 

    จากประโยคสัญลักษณขางลางน้ี  

280 × 100 =  
                         เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาการคูณไดอยางไร 

    

- โจทยกําหนดอะไร (ประโยคสัญลักษณ) 

- โจทยตองการใหหาอะไร (สรางโจทยปญหาจากประโยคสัญลักษณ) 

   - สรางโจทยปญหาการคูณไดอยางไร (สรางไดมากกวา 1 โจทย เชน 

โรงเรียนแหงหน่ึงเก็บคาอาหารกลางวันตลอดภาคเรียน คนละ 100 บาท ถามีนักเรียน 280 คน  

จะเก็บคาอาหารไดท้ังหมดเทาไร ฯลฯ) 

 2.3.6  ครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานกลุม และใหนักเรียนแตละกลุม

ชวยกันตอบคําถาม จากน้ันใหสรางโจทยปญหาการคูณลงในบัตรกิจกรรมท่ีแจกให ตามเวลาท่ี

กําหนดใหมากท่ีสุด  

                     2.3.7  เม่ือแตละกลุมทํากิจกรรมเสร็จแลว หัวหนากลุมรวบรวมบัตรกิจกรรม

ท้ังของกลุมและงานสมาชิกรายบุคคลสงครูตรวจ 
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 3.  ขั้นสรุป 

3.1  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปวา ข้ันตอนในการแกโจทยปญหาการคูณน้ันมี

ข้ันตอนดังน้ี 

   3.3.1  วิเคราะหโจทยใหเขาใจวา โจทยกําหนดอะไร ตองการทราบอะไร และมี

วิธีแกปญหาหรือหาคําตอบไดโดยวิธีใด 

             3.3.2  เขียนเปนประโยคสัญลักษณ 

           3.3.3  แสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบ 

    3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง 2 จบ 

 4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

  นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 

 5.  ขั้นประเมินผล 

     5.1.  วิธีประเมิน 

   5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล/รายกลุม 

   5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรม 

   5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

     5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

   5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

    5.2.2  บัตรกิจกรรม 

  5.2.3  แบบฝกหัด 

     5.3  เกณฑการประเมิน 

  5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม   

           ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

  5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

2.  แถบโจทยปญหาการคูณ 

3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล/รายกลุม 

4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม 

5.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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           แถบโจทยปญหาการคณู 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เด็กชายประหยัดนําเงินไปฝากธนาคารออมสิน

ประเภทประจํา เดือนละ 1,500 บาท  เมื่อครบ 1 ป  เขามี

เงินฝากในธนาคารออมสินก่ีบาท 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานสถานการณตอไปน้ีแลววิเคราะห ตอบปญหา ตอไปน้ี 

 

 สถานการณปญหา......  

           เด็กชายประหยัดนําเงินไปฝากธนาคารออมสินประเภทประจํา  

           เดือนละ 1,500 บาท  เมื่อครบ 1 ป  เขามีเงินฝากในธนาคารออมสิน 

           ก่ีบาท 

 
1.   โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ……………………………………………………………………………………… 

2.       โจทยตองการทราบอะไร 

 ตอบ……………………………………………………………………………………… 

3. ใชวิธีการใดหาคําตอบ 

 ตอบ……………………………………………………………………………………… 

4.    ทําไมตองใชวิธีการน้ี 

 ตอบ……………………………………………………………………………………… 

5. แสดงวิธีทําไดอยางไร 

 ตอบ....................................................................................................................... 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



252 

บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี  1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

กลุมที่..........สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานสถานการณตอไปน้ีแลววิเคราะห ตอบปญหา ตอไปน้ี 

 

     จากประโยคสัญลักษณขางลางน้ี  

280 ×  100 =  

                 เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาการคูณไดอยางไรบาง 
 

 

1.      โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ……………………………………………………………………………………… 

2.       โจทยตองการหาอะไร 

 ตอบ……………………………………………………………………………………… 

3.       สรางเปนโจทยปญหาการคูณไดอยางไรบาง (สรางไดมากกวา 1 โจทย) 

 1)…………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 

 2).............................................................................................................................. 
............................................................................................................................. .................. 

...............................................................................................................................................  
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.................................................เลขที่.....................    ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางน้ี แลวตอบคําถาม (15 นาที) 
 

 

        สถานการณ….. 

    

          กลองใบหนึ่งบรรจุ 

        กลวยหอมได 48 ลูก  

        หากมีกลอง 30 ใบ      

        จะบรรจุกลวยหอม 

        ไดก่ีลูก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ประโยคสัญลักษณตอไปน้ี 

 

       1,132 ×  18 =  
   สรางเปนโจทยปญหาได 

อยางไร 

 

วิเคราะหสถานการณ (ขอละ 1 คะแนน) 

 

    1     โจทยตองการถามอะไร 

      ตอบ.............................................................. 

       …….…………………………………………….. 

2    หาคําตอบดวยวธิีใด 

 ตอบ.............................................................. 

......................................................................... 

  3.   ทําไมตองหาคําตอบดวยวิธีน้ี 

        ตอบ..............................................................  

         ...................................................................... 

   4.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณได 

         อยางไร 

       ตอบ................................................................. 
          

  5.   ตอบ
...................................................................................... 

.......................................................................................

.......................................................................................

....................................................................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

--------------------------------------------------------------- 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

        (.................................) 

        ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.................................................เลขที่.....................ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 
 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางน้ี แลวตอบคําถาม (15 นาที) 
 

 

        สถานการณ….. 

    

          กลองใบหนึ่งบรรจุ 

        กลวยหอมได 48 ลูก  

        หากมีกลอง 30 ใบ      

        จะบรรจุกลวยหอม 

        ไดก่ีลูก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ประโยคสัญลักษณตอไปน้ี 

 

       1,132 ×  18 =  
   สรางเปนโจทยปญหาได 

อยางไร 

 

วิเคราะหสถานการณ (ขอละ 1 คะแนน) 

 

    1     โจทยตองการถามอะไร 

      ตอบ  กลอง 30 ใบ บรรจุกลวยหอมไดกี่ลูก 

2    หาคําตอบดวยวธิีใด 

 ตอบ  การคูณ 

  3    ทําไมตองหาคําตอบดวยวิธีน้ี 

         ตอบ เพราะเพิ่มจํานวนสิ่งของเทาๆกัน 

  4    เขียนเปนประโยคสัญลักษณได 

         อยางไร 

       ตอบ   48 ×30 =  

 

 

 
  

  5    ตอบ  (ตัวอยาง)  กระเปาเดินทางลูกหน่ึงราคา 

                      1,132 บาท หากซ้ือ 18 ใบ จะตอง 

                       จายเงินเทาไร , ฯลฯ 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

 

 

 

 

 

 

 

เพลง โจทยปญหาการคูณ 

 

เน้ือรอง นภาพร เขียวแกว    ทํานอง เพลงทะเล 

 

คูณ... ก็คือนับเพ่ิม  เติมขึ้นครั้งละเทากัน 

  จะรูวาเอาอะไรมาคูณกันนั้น  ก็ตองอานกันดูใหแน 

  สมบูรณไปซื้อพรม   ผืนละ 125 บาทนั้น 

  ถาซื้อไปทําบุญ 20 ผืนพลัน  สมบูรณตองจายเงินนั้นเทาไร 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 4 

เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ 

----------------------------------------------------------- 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4  ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลักให

สามารถวิเคราะห หาคําตอบ และแสดงวิธีทําพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบท่ีได 

          2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการคูณได 

          3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายบุคคล 

 3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการคูณจากสถานการณรายกลุม 

 4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการคูณตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

 5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 6.  ทําการทดสอบหลังเสร็จสิ้นการเรียนจากชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 
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               ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

      2.1  วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณในบัตรกิจกรรม 

 ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

2.2 ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

                     วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการคูณ การเขียนเปนประโยค 

 สัญลักษณ เปนตน 

     2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

     2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อสมาชิกไตถาม 

     2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

          ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

     2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

               3.1  ทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

               3.2  ทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 4 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง โจทยปญหาการคูณมากกวาหน่ึงหลักฯ                เวลา  1   ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การหาโจทยปญหาการคูณ ใหวิเคราะหโจทยแลวสรุปหาคําตอบโดยเขียนเปนประโยค

สัญลักษณหรือแสดงวิธีทํา 

มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการคูณมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลัก 

ใหสามารถวิเคราะหโจทย หาคําตอบ และเขียนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของคําตอบได 

  2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการคูณได 

           3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

           4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

1. โจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวาหน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลัก 

2. การสรางโจทยปญหาการคูณ 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน เสร็จแลว

สนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตร 

1.2  ทบทวนเกี่ยวกับข้ันตอนการแกโจทยปญหาการคูณ โดยนําแถบโจทยปญหา

มาติดบนกระดานแลวใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหโจทยขางลางน้ี 

     

    รานคาแหงหน่ึงขายกระเปาได 35 ใบ ราคาใบละ 400 บาท จะขายไดเงินท้ังหมดเทาไร 
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  1.2.1  โจทยตองการทราบอะไร 

           1.2.2  ใชวิธีใดหาคําตอบ 

  1.2.3  เพราะเหตุใด 

      1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในช่ัวโมงน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2.  ขั้นสอน 

     2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

           2.1.1  ครูนําแถบประโยคสัญลักษณการคูณจํานวนมากวาหน่ึงหลักกับจํานวน

มากวาสองหลักติดบนกระดานแลวใหนักเรียนแตละคนตอบคําถามตามบัตรกิจกรรม 

(ภาคผนวก) ท่ีครูแจกให   

    25 × 130 =  
 

- ประโยคสัญลักษณน้ีมีความหมายวาอยางไร (การคูณของเลขสองจํานวนน้ี  

    เทากับเทาไร) 

- ผลลัพธเทากับเทาไร (3,250) 

- เราสรางเปนโจทยปญหาไดอยางไร (เชน  สมุดหน่ึงเลม มี 25 แผน ถา 

    สมุด 130 เลม จะมีกี่แผน ฯลฯ)        

 2.1.2  ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูเดินดูแลอยางใกลชิด เพื่อให

คําแนะนํา กระตุนใหนักเรียนคิด โดยใชคําถามเนนยํ้าใหนักเรียนคิดอยางตอเน่ือง เชน โจทย

ตองการทราบอะไร การคูณเลขหมายถึงอยางไร  การลบหมายถึงอยางไร ฯลฯ พรอมท้ังสังเกต

พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

      2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

   2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน 

  2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

 2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนไดจัดทํา

เพื่อหาคําตอบไว มานําเสนอและใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหา

ขอสรุปท่ีถูกตองเปนไปในแนวทางเดียวกัน พรอมท่ีจะนําเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

      2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

   2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอวิธีแกปญหาตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 
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    2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ี

มีความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอ

ซักถามถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับและคงไว 

ขอคําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบไดก็ถือวาไมถูกตองเปนอันตกไป ทําเชนน้ี

สลับไปจนครบทุกกลุม 

  2.3.3  ครูกระตุนใหนักเรียนคิดหาวิธีแกปญหาหลายๆวิธีเพิ่มเติมจากสมาชิก

กลุมเสนอ 

  2.3.4  เสร็จแลวครูแจกบัตรกิจกรรมประโยคสัญลักษณการคูณกลุมละ 1 แผน

พิจารณาและตอบคําถาม 

 

    จากประโยคสัญลักษณขางลางน้ี  

15,550 ×  14 =  

                         เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาการคูณไดอยางไร 
      

    2.3.5  ใหแตละกลุมสรางโจทยปญหาการคูณขอละ 2 โจทย  

    2.3.6  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรางโจทยปญหาการคูณลงในบัตร

กิจกรรมท่ีแจกให ตามเวลาท่ีกําหนด 

   2.3.7  เม่ือแตละกลุมทํากิจกรรมเสร็จแลว หัวหนากลุมรวบรวมบัตรกิจกรรม

ท้ังของกลุมและงานสมาชิกรายบุคคลสงครูตรวจ 

 3.  ขั้นสรุป 

      3.1  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปวา การสรางโจทยปญหาการคูณจํานวนมากกวา

หน่ึงหลักกับจํานวนมากกวาสองหลักจากประโยคสัญลักษณ สามารถสรางไดจากสถานการณ

ตางๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจําวัน 

      3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง 2 จบ 

 4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     4.1  นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกให 

     4.2  ทําแบบทดสอบประชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4 

 5.  ขั้นประเมินผล 

     5.1  วิธีประเมิน 

     5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล/รายกลุม 

     5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรม 

     5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 
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      5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

   5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

    5.2.2  บัตรกิจกรรม 

  5.2.3  แบบฝกหัด 

        5.2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4 

      5.3. เกณฑการประเมิน 

  5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม   

           ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

  5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

2.  แถบโจทยปญหาการคูณ 

3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล/รายกลุม 

4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม 

5.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

7.  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 4 
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           แถบโจทยปญหาการคณู 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 4 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          รานคาแหงหน่ึงขายกระเปาได 35 ใบ ราคาใบละ 

        400 บาท   จะขายไดเงินทั้งหมดเทาไร 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 จากโจทยสัญลักษณขางลางน้ี 

 

25 × 30 =  
 

1.   ประโยคสัญลักษณขางบนน้ีหมายความวาอยางไร 

      ตอบ…………………………………………………………………………………………………..………………… 

2.       มีคําตอบเทากับเทาไร 

 ตอบ…………………………………………………………………………………………………..……………….. 

3. เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาการคณูไดอยางไรบาง 

 (ตอบ 2 ขอ/โจทย) 

 ตอบ…………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………… 

 ตอบ…………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………… 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

โจทย ปญหาการคูณ 
 

กลุมที่.......... 

สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

 

  

     จากประโยคสัญลักษณขางลางนี ้  

15,550× 14 =  
                 เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาการคูณไดอยางไรบาง 

      (ตอบอยางนอย 2 ขอ/โจทย) 

 

1.       ตอบ………………………………………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………. 

2.      ตอบ………………...……………………………………………………………………………………………………. 

 ..................................................................................................................................

 ……………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………… 

3.      ตอบ………………...…………………………………………………………………………………………………..... 

 ..................................................................................................................................

 ……………………………………………………………………………………………… 

 ……………………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหัด 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.................................................เลขท่ี..................... ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

 

        สถานการณ….. 

     พอปลูกขาวโพดไว  

            58   แปลง  แปลงละ  

            110 หลุม 

     อยากทราบวา พอปลูก 

     ขาวโพดไวทั้งหมดก่ี 

      หลุม 

         

 

 

 

 

 

 

     

(ขอ 5) 

 ประโยคสัญลักษณตอไปน้ี 

       1,132 ×  18 =  
   สรางเปนโจทยปญหาได 

อยางไร 

 

วิเคราะหสถานการณ (ขอละ 1 คะแนน) 

 

    1     โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ..................................................................... 

       …….…………………………………………..…….. 

2    โจทยตองการทราบอะไร 

 ตอบ.................................................................... 

............................................................................... 

  3.   ใชวิธีใดหาคําตอบ 

        ตอบ.....................................................................  

         ............................................................................... 

   4.  ทําไมจึงใชวธิีน้ีตอบ 

      ตอบ......................................................................... 

 

  5.  ตอบ........................................................................ 

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………

…………………………………………………………………. 

 



268 

แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 
 

 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

.......       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 
 

 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 

แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

กลุมท่ี................สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

        (.................................) 

        ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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เฉลยคําตอบ 

แบบฝกหัด 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 

เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

ช่ือ.................................................เลขที่.....................ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

 

     สถานการณ….. 

     พอปลูกขาวโพดไว  

           58  แปลง แปลงละ  

           110 หลุม 

     อยากทราบวา พอปลูก 

     ขาวโพดไวทั้งหมดก่ี 

         หลุม 

         

 

 

 

 

 

 

 (ขอ 5) 

 ประโยคสัญลักษณตอไปน้ี 

 

       1,132 ×  18 =  
   สรางเปนโจทยปญหาได 

อยางไร 

 

วิเคราะหสถานการณ (ขอละ 1 คะแนน) 

 

    1     โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ พอปลูกขาวโพด 58 แปลง แปลงละ 110หลุม 

2    โจทยตองการทราบอะไร 

 ตอบ  พอปลูกขาวโพดท้ังหมดกี่หลุม 

  3.   ใชวิธีใดหาคําตอบ 

        ตอบ  การคูณ 

  4.    ทําไมจึงใชวิธีนี้ตอบ 

         ตอบ  เพราะเพิ่มจํานวนคร้ังละเทาๆกัน หรือ 

                       ปลูกขาวโพดแปลงละ 110 หลุม จํานวน 

                   58 แปลง เปนตน 
 

  5.    ตอบ   เชน เกงรับจางบรรทุกมะมวงจากสวนไปสง 

                       ท่ีตลาด แหงหน่ึง ไดคาจางเท่ียวละ 1,132 

                       บาท หากบรรทุกได 18 เท่ียว เขาจะไดเงิน 

                       คาจางท้ังหมดเทาไร, 

                                                   ฯลฯ 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 4 
เร่ือง โจทยปญหาการคูณ 

 

 

           เพลง เรียนอยางไรใหเกงเลข 

               เน้ือรอง นภาพร เขียวแกว   ทํานอง หมากัด 

 

    (สรอย) โอมาเถิดหนา มาเรียนคณิตศาสตรมา (ซํ้า) 

   เร็วๆอยาชานักเรียน  มารองเพลงกันใหสนุก 

   จะไดไมหลับๆๆๆ  คิดไดวองไว 

    หลักการเรียนมีอยูวา ตั้งใจเวลาครูสอนไง 

   สงสัยตรงไหนใหถาม  แลวรวมกิจกรรมท่ีครูจัดให 

   ฝกคิดฝกปฏิบัติ   ใหรูแนชัดวามันมาอยางไร 

   กลับบานตองแบงเวลา  ทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนกันไป 

   พรุงน้ีจะเรียนอะไรหนอ  ตองเตรียมใหพอ...เวลาเรียนสบาย 
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  4 

เร่ือง  โจทยปญหาการคูณ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร  

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                         เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............      โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูกเพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

1.  สนามหญาแหงหน่ึงจอดรถยนตได 40 แถว 

    แถวละ 130 คัน สนามหญาแหงน้ีจอด

รถยนตได ท้ังหมดกี่คัน 

                 ก.   4,200 คัน 

                 ข.   5,200 คัน 

                 ค.   5,300 คัน 

                 ง.   5,400 คัน 

2.  ท่ีดินมีราคา 5 เทาของบาน ถาบานราคา  

     150,000 บาท  ท่ีดินมีราคาเทาไร 

                 ก.   570,000 บาท 

                 ข.   750,000 บาท 

                 ค.   5,700,000 บาท 

                 ง.   7,500,000 บาท 

3.   รถยนตคันหน่ึงเติมนํ้ามัน 1 ลิตรวิ่งได 25  

      กิโลเมตร หากรถยนตคันน้ีเติมนํ้ามัน 45  

      ลติร จะวิ่งไดกี่กิโลเมตรจากโจทยปญหา  

   เขียนเปนประโยค 

        สัญลักษณไดอยางไร 

                  ก.   25 + 45 =  

                  ข.   45  - 25 =  

                  ค.   25 ×  45 =  

                  ง.   45 ÷  25 =  

 

 

4.  จากโจทยขอ 3 คําตอบท่ีถูกคือขอใด 

           ก.   1,125  กิโลเมตร 

           ข.   1,225  กิโลเมตร 

           ค.   1,325  กิโลเมตร 

           ง.    1,425  กิโลเมตร 

5.   เราสามารถสรางโจทยปญหาจาก

ประโยค สัญลักษณขางลางน้ีไดอยางไร 

 

               100 ×  50 =  

 

ก. แมซ้ือเข็มขัดราคา 50 บาท และ

กางเกงขาสั้น ราคา 100 บาท 

แมตองจายเงินเทาไร 

ข. มะมวงกองหน่ึงมี 100 ผล 

ตองการใสลังลังละ 50 ผล   

    จะตองใชลังท้ังหมดกี่ใบ 

ค. มีไขไก 100 ฟอง ทําไขเจียว 50 

ฟองเหลือไขกี่ฟอง 

ง. รานขายกระเปาแหงหน่ึง ขาย  

    กระเปาใบละ 100 บาท ไปได 50 

    ใบ แมคาขายไดเงินท้ังหมด

เทาไร 
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บัตรเฉลย 
 

แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  4 

เรื่อง  โจทยปญหาการคูณ  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------------ 
 

ขอ  1. ข    ขอ 2. ข    ขอ 3. ค   ขอ 4. ก   ขอ 5. ง 
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 5 

โจทยปญหาการหาร 
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คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 5 

เรื่อง โจทยปญหาการหาร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4     เวลา 2 ช่ัวโมง 

1.  จุดมุงหมาย 

 เพื่อใชเปนเคร่ืองมือการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลง เร่ืองโจทยปญหาการหาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนดไว

ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 5 

     ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู       1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด รวม     2  ชุด 

2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2 อยางละ 1 ชุด        รวม     2  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกจิกรรมการเรียน ชุดท่ี 5       เทากับจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1             1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการหาร            1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2             1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.2.2  แถบโจทยปญหาการหาร            1  แผน 

        3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม     เทากับจํานวนนักเรียน 

                 3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ   
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3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังในรายการ

ตาม  ขอ 2.5 

3.2  ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอุปกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี   

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออนคละกัน จํานวนอาจเทากันหรือ ใกลเคียง

กัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน ตลอดจนฝก  ทักษะในการทํางาน

เปนทีม 

4.3  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบเพื่อ 

ความเขาใจตรงกัน 

4.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการจัด 

การเรียนรู 

4.5  คอยดูแล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา  

       แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย 

      ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

4.8 ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ 

      เฉลยคําตอบ 

4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

4.10 ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 5 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู          ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลักให สามารถวิเคราะห

โจทย หาคําตอบ  และเขียนเปนประโยคสัญลกัษณได 

          2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถแสดงวิธีทําและหาคําตอบโจทยปญหาการหารได 

          3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

  1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

  2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายบุคคล 

  3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายกลุม 

  4.  การนําเสนอแนวทางแกโจทยปญหาการหารตอสมาชิกกลุมใหญท้ังช้ันท่ีหนาช้ัน 

  5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

   บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

       ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

   2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

        2.1  วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหารในบัตรกิจกรรม 
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    ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

2.2   ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน   

                        วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหาร การเขียนเปน

ประโยค สัญลักษณ เปนตน 

                 2.3   สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

                 2.4  ตวัแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

                 2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอม

ท้ัง  ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

                 2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

  3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน 

       การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 5 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง การแกโจทยปญหาการหารท่ีมีตวัหารไมเกินสามหลัก   เวลา 1 ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

 

สาระสําคัญ 

 การแกโจทยปญหาการหาร ใหวิเคราะหโจทยแลวสรุปหาคําตอบโดยเขียนเปนประโยค

สัญลักษณหรือแสดงวิธีทํา 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. เม่ือกําหนดโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลักให สามารถวิเคราะหโจทย  

หาคําตอบ และเขียนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถแสดงวิธีทําและหาคําตอบของโจทยปญหาการหารได 

          3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

          4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

การแกโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

    1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน  2 จบ   เสร็จ

แลวสนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียน เชน เพลงน้ี

กลาวถึงอะไร, เราสามารถนําสาระของเพลงท่ีรองมาใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

         1.2  ครูและนักเรียนชวยกันทบทวนและเฉลยแบบฝกหัดในบทเรียนท่ีผานมา 

         1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2.  ขั้นสอน 

     2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

                      2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการหารมาติดไวบนกระดานจากน้ันใหนักเรียน 
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ทุกคนอานและวิเคราะหโจทย หาคําตอบแลวเขียนตอบลงในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให   
 

          พอมีขนมปง 576 ชิ้น จัดใสถุง ถุงละ 18 ชิ้น  พอจะตองใชถุงทั้งหมดก่ีถุง 

          ครูถามวา 

           - โจทยกําหนดอะไร (พอมีขนมปง 576 ถุง ใสถุงถุงละ 18 ช้ิน) 

           - โจทยตองการถามอะไร ( พอใชถุงใสขนมท้ังหมดกี่ถุง) 

           - จะหาคําตอบโดยใชวิธีการคูณหรือการหาร (การหาร) 

           - ทําไมจึงใชวิธีน้ี (เพราะแบงขนมออกเปนจํานวนเทาๆกัน) 

     - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (576 ÷18 = ) 

2.1.2   ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูเดินดูแลอยางใกลชิดและสังเกต

พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม เพื่อใหคําแนะนํา กระตุนใหนักเรียนคิด โดยใชคําถามเนนยํ้าให

นักเรียนคิดอยางตอเน่ือง เชน โจทยตองการทราบอะไร การหารหมายถึงอะไร ฯลฯ 
      2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

   2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน 

  2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

 2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนไดจัดทํา

เสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย ตางคนหา

เหตุผลมาประกอบความคิดเห็น เพื่อหาขอสรุปท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ี

จะนําเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

              2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

  2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอวิธีแกปญหาตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

  2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ีมี 

ความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอซักถาม 

ถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามท่ีถามก็ไดรับการยอมรับและคงไว ขอ

คําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบได ก็ถือวาไมเปนท่ียอมรับของกลุมเปนอันตก

ไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม 

2.3.3  ครูกระตุนใหนักเรียนคิดหาวิธีแกปญหาหลายๆวิธีซ่ึงแตกตางจาก

สมาชิกกลุมเสนอมา พรอมกับสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานของแตละกลุม 
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           2.3.4  ครูและนักเรียนชวยเฉลยคําตอบพรอมเหตุผลประกอบใหท่ีประชุมใหญทราบ 

2.3.5  เสร็จแลวครูแจกบัตรกิจกรรมประโยคสัญลักษณการหารกลุมละ 1 แผน 

พิจารณาและใหตอบคําถามตอไปน้ี 

                               ฉันมีเงินอยู 861 บาท นําไปแลกเหรียญ 10 บาท จะไดก่ีเหรียญ 

     ครูถามวา 

   - โจทยกําหนดอะไร (ฉันมีเงิน 861 บาท แลกเหรียญ 10 บาท) 

   - โจทยตองการถามอะไร (แลกเหรียญไดกี่เหรียญ) 

   - หาคําตอบดวยวิธีคูณหรือวิธีหาร (วิธีหาร) 

   - เพราะอะไรใชวิธีการน้ี (เพราะเพราะแบงออกเปนจํานวนเทาๆกัน) 

   - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (861 ÷10 = ) 

   - คําตอบแลกไดกี่เหรียญ และมีขอสังเกตอยางไร (86 เหรียญ เหลือ

เศษ 1) 

2.3.6  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันตอบโจทยปญหาการหารลงในบัตรกิจกรรม

ท่ีแจกให ตามเวลาท่ีกําหนด 

  2.3.7  เม่ือแตละกลุมทํากิจกรรมเสร็จแลว หัวหนากลุมรวบรวมบัตรกิจกรรมท้ัง

ของกลุมและงานสมาชิกรายบุคคลสงครูตรวจ 

 3.  ขั้นสรุป 

      3.1  ครูและนักเรียนชวยกันอภิปรายและไดขอสรุปวา การแกโจทยปญหาการหารท่ี

มีตัวหารไมเกินสามหลักจะตองวิเคราะหโจทยกอน แลวหาวิธีแกเพื่อหาคําตอบ และเขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ  

      3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง 2 จบ 

4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

     นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครู 

 5.  ขั้นประเมินผล 

    5.1  วิธีประเมิน 

  5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / กลุม 

  5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรม 

  5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

    5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

  5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

   5.2.2  บัตรกิจกรรม 
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                       5.2.3  แบบฝกหัด 

      5.3  เกณฑการประเมิน 

   5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม   

           ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

 5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

2.  แถบโจทยปญหาการคูณ 

3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล / กลุม 

4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

5.  บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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แถบโจทยปญหาการคูณ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                      พอมขีนมปง 576 ชิ้น จัดใสถุง ถุงละ 18 ชิ้น   

                       พอจะตองใชถุงทั้งหมดกี่ถุง 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี  5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานสถานการณที่กําหนดให แลวเขียนตอบคําถามขางลางน้ี 

 

สถานการณ… 

พอมีขนมปง 576 ช้ิน จัดใสถุง ถุงละ 18 ช้ิน พอจะตองใชถุงทั้งหมดก่ีถุง 

  

1.   โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ…………………………………………………………………………………… 

2.       โจทยตองการถามอะไร 

 ตอบ……………………………………………………………………………………..………………………….. 

3. จะหาคําตอบไดโดยวธิีคณูหรือหาร 

 ตอบ………………………………………………………………………………………….…………………… 

4.  ทําไมใชวิธีการน้ี 

 ตอบ……………………………………………………………………………………………….……………… 

5. เขียนเปนประโยคสญัลักษณไดอยางไร

 ตอบ…………………………………………………………………………………… 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี  5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

กลุมที่..........สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

  

     ฉันมีเงินอยู 861 บาท นําไปแลกเหรียญ 10 บาท จะไดก่ีเหรียญ 

 

1.       โจทยกําหนดอะไร 

          ตอบ……………………………………………………………………………………………………......…………… 

2.      โจทยตองการถามอะไร 

          ตอบ………………...………………………………………………………………………………………..………… 

3.      หาคําตอบดวยวิธีคณูหรือวธิีหาร 

          ตอบ………………...………………………………………………………………………………………………...… 

4       เพราะอะไรใชวธิีการน้ี 

           ตอบ........................................................................................................................ 

5. เขียนเปนประโยคสญัลักษณไดอยางไร 

           ตอบ……………………………………………………………………………………… 

6.       แลกเหรียญไดกี่เหรียญ และมีขอสงัเกตอยางไร      

 ตอบ……………………………………………………………………………………… 
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี  5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

 

        สถานการณ 

….. 

  โรงเรียนเราไดรับบริจาค  

  หนังสือ 15,000 เลม คร ู

  นํา  ไปเก็บไวในตู ตูละ    

  100    เลม  ครูจะตองใชตู 

  ก่ีหลัง จึงจะ  เก็บหนังสือ 

  หมด 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะหสถานการณ 

 

    1     โจทยกําหนดอะไร 

       ตอบ.............................................................. 

       …….…………………………………………….. 

2    โจทยตองการทราบอะไร 

  ตอบ.............................................................. 

......................................................................... 

  3.   ใชวิธีใดหาคําตอบ 

         ตอบ..............................................................  

         ...................................................................... 

   4.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

         ตอบ..................................................................... 

  5.    ตองใชตูท้ังหมดกี่หลัง 

          ตอบ................................................................... 

           ............................................................................ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี  5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................ 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี  5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. ทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

        (.................................) 

        ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี  5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

        สถานการณ 

…..   โรงเรียนเราไดรับ 

  บริจาค   หนังสือ 15,000  

  เลม ครูนํา  ไปเก็บไวใน 

  ตู ตูละ 100 เลม  ครู 

  จะตองใชตูก่ีหลัง จึงจะ 

  เก็บหนังสือหมด 

 

      

         

 

 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะหสถานการณ  (ขอละ 1 คะแนน) 

    1     โจทยกําหนดอะไร 

       ตอบ  หนังสือไดรับบริจาค 15,000 เลม  ครูนําไป 

                 เก็บไวในตู ตูละ 100 เลม 

2    โจทยตองการทราบอะไร 

  ตอบ  ตองใชตูเก็บหนังสือท้ังหมดกี่หลัง 

  3    ใชวิธีใดหาคําตอบ 

          ตอบ การหาร 

   4   เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

          ตอบ (15,000 ÷100 = ) 

  5.    ตองใชตูท้ังหมดกี่หลัง 

          ตอบ  ตองใชตูท้ังหมด 150 หลัง 

 

 

 

 

 

 

 



290 

แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 
เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

 

 

 

 

 

                               เพลง รําวงการหาร 

เน้ือรอง นภาพร  เขียวแกว  ทํานอง  เพลงขวัญใจชาวบาน 

   ขวัญใจไกแจ   แมสาวรําวงกระโปรงบาน ๆ  

  ขวัญใจชาวบาน             ตองพอกํานันคุณอาผูใหญ 

  อยูดงอยูแดนกันดาร   กับหนาท่ีทํางานทุมจิตเทใจ 

  เงินเดือนเดือนละเทาไร            ท้ังปไดหน่ึงแสนหาพัน 

  แมสาวนอยกระโปรงบาน  วานคิดใหฉันที (ซํ้าอีกรอบ) 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 5 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5  ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลักให สามารถวิเคราะห

โจทย  หาคําตอบ และเขียนเปนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ  

คําตอบได 

          2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายบุคคล 

3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายกลุม 

5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

6.  ทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1. กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ 

               ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

2. ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 
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2.1 วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหารในบัตรกิจกรรม 

            ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

2.2   ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

 วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหาร การเขียนเปน

ประโยค 

 สัญลักษณ เปนตน 

          2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

     2.4  ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

       2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

           ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

     2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

     3.1  ทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

     3.2  ทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 5 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 5 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรมเร่ือง การเขียนประโยคสัญลักษณการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก   1 ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การแกโจทยปญหาการหาร ใหวิเคราะหโจทยแลวสรุปหาคําตอบโดยเขียนเปนประโยค

สัญลักษณหรือแสดงวิธีทํา 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลักให สามารถวิเคราะห

โจทยหาคําตอบ และเขียนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบได 

          2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

          3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

การเขียนประโยคสัญลักษณการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

    1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน   2 จบ  เสร็จ

แลวสนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียน เชน เพลงน้ี

กลาวถึงอะไร, เราสามารถนําสาระของเพลงท่ีรองมาใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

    1.2  ทบทวนบทเรียนท่ีผานมา พรอมท้ังอธิบายขอบกพรองสวนใหญท่ีพบในการทํา

แบบฝกหัดของนักเรียนเพิ่มเติม 

     1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2.  ขั้นสอน 

     2.1.  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

            2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการหารมาติดไวบนกระดาน จากน้ันใหนักเรียน 
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ทุกคนอานและวิเคราะหโจทย หาคําตอบแลวเขียนตอบลงในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให    

         ชาวสวนเก็บดอกกุหลาบได 1,680 ดอก ตองการมัดเปนกํา กําละ 12 ดอก 

 จะไดทั้งหมดก่ีกํา 

       ครูถามวา 

    - โจทยกาํหนดอะไร (ชาวสวนเก็บดอกกุหลาบได 1,680 ดอก  มัดกําละ 12 ดอก) 

      - โจทยตองการถามอะไร ( ชาวสวนมัดกุหลาบไดท้ังหมดกี่กํา) 

      - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (1,680 ÷12 = ) 

     - เราสามารถแสดงวิธีทําไดอยางไร 

   วิธีทํา 

    ชาวสวนเก็บดอกกุหลาบได 1,680 ดอก 

    มัดกุหลาบเปนกําละ                  12 ดอก 

    จะมัดไดท้ังหมด       1,680 ÷12 =  140  กํา 

                                

 

  2.1.2  ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูเดินดูแลอยางใกลชิด และ

สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม เพื่อใหคําแนะนํา กระตุนใหนักเรียนคิด โดยใชคําถามเนน

ยํ้าใหนักเรียนคิดอยางตอเน่ือง เชน โจทยตองการทราบอะไร การคูณเลขหมายถึงอะไร   การ

หารหมายถึงอะไร ฯลฯ 

      2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

   2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน 

  2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

 2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนไดจัดทํา

เสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหาขอสรุป

ท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ีจะนําเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

      2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

   2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอวิธีแกปญหาตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

   2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ีมี 

ความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอซักถาม 

 ตอบ   ๑๔๐ กํา 
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ถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับและคงไว ขอ

คําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบได ก็ถือวาไมเปนท่ียอมรับของกลุมเปนอันตก

ไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม โดยครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติการทํางานของสมาชิก

กลุมแตละกลุม 

 2.3.3  ครูกระตุนใหนักเรียนคิดหาวิธีแกปญหาหลายๆวิธีเพิ่มเติมจากสมาชิก

กลุมเสนอ เชน 

   - นักเรียนคิดวาจะมีวิธีการแกปญหาซ่ึงนอกเหนือจากท่ีเสนอมาอีกหรือไม 

   - ทําไมนักเรียนใชวิธีการดังกลาว 

   - นักเรียนมีหลักหรือเกณฑอะไรในการการคิดแกปญหาน้ี  ฯลฯ 

   2.3.4  ครูและนักเรียนชวยเฉลยคําตอบพรอมใหเหตุผลประกอบ ใหท่ีประชุม

ใหญทราบโดยท่ัวกัน 

 2.3.5  เสร็จแลวครูแจกบัตรกิจกรรมประโยคสัญลักษณการหารกลุมละ 1 แผน 

พิจารณาและตอบคําถาม 

      ครูมีหนังสืออยู 450 เลม ใหนักเรียนจัดเปนกอง กองละ 15 เลม  นักเรียนจะจัดหนังสือไดกี่

กอง 

    ครูถามวา 

   - โจทยตองการถามอะไร (นักเรียนจัดหนังสือไดกี่กอง) 

   - หาคําตอบดวยวิธีคูณหรือวิธีหาร (วิธีหาร) 

   - เพราะอะไรใชวิธีการน้ี (เพราะเพราะแบงออกเปนจํานวนเทาๆกัน) 

   - เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร (450 ÷15 = ) 

   - หาคําตอบไดโดยแสดงวิธีทําอยางไร 

                                  วิธีทํา 

   ครูมีหนังสือ             450   เลม  

    ใหนักเรียนกอง กองละ     15    ดอก 

   นักเรียนจัดหนังสือไดท้ังหมด   450 ÷15 = 30  กอง 

                            

ตอบ   ๓๐ กอง 

 2.3.6  ใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันตอบโจทยปญหาการหารโดยเขียนลงใน

บัตรกิจกรรมท่ีแจกให ตามเวลาท่ีกําหนด  เม่ือแตละกลุมทํากิจกรรมเสร็จแลว หัวหนากลุม

รวบรวมบัตรกิจกรรมท้ังของกลุมและงานสมาชิกรายบุคคลสงครูตรวจ 
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 3.  ขั้นสรุป 

      3.1  ครูและนักเรียนชวยกันอภิปรายและไดขอสรุปวา การแกโจทยปญหาการหารท่ี

มีตัวหารไมเกินสามหลักจะตองวิเคราะหโจทยเปนประโยคสัญลักษณใหถูกตองกอน แลวแสดง

วิธีทําเพื่อหาคําตอบเหมือนกับแกโจทยปญหาการคูณ  

      3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง 2 จบ 

 4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

               4.1  นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครู 

      4.2  ทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 5 

 5.  ขั้นประเมินผล 

     5.1  วิธีประเมิน 

   5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / รายกลุม 

   5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรม 

   5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

     5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

   5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

    5.2.2  บัตรกิจกรรม 

  5.2.3  แบบฝกหัด 

         5.2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 5 

     5.3  เกณฑการประเมิน 

  5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม   

           ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

  5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

2.  แถบโจทยปญหาการคูณ 

3.  บัตรกิจกรรมรายกลุม/บุคคล 

4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

5.  บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

7.  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 5 
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แถบโจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 
     

 ชาวสวนเก็บดอกกุหลาบได 1,680 ดอก ตองการมัดเปน

กํา กําละ 12 ดอก  จะไดทั้งหมดกี่กํา 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานสถานการณที่กําหนดให แลวเขียนตอบคําถามขางลางน้ี 

สถานการณ … 

    ชาวสวนเก็บดอกกุหลาบได 1,680 ดอก ตองการมัดเปนกํา กําละ 12 

ดอก จะไดทั้งหมดก่ีกํา 

    

1.  โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ………………………………………………………………………………………… 

2.  โจทยตองการถามอะไร 

      ตอบ……………………………………………………………………………………………………………………….. 

3.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร  

      ตอบ………………………………………………………………………………………… 

4.   เราสามารถแสดงวิธีทําไดอยางไร 
..............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................. 

.............................................................................................................................................. 

..............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. ................. 

..............................................................................................................................................  
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

กลุมที่.......... 

สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานสถานการณขางลางนี้ วิเคราะหโจทยและตอบคําถาม 
      

   ครูมีหนังสืออยู 450 เลม ใหนักเรียนจัดเปนกอง กองละ 15 เลม  

     นักเรียนจะจัดหนังสือไดก่ีกอง 

  

1.      โจทยตองการถามอะไร 

           ตอบ………………………………………………………………………………….…………………………… 

2.      หาคําตอบดวยวิธีคณูหรอืวธิีหาร      

          ตอบ………………...……………………………………………………………………..……………………… 

3.      เพราะอะไรใชวธิีการน้ี 

          ตอบ………………...……………………………………………………………………………………………… 

4       เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

           ตอบ.................................................................................................................... 

5. หาคําตอบไดโดยแสดงวิธีทําไดอยางไร       

………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………….……… 

……………………………………………………………………………………….….……… 

…………………………………………………………………………………….…….……… 

……………………………………………………………………………………..…..……….. 



300 

แบบฝกหัด 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

 

 สถานการณ….. 
 

    คุณครูไดรับเงินบริจาคมา 

   100,000 บาท  เพ่ือมอบ 

   เปนทุนการศึกษาใหกับ 

   นักเรียนมีความประพฤติ 

  ดี 25 คนเทาๆกัน   อยาก 

   ทราบวานักเรียนไดรับทุน 

   คนละเทาไร 

         

 

วิเคราะหสถานการณ 

 

    1     โจทยถามอะไร 

        ตอบ  ..................................................... 

2    ใชวิธใีดหาคาํตอบ 

   ตอบ ............................................................ 

  3     เพราะเหตุใดใชวิธีน้ี 

          ตอบ  ........................................................... 

  4     เขียนเปนประโยคสัญลักษณได

อยางไร 

          ตอบ................................................................ 

   5     แสดงวิธีทําไดอยางไร 
......................................................................................

......................................................................................

......................................................................................

......................................................................................

...................................................................................... 

 

 



301 

แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................

...... 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

        (.................................) 

        ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหสถานการณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

     

  สถานการณ  

   คุณครูไดรับเงิน

บริจาคมา   100,000 บาท  

เพ่ือมอบ   เปน

ทุนการศึกษาใหกับ   

นักเรียนมีความประพฤติ

ดี   25 คนเทาๆกัน   

อยาก   ทราบวานักเรียน

ไดรับทุน   คนละเทาไร 

 

 

 
 

เกณฑการใหคะแนน   

  ขอ 1 - 4 ตอบถูกใหขอละ 1 

คะแนน 

  ขอ 5 (2 คะแนน) 

       - แสดงวิธทีําถูกตอง 1 คะแนน 

       - คําตอบถูกตอง 1 คะแนน 

       - แสดงวิธทีําไมถูกตองและ

คําตอบ 

         ไมถูกตอง 0 คะแนน 

 

    วิเคราะหสถานการณ   
 

 โจทยถามอะไร 

     ตอบ  นักเรียนไดรับเงินทุนคนละเทาไร 

    ใชวิธกีารใดหาตอบ 

        ตอบ วิธีการหาร 

    เพราะเหตุใดใชวิธกีารน้ี 

        ตอบ เพราะแบงออกเปนจํานวนเทาๆกัน 

    เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

        ตอบ   1,000 ÷ 25 =  

     แสดงวิธีทําไดอยางไร 

       วิธีทํา 
       ครูไดรับเงินบริจาคมา                   100,000      บาท 

       เปนทุนของนักเรียนท่ีมีความประพฤติ       25       คน 

       นักเรียนไดรับทุนคนละ    100,000 ÷  25 = 400  บาท 

                                    
 

 

 

ตอบ     ๔๐๐  บาท 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 5 
เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

 

                   เพลง ตรวจคาํตอบหนอยซิ 

 

เน้ือรอง นภาพร เขียวแกว  ทํานอง เพลง ณ บัดนาว 

    

  แจมจะแดมแจมวาว  ณ บัดนาว นะโดนใจ 

เม่ือไดผลหารแลวอยาพึ่งนอนใจ  ตรวจคําตอบกันดีไหมเธอ 

เร่ิมจากนําผลหาร คูณตัวหาร  จะไดเทากับตัวตั้งทันที 

แสดงวาคําตอบถูกละซิ   อยางน้ีแจว 

แตถาหารยังเหลือเศษ   จะทําอยางไรดี 

บวกเศษเพิ่มอีกที   เทากับตัวตั้งพอดี 
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  5 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                                  เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............      โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูก เพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

1.  บัวลอยเก็บนอยหนาในไรได  750  ผล  จัดใส 

    เขงไดเขงละ  50  ผล บัวลอยจะตองใชเขง 

    จํานวนเทาไร  จึงจะใสนอยหนาไดหมด 

ก.   13  เขง 

ข.   14  เขง 

ค.   15  เขง 

ง.   16  เขง 

2.  พี่จัดหนังสือ  500  เลม  ลงในกลองกระดาษ  

    กลองละ  15  เลม พี่ตองใชกลองกระดาษ

บรรจุ หนังสือกี่เลม  และเหลือเศษอีกกี่เลม 

ก.   33  กลอง  เหลอืเศษ  5  เลม 

ข.   32  กลอง  เหลือเศษ  5  เลม 

ค.   31  กลอง  เหลอืเศษ  5  เลม 

ง.   30  กลอง  เหลอืเศษ  5  เลม 

3.  โตะอานหนังสือในหองสมุดชุดหน่ึงมีเกาอี้ 6 

ตัว  ถาหองสมุดมีเกาอี้ท้ังหมด 192 ตัว  จะจัด

โตะ  หนังสือไดกี่ชุด 

ก.   29  ชุด 

ข.   30  ชุด 

ค.   31  ชุด 

ง.   32  ชุด 

 

 

4.   รถรับจางบรรทุกดินคันหน่ึง  บรรทุก

ดินได ท้ังหมด  60 เท่ียว  ไดเงินคาจาง 

84,000  บาท  รถรับจางคันน้ีขนดินได         

เท่ียวละ  เทาไร 

 ก.   1,350 บาท 

 ข.   1,400 บาท 

 ค.   1,450  บาท 

 ง.   1,500  บาท 

 

5.             360  ÷   9   =   
 

  จากประโยคสัญลักษณ สรางเปนโจทย 

     ปญหาไดตรงกับขอใด 

        ก.  มีไขเปด 360 ฟอง  ตอมาไขอีก   

             9 ฟอง  มีไขเปดท้ังสิ้นกี่ฟอง 

        ข.  มีไขเปด 360 ฟอง เนาเสีย 9  

             ฟอง เหลือไขเปดอีกกี่ฟอง 

        ค. เสื้อกันหนาวตัวหน่ึงราคา  360 

   บาท ซ้ือ 9 ตัว จะตองจายเงิน 

   ท้ังหมดทาไร 

          ง.  มีดอกมะลิ 360  ดอก  ตองการ

รอยมาลัย  9  พวง มาลัยแตละพวงมีดอก 

 ะลิกี่ดอก 
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บัตรเฉลย 
 

แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  5 

เรื่อง  โจทยปญหาการหาร  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------------ 
 

ขอ  1.  ค   ขอ 2. ก    ขอ 3. ง    ขอ 4. ข   ขอ 5. ง 
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 6 

โจทยปญหาการหาร 
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คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 6 

เรื่อง โจทยปญหาการหาร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4     เวลา 2 ช่ัวโมง 

1.  จุดมุงหมาย 

 เพื่อใชเปนเคร่ืองมือการจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลงเร่ือง โจทยปญหาการหาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตามกระบวนการท่ีกําหนดไว

ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 6 

     ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู        1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด รวม   2  ชุด 

2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2 อยางละ 1 ชุด  รวม   2  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 6       เทากับจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1             1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการหาร            1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2             1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.2.2  แถบโจทยปญหาการหาร            1  แผน 

        3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                               เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม เทากับจํานวนนักเรียน 

                 3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ   
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3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังในรายการ

ตาม ขอ 2.5 

3.3  ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอุปกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี                 

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปานกลาง และออนคละกัน จํานวนอาจเทากันหรือ                 

ใกล เคียงกัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน ตลอดจนฝก                 

ทักษะในการทํางานเปนทีม 

4.4  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบเพื่อ 

ความเขาใจตรงกัน 

4.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการจัด 

การเรียนรู 

4.5  คอยดูแล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา  

       แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย 

      ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 

4.8 ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ 

      เฉลยคําตอบ 

4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

4.10 ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 6 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลักให สามารถวิเคราะห

โจทย หาคําตอบ และเขียนเปนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

คําตอบได 

          2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการหารพรอมท้ังหาคําตอบ

และแสดงวิธีทําได 

3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายบุคคล 

3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายกลุม 

5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ               

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 
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              2.1  วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหารในบัตรกิจกรรม 

                     ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

                    วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหาร การเขียนเปนประโยค  

                    สัญลักษณ เปนตน 

    2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

              2.4  ตวัแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

              2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

                    ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

              2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

         3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน 

              การจัดกิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 6 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรมเร่ือง  โจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก      เวลา   1  ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การแกโจทยปญหาการหาร ใหวิเคราะหโจทยแลวสรุปหาคําตอบโดยเขียนเปนประโยค

สัญลักษณหรือแสดงวิธีทํา พรอมตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคาํตอบ 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.  เม่ือกําหนดโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลักให สามารถวิเคราะห

โจทย หาคําตอบ และเขียนประโยคสัญลักษณพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ 

คําตอบได 

 2.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการหารพรอมท้ังหาคําตอบ

และ แสดงวิธีทําได 

          3.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

          4.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

1.  โจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก 

2.  การสรางโจทยปญหาการหาร 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน 2 จบ เสร็จแลว

สนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียน เชน เพลงน้ีกลาวถึง

อะไร, เราสามารถนําสาระของเพลงท่ีรองมาใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

     1.2  ทบทวนสาระท่ีนักเรียนสวนใหญยังมีขอบกพรองจากการทําแบบฝกหัดใน

ช่ัวโมงท่ีผานมาเพิ่มเติม 

               1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 
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2.  ขั้นสอน 

     2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

           2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการหารมาติดไวบนกระดาน จากน้ันใหนักเรียน

ทุกคนอานและวิเคราะหโจทย เขียนตอบคําถามลงในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให   

                          1,632 ÷ 12  =        
  ครูถามวา 

 - ประโยคสัญลักษณน้ี หมายถึงเร่ืองอะไร (การหารของเลขสองจํานวน มี   

      ผลลัพธเทากับเทาไร)  

       - เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาไดอยางไรบาง (สรางไดมากวา 1 โจทย) 

                    2.1.2   ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูเดินดูแลอยางใกลชิดพรอมท้ัง

สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานของนักเรียน เพื่อใหคําแนะนํา กระตุนใหนักเรียนคิด โดยใช

คําถามเนนยํ้าใหนักเรียนคิดอยางตอเน่ือง เชน ประโยคสัญลักษณน้ี นักเรียนเคยเห็นหรือไม,  

แสดงถึงวิธีอะไร,  นักเรียนเคยสรางเปนโจทยปญหามาบางหรือไม ฯลฯ 

      2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

   2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน คือ เด็กเกง ปานกลาง และออนรวมกัน 

  2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

 2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนไดจัดทํา 

เสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหาขอสรุป

ท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ีจะนําเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

      2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

   2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอวิธแีกปญหาตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

   2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ีมี 

ความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอซักถาม 

ถาสามารถตอบไดอยางสมเหตสุมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับและคงไว ขอ

คําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบได ก็ถือวาไมเปนท่ียอมรับของกลุมเปนอันตก

ไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม 

                     2.3.3  ครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของแตละกลุม และกระตุนให

นักเรียนคิดหาวิธีแกปญหาหลายๆวิธี ซ่ึงเพิ่มเติมจากท่ีสมาชิกกลุมเสนอ เชน 
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   - นักเรียนคิดวาจะมีวิธีการแกปญหาซ่ึงนอกเหนือจากท่ีเสนอมาอีก

หรือไม 

   - ทําไมนักเรียนใชวิธีการดังกลาว 

   - นักเรียนมีหลักการหรือเกณฑอะไรในการการคิดแกปญหาน้ี   ฯลฯ 

   2.3.4  หลังจากน้ันครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายหาขอสรุปอีกคร้ังหน่ึง 

 2.3.5  เสร็จแลวครูแจกบัตรกิจกรรมประโยคสัญลักษณการหารกลุมละ 1 แผน 

พิจารณาและตอบคําถาม 

 2,500  ÷ 20 =           
     สมาชิกกลุมชวยกันวิเคราะห  

   - โจทยกําหนดอะไรให (การหารของเลขสองจํานวน) 

   - สามารถสรางเปนโจทยปญหาไดอยางไรบาง  แตละกลุมสรางอยาง

นอย 2 โจทย / ขอ 

 2.3.6  สมาชิกแตละกลุมชวยกันวิเคราะหและสรางเปนโจทยปญหาการหารลง

ในบัตรกิจกรรมท่ีแจกให ตามเวลาท่ีกําหนด 

   2.3.7  เม่ือแตละกลุมทํากิจกรรมเสร็จแลว หัวหนากลุมรวบรวมบัตรกิจกรรม

ท้ังของกลุมและงานสมาชิกรายบุคคลสงครูตรวจ 

 3.  ขั้นสรุป 

      3.1  ครูและนักเรียนชวยกันอภิปรายและไดขอสรุปวา การสรางโจทยปญหาการ

หารจากประโยคสัญลักษณสามารถสรางไดหลายสถานการณหรือหลายโจทยปญหา 

      3.2  นักเรียนรวมกันรองเพลง 2 จบ 

 4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

   นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครู 

 5.  ขั้นประเมินผล 

     5.1  วิธีประเมิน 

   5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / กลุม 

   5.1.2  ตรวจบัตรกิจกรรม 

   5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

      5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

   5.2.1  แบบสงัเกตพฤติกรรม   

    5.2.2  บัตรกิจกรรม 
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   5.2.3  แบบฝกหัด 

                 5.3  เกณฑการประเมิน 

   5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม   

            ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

   5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

2.  แถบโจทยปญหาการคูณ 

3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล/กลุม 

4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

5.  บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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           แถบโจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 6 
 

 

 

 

 

     1,632 ÷ 12  =         
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนวิเคราะหประโยคสัญลักษณ แลวเขียนตอบคําถามขางลางน้ี 

 

            1,632÷12 =       
    

   

ครูถามวา… 
 

1.  ประโยคสัญลักษณประโยคน้ี หมายถงึอะไร   

     ตอบ…………………………………………………………………………………………… 

2.  เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาไดอยางไรบาง (สรางไดมากกวา  

     1  โจทยหรือ 1 ขอ) 
……………………………………………………………………………………………………… 

.............................................................................................................................................. . 

............................................................................................................................. .................. 

.............................................................................................................................................. . 

...............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. .................. 

...............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. .................. 

...............................................................................................................................................  

............................................................................................................................. .................. 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

กลุมที่.......... 

สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

คําช้ีแจง  ใหแตละกลุมวเิคราะหประโยคสัญลักษณขางลางนี้ และตอบคําถาม 

 
      

    

                                         2,500  ÷ 20 =           
      
 

สมาชกิกลุมชวยกันวิเคราะหวา… 
    

1.      โจทยกําหนดอะไรให 

ตอบ………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.      สามารถสรางเปนโจทยปญหาไดอยางไรบาง ( แตละกลุมสราง

อยาง   นอย  2  โจทย หรือ  2 ขอ )  

ตอบ………………...…………………………………………………………………………….. 

............................................................................................................................................ 

…………………………………………………………………………………..………………… 

………………………………………………………………………………………….…………. 

………………………………………………………………………………………….….……… 

………………………………………………………………………………………….….……… 

…………………………………………………………………………………….…….………… 

………………………………………………………………………………………..…..……….. 
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขที่.....................    ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 

 

คําช้ีแจง   

ใหนักเรียนวิเคราะหประโยคสัญลักษณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

 

 

        ประโยคสัญลักษณ 
 

       11,640  ÷ 24 =           

 

วิเคราะหและตอบปญหา… 
 

    1     โจทยกําหนดอะไร 

        ตอบ  ...................................................... 

2    เราสามารถสรางเปนโจทยปญหา 

       ไดดังน้ี 
..................................................................................... 
..................................................................................... 

.................................................................................... 

.................................................................................... 

.................................................................................... 

   3     แสดงวิธีทําไดอยางไร 
  

.......................................................................................

.......................................................................................

.......................................................................................

.......................................................................................

....................................................................................... 

.......................................................................................

....................................................................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................ 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

        (.................................) 

        ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง   

ใหนักเรียนอานและวิเคราะหประโยคสัญลักษณขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 
 

     

         ประโยคสัญลักษณ 
 

          7,200  ÷ 24 =           

 

 

 

 

 

 

 

 
เกณฑการใหคะแนน 

  ขอ 1 และ 2 ตอบถูกใหขอละ 1 

คะแนน 

  ขอ 3 (3 คะแนน) 

       - แสดงวิธทีําถูกตอง 2 

คะแนน 

       - คําตอบถูกตอง 1 คะแนน 

       - แสดงวิธทีําไมถูกตองและ

คําตอบ 

         ไมถูกตอง 0 คะแนน 

 

 

วิเคราะหและตอบปญหา 

 

    1     โจทยกําหนดอะไร 

      ตอบ  การหารเลขสองจํานวนที่มีตัวหารไม

เกิน สามหลัก 

2    เราสามารถสรางเปนโจทยปญหาได 

         เชน 

           ลูกจางคนหนึ่งรับจางทํางานบาน 24 วัน ไดเงิน 

         คาจางทั้งหมด 7,200 บาท เขาไดคาจางวันละ  

         เทาไร 

  3     แสดงวิธีทํา 

           วิธีทํา 

                       24   
300
200,7  

                                72 

                              000 

                                  000 

                                 0  
 ตอบ  เขาไดคาจางวันละ 300 บาท 

 

 



323 

แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 
เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

เพลงการหาร 
 
       เน้ือรอง  นภาพร เขียวแกว                              ทํานอง เพลงชาง 
 
                หาร หาร หาร หนูรูจักการหารหรือไม  ตวัหารลบออกเร่ือยไป 

 จนหมดตัวตั้งท่ีใหไวๆ       จํานวนคร้ังท่ีลบไดคือผลหารเอย 

 หาร หาร หาร หารมันไมยากเทาไร        สวนกลับของคูณน่ันไง 

 เชน สอง คูณ หา เปน สิบ ไซร      สองไปหารสิบได ผลลัพธหา (ซํ้าอีก 1 จบ) 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 6 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล      ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรช้ินงานกิจกรรมรายกลุม   ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู   ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6   ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

1.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการหารพรอมท้ังหาคําตอบ

และ  แสดงวิธีทําได 

2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

1.  กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

2.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายบุคคล 

3.  กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการหารจากสถานการณรายกลุม 

5.  ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

6.  ทําแบบทดสอบหลังเสร็จสิ้นจากการเรียนชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6  

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

1.  กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2.  ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 
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2.1  วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหารในบัตรกิจกรรม

ดวยตนเองเปนรายบุคคล 

2.2  ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหาร การเขียนเปนประโยค 

สัญลักษณ เปนตน 

    2.3  สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

              2.4  ตวัแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

              2.5  สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอมท้ัง  

          ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

              2.6  สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

         3.  หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

    3.1  ทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

     3.2  ทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 6 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่  2   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 6 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง  โจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก      เวลา   1  ช่ัวโมง 

สอนวนัท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การแกโจทยปญหาการหาร ใหวิเคราะหโจทยแลวสรุปหาคําตอบโดยเขียนเปนประโยค

สัญลักษณหรือแสดงวิธีทํา พรอมตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

  1.  เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถสรางโจทยปญหาการหารพรอมท้ังหาคําตอบ

และแสดงวิธีทําได 

           2.  นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

           3.  นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

1.  โจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารไมเกินสามหลัก 

2.  การสรางโจทยปญหาการหาร 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1.  ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

1.1  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน 2 จบ  เสร็จแลว 

สนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียน เชน เพลงน้ีกลาวถึง

อะไร, เราสามารถนําสาระของเพลงท่ีรองมาใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

      1.2  ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายและเฉลยคําตอบในแบบฝกหัดคณิตศาสตรท่ี

เรียนในช่ัวโมงท่ีแลว 

      1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2.  ขั้นสอน 

     2.1  ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 
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           2.1.1  ครูนําแถบโจทยปญหาการหารมาติดไวบนกระดาน จากน้ันใหนักเรียน 

ทุกคนอานและ เขียนตอบคําถามลงในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให   

ใหนักเรียนสรางโจทยปญหาการหารที่มีตัวหารไมเกินสามหลักจากประสบการณ

ที่พบเห็นในชีวิตประจําวนั  มาคนละ 1 โจทย  พรอมทั้งวิเคราะห และแสดงวิธีทํา  
   2.1.2  ในระหวางท่ีนักเรียนปฏิบัติกิจกรรม ครูเดินดูแลอยางใกลชิดพรอมท้ัง

สังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของแตละคน เพื่อใหคําแนะนํา กระตุนใหนักเรียนคิด โดย

ใชคําถามเนนยํ้าใหนักเรียนคิดอยางตอเน่ือง เชน นักเรียนเคยใชประสบการณสรางเปนโจทย

ปญหาการหารหรือไม ทุกคนลองคิดดูซิ ฯลฯ 

      2.2  ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

   2.2.1  ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกันคละกัน คือ เด็กเกง ปานกลาง และออนรวมกัน 

  2.2.2  ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจงให

สมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

   2.2.3  หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนไดจัดทํา

เสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหาขอสรุป

ท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ีจะนําไปเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

      2.3  ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

    2.3.1  แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานตามท่ีสมาชิกกลุมของตนพิจารณา

คัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

    2.3.2  นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใดท่ี

มีความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอ

ซักถามถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับและคงไว 

ขอคําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบได ก็ถือวาไมเปนท่ียอมรับของกลุมเปนอัน

ตกไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม 

  2.3.3  ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานแตละกลุม กระตุนใหนักเรียนคิดหาวิธี

แกปญหาหลายๆวิธี เพิ่มเติมจากท่ีสมาชิกกลุมเสนอ เชน 

   - นักเรียนคิดวาจะมีวิธีการแกปญหาซ่ึงนอกเหนือจากท่ีเสนอมาอีก

หรือไม 

   - ทําไมนักเรียนใชวิธีการดังกลาว 

   - นักเรียนมีหลักการหรือเกณฑอะไรในการการคิดแกปญหาน้ี 

   ฯลฯ 
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 2.3.4  หลังจากน้ันครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายหาขอสรุปอีกคร้ังหน่ึง 

 2.3.5  เสร็จแลวครูแจกบัตรช้ินงาน เร่ืองเกมหาคู  โดยดําเนินการดังน้ี 

   1)  ครูแจกบัตรกระดาษแข็งสําหรับสรางโจทยปญหาการหารกลุมละ  5 ใบ 

   2)  สมาชิกแตละกลุมชวยกันเขียนโจทยปญหาการหาร ท่ีมีตัวหารหน่ึง

หลัก สองหลัก หรือ สามหลัก ลงในบัตรกระดาษ 1 โจทยตอ 1 ใบ 

3) ครูแจกกระดาษแข็งกลุมละ 1 แผน เพื่อใชทําตารางบรรจุคําตอบ

ของโจทยปญหาท่ีสรางข้ึน (จํานวน 5 ตาราง ตารางละ 5 ตารางน้ิว) โดยเรียงเปนแนวตั้ง หรือ

แนวนอน หรือแนวตะแคงอยางใดอยางหน่ึง 

4) นําคําตอบของโจทยปญหาท่ีสมาชิกกลุมสราง บรรจุในตาราง 1 

คําตอบตอ 1 ตาราง  

5) แตละกลุมเลือกโจทยปญหาการหารท่ีสรางข้ึน  1 ขอ พรอมวิธีทํา

เพื่อใชเปนปริศนาคําทายตอกลุมใหญ  

                     2.3.6  ครูจับสลากหมายเลขกลุม จับไดตรงกับกลุมใด กลุมน้ันสงตัวแทนนํา

ผลงานมาเสนอ โดยนําตารางคําตอบท่ีทําไว ติดบนกระดาน แลวอานโจทยปญหาท่ีคัดเลือกไว 

1 ขอจํานวน 2 จบ  

 2.3.7  ใหสมาชิกกลุมตางๆใชเวลาคิด 1 นาที และทายวาหาคําตอบขอน้ีตรง

กับคําตอบในตารางใด กลุมใดทายถูกได 1 คะแนน ทายผิด 0 คะแนน  

 2.3.8  ทําเชนน้ีจนครบทุกกลุม กลุมใดตอบไดมากท่ีสุด เปนผูชนะ 

 2.3.9  ครูกลาวคําชมเชยในความมุงม่ันการทํางานของกลุมทุกกลุม 

    3.  ขั้นสรุป 

       3.1  ครูและนักเรียนชวยกันสรุปวา การสรางโจทยปญหาการหารจากประโยค

สัญลักษณหรือจากสถานการณในชีวิตประจําวัน สามารถสรางไดหลายสถานการณหรือหลาย

โจทยปญหา และหาคําตอบไดโดยแสดงวิธีทํา      

       3.2  นักเรียนรวมรองเพลง 2 จบพรอมทําทาทางประกอบ 

  4.  ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

                4.1  นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครู 

       4.2  ทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 6 

           5.  ขั้นประเมินผล 

      5.1  วิธีประเมิน 

     5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / กลุม 

     5.1.2  ตรวจผลงาน 
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               5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

        5.2  เคร่ืองมือประเมิน 

      5.2.1  แบบสงัเกตพฤติกรรม   

       5.2.2  บัตรช้ินงาน 

       5.2.3  แบบฝกหัด 

                         5.2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 6 

                  5.3.  เกณฑการประเมิน 

     5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม  

             ระดับคุณภาพ พอใช ผานเกณฑ 

     5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผาน

เกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

2.  แถบโจทยปญหาการหาร 

3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

4.  บัตรช้ินงานปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

5.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

6.  กระดาษโปสเตอรแข็ง 

7.  บัตรเฉลยคําตอบแบบฝกหัด 

8.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 

9.  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 6 
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แถบโจทยปญหาการหาร 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 6 
 

 

 

 

 

 

 

      

 
 

 ใหนักเรียนสรางโจทยปญหาการหารที่มีตัวหารไมเกิน 

 สามหลักจากประสบการณที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน   

 มาคนละ 1 โจทย พรอมทั้งวิเคราะห และแสดงวิธีทํา 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนสรางโจทยปญหาการหารท่ีมีตัวหารหน่ึงหลัก หรือ สองหลัก จาก

สถานการณท่ีนักเรียนพบเห็นคนละ 1 ขอหรือ 1 โจทย 

      

สรางโจทยปญหาการหารจากสถานการณที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน  1 โจทย 

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………….. 

 

ครูถามวา… 
 

1.  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

      ตอบ………………………………………………………………………………………………………… 

2.  แสดงวิธีทําไดอยางไร 

    วิธีทํา 
............................................................................................................................................... 

...............................................................................................................................................  

.............................................................................................................................................. . 

............................................................................................................................. .................. 

...............................................................................................................................................  

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................. .................. 
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บัตรชิ้นงาน  กิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

กลุมที่.......... 

สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

 

คําช้ีแจง  ใหแตละกลุมเลนเกมหาคูโดยดําเนินการดังนี้ 

 1)  ครูแจกบัตรกระดาษแข็งสําหรับสรางโจทยปญหาการหารกลุมละ 5 ใบ 

 2)  สมาชิกแตละกลุมชวยกันเขียนโจทยปญหาการหาร ท่ีมีตัวหาร หน่ึงหลัก สอง

หลัก และ สามหลัก ลงในบัตรกระดาษ ใบละ 1 โจทย พรอมแสดงวิธีทําเพื่อหาคําตอบ 

 3)  ครูแจกกระดาษแข็งกลุมละ 1 แผน เพื่อใชทําตารางบรรจุคําตอบของโจทยปญหา

ท่ีสรางข้ึน (จํานวน 5 ตาราง ตารางละ 5 ตารางน้ิว) 

 4)  แตละกลุมนําคําตอบของโจทยปญหาท่ีสรางข้ึน บรรจุในตาราง 1 คําตอบตอ 1 

ตาราง โดยเรียงเปนแนวตั้ง หรือแนวนอน หรือแนวตะแคงอยางใดอยางหน่ึง 

 5)  แตละกลุมเลือกโจทยปญหาการหารท่ีสรางข้ึน  1 ขอ เพื่อใชเปนปริศนาคําทาย

ตอกลุมใหญ  

 6)  ครูจับสลากหมายเลขประจํากลุม  จับไดตรงกับกลุมใด กลุมน้ันสงตัวแทนนํา

ผลงานมาเสนอ โดยนําตารางคําตอบท่ีทําไวติดบนกระดาน จากน้ันอานโจทยปญหาท่ีคัดเลือก

ไว 1 ขอใหสมาชิกฟง 2 จบ  

 7)  สมาชิกกลุมตางๆใชเวลาคิด 1 นาที (ครูจับเวลา) เพื่อหาคําตอบของโจทยท่ีไดฟง

น้ันวา ตรงกับคําตอบในตารางใด  

 8)  กลุมใดทายถูกได 1 คะแนน ทายผิด 0 คะแนน 

 9)  เม่ือครบทุกกลุม กลุมใดตอบไดคะแนนมากท่ีสุด เปนผูชนะ  

         10)  ครูกลาวคําชมเชยการปฏิบัติงานของกลุมทุกกลุม 
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนสรางโจทยปญหาการหารจากประโยคสัญลักษณขางลางนี้  

             (10 นาที) 

 

 

         ประโยคสัญลักษณ 
 

         1,200  ÷ 24 =           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิเคราะหและตอบปญหา… 

 

1    เราสามารถสรางเปนโจทยปญหา 

       ไดดังน้ี 
   .................................................................................... 
..................................................................................... 

   .................................................................................... 

   .................................................................................... 

  .................................................................................... 

   2   หาคําตอบโดยใชวิธีทําหารยาวได 

        อยางไร 
.......................................................................................

.......................................................................................

.......................................................................................

.......................................................................................

....................................................................................... 

.......................................................................................

....................................................................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................ 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

------------------------------------------------------ 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. ทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

        (.................................) 

        ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบประเมินชิ้นงาน เร่ืองเกมจับคู 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ืองโจทยปญหาการหาร 

สมาชิกกลุม ท่ี..... 

1..............................................................หัวหนา 

2.................................................................................. 

3.............................................................. 

4.............................................................. 

5.............................................................. 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

3 2 1 

1.  การสรางบัตรโจทยการหาร    

2.  การสรางตารางคําตอบ    

3.  การสรางโจทยปญหาการหาร    

รวมคะแนน  

เกณฑการประเมิน 
 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดี(3) พอใช(2) ปรับปรุง(1) 

1. การสรางบัตร

โจทย   การหาร 

สรางบัตรโจทยการหาร

ไดหลากหลายตาม

โจทยกําหนด ครบ

จํานวน 

สรางบัตรโจทยปญหา

การหารไดไมหลากหลาย

ตามโจทยกําหนด แต

ขาดจาํนวนอีก 1 ใบ 

สรางบัตรโจทยปญหา 

การหารไดแตไมถูกตองตาม

โจทยกําหนดมากกวา1 ใบ  

2. การสรางตาราง

คําตอบ 

สรางตารางคําตอบได

อยางครบถวนตามโจทย

ที่กําหนดไว 

สรางตารางคําตอบได

ไมครบถวนและขาด

ตาราง 1 คําตอบ 

สรางตารางคําตอบไดไมครบ 

และขาดตารางคําตอบมากวา 

1 

3. การสรางโจทย

ปญหา 

    การหาร 

สรางโจทยปญหาการ

หารไดถูกตองสมจริง 

พรอมทั้งแสดงวิธทีําและ

หาคําตอบไดถูกตอง 

สรางโจทยปญหาการ

หารไดถูกตองคอนขาง

สมจริง พรอมทั้งแสดง

วิธีทําและหาคําตอบได

ถูกตอง 

สรางโจทยปญหาการหารได

ไมถูกตองสมจริง พรอมทัง้

แสดงวิธทีําและหาคําตอบไม

ถูกตอง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน 7-9 คะแนน  ระดับคุณภาพ ดี 

ชวงคะแนน 4-6 คะแนน  ระดับคุณภาพ พอใช 

ชวงคะแนน 1-3 คะแนน  ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 

เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนสรางโจทยปญหาการหารจากประโยคสัญลักษณขางลางนี้  

             (10 นาที) 

 

 

         ประโยคสัญลักษณ 
 

         1,200  ÷ 24 =           

 

 

 

 

 

 
เกณฑการใหคะแนน 

ขอ 1 - สรางโจทยปญหาการหาร 

         ถูกตอง สมบูรณ 2 คะแนน 

       - สรางโจทยปญหาการหาร 

         ไมถูกตองสมบูรณ 1 คะแนน 

ขอ 2 - หาคําตอบโดยใชวธิีทําหาร

ยาว 

          ถูกตองสมบูรณ 3 คะแนน  

       - หาคําตอบโดยใชวิธทีําหาร

ยาว 

          ยังไมถูกตองสมบูรณ 2 

          คะแนน  

       - หาคําตอบและแสดงวิธีทาํไม 

          ถูกตอง 0 คะแนน 

 

 

วิเคราะหและตอบปญหา… 

 

1    เราสามารถสรางเปนโจทยปญหา 

       ไดดังน้ี 
        (ตวัอยาง)  เลี้ยงเปดไว 1,200 ตัว  สรางเลาเปดไว 

                      24 เลา หากขังเปดไวในเลาจํานวน 

                      เทาๆกัน   เลาหน่ึงจะมีเปดขังกี่ตัว 

                                ฯลฯ 

   2   หาคําตอบโดยใชวิธีทําหารยาวได 

        อยางไร 

         (ตัวอยาง)     24   
50

200,1  

                                  120  

                                  00 

                                      00 

                                    0  
 ตอบ  เลาหน่ึงจะมีเปดขัง 50 ตัว  
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 6 
เร่ือง โจทยปญหาการหาร 

 

 

 

 

 

 

 

โจทยปญหาการหาร 
 
        เน้ือรอง  ผองพรรณ  อินทรชัย                  ทํานอง เพลงคุณลําไย 
 
                   ยังจําไมเคยลืมเลือน                ครูเตือนใหจําเอาไว 
               จะทําโจทยเลขวันใด                            ตองจดจําไวโจทยใหอะไรมา 
               เชนแดงมีเงิน  3,000                             จะซื้อสารพันสิ่งของน้ีหนา 
              ราคาของที่วามา  ชิ้นละ 15                   จะซื้อมาไดเทาไร 
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  6 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร  กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                                            เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............      โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูก เพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

1.  ปายแผนหน่ึงติดภาพได 15 ภาพ หากมี

ภาพ  

    675 ภาพ จะตองใชภาพกี่แผน 

ก.   25 แผน 

ข.   35 แผน   

ค.   45 แผน 

ง.   55 แผน 

2.  โรงเรียนไดรับบริจาคหนังสือ 850  เลม  

จัด 

     ไวบนช้ันหนังสือในหองสมุด ช้ันละ 150 

เลม 

     จะจัดหนังสือไดมากท่ีสุดกี่ช้ัน 

ก.   4 ช้ัน 

ข.   5 ช้ัน 

ค.   6 ช้ัน 

ง.   7 ช้ัน 

3.  จากโจทยขอ 2 ยังเหลือหนังสือท่ียังไมได 

     จัดไวบนช้ันอีกกี่เลม 

ก.   70 เลม 

ข.   80 เลม 

ค.   90 เลม 

ง.   100 เลม 

 

 

4. มีเงิน 3,500 บาท นําไปแลกเหรียญ 5 บาท   

    ไดท้ังหมดกี่เหรียญ 

               ก.   700  เหรียญ 

               ข.   690  เหรียญ 

               ค.   680  เหรียญ 

               ง.   670  เหรียญ 

5.  นกนอยแจกบัตรเชิญงานเลี้ยงข้ึนบานใหม 

จํานวน 1,125 ใบ  ถาจัดโตะรับประทาน

อาหารชุดละ 9 ท่ีน่ัง  นกนอยจะตอง

เตรียมจัดโตะรับประทานอาหารท้ังหมดกี่

ชุดจึงพอดีกับบัตรเชิญท่ีแจก 

           ก.    95  ชุด 

           ข.   105  ชุด 

 ค.   115  ชุด 

 ง.   125  ชุด 
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บัตรเฉลย 

แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  6 

เรื่อง  โจทยปญหาการหาร     กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------------ 
 

ขอ  1. ค   ขอ 2. ข    ขอ 3. ง    ขอ 4. ก   ขอ 5.ง  
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ชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7 

โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
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คูมือคร ู

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดที่ 7 

เรื่อง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เวลา 3 ช่ัวโมง 

1.  จุดมุงหมาย 

เพื่อใชเปนเคร่ืองมือจัดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวย

เพลงเร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ใหเปนไปตาม

กระบวนการท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2.  องคประกอบของชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่ 7 

    ประกอบดวย 

 2.1  คูมือครู           1  ชุด 

 2.2  คูมือนักเรียน / คําแนะนําประจําแผนการจัดกิจกรรม แผนละ 1 ชุด รวม  3  ชุด 

2.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1, 2, และ 3 อยางละ 1 ชุด รวม  3  ชุด 

 2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7       เทากับจํานวนนักเรียน 

3.  สื่อ/แหลงการเรียนรู  ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ประกอบดวย 

 3.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1             1  ช่ัวโมง 

        3.1.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.1.2  แถบโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน          1  แผน 

        3.1.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.1.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.1.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.1.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม        เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.1.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ 

3.2  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2             1  ช่ัวโมง 

            3.2.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.2.2  ดอกบานไมรูโรย 51 ดอก และถุงพลาสติก 3 ถุง   

               3.2.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                    เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.2.4  ใบงานกิจกรรมรายกลุม             5  ฉบับ 

        3.2.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล          1  ฉบับ 

        3.2.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.2.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม      เทากับจํานวนนักเรียน 

                 3.2.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด               1  ฉบับ   
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  3.3  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 3                        1  ช่ัวโมง 

       3.3.1  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน    1  แผน 

        3.3.2  แถบโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                     1  แผน 

        3.3.3  บัตรกิจกรรมรายบุคคล                                เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.3.4  บัตรกิจกรรมรายกลุม     5  ฉบับ 

        3.3.5  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล           1  ฉบับ 

        3.3.6  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายกลุม  1  ฉบับ 

        3.3.7  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม         เทากับจํานวนนักเรียน 

        3.3.8  บัตรเฉลยแบบฝกหัด       1  ฉบับ 

3.  สิ่งที่ครูตองเตรียมลวงหนา 

 3.1  สิ่งท่ีครูตองเตรียมวัสดุอุปกรณประกอบกิจกรรมประจําชุดการเรียน ดังใน 

       รายการตามขอ 2.5 

3.2  ศึกษารายละเอียดของชุดกิจกรรมการเรียนกอนดําเนินการสอน ดังน้ี 

3.2.1  ศึกษาคูมือครูและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

3.2.2  ศึกษากิจกรรมในแผนแตละแผนการจัดกิจกรรมเรียนรูใหเขาใจถองแท 

3.2.3  ศึกษาเอกสารและการใชอุปกรณการจัดกิจกรรมโดยละเอียด 

4.  บทบาทของครูในการดําเนินงาน ดังน้ี 

 4.1  เตรียมเอกสารและอุปกรณประกอบกิจกรรมการเรียนใหตามท่ีแผนกําหนด 

 4.2  จัดเตรียมนักเรียนไวเปนกลุม กลุมละ 4-5 คน โดยนักเรียนแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมี

ความสามารถแตกตางกัน คือ เกง ปาน กลางและออนคละกัน จํานวนอาจเทากันหรือ  ใกลเคียง

กัน เพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ชวยเหลือกัน ตลอดจนฝกทักษะในการทํางาน

เปนทีม 

 4.3  กอนดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน ครูตองช้ีแจงรายละเอียดใหนักเรียนทราบเพื่อ 

ความเขาใจตรงกัน 

 4.4  ดําเนินกิจกรรมการเรียนรูใหเปนไปตามลําดับข้ันตอนท่ีกําหนดไวในแผนการจัด 

การเรียนรู 

 4.5  คอยดูแล และสังเกตพฤติกรรมการทํางานของนักเรียนอยางใกลชิด ใหคําปรึกษา        

แนะนําแกนักเรียนระหวางดําเนินการ 

 4.6  กระตุนใหนักเรียนไดเกิดความกระตือรือรนในการปฏิบัติกิจกรรมอยางตอเน่ือง 

 4.7  ใหการเสริมแรงเพื่อใหนักเรียนมีกําลังใจเขารวมกิจกรรมและลงมือปฏิบัติดวย      

ตนเองอยางสมํ่าเสมอ 
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 4.8  ครูรวมกับนักเรียนสรุปบทเรียนเพื่อความถูกตอง ตรวจผลการปฏิบัติกิจกรรมและ

เฉลยคําตอบ 

 4.9  ประเมินผลการเรียนของนักเรียนเพื่อดูผลการพัฒนาความกาวหนาในการเรียน 

 4.10  ทดสอบนักเรียนหลังเสร็จสิ้นการใชชุดกิจกรรมการเรียน โดยแบบทดสอบประจํา

ชุด 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 1 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 7 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 1   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

 1. สามารถวิเคราะหและแสดงการหาคําตอบของโจทยปญหาระคนของจํานวนและ

ศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1. กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2. กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนจากสถานการณรายบุคคล 

 3. กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หารระคนจากสถานการณรายกลุม 

 5. ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

 1. กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2. ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

  2.1 วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนใน บัตรกิจกรรมดวยตนเองเปนรายบุคคล 
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  2.2 ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน

วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน การเขียนเปน

ประโยคสัญลักษณ เปนตน 

      2.3 สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

               2.4 ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

               2.5 สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอม

ท้ัง  ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

               2.6 สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

 3. หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผน การจัด

กิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 7 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

แผนการจัดกิจกรรมเร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน           เวลา 1  ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การแกโจทยปญหาระคนจากสถานการณท่ีสรางข้ึนในลักษณะตางๆเปนกระบวนการ

เพื่อหาคําตอบของปญหาท่ีมีวิธีแกไดหลายวิธีและซํ้าซอน นักเรียนตองใชกระบวนการทาง

คณิตศาสตรและเทคนิคการคิดคํานวณหาคําตอบหลายข้ันตอน  

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหาระคน

ของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสรางโจทยได 

 ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. สามารถวิเคราะหและแสดงการหาคําตอบของโจทยปญหาระคนของจํานวนและ

ศูนยพรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

  1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงประกอบบทเรียนในแผนภูมิท่ีติดไวบน

กระดาน 2 จบ เสร็จแลวสนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ี

เรียน เชน เพลงน้ีกลาวถึงอะไร, เราสามารถนําสาระของเพลงท่ีรองมาใชประโยชนใน

ชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

  1.2 ครูทบทวนเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ และหาร โดยนําแถบโจทย

ปญหามาใหนักเรียนอานแตละแถบโจทยปญหา และถามวา 

   - โจทยถามถึงอะไร 

   - ใชวิธีการใดหาคําตอบ 

          พี่มีเงิน 105 บาท ตองการซ้ือขนมคุกกี้ราคาถุงละ 25 บาท พี่จะซ้ือคุกกี้ 
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      ไดมากท่ีสุดกี่ถุง (พี่ซ้ือคุกกี้ไดมากท่ีสุดกี่ถุง – ใชวิธีการหาร) 

             วันน้ีนักเรียนมาโรงเรียน 326 คน ขาดเรียน 39 คน โรงเรียนน้ีมีนักเรียน    

ท้ังหมดกี่คน  (โรงเรียนมีนักเรียนท้ังหมดกี่คน – ใชวิธีการบวก) 

             พอมีเงิน 9,000 บาท พอมีมากกวาแม 150 บาท แมมีเงินกี่บาท (แมมีเงินกี่บาท – 

ใชวิธีการลบ) 

             ชาวนาขายขาวไดเกวียนละ 12,500 บาท ขายไป 15 เกวียน ชาวนาไดเงิน   

ท้ังหมดเทาไร ( ชาวนาขายขาวไดเงินท้ังหมดเทาไร – ใชวิธีการคูณ) 

        1.3  ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2. ขั้นสอน 

        2.1 ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

   2.1.1 ครูนําแถบโจทยปญหาการหารมาติดไวบนกระดาน จากน้ันให

นักเรียนทุกคนอานและ เขียนตอบคําถามลงในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให   
                 

มีมะมวง 340 ลูก แบงใสถุง ถุงละ 20 ลูก แลวนําไปขาย 

ถุงละ 15 บาท จะไดเงินทั้งหมดเทาไร 
       - โจทยกําหนดอะไรบาง (มีมะมวง 340 ลูก แบงใสถุง ถุงละ 20 ลูก ขาย

ถุงละ  15 บาท) 

       - โจทยใหหาอะไร (จํานวนเงินท่ีขายมะมวงท้ังหมด) 

       - ถาตองการทราบจํานวนถุงใสมะมวงท้ังหมด จะทําไดอยางไร            

(340÷20 = 17 ถุง) 

       - หาจํานวนเงินท่ีขายมะมวงท้ังหมดไดอยางไร (17×15 = 225 บาท) 

   2.1.2 ถานักเรียนไมสามารถวิเคราะหโจทยได ครูอาจชวยเสนอแนะ

นักเรียน โดยแบงโจทยออกเปน 2 คําถาม ใหนักเรียนคิดเปนข้ันตอน ดังน้ี 

     1)  ถาแบงมะมวงออกเปนถุง ถุงหน่ึงมี 20 ลูก จะไดกี่ถุง 

     2)  นํามะมวงท่ีแบงออกเปนถุง ไปขายถุงละ 15 บาท จะไดเงินเทาไร  

    2.1.3 ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแตละคนในการปฏิบัติกิจกรรม 

  2.2 ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

    2.2.1 หลังจากนักเรียนแตละคนปฏิบัติกิจกรรมท่ีครูมอบหมายใหเสร็จแลว 

ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันคละ

กัน คือ เด็กเกง ปานกลาง และออนรวมกัน 
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    2.2.2 ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจง

ใหสมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

    2.2.3 หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนได

จัดทําเสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหา

ขอสรุปท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ีจะนําไปเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

      2.3 ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

    2.3.1 แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

    2.3.2 นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใด

ท่ีมีความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอ

ซักถามถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับและคงไว 

ขอคําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบได ก็ถือวาไมเปนท่ียอมรับของกลุมเปนอัน

ตกไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม 

    2.3.3 ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของสมาชิกกลุมแตละกลุม และ

กระตุนใหนักเรียนคิดหาวิธีแกปญหาใหมหรือรูปแบบใหมท่ีแปลกใหมจากท่ีสมาชิกกลุมเสนอ 

เชน ในโจทยน้ีใชวิธีการอะไรหาคําตอบบางหรือไม ถามีคืออะไร เปนตน 

   2.3.4 หลังจากน้ันครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายหาขอสรุปอีกคร้ังหน่ึง 

    2.3.5 เสร็จแลวครูแจกบัตรกิจกรรมสถานการณใหแตละกลุมพิจารณาและ

ตอบคําถาม  

แมคาขายกวยเตี๋ยวได 150 ชาม ขายชามละ 25 บาท  หลังจากน้ันนําเงินท่ีขายได 

ไปฝากธนาคาร 3,000 บาท  แมคาคงเหลือเงินอีกเทาไร 

   -  สิ่งท่ีโจทยกําหนดคืออะไรบาง (จํานวนกวยเตี๋ยวท่ีขาย ราคาขาย และ     

จํานวนเงินท่ีนําไปฝากธนาคาร) 

   -  สิ่งท่ีโจทยถามคืออะไร (จํานวนเงินท่ีเหลือจากการฝากธนาคาร) 

   -  หาคําตอบไดโดยใชวิธีใดบาง (วิธีคูณ และ วิธีลบ) 

    2.3.6 ใหสมาชิกกลุมตางๆใชเวลาคิดและอภิปราย ตอบคําถามลงในบัตร

กิจกรรม เวลา 5 นาที  

   2.3.7 จากน้ันครูและนักเรียนรวมกันเฉลยกิจกรรม เปดโอกาสใหสมาชิก

กลุมแสดงความคิดเห็น เสร็จแลวใหตัวแทนแตละกลุมรวบรวมผลการปฏิบัติกิจกรรมท้ังรายกลุม

และรายบุคคลสงครู 
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  3. ขั้นสรุป 

  3.1 ครูและนักเรียนชวยกันสรุปไดวา โจทยปญหาท่ีมีวิธีทําหลายๆวิธีรวมอยูใน

โจทยเดียวกัน เพื่อหาคําตอบของโจทย เชน มีวิธีบวกรวมอยูกับวิธีหาร หรือวิธีคูณรวมอยูกับวิธี

หาร หรือมีท้ังวิธีบวก ลบ คูณ และหารรวมอยูดวยกัน เรียกวาโจทยปญหาระคน 

  3.2 นักเรียนรวมรองเพลง 2 จบพรอมท้ังแสดงทาทางประกอบอยางอิสระ 

 4. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

   นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครู 

 5. ขั้นประเมินผล 

        5.1 วิธีประเมิน 

      5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / รายกลุม 

      5.1.2  ตรวจผลงาน 

      5.1.3  ตรวจแบบฝกหัด 

         5.2 เคร่ืองมือประเมิน 

       5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

       5.2.2  บัตรกิจกรรม 

       5.2.3  แบบฝกหัด 

          5.3 เกณฑการประเมิน 

        5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม ระดับคุณภาพ 

พอใช ผานเกณฑ 

        5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

 1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

 2.  แถบโจทยปญหาโจทยระคน 

 3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล / กลุม 

 4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

 5.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

 6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม 
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 แถบโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 7 
 

    

 
 

มีมะมวง 340 ลูก แบงใสถุง ถุงละ 20 ลูก  

          แลวนําไปขายถุงละ 15 บาท จะไดเงิน 

          ทั้งหมดเทาไร 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1    ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนอานโจทยปญหาตอไปนี้ วิเคราะหและตอบคําถาม 
      

มีมะมวง 340 ลูก แบงใสถุง ถุงละ 20 ลูก แลวขายไปถุงละ 15 บาท          

ถาขายไดหมดจะไดเงินเทาไร 

 
 

  โจทยกําหนดอะไรบาง 

         ตอบ………………………………………………………………………………………………………….…………… 

  โจทยใหหาอะไร 

       ตอบ............................................................................................................................ 

  ถาตองการทราบจํานวนถุงใสมะมวงทั้งหมด จะทําอยางไร 

       ตอบ............................................................................................................................ 

  หาจํานวนเงินที่ขายมะมวงทั้งหมดไดอยางไร 

       ตอบ........................................................................................................................... 
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บัตรกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1 ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

กลุมที่.......... 

สมาชิกกลุม 

 1.......................................................................... (หัวหนากลุม) 

 2.......................................................................... 

 3.......................................................................... 

 4.......................................................................... 

 5........................................................................... 

 

คําช้ีแจง   ใหสมาชิกกลุมชวยกันวิเคราะหโจทยปญหาขางลางนี้ แลวตอบคําถาม 

 

แมคาขายกวยเต๋ียวได 150 ชาม ขายชามละ 25 บาท  หลังจากน้ัน 

ไดนําเงินท่ีขายได ไปฝากธนาคาร 3,000 บาท  แมคาคงเหลือเงิน 

อีกกี่บาท 
  

  ส่ิงที่โจทยกําหนดให อะไรบาง  

       ตอบ............................................................................................................................ 

  ส่ิงที่โจทยถามคืออะไร 

        ตอบ........................................................................................................................... 

  เราใชวิธีอะไรแกโจทยปญหาขอนี้  

        ตอบ……………………………………………………………………………………….. 
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แบบฝกหัด 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1    ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาสถานการณและตอบคําถามขางลางนี้ 

 
 

     

 โจทยปญหา

สถานการณ  

   มีฝร่ังอยู 549 ผล แบง

ใส ตะกรา  ตะกราละ 9 

ผล จากนัน้นาํไปขาย 

ตะกราละ  32 บาท จะได

เงินทั้งหมด 

  เทาไร 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

  วิเคราะหและตอบปญหา… 

   โจทยกําหนดอะไรบาง 

ตอบ…………………………………………….………. 
  

 ส่ิงที่โจทยถามคืออะไร 

ตอบ………………………………………………….….. 
  

 ใชวิธีใดหาคําตอบไดบาง 

ตอบ…………………………………………………….. 
  

 แบงฝร่ังใสตะกราทั้งหมดไดก่ีตะกรา 

ตอบ........................................................................... 
  

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ.......................................................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1    ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................ 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1    ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

       (.................................) 

       ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1    ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาสถานการณและตอบคําถามขางลางนี้ 

 
 

     

 โจทยปญหา

สถานการณ  

   มีฝร่ังอยู 549 ผล แบง

ใส ตะกรา  ตะกราละ 9 

ผล จากนัน้นาํไปขาย

ตะกราละ 32 บาท จะได

เงินทั้งหมด 

  เทาไร 
 

 

  วิเคราะหและตอบปญหา…(ขอละ 1 คะนน) 
 

   โจทยกําหนดอะไรบาง 

ตอบ  จํานวนฝรั่งทั้งหมด 549 ผล , แบงใส 

ตะกรา ตะกราละ 9 ผล, ราคาขายตะกราละ  

32 บาท 
  

 สิ่งท่ีโจทยถามคอือะไร 

ตอบ  ขายฝรั่งไดเงินทั้งหมดเทาไร 
  

 ใชวิธีใดหาคําตอบไดบาง 

ตอบ  วิธีหาร และ วิธีคณู 
  

 แบงฝรั่งใสตะกราท้ังหมดไดกี่ตะกรา 

ตอบ แบงใสตะกราไดท้ังหมด ( 549÷9) =61 ตะกรา 
  

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ  ( 549÷9) ×32 =  
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 
เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

 

                              เพลง แมฉันโชคดี 

เน้ือรอง  นภาพร  เขียวแกว                                 ทํานอง  เพลงกินตับ 

 

              มาเรียนเลขกันไหม                               ตั้งใจเรียนแลวจะเขาใจ 

มาเรียนเลขแลวสบาย                                      ตอไปจะไดคิดเกง ๆ ๆ 

แมฉันน้ันโชคดีนัก                                          ถูกเลขสองหลักทายลอตเตอร่ี 

เหมามาย่ีสิบใบน่ี                                            ฉนัแสนแฮบปมีเงินมากมาย 

                                ( ตับ ๆ ๆ ๆ ๆ ๆ ) 

                 ขาววาใบละ สองพัน                              ย่ีสิบใบน้ันเปนเงินเทาไรนา 

แมฉันน้ันแสนปลื้มใจ                                       รางวัลท่ีไดไปซ้ือทอง 

                                 ( ตับ ๆ ๆ ๆ ๆ ๆ ) 

                 ซ้ือแลวเหลือเงนิสองหม่ืนหา                    แลวไปซ้ือผาและซ้ือเข็มขัด 

คาผาแปดรอยชัด                                           รวมคาเข็มขัดจายไปหน่ึงพันหา 

                   เงินเหลือแมแบงหาสวน                           ใหคนละสวน พอ ยาย กับตา 

สองสวนฝากเพื่อการศึกษา                                อยากรูวาแมฝากเทาไร 

                                  ( ตับ ๆ ๆ ๆ ๆ ๆ ) 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 2 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 7 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1.  การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 2   เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2.  นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล      ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

 1. สามารถวิเคราะหและแสดงการหาคําตอบของโจทยปญหาระคนของจํานวนและ

ศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3.   นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1.   กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2.   กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนจากสถานการณรายบุคคล 

 3.   กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวก ลบ คณู หารระคนจากสถานการณรายกลุม 

 5.   ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

 1. กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2. ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 

                2.1 วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนในบัตรกิจกรรมดวยตนเองเปนรายบุคคล 
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  2.2 ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหาร การเขียนเปนประโยค สัญลักษณ เปน

ตน 

      2.3 สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

               2.4 ตัวแทนกลุมอธิบายหรือช้ีแจงขอสงสัยท่ีเพื่อนสมาชิกไตถาม 

               2.5 สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอม

ท้ัง ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

               2.6 สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

 3. หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม นักเรียนทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 2   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 7 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

แผนการจัดกิจกรรม เร่ือง  การหาคาเฉลี่ย                                      เวลา  1  ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การเฉลี่ยเปนการนําผลบวกของจํานวนตางๆหารดวยจํานวนท้ังหมดของจํานวนท่ี

นํามาบวกกัน ผลหารท่ีไดเรียกวาคาเฉลี่ย 

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหา

ระคนของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสราง

โจทยได ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1.   สามารถวิเคราะหและแสดงหาคําตอบของโจทยปญหาระคนของจํานวนและศูนย

พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบได 

           2.   นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

           3.   นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

 การเฉลี่ย 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

  1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงประกอบบทเรียนเสร็จแลวสนทนาเกี่ยวกับ

สาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียน เชน เพลงน้ีกลาวถึงอะไร, เราสามารถ

นําสาระของเพลงมาใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

        1.2 ครูทบทวนความเขาของนักเรียนเกี่ยวกับการตอบโจทยปญหา และเฉลย

คําตอบของแบบฝกหัดเรียนมาในช่ัวโมงท่ีแลว 

       1.3 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2. ขั้นสอน 

       2.1 ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 

-2- 
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               2.1.1 ครูนําดอกบานไมรูโรยมา 3 ถุง ถุงท่ีหน่ึงมีดอกบานไมรูโรย 12 ดอก 
ถุงท่ีสองมีดอกบานไมรูโรย 14 ดอก  ถุงท่ีสามมีดอกบานไมรูโรย 25 ดอก (ในกรณีท่ีไมสามารถหา

ดอกบานไมรูโรยได ครูสามารถใชวัสดุอื่นแทนตามความเหมาะสม) 

    2.1.2 ใหนักเรียนแตละคนสังเกต และตอบคําถามลงในบัตรกิจกรรม 

             1) ถาตองการทราบจํานวนดอกบานไมรูโรยท้ังหมด จะหาโดยวิธีใด (วิธีบวก) 

     2) เราแบงดอกบานไมรูโรยใสถุงใหจํานวนเทาๆกัน จะใชวิธีการลบ

หรือ วิธีการหาร จึงจะเหมาะสมท่ีสุด  (วิธีการหาร) 

              3) แบงดอกบานไมรูโรยไดถุงละเทาๆกันกี่ดอก (17 ดอก) 

  2.2 ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

    2.2.1 หลังจากนักเรียนแตละคนปฏิบัติกิจกรรมท่ีครูมอบหมายใหเสร็จแลว 

ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันคละ

กัน คือ เด็กเกง ปานกลาง และออนรวมกัน 

    2.2.2 หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนได

จัดทําเสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหา

ขอสรุปท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ีจะนําไปเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

  2.3 ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

   2.3.1 แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ัน 

   2.3.2 สมาชิกแตละกลุมรวมกันพิจารณาความถูกตอง อภิปราย หาก

ประเด็นใดท่ีตัวแทนกลุมเสนอ ยังเห็นวาไมนาจะถูกตอง หรือยังมีขอโตแยงก็สามารถแสดง

ความคิดเห็นคัดคานพรอมใหเหตุผลประกอบ โดยผูนําเสนอและผูรวมสมาชิกกลุมชวยกันตอบ

แกปญหาน้ันๆ หากไมสมเหตุสมผลก็ถือวาตกไป โดยสมาชิกกลุมอื่นๆเสนอเพิ่มเติมเพื่อใหเห็น

แนวทางแกปญหาอยางกวางขวาง ทําเชนน้ีจนครบทุกกลุม 

   2.3.3 ครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานของสมาชิกในกลุมแตละกลุม 

พรอมท้ังกระตุนใหนักเรียนพยายามคิดหาวิธีแกปญหาท่ีแตกตางหรือรูปแบบแปลกใหมจากท่ี

สมาชิกกลุมเสนอ  

   2.3.4 หลังจากน้ันครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายหาขอสรุปอีกคร้ังหน่ึง 

   2.3.5 เสร็จแลวครูแจกใบงานใหแตละกลุมพิจารณาและตอบคําถาม  

   2.3.6 ใหสมาชิกกลุมตางๆใชเวลาคิดและอภิปราย ตอบคําถามลงในบัตร

กิจกรรม เวลา 5 นาที  

  2.3.7  จากน้ันครูและนักเรียนรวมกันเฉลยกิจกรรม เปดโอกาสใหสมาชิกกลุม

แสดงความคิดเห็นอยางหลากหลาย เสร็จแลวใหตัวแทนแตละกลุมรวบรวมผลการปฏิบัติ

กิจกรรมท้ังรายกลุมและรายบุคคลสงครู 
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  3. ขั้นสรุป 

        3.1 ครูและนักเรียนชวยกันสรุปวา การนําจํานวนตางๆมาบวกกัน แลวหารดวย

จํานวนท้ังหมดของจํานวนท่ีนํามาบวกกัน เรียกวา การเฉลี่ย และผลหารท่ีไดเรียกวา เฉลี่ย 

  3.2 นักเรียนรวมรองเพลง 2 จบ พรอมท้ังใหนักเรียนแสดงทาประกอบอยางอิสระ 

 4. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช 

  นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครูตรวจ 

 5.  ขั้นประเมินผล 

        5.1 วิธีประเมิน 

      5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / รายกลุม 

      5.1.2  ตรวจผลงาน 

      5.1.3  ประเมินช้ินงาน 

      5.1.4  ตรวจแบบฝกหัด 

         5.2 เคร่ืองมือประเมิน 

      5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

      5.2.2  แบบประเมินช้ินงาน 

      5.2.3  แบบฝกหัด 

  5.3 เกณฑการประเมิน 

     5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม ระดับคุณภาพ 

พอใช ผานเกณฑ 

     5.3.2  เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผานเกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

 1.  แผนภูมิเพลง 

 2.  ดอกบานไมรูโรย 51 ดอก 

 3.  ถุงพลาสติก 3 ถุง 

 4.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

 5.  แบบฝกหัดประจําแบบฝกหัด  

 6.  ใบงานกิจกรรมรายกลุม 

 7.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

 8.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัตกิิจกรรม 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง 

 ใหนักเรียนสังเกตจากสถานการณท่ีครูนําเสนอ วิเคราะหและตอบคําถามลงในบัตร

กิจกรรม 

      

ครูนําดอกบานไมรูโรยมา 3 ถุง ถุงที่หนึง่มีดอกบานไมรูโรย 12 ดอก 

ถุงที่ สองมีดอกบานไมรูโรย 14 ดอก  ถุงที่สามมีดอกบานไมรูโรย 

25  ดอก 
 

  ถาตองการทราบจํานวนดอกบานไมรูโรยทั้งหมด จะหาโดยวิธีใด  

 ตอบ.................................................................................................................................. 
 

  ถาเราแบงดอกบานไมรูโรยใสถุงใหจํานวนเทาๆกัน จะใชวิธีการลบ   

หรือวิธีการหาร  

ตอบ................................................................................................................................... 
 

  แบงดอกบานไมรูโรยถุงละเทาๆกัน ไดถุงละก่ีดอก 

ตอบ....................................................................................................................................  
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ใบงานกิจกรรมรายกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 
 

กลุมที่.......... 

สมาชิกกลุม 

1)..............................................(หัวหนากลุม)    

2)………………………………… 

3)............................................... 

4)............................................... 

5)............................................... 

คําช้ีแจง   ใหสมาชิกกลุมชวยกันสมมุติรายจายของตนเอง เปนเวลา 1 สัปดาห 

      ตามขั้นตอนตอไปนี้ 

บันทึกรายจาย 1 สัปดาห 

วัน อาทิตย จันทร อังคาร พุธ พฤหัสบดี ศุกร เสาร รวม

เงิน 

จํานวน 

   เงิน 

        

 ใหสมาชิกกลุมชวยกัน สมมติรายจายของตนเองเปนเวลา 1 สัปดาห       

(วันอาทิตย ถึง วันเสาร) และจดบันทึกลงในตารางขางบนนี้ 

 รวมยอดรายจายทัง้สัปดาหไดก่ีบาท 

ตอบ...........................................................บาท 

 หาคาเฉลี่ยใชจายเงินใน 1 สัปดาห สามารถแสดงวิธีทําไดดังนี้ 

วิธีทํา
....................................................................................................................................... ........ 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................  

 สรางเปนประโยคสัญลักษณ 

ตอบ................................................................................................................................. 
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แบบประเมินชิ้นงาน 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 

 

กลุมท่ี........................ 

 
 

รายการประเมิน 
คุณภาพผลงาน 

3 2 1 

1. การจดบันทึกและรวมยอดรายจายท้ังสัปดาห    

2. แสดงวิธีทําหาคาเฉลี่ยของรายจาย และหาคําตอบ    

3. การสรางประโยคสัญลักษณ    
 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี) 

............................................................................................................................. ..................

............................................................................................................................................... 

       (ลงช่ือ)..............................ผูประเมิน 

        ......../............./............. 

เกณฑการใหคะแนน 
 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ/ ระดับคะแนน 

ดี(3) พอใช(2) ปรับปรุง(1) 

1. การจดบันทึกและรวมยอด 

   รายจายทั้งสัปดาห 

จดบันทึกรายจายทั้ง 

สัปดาหไดครบถวนและ 

หาผลรวมไดถูกตอง 

จดบันทึกรายจายทั้ง

สัปดาหไดครบถวนแต

หาผลรวมไมถูกตอง 

จดบันทึกรายจายทั้ง

สัปดาหไมครบถวนและ

หาผลรวมไมถูกตอง 

2. แสดงวธิีทําหาคาเฉล่ียของ 

   รายจาย และหาคําตอบ 

แสดงวิธหีาคาเฉล่ียตอ 

วันไดละเอียด คําตอบ

ถูกตอง 

แสดงวิธหีาคาเฉล่ียตอ

วันไดคอนขางละเอียด

คําตอบถูกตอง 

แสดงวิธหีาคาเฉล่ียตอวัน 

ไมละเอียดและคําตอบยัง

ไมถูกตอง 

3. การสรางประโยค 

   สัญลักษณ 

สรางประโยคสัญลักษณ

ไดถูกตองและสมจริง 

สรางประโยคสัญลักษณ

ไดถูกตองและมี

ขอบกพรองเล็กนอย 

สรางประโยคสัญลักษณ

ยังไมถูกตอง 

                          เกณฑตัดสินคุณภาพ 

ชองคะแนน ระดับคุณภาพ 

7-9 ดี 
4-6 พอใช 
1-3 ปรับปรุง 
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาสถานการณและตอบคําถามขางลางนี้ 
 

     

 โจทยปญหา  

  เดือนตุลาคมทัง้เดือน  

นุนอานหนังสือได 62 หนา 

อยากทราบวา นุนอาน 

หนังสือเฉลี่ยวันละก่ีหนา 

 
 

 

 

 
 

  วิเคราะหและตอบปญหา…(ขอละ 1 คะแนน) 

  โจทยกําหนดอะไรบาง 

ตอบ…………………………………………………. 
  

 ส่ิงที่โจทยถามคืออะไร 

ตอบ……………………………………………….….. 
  

 ใชวิธีใดหาคําตอบ      

ตอบ…………………………………………………. 
  

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ตอบ....................................................................... 
  

  วันหนึ่งนุนอานหนังสือไดเฉลี่ยก่ีหนา 

ตอบ......................................................................... 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................ 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 

 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

 

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

       (.................................) 

       ......../............../........... 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง การหาคาเฉลี่ย 

ช่ือ.................................................เลขท่ี.....................    ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนวิเคราะหโจทยปญหาสถานการณและตอบคําถามขางลางนี้ 

 
 

     

 โจทยปญหา  

  เดือนตุลาคมทัง้เดือน   

นุนอานหนังสือได 480 

หนา อยากทราบวา นุน

อาน หนังสือเฉลี่ยวนัละก่ี

หนา 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 
 

  วิเคราะหและตอบปญหา…(ขอละ 1 คะแนน) 

  โจทยกําหนดอะไรบาง 

      ตอบ นุนอานหนังสือเดือนตุลาคมได 480 หนา 
  

 ส่ิงที่โจทยถามคืออะไร 

      ตอบ นุนอานหนังสือเฉลี่ยวันละกี่หนา 
  

 ใชวิธีใดหาคําตอบ      

      ตอบ ใชวิธีการบวก และวิธีการหาร 
  

 เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

      ตอบ   480 ÷  30 =  
  

  วันหนึ่งนุนอานหนังสือไดเฉลี่ยก่ีหนา 

      ตอบ   เฉลี่ยวันละ16 หนา 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 2  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 
เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

 

 

 

 

 

 

 
เพลงการเฉลี่ย 

 

             เน้ือรอง  นภาพร  เขียวแกว                                              ทํานอง ออดแอด 

 

เฉลี่ย เฉลี่ย เฉลี่ยเฉลี่ย            เฉลี่ย เฉลี่ย เฉลี่ยเฉลี่ย 

นําจํานวนท้ังหมดรวมกัน  ยอดท้ังหมดน้ันมันเปนผลบวก 

ผลบวกหรือผลรวมน้ัน   ไมตองงงงันนําผลน้ันแบงกันเปนพวก  

แลวนําจํานวนพวกน้ัน   มาเปนตัวหาร ตัวหารเฉลี่ย 

 ไกของฉันไขท้ังสี่วัน   แตละวันน้ัน ไขไมเทากัน 

50 60 70 80  ฟองน้ัน   จงตอบพลันไกฉันไขวันละกี่ฟอง 
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คูมือนักเรียน / คําแนะนํา 

ประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนที่ 3 

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต แทรกดวยเพลง ชุดที่ 7 

เร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

----------------------------------------------------------- 

วัตถุประสงค 

 เพื่อแนะนําแนวทางและบทบาทหนาท่ีของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตและแทรกดวยเพลง ดังท่ีกําหนดไวในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

คําชี้แจง 

 1. การเรียนจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู แผนท่ี 3  เวลา  1  ช่ัวโมง 

 2. นักเรียนจะไดรับเอกสารการจัดกิจกรรมการเรียนรูจากครูดังน้ี 

      2.1  คูมือนักเรียน      กลุมละ 1 ชุด 

      2.2  บัตรกิจกรรมรายบุคคล     ไดรับทุกคน 

      2.3  บัตรกิจกรรมรายกลุม    ไดรับกลุมละ  1  ฉบับ 

      2.4  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  ไดรับทุกคน 

      2.5  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7  ไดรับทุกคน 

จุดมุงหมายการเรียนรู 

 1. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถวิเคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร

ระคน พรอมท้ังแสดงวิธีทําและหาคําตอบได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

กิจกรรมที่นักเรียนตองปฏิบัติ ดังน้ี 

 1. กิจกรรมรองเพลงประกอบบทเรียนคณิตศาสตร 

 2. กิจกรรมการหาวิธีแกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนจากสถานการณรายบุคคล 

 3. กิจกรรมการหาวิธแีกโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคนจากสถานการณรายกลุม 

 5. ทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 6. ทําแบบทดสอบหลังเสร็จสิ้นการเรียนชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7 

บทบาทของนักเรียน 

 บทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู ดังน้ี 

 1. กอนเรียนนักเรียนแตละกลุมศึกษาคูมือนักเรียนอยางละเอียด เพื่อความเขาใจ

ตรงกัน โดยหัวหนากลุมเปนผูนําดําเนินการ 

 2. ระหวางเรียนนักเรียนตองปฏิบัติดังน้ี 
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-2- 

  2.1 วิเคราะหโจทยเพื่อหาคําตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนใน  บัตรกิจกรรมดวยตนเองเปนรายบุคคล 

   2.2 ปฏิบัติกิจกรรมกลุม กลุมละ 4-5 คน ตามคําช้ีแจงในบัตรกิจกรรม เชน 

วิเคราะหโจทยเพื่อหาตอบเกี่ยวกับโจทยปญหาการหาร การเขียนเปนประโยค สัญลักษณ         

เปนตน 

       2.3 สอบถามครูเม่ือมีขอสงสัย 

                2.4 สมาชิกกลุมทุกคนมีสวนรวมในการปฏิบัติกิจกรรมท่ีไดรับมอบหมาย พรอม

ท้ัง ตรวจสอบความถูกตองอยางมีหลักการและเหตุผล 

  2.6 สมาชิกทุกคนมีสวนรวมในการสรุปบทเรียนโดยครูเปนผูใหการดูแล 

 3. หลังเสร็จสิ้นการปฏิบัติกิจกรรม  

       3.1 ทุกคนทําแบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

       3.2 ทุกคนทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 3   

ชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง ชุดท่ี 7 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร                                                 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 หนวยการเรียนรู  เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

แผนการจัดกิจกรรมเร่ือง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน           เวลา  1  ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.............เดือน..............................พ.ศ. .................... 

สาระสําคัญ 

 การแกโจทยปญหาระคนจากสถานการณท่ีสรางข้ึนในลักษณะตางๆเปนกระบวนการ

เพื่อหาคําตอบของปญหาท่ีมีวิธีแกไดหลายวิธีและซํ้าซอน นักเรียนตองใชกระบวนการทาง

คณิตศาสตรและเทคนิคการคิดคํานวณหาคําตอบหลายข้ันตอน  

มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 ค 1.2 ป.4/2   วิเคราะหและแสดงวิธีหาคําตอบของโจทยปญหาและโจทยปญหา

ระคนของจํานวนนับและศูนย พรอมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบและสราง

โจทยได ค 6.1 ป.4/1-ป.4/6 

จุดประสงคการเรียนรู 

 1. เม่ือกําหนดสถานการณให สามารถวิเคราะหโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร

ระคนพรอมท้ังแสดงวิธีทําและหาคําตอบได 

 2. นักเรียนมีความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย 

 3. นักเรียนมีสวนรวมในการปฏิบัติงานเปนทีม 

สาระการเรียนรู 

 โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

กิจกรรมการเรียนรู 

 1. ขั้นนําเขาสูบทเรียน 

      1.1 ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลงในแผนภูมิท่ีติดไวบนกระดาน  เสร็จแลว

สนทนาเกี่ยวกับสาระของเพลงท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนคณิตศาสตรท่ีเรียน เชน เพลงน้ีกลาวถึง

อะไร, เราสามารถนําสาระของเพลงท่ีรองมาใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางไรบาง ฯลฯ 

        1.2 ครูทบทวนผลการจัดทําแบบฝกหัดของนักเรียนเกี่ยวกับเร่ืองการหาคาเฉลี่ย 

โดยอธิบายในสาระท่ีนักเรียนยังไมเขาใจ ใหเขาใจชัดเจนย่ิงข้ึน และเฉลยคําตอบของแบบฝกหัด 

           1.3 ครูแจงจุดประสงคการเรียนรูท่ีจะเรียนในวันน้ีใหนักเรียนไดรับทราบ 

 2. ขั้นสอน 

      2.1 ข้ันสรางความขัดแยงทางปญญา 
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             2.1.1 ครูนําแถบโจทยปญหาระคนมาติดไวบนกระดาน จากน้ันใหนักเรียน

ทุกคนอานและ เขียนตอบคําถามลงในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให   

เด็กนักเรียนกลุมหน่ึงมีอายุแตกตางกันคือ 9 ป, 11 ป, 10 ป, 12 ป, 

และ 13 ป 

           - สิ่งท่ีโจทยกําหนดคืออะไรบาง (อายุของเด็ก 5 คน) 

           - อายุเฉลี่ยของเด็กหาไดอยางไร (นําอายุของเด็กท้ัง 5 คนรวมกัน แลว

หารดวยจํานวนเด็กท้ังหมด) 

           - การหาอายุเฉลี่ย เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

(9+11+10+12+13) ÷ 5 =  

           - สรุปไดวาการหาอายุเฉลี่ย ใชวิธีการอะไรบาง (วิธีการบวก และวิธีการหาร) 

   2.1.2 ครูสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนแตละคน  ถา

นักเรียนไมสามารถวิเคราะหโจทยได ครูอาจชวยเสนอแนะนักเรียน โดยแบงโจทยออกเปน 2 

คําถาม ใหนักเรียนคิดเปนข้ันตอน เชน 

     1)  หาอายุเด็กท้ังหมด 

     2)  นําอายุเด็กท่ีรวมไดหารดวยจํานวนเด็กท้ังหมด ฯลฯ 

       2.2 ข้ันไตรตรองระดับกลุมยอย 

    2.2.1 หลังจากนักเรียนแตละคนปฏิบัติกิจกรรมท่ีครูมอบหมายใหเสร็จแลว 

ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุม 4-5 คน ซ่ึงแตละกลุมมีนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันคละ

กัน คือ เด็กเกง ปานกลาง และออนรวมกัน 

    2.2.2 ครูแจกคูมือนักเรียนใหกลุมละ 1 ชุด แลวใหหัวหนากลุมอานคําช้ีแจง

ใหสมาชิกกลุมฟงเพื่อความเขาใจตรงกันในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกัน 

    2.2.3 หัวหนากลุมใหสมาชิกแตละคนนําผลงานในบัตรกิจกรรมท่ีตนได

จัดทําเสนอตอท่ีประชุมกลุมยอย โดยใหสมาชิกกลุมรวมกันอภิปรายอยางหลากหลาย เพื่อหา

ขอสรุปท่ีเปนไปในแนวทางเดียวกันของกลุม  พรอมท่ีจะนําไปเสนอกลุมใหญท้ังช้ันตอไป 

  2.3 ข้ันสรางโครงสรางใหมทางปญญา 

    2.3.1 แตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานตามท่ีสมาชิกกลุมของตน

พิจารณาคัดเลือกไวตอท่ีประชุมกลุมใหญท้ังช้ันทราบ 

   2.3.2 นักเรียนทุกคนรวมกันพิจารณาและแสดงความคิดเห็น สมาชิกคนใด

ท่ีมีความคิดเห็นตางก็สามารถซักถามเหตุผล ผูนําเสนอและสมาชิกรวมกลุมชวยกันตอบขอ

ซักถามถาสามารถตอบไดอยางสมเหตุสมผล ประเด็นคําถามขอน้ันก็ไดรับการยอมรับและคงไว 

ขอคําถามใดไมสามารถตอบหรือใหเหตุผลประกอบได ก็ถือวาไมเปนท่ียอมรับของกลุมเปนอัน

ตกไป ทําเชนน้ีสลับไปจนครบทุกกลุม 
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   2.3.3 ครูสังเกตพฤติกรรมการทํางานของกลุมแตละกลุม และพยายาม

กระตุนใหสมาชิกกลุมคิดหาวิธีแกปญหาใหมหรือรูปแบบใหมท่ีแปลกใหมจากท่ีสมาชิกกลุม

เสนอ เชน  ในโจทยน้ีใชวิธีการอะไรหาคําตอบบาง คืออะไร เปนตน 

   2.3.4 หลังจากน้ันครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายหาขอสรุปและเฉลย

คําตอบท่ีถูกตองใหทุกคนไดเขาใจ 

    2.3.5 เสร็จแลวครูแจกบัตรกิจกรรมสถานการณใหแตละกลุมพิจารณาและ

ตอบคําถาม  

ลุงมีแบงแตงโม 549 ลูก ใสเขง เขงละ 9 ผล แลวนําไปขาย 

เขงละ 60 บาท จากนั้นนําเงินที่ขายแตงโมได ซื้อหมู 120 บาท 

ลุงมีจะเหลือเงินจากการขายแตงโมอีกกี่บาท 
       - โจทยกําหนดอะไรบาง (แตงโม 549 ผล แบงใสเขง เขงละ 9 ผลลุงขาย

แตงโมเขงละ 60 บาท) 

           - โจทยใหหาอะไร (ลุงมีเหลือเงินจากการขายแตงกี่บาท) 

           - ถาตองการทราบจํานวนเขงใสแตงโมท้ังหมด ทําอยางไร (จํานวนแตงโม

ท้ังหมด ÷ จํานวนแตงโม 1 เขง หรือ 549 ÷ 9 = 61 เขง) 

        - หาจํานวนเงินท่ีขายแตงโมท้ังหมดไดอยางไร (จํานวนเขงใสแตงโมท้ังหมด ×

ราคาขายแตงโม 1 เขง หรือ 61×60 = 3,660 บาท ) 

        - จะหาจํานวนเงินท่ีเหลือจากซ้ือหมู ทําอยางไร (นําเงินท่ีซ้ือหมูลบออกจาก 

เงินท่ีขายแตงโมไดท้ังหมด หรือ 3,660 – 120 ) 

   2.3.6 ใหสมาชิกกลุมตางๆใชเวลาคิดและอภิปราย ตอบคําถามลงในบัตร

กิจกรรม เวลา 7-8 นาที  ถานักเรียนไมสามารถวิเคราะหโจทยได ครูอาจชวยเสนอแนะนักเรียน 

โดยแบงโจทยออกเปน 2 คําถาม ใหนักเรียนคิดเปนข้ันตอน เชน 

     1)  ถาแบงแตงโมออกเปนเขง เขงหน่ึงมี 9 ผล จะไดกี่เขง 

     2)  นําแตงโมท่ีแบงออกเปนเขง ไปขายเขงละ 60 บาท จะไดเงิน

เทาไร ฯลฯ 

    2.3.7 ครูและนักเรียนรวมกันอภิปรายเฉลยคําตอบ เปดโอกาสใหสมาชิก

กลุมแสดงความคิดเห็น เสร็จแลวใหตัวแทนแตละกลุมรวบรวมผลการปฏิบัติกิจกรรมท้ังรายกลุม

และรายบุคคลสงครู 

 3.  ขั้นสรุป 

  3.1 ครูและนักเรียนชวยกันสรุปไดวา  
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     - การแกโจทยปญหามีท้ังวิธีบวก ลบ คูณ และหารรวมอยูดวยกัน เรียกวา

โจทยปญหาระคน  

   - การหาคาเฉลี่ย ก็เปนวิธีการหาคําตอบของโจทยปญหาระคน คือมีท้ังวิธี 

การบวกและวิธีการหาร     

   3.2 นักเรียนรวมรองเพลงพรอมท้ังแสดงทาทางประกอบอยางอิสระ ครูใหจังหวะ 

 4. ขั้นฝกทักษะและการนําไปใช  

  4.1  นักเรียนแตละคนทําแบบฝกหัดท่ีครูแจกใหเสร็จแลวสงครูตรวจ 

  4.2  ทําแบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7 

 5. ขั้นประเมินผล 

       5.1 วิธีประเมิน 

     5.1.1  สังเกตพฤติกรรมการทํางานเปนรายบุคคล / รายกลุม 

     5.1.2  ตรวจแบบฝกหัด 

               5.1.3  ทดสอบ 

        5.2 เคร่ืองมือประเมิน 

      5.2.1  แบบสังเกตพฤติกรรม   

      5.2.2  บัตรกิจกรรม 

      5.2.3  แบบฝกหัด 

      5.2.4  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7 

         5.3 เกณฑการประเมิน 

      5.3.1  เกณฑการประเมินพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรม ระดับคุณภาพ 

พอใช ผานเกณฑ 

      5.3.2 เกณฑการตรวจแบบฝกหัดหรือช้ินงาน ถูกตองรอยละ 60 ผาน

เกณฑ 

สื่อ / แหลงการเรียนรู 

 1.  แผนภูมิเพลงประกอบบทเรียน 

 2.  แถบโจทยปญหาระคน 

 3.  บัตรกิจกรรมรายบุคคล/กลุม 

 4.  แบบฝกหัดประจําแผนการจัดกิจกรรม  

 5.  บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

 6.  แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัตกิิจกรรม 

 7.  แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี 7 
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แถบโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดที่ 7 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               

 

เด็กนักเรียนกลุมหน่ึงมีอายุแตกตางกันคือ 9 ป, 11 ป, 

10 ป, 12 ป, และ 13 ป 
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บัตรกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ช่ือ........................................................เลขท่ี.................................ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

คําชี้แจง ใหนักเรียนอานโจทยปญหาขางลางน้ี แลววิเคราะหตอบปญหา 

  

    เด็กนักเรียนกลุมหน่ึงมีอายุแตกตางกันคือ 9 ป, 11 ป, 10 ป,  

    12 ป, และ 13 ป   
 

   สิ่งที่โจทยกําหนดคืออะไรบาง  
 

     ตอบ................................................................................................... 

 

   อายุเฉล่ียของเด็ก หาไดอยางไร  
 

       ตอบ..................................................................................................... 

 

    การหาอายุเฉล่ีย เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร  
 

        ตอบ……………………………………………………………………….. 

 

   สรุปไดวาการหาอายุเฉล่ีย ใชวิธีการอะไรบาง  
 

       ตอบ................................................................................................... 
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บัตรกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

กลุมท่ี................ 

สมาชุกกลุม 

1....................................................หัวหนากลุม 

2...................................................... 

3...................................................... 

4...................................................... 

5......................................................   
 

คําชี้แจง 

          ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหสถานการณตอไปน้ี แลวตอบคําถาม     

             

ลุงมีแบงแตงโม 549 ลูก ใสเขง เขงละ 9 ผล แลวนําไปขาย 

เขงละ 60 บาท จากนั้นนําเงินที่ขายแตงโมได ซื้อหมู 120 บาท 

ลุงมีจะเหลือเงินจากการขายแตงโมอีกก่ีบาท 

 
 

 โจทยกําหนดอะไรบาง 

                 ตอบ............................................................................................................ 

 โจทยใหหาอะไร  

      ตอบ………………………………………………………………………………. 

 ถาตองการทราบจํานวนเขงใสแตงโมทั้งหมด  

      ทําอยางไร 

      ตอบ............................................................................................................. 

 หาจํานวนเงินที่ขายแตงโมทั้งหมดไดอยางไร 

      ตอบ.............................................................................................................. 

 จะหาจํานวนเงินทีเ่หลือจากซื้อหมู ทําอยางไร 

      ตอบ................................................................................................................  
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แบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

ช่ือ..................................................... เลขท่ี........................................ 

 

 

 คําช้ีแจง  ใหนักเรียนอานสถานการณ วิเคราะห  แลวตอบคําถาม    

 

  สถานการณ 

    ตอมมีเงิน 1,000 บาท ตองการซ้ือรถจักรยาน ราคา 1,500 บาท  แตตอมยัง 

    มีเงินไมพอซื้อ  หากตอมเก็บเงินสะสมไววันละ 50 บาท เขาตองใชเวลาก่ีวัน 

    จึงจะมีเงินพอซื้อจักรยานคันนี้ได  

 

 โจทยกําหนดอะไร 

ตอบ……………………………………………………………………………………………… 

 โจทยตองการใหหาอะไร 

ตอบ………………………………………………………………………………………………… 

 ตอมยังขาดเงินอีกกี่บาท จึงจะซื้อจักรยานได 

ตอบ………………………………………………………………………………………………… 

 แสดงวิธีทําเพ่ือหาคาํตอบอยางไร 

   วิธีทํา 

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................

...............................................................................................................................................

...............................................................................................................................................  
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมรายบุคคล 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

ช่ือ-สกุล 
(ชื่อผูรับการประเมิน) 

ความตัง้ใจ

ทํางาน 

ความ

รับผิดชอบ 

การแสดง

ความ

คิดเห็น 

การตรง

ตอเวลา 

ผลสําเร็จ

ของงาน 

 

คะแนน

รวม 

15 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

                 

บันทึกเพิ่มเติม (ถามี) 

........................................................................................................................................................ 

       (ลงชื่อ).................................ผูประเมิน 

        ..../............../............ 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมกลุม 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

กลุมท่ี................ 

สมาชิกกลุม 

1..................................................................(หัวหนากลุม) 

2.................................................................. 

3.................................................................. 

4.................................................................. 

5.................................................................. 
 

 
 

รายการพฤติกรรม 
คุณภาพการปฏิบัติ 

3 2 1 

1. การมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือรน    

3. ความรับผิดชอบในงานท่ีไดรับมอบหมาย    

4. มีขั้นตอนการทํางานอยางเปนกระบวนการ    

5. ใชเวลาทํางานอยางเหมาะสม    

รวมคะแนน  

บันทึกเพิ่มเติม(ถามี)……………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………………………………. 

      (ลงช่ือ)..................................ผูประเมิน 

       (.................................) 

       ......../............../........... 

 
 

เกณฑการใหคะแนน     

   ดี       ให 3 คะแนน    =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยาง

สมํ่าเสมอ 

พอใช     ให 2 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง 

ปรับปรุง  ให 1 คะแนน   =   ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง 

                                     หรือนอยครั้ง 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

11-15 

6-10 

1-5 

ดี 

พอใช 

ปรับปรุง 



384 

บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

-----------------------------------   

คําช้ีแจง  ใหนักเรียนอานสถานการณ วิเคราะห  แลวตอบคําถาม    

 

  สถานการณ 

    ตอมมีเงิน 1,000 บาท ตองการซ้ือรถจักรยาน ราคา 1,500 บาท  แตตอมยัง 

    มีเงินไมพอซ้ือ  หากตอมเก็บเงินสะสมไววันละ 50 บาท เขาตองใชเวลาก่ีวัน 

    จึงจะมีเงินพอซ้ือจักรยานคันน้ีได  

 

 โจทยกําหนดอะไร  ( 1 คะแนน) 

      ตอบ (ตอมมีเงิน 1,000 บาท, ราคาจักรยานคันละ 1,500 บาท, ตอมสะสมเงินวันละ 50 บาท) 

 โจทยตองการใหหาอะไร ( 1 คะแนน) 

      ตอบ (ตองการหาจํานวนวันท่ีสะสมเงินท่ีตอมยังขาดอยู) 

 ตอมยังขาดเงินอีกกี่บาท จึงจะซื้อจักรยานได ( 1 คะแนน) 

      ตอบ (ตอมยังขาดเงินอีก 500 บาท) 

 แสดงวิธีทําเพ่ือหาคาํตอบอยางไร ( 2 คะแนน) 
      วิธีทํา 

 ราคาจักรยานคันละ     1,500    บาท 

                             _ 

               ตอมมีเงิน                           1,000   บาท 

               ตอมยังขาดเงินอยูอีก               500   บาท 

               สะสมเงินวันละ                        50    บาท 

               ตอมตองสะสมเงินอีก   500 ÷ 50 = 10    วัน 
                                               

ตอบ  ๑๐   วัน 
         เกณฑการใหคะแนน  (ขอ 4) 

          -  แสดงวิธีทําอยางถูกตองและตอบถูกตอง (2 คะแนน 

          -  แสดงวธิีทําไมถูกตองแตตอบถูก (1 คะแนน) 

          -  แสดงวธิีทําถูกตอง แตตอบผิด (1 คะแนน)    

          - แสดงวิธีทําไมถูกตองและตอบผิด (0 คะแนน) 
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แผนภูมิเพลง 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 3  ชุดกิจกรรมการเรียนชุดท่ี 7 
เร่ือง โจทยปญหาการหารระคน 

 

เพลง ชวยพ่ีแปวคิดหนอย 

 

เน้ือรอง  นภาพร  เขียวแกว                                     ทํานอง  ลามะลิลา 

 

(สรอย)  ลามะลิลา  ข้ึนตนเปนมะลิซอน  พอแตกใบออน  เปนมะลิลา 

            พี่แปวทํางานมาหน่ึงป         หน่ึงเดือนพี่ไดหม่ืนหา    

(สรอย)   

ปหน่ึงหยุดหน่ึงเดือน                     ไปเย่ียมเยือนคุณยายคุณตา   

(สรอย)   

เดือนหน่ึงใหคุณแมหาพัน             แน ๆ ทุกเดือนหนา   

(สรอย)   

พี่แปวก็ใชเทากัน ๆ                        หน่ึงปน้ันเหลือเทาไรตอบมา    

(สรอย)   
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แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดที่  7 

เร่ือง  โจทยปญหาการหาร บวก ลบ คูณ หารระคน   

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร   ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

จํานวน  5  ขอ                                                                      เวลา     10  นาที 

ช่ือ .......................................................เลขท่ี.............              โรงเรียน............................. 

คําชี้แจง  ใหนักเรียนตอบคําถามขางลางน้ีโดยเขียน  ลอมรอบอักษร ก ข ค หรือ ง 

           หนาคําตอบท่ีถูก เพียงขอเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

 

 

1.  แมของจุบแจงซ้ือนํ้าดื่ม  3  ขวด  ราคาขวด

ละ 18 บาท  และซ้ือนมสด 1 หอ ราคา  120 บาท 

แมของจุบแจงตองจายเงินท้ังหมดเทาไร 

 ก.   172   บาท 

 ข.   173   บาท 

 ค.   174   บาท 

 ง.   175   บาท 

2.  วันดีเลี้ยงไกไข  30  ตัว  สัปดาหแรกเก็บ

ไขได 21  ฟอง สัปดาหท่ีสองเก็บได 24  ฟอง  

วันดี รวบรวมไขไกท้ังหมดไปขายไดฟองละ 3 

บาท  วันดีจะไดเงินท้ังหมดกี่บาท 

 ก.   134   บาท 

 ข.   135   บาท 

 ค.   136   บาท 

 ง.   137   บาท 

3.  แมคาขายขาวแกงราคาจานละ  25  บาท      

ตอนเชาขายไป  204 จาน  แมคานําเงิน ท่ี

ขายไดไปฝากธนาคารขางบาน  3,500  บาท    

แมคาคงเหลือเงินอีกเทาไร 

 ก.   1,600   บาท 

 ข.   1,500   บาท 

 ค.   1,400   บาท 

 ง.   1,300   บาท 

  

4.  คุณอาของฉันสอยมะปรางหวานสองตน 

ตนแรกได  1,300  ผล  ตนท่ีสองสอยได  

1,556  ผล นํามะปรางท้ังหมดแบงใสถุง ถุง

ละ 20 ผล เพื่อสงขายตลาด คุณอาของฉัน

แบงมะปราง ใสถุงไดท้ังหมดกี่ถุงและเหลือ

เศษมะปราง อีกกี่ผล 

ก.   112 ถุง  เหลือเศษ 16  ผล 

ข.   122 ถุง  เหลือเศษ 16  ผล  

ค.   132 ถุง  เหลอืเศษ 16  ผล 

ง.    142 ถุง  เหลือเศษ 16  ผล 

5. เด็กชายคนหน่ึงอายุ 13ป  เด็กชายคนท่ี

สอง อายุ 11 ป และเด็กหญิงคนท่ีสาม อายุ 

10  ป อายุของเด็กท้ังสามคนเฉลี่ยไดกี่ป      

จากโจทยปญหา เขียนเปนประโยค  

สัญลักษณไดตรงกับขอใด 

 ก.  13 + 11 + 10  ÷  3  =    

ข.  (13 + 11 + 10) ÷ 3  =        

ค.  (13 + 11) + (10 ÷ 3) =         

ง.  13 ÷ 3 + (11+ 10)   =    
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บัตรเฉลย 
 

แบบทดสอบประจําชุดกิจกรรมการเรียน ชุดท่ี  7 

เรื่อง  โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน     

กลุมสาระการเรยีนรูคณิตศาสตร   ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

------------------------------------ 
 

ขอ 1. ค    ขอ 2. ข    ขอ 3. ก    ขอ 4. ง    ขอ 5. ข 
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ภาคผนวก ค 

วิธีวิเคราะหขอมูล 
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ตาราง 8 คาประเมินดัชนีความสอดคลองของชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติ

วิสต แทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวกลบคูณ หาร กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  โดยผูเช่ียวชาญ 

 
 

รายการ 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี  

IOC 
1 2 3 4 5 

ดานคูมือครู 

1. กําหนดจุดมุงหมายของการใชคูมือครูไวชัดเจน 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1.00 

2. คําช้ีแจงองคประกอบของชุดกิจกรรมแตละชุดชัดเจน 1 1 1 1 1 1.00 

3. เสนอแนะสิ่งท่ีครูตองเตรียมลวงหนาในการจัดกิจกรรม 1 1 1 1 1 1.00 

4. เสนอแนะบทบาทของครูในการจัดกิจกรรมการเรียนรู 1 1 1 1 1 1.00 

ดานคูมือนักเรียน/คําชี้แจง       

1. คําช้ีแจงมีความชัดเจน  1 1 1 1 1 1.00 

2. จุดมุงหมายการเรียนรูสงเสริมดานความรู ทักษะ และ 

    คุณลักษณะอันพึงประสงค 

1 

 

1 1 1 1 1.00 

3. กิจกรรมท่ีเสนอแนะมีความชัดเจนตอการนําไปปฏิบัต ิ 1 1 1 1 1 1.00 

4. กําหนดบทบาทของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรม ชัดเจน 1 1 1 1 1 1.00 

ดานเน้ือหา 

1. มีความชัดเจนของเน้ือหา 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1.00 

2. มีความสอดคลองกับมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 1 1 1 1 1 1.00 

3. เหมาะสมกับวัยของผูเรียน 1 1 1 1 1 1.00 

4. เหมาะสมกับเวลา 1 1 1 1 0 0.80 

5. สัมพันธกับการดําเนินชีวิตในประจําวัน 1 1 1 1 1 1.00 

6. เรียงลําดับความยากงายของเน้ือหา 1 1 1 1 1 1.00 

ดานแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

1. การกําหนดรูปแบบของแผนการจัดกิจกรรมเรียนรู 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1.00 

2. กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทฤษฎี 

    คอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง 

1 1 1 1 1 1.00 

3. การจัดเพลงประกอบบทเรียนไวในข้ันนําเขาสู

บทเรียน/ ข้ันสรุปมีความเหมาะสม 

1 1 1 1 1 1.00 

4. สงเสริมผูเรียนใหสรางความรูดวยตนเอง 1 1 1 1 1 1.00 

5. ผูเรียนมีสวนรวมในปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู 1 1 1 1 1 1.00 
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ตาราง 8 (ตอ) 

              
 

รายการ 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี  

IOC 
1 2 3 4 5 

6. สงเสริมความสามารถในการแกปญหาอยางมีเหตุผล 1 1 1 1 1 1.00 

7. สงเสริมความสามารถในการเช่ือมโยงความรูของ

ผูเรียน 

1 1 1 1 1 1.00 

ดานการประเมินผล 

1. สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1.00 

2. สอดคลองกับเน้ือหา 1 1 1 1 1 1.00 

3. สงเสริมการวัดดานความรู ทักษะและคุณลักษณะ 1 1 1 1 1 1.00 

4. ใชเคร่ืองมือวัดผลและประเมินผลไดเหมาะสม 1 1 1 1 1 1.00 

ดานสื่อ/แหลงการเรียนรู 

1. สอดคลองกับเน้ือหา 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1 

 

1.00 

2. มีความเราใจผูเรียน 1 1 1 1 1 1.00 

3. ประหยัดและสะดวกตอการใช 1 1 1 1 1 1.00 

4. เหมาะสมกับวัยผูเรียน 1 1 1 1 1 1.00 
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ตาราง 9 คาประเมินดัชนีความสอดคลองของแบบทดสอบสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุม

สาระการเรียนรูคณิตศาสตร เ ร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ และหาร ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 4 กับจุดประสงคการเรียนรู โดยผูเช่ียวชาญ 

 
 

แบบทดสอบขอท่ี 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี  

IOC 
1 2 3 4 5 

1 1 1 1 1 1 1.00 

2 1 1 1 1 1 1.00 

3 1 1 1 1 1 1.00 

4 1 1 1 1 1 1.00 

5 1 1 1 1 1 1.00 

6 1 1 1 1 1 1.00 

7 1 1 1 1 1 1.00 

8 1 1 1 1 1 1.00 

9 1 1 1 1 1 1.00 

10 1 1 1 1 1 1.00 

11 1 1 1 1 1 1.00 

12 1 1 1 1 1 1.00 

13 1 1 1 1 1 1.00 

14 1 1 1 1 1 1.00 

15 1 1 1 1 1 1.00 

16 1 1 1 1 1 1.00 

17 1 1 1 1 1 1.00 

18 1 1 1 1 1 1.00 

19 1 1 1 1 1 1.00 

20 1 1 1 1 1 1.00 

21 1 1 1 1 1 1.00 

22 1 1 1 1 1 1.00 

23 1 1 1 1 1 1.00 

24 1 1 1 1 1 1.00 

25 1 1 1 1 1 1.00 

26 1 1 0 1 1 0.80 

27 1 1 1 1 1 1.00 

28 1 1 1 1 1 1.00 

29 1 1 1 1 1 1.00 

30 1 1 1 1 1 1.00 
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ตาราง 10 คาประเมินดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการเรียน             

คณิตศาสตรโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง              

เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยผูเช่ียวชาญ 

 
 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี  

IOC 
 1  2  3  4  5 

ดานเน้ือหา       

1.  เน้ือหาแตละชุดกิจกรรมการเรียนมีความนาสนใจและ 

     สามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

1 1 1 1 1 1.00 

2.  เน้ือหาในชุดกิจกรรม เขาใจงายและเหมาะสมกับเวลาเรียน 1 1 1 1 1 1.00 

3.  เม่ือเรียนเน้ือหาจบแตละชุดกิจกรรม ทําใหเขาใจบทเรียน 

    และชอบเรียนคณิตศาสตรมากข้ึน 

1 1 1 1 1 1.00 

ดานกิจกรรมการเรียนรู       

4.  อยากใหมีช่ัวโมงเรียนคณิตศาสตรใหมากกวาน้ีเพราะ 

     เรียนรูดวยตนเองอยางอิสระและไดรองเพลง    

1 1 1 1 1 1.00 

5.  ชอบทํางานในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกใหเพราะใชวิธีคิด 

     แกปญหาอยางมีเหตุผล 

1 1 1 1 1 1.00 

6.  การนําเพลงมาแทรกในบทเรียนทําใหเรียนดวย 

     ความสนุกสนานไมเบ่ือหนาย 

1 1 1 1 1 1.00 

7.  กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหใชความคิดของตนเองสราง 

     โจทยปญหาคณิตศาสตรโดยมีครูชวยใหคําแนะนําและ 

     เปนกําลังใจ 

1 

 

1 1 1 0 0.8 

8.  กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหรูจักคิดวิเคราะหในการแก 

    โจทยปญหาอยางมีข้ันตอน 

1 1 1 1 1 1.00 

9.  กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนเปนผูลงมือปฏิบัติ 

     กิจกรรมดวยตนเองอยางแทจริง 

1 1 1 1 1 1.00 

10. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนสรางความรูใหม 

     ดวยตนเอง และเกิดความม่ันใจตอการเรียนคณิตศาสตร 

     มากข้ึน 

1 1 1 1 1 1.00 

11. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

     ระหวางผูเรียนและนําสิ่งท่ีเคยพบเห็นมาใชในการแก 

     ปญหา 

1 1 1 1 1 1.00 



393 

ตาราง 10 (ตอ) 

 
 

รายการประเมิน 
ผูเช่ียวชาญคนท่ี  

IOC 
 1  2  3  4  5 

ดานทักษะการงานกลุม       

12. เพื่อนสมาชิกในกลุมทําหนาท่ีท้ังผูนําและผูตามท่ีดี 1 1 1 1 1 1.00 

13. เพื่อนสมาชิกในกลุมยอมรับฟงความคิดเห็น 

     ซ่ึงกันและกัน 

1 1 1 1 1 1.00 

14. เพื่อนสมาชิกในกลุมมีสวนรวมในการคิดแกปญหาและ 

     ชวยเหลือกันในการหาคําตอบ 

1 1 1 1 1 1.00 

ดานสื่อการเรียนรู       

15. สื่อมีความนาสนใจตอการนํามาใชในการเรียนรู 1 1 1 1 1 1.00 

16. สื่อมีความสอดคลองและเหมาะสมกับกิจกรรม 

     การเรียนรู  

1 1 1 1 1 1.00 

17. สื่อชวยใหเขาใจบทเรียนงายข้ึนและสะดวกตอการเรียนรู 1 1 1 1 1 1.00 

ดานการประเมินผล       

18. การทําแบบฝกหัดในแผนการจัดกิจกรรม ทําใหไดความรู 

     และสามารถคิดแกโจทยปญหาไดมากข้ึน 

1 1 1 1 1 1.00 

19. แบบทดสอบในแตละชุดกิจกรรมการเรียนรูมีความยาก 

     งาย และเหมาะสมกับผูเรียน 

1 1 1 1 1 1.00 

20. การแจงผลการตรวจช้ินงานของครูทําใหผูเรียนทราบ 

     ขอบกพรองและนําไปแกไขการทํางานของตนเองใหดี 

     ย่ิงข้ึน 

1 1 1 1 1 1.00 
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ตาราง 11 แสดงผลการวิเคราะหคาความยากงาย(p) และคาอํานาจจําแนก(r) ของแบบทดสอบ    

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหาการ

บวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   
 

 

ขอที ่
กลุมสูง กลุมตํ่า  

p 
 

r นักเรียนที่ 

 ตอบถูก 

สัดสวนนักเรียน

ที่ตอบถูก (PU) 

นักเรียนที่ 

ตอบถูก 

สัดสวนนักเรียนที่

ตอบถูก (PL) 
1 16 .94 5 .29 .61 .64 

2 13 .76 3 .18 .47 .58 

3 16 .94 8 .47 .70 .47 

4 15 .88 7 .41 .64 .47 

5 16 .94 5 .29 .61 .64 

6 15 .88 5 .29 .58 .59 

7 7 .41 1 .05 .23 .37 

8 16 .94 3 .18 .55 .76 

9 9 .53 2 .12 .32 .41 

10 13 .76 5 .29 .52 .47 

11 12 .71 1 .05 .33 .66 

12 13 .76 3 .18 .47 .58 

13 11 .65 4 .24 .44 .41 

14 12 .71 4 .24 .47 .47 

15 15 .88 3 .18 .53 .71 

16 14 .82 4 .24 .53 .59 

17 13 .76 6 .35 .55 .41 

18 15 .88 6 .35 .61 .52 

19 16 .94 3 .18 .55 .76 

20 11 .65 4 .24 .44 .41 

21 16 .94 5 .29 .61 .65 

22 13 .76 3 .18 .47 .58 

23 11 .65 2 .12 .38 .53 

24 7 .41 1 .05 .23 .35 

25 13 .76 5 .29 .52 .47 

26 12 .71 8 .47 .58 .23 

27 11 .65 6 .35 .50 .30 

28 13 .76 5 .29 .52 .47 

29 11 .65 1 .05 .35 .60 

30 11 .65 4 .24 .44 .41 

คา p อยูระหวาง .23 - .70        คา r  อยูระหวาง  .23 - .76 

กลุมตัวอยาง เปนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5  จํานวน 50 คน  คิดจํานวนนักเรียนกลุมสูง –

กลุมต่ํา โดยใชเทคนิค 33%  น่ันคือ กลุมสูงจํานวน 17 คน และกลุมต่ํา 17 คน 
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ตาราง 12 แสดงสัดสวนของนักเรียนท่ีตอบถูก-ผิดในแตละขอของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง             

การเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร               

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  เพื่อหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ  จํานวน 40 คน 

 
 

ขอที ่
 

นักเรียนที่ตอบถูก สัดสวนนักเรียน 

ที่ตอบถูก (p) 

 

นักเรียนที่ตอบผิด สัดสวนนักเรียน 

ที่ตอบผิด (q) 

 

pq 

1 25 .63 15 .37 .23 

2 19 .48 21 .52 .24 

3 28 .70 12 .30 .21 

4 26 .65 14 .35 .22 

5 24 .60 16 .40 .24 

6 23 .63 15 .37 .23 

7 12 .30 28 .70 .21 

8 22 .55 18 .45 .24 

9 13 .33 27 .67 .22 

10 21 .53 19 .47 .24 

11 12 .30 28 .70 .21 

12 19 .48 21 .52 .24 

13 18 .45 22 .55 .24 

14 19 .48 21 .52 .24 

15 27 .68 13 .32 .21 

16 21 .53 19 .47 .24 

17 22 .55 18 .45 .24 

18 24 .60 16 .40 .24 

19 22 .55 18 .45 .24 

20 18 .45 22 .55 .24 

21 24 .60 16 .40 .24 

22 19 .48 21 .52 24 

23 15 .38 25 .62 .23 

24 10 .25 30 .75 .18 

25 21 .53 19 .47 .24 

26 23 .58 17 .42 .24 

27 20 .50 20 .50 .25 

28 21 .53 19 .47 .24 

29 15 .38 25 .62 .23 

30 18 .45 22 .55 .24 

Σ pq 6.95 
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ตาราง 13 แสดงคาความแปรปรวนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการ

เรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   

จํานวนนักเรียน 40 คน 
 

คนที ่
 

Χ  
2Χ  คาความแปรปรวน ( S 2

t ) 
1 12 144     

จากสูตร 

            S 2
t  =  

)1(
)( 22

−
ΣΧ−ΣΧ

nn
n

 

                  =  
3940

808322,1740 2

×
−×  

                   

                  =  
560,1

864,652880,692 −  

 

                   =  
560,1
016,40  

 

                   =  651.25  

2    16 256 

3 20 400 

4 19 361 

5 11 121 

6 15 225 

7 21 441 

8 22 484 

9 20 400 

10 16 256 

11 19 361 

12 25 625 

13 12 144 

14 24 576 

15 28 784 

16 17 289 

17 25 625 

18 21 441 

19 19 361 

20 24 546 

21 21 441 

22 23 529 

23 19 361 

24 13 169 

25 26 676 

26 22 484 

27 18 504 

28 14 196 

29 17 289 

30 23 529 

31 26 676 

32 24 576 

33 28 784 

34 26 676 

35 18 324 

36 16 256 

37 24 576 

38 17 289 

39 21 441 

40 26 676 

 
 

ΣΧ =  808 
2ΣΧ =  17,322 



397 

การคํานวณหาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระ 

การเรียนรูคณติศาสตร เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 จาก 

สูตร KR-20 

    r tt   =  










 Σ
−

− 21
1 tS

pq
n

n  

       

 เม่ือ   r tt    แทน  คาความเช่ือม่ัน 

         n    แทน  จํานวนขอ 

         p    แทน  สัดสวนของคนท่ีทําถูกในแตละขอ 

         q    แทน  สัดสวนของคนทําผิดในแตละขอ = 1- p 

        S 2
t  แทน  ความแปรปรวนคะแนนท้ังฉบับ 

               แทนคาในสูตร       r tt      =   



 −

− 65.25
95.61

130
30     

   

                                                =   
29
30

 ×
65.25
70.18

 

 

            =  1.034 ×  0.7290 

             =  0.754 

 น่ันคือ คาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรู            

คณิตศาสตร เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ท้ังฉบับเทากับ 

0.754 
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การคํานวณหาคาความเช่ือม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอ 

การเรียนคณิตศาสตรดวยชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ือง 

โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  โดยใชสูตรของครอนบาช 

(Cronbach) 
 

 คํานวณหาคาความแปรปรวนท้ังฉบับ  

จากสูตร     2
tS    =   

)1(
)( 22

−
ΣΧ−ΣΧ

nn
n

 
       

  =   
)125(25

)2229(651,19925 2

−
−×

 
 

  =  
600

441,968,4275,991,4 −
 

 

  =   
600

834,22
 

  =   38.057    

หาความเช่ือม่ัน จากสูตร     α     =  






 Σ
−

− 2

2

1
1 t

i

s
s

k
k

 

      เม่ือ α    แทน  สัมประสิทธิ์ความเช่ือม่ันของแบบสอบถาม 

          k    แทน  จํานวนขอ 

         2
is   แทน  คะแนนความแปรปรวนแตละขอ 

         s 2
t   แทน  คะแนนความแปรปรวนท้ังฉบับ 

  

                      แทนคาในสูตร     α     =  






 Σ
−

− 2

2

1
1 t

i

s
s

k
k

 

                                 =  



 −

− 06.38
99.61

120
20  

 

                        =  





06.38
07.31

19
20  

 

          =  
14.723
40.621

 
  

          =   0.859 

           น่ันคือคาความเช่ือม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการเรียนคณิตศาสตรโดย

ใชชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ือง โจทยปญหา การบวก 

ลบ คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ท้ังฉบับเทากับ  0.859 
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ตาราง 15 แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต

แทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  แบบเดี่ยว  

 
 

 

 

คนที่ 

 

คะแนนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5 ชุดที่ 6 ชุดที่ 7    ( XΣ ) 

80 คะแนน 

        ( FΣ ) 

30 คะแนน (13) (11) (10) (10) (11) (10) (15) 

          

1 12 10 8 9 10 9 13 71 24 

2 10 8 8 9 10 7 12 67 21 

3 7 6 6 5 6 6 7 43 19 

          

คะแนนรวม 181 64 

เฉลี่ย 60.33 21.33 

รอยละ 75.42 71.11 

    E1
   E2

    75.42  71.11 
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ตาราง 16 แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต              

แทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร กลุมสาระการเรียนรู              

คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  แบบกลุม 

 
 

 

 

คนที่ 

 

คะแนนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5 ชุดที่ 6 ชุดที่ 7  ( XΣ ) 

80 คะแนน 

        ( FΣ ) 

30 คะแนน (13) (11) (10) (10) (11) (10) (15) 

1 12 9 8 9 10 9 13 70 27 

2 12 10 8 9 11 8 14 72 26 

3 13 10 9 9 10 9 14 74 28 

4 11 7 8 7 9 7 12 61 22 

5 9 8 7 8 9 6 12 59 20 

6 9 9 8 7 9 9 12 63 24 

7 8 9 8 7 7 6 8 53 19 

8 7 8 7 6 8 7 9 52 19 

9 8 7 8 6 7 6 8 50 16 

คะแนนรวม 554 201 

เฉลี่ย 61.55 22.33 

รอยละ 76.94 74.43 

                                            E1
    E2

  76.94   74.43 
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ตาราง 17 แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต              

แทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร กลุมสาระการเรียนรู              

คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ภาคสนาม (try out) 
 

 

 

คนที่ 

 

คะแนนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน 

คะแนนทดสอบ 

หลังเรียน 

ชุดที่ 1 ชุดที่ 2 ชุดที่ 3 ชุดที่ 4 ชุดที่ 5 ชุดที่ 6 ชุดที่ 7  ( XΣ ) 

80 คะแนน 

        ( FΣ ) 

30 คะแนน (13) (11) (10) (10) (11) (10) (15) 

1 9 8 7 8 10 9 13 64 22 

2 10 7 8 9 10 8 12 66 24 

3 8 7 9 8 9 7 13 61 20 

4 9 9 6 7 8 8 12 59 20 

5 11 10 9 10 9 8 11 68 25 

6 9 8 8 9 9 9 10 62 24 

7 9 7 9 9 8 8 9 59 23 

8 9 8 7 8 9 8 11 56 25 

9 12 10 10 9 10 9 14 74 27 

10 10 9 8 8 9 7 9 60 24 

11 10 8 9 9 7 7 12 62 25 

12 8 7 7 7 8 8 10 55 18 

13 8 9 8 9 7 6 10 57 21 

14 7 7 8 9 9 7 9 56 19 

15 10 9 8 7 8 6 10 58 20 

16 9 8 7 8 9 8 11 60 24 

17 12 10 10 10 9 8 14 73 27 

18 9 10 9 9 9 7 9 62 23 

19 8 7 8 9 9 7 9 57 20 

20 8 9 9 8 7 6 9 56 19 

21 10 8 9 8 9 8 11 63 24 

22 8 8 9 9 8 8 10 60 23 

23 8 9 7 8 9 7 10 58 21 

24 7 8 7 8 9 7 9 55 20 

25 9 10 9 9 10 9 12 68 27 

26 9 8 9 9 8 9 10 62 24 

27 10 9 9 9 8 9 12 65 26 

28 11 9 9 8 9 7 10 62 23 

29 12 10 10 9 11 9 14 75 29 

30 9 7 8 8 9 7 10 58 20 

คะแนนรวม 1,851 687 

เฉล่ีย 61.70 22.90 

รอยละ 77.13 76.33 

                               E1
  E2

                              77.13 76.33 
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ตาราง 18 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยกอนและหลังใชชุดกิจกรรมการเรียนตามแนว              

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ  หาร                

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 โดยใช t-test Dependent 

 
 

 

คนท่ี 

คะแนนทดสอบ  

ผลตาง 

(D) 

  

 ผลตาง 2  

( D 2 ) 
กอนใช 

(30) 

หลังใช 

(30) 

1 25 28 3 9 

2 24 28 4 16 

3 14 20 6 36 

4 17 26 9 81 

5 19 24 5 25 

6 18 24 6 36 

7 20 27 7 49 

8 14 23 9 81 

9 19 26 7 49 

10 25 28 3 9 

11 21 28 7 49 

12 21 27 6 36 

13 13 23 10 100 

14 20 26 6 36 

15 18 22 4 16 

คะแนนรวม 288 380  

 

DΣ = 92  

 

 

2DΣ = 626 คะแนนเฉลี่ย 19.20 25.33 

รอยละ 64.00  84.44 

S.D. 3.76 2.53 
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การคํานวณหาคา t-test 

คะแนนความแตกตางระหวางกอนใชและหลังใชกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎี 

คอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ  หาร กลุมสาระการเรียนรู

คณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

               ใชสูตร       t  =  

)1(
)( 22

−
Σ−Σ

Σ

n
DDn

D
 

                      เม่ือ  df = n-1 

                           DΣ = 92,  2DΣ = 626 

                     n = 15 

                             df = (15-1) = 14 

แทนคาในสูตร 

            t    =  

115
9262615

92
2

−
−×

 

 

           =  

14
84649390

92
−

 

 

          =   
143.66

92
 

 

            =  
132.8
92

 

 

          =  11.133 
 

คา t-test คํานวณเทากับ 11.133 ซ่ึงมีคามากกวาคาวิกฤตของ t ในตาราง   

เม่ือ df = 14  ระดับนัยสําคัญ .01 (กรณีหางเดียว)  เทากับ 2.624  น่ันคือคะแนนเฉลี่ย 

หลังเรียนแตกตางกับคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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ตาราง 19 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจตอการเรียนคณิตศาสตรโดยใชชุดกิจกรรม  การ

เรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ 

คูณ หาร  ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

 

 

รายการประเมนิ 

ระดับความพึงพอใจ  

เฉลี่ย 

 

S.D. มาก

ท่ีสุด 

 

มาก 
ปาน

กลาง 

 

นอย 
นอย

ท่ีสุด 

ดานเน้ือหา        

1. เน้ือหาแตละชุดกิจกรรมการเรียนม ี

    ความนาสนใจและสามารถนําไปใชใน 

    ชีวติประจําวันได 

 13 2   3.87 0.35 

2.  เน้ือหาในชุดกิจกรรม เขาใจงายและ 

    เหมาะสมกับเวลาเรียน 

 10 5   3.66 0.48 

3.  เมื่อเรียนเน้ือหาจบแตละชุดกิจกรรม  

    ทําใหเขาใจบทเรียนและชอบเรียน 

     คณิตศาสตรมากขึ้น 

3 12    4.20 0.41 

ดานกิจกรรมการเรียนรู        

4.  อยากใหมีชัว่โมงเรียนคณิตศาสตรให 

     มากกวาน้ี เพราะเรียนรูดวยตนเองอยาง 

     อิสระและไดรองเพลง    

8 6 1   4.46 0.63 

5.  ชอบทํางานในบัตรกิจกรรมที่ครูแจกให 

     เพราะใชวิธคีิดแกปญหาอยางมีเหตุผล 

2 13    4.13 0.35 

6.  การนําเพลงมาแทรกในบทเรียนทําให 

     เรียนดวยความสนุกสนานไมเบื่อหนาย 

10 4 1   4.60 0.63 

7.  กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหใชความคิด 

     ของตนเองสรางโจทยปญหาคณิตศาสตร 

     โดยมีครูชวยใหคําแนะนําและเปนกําลังใจ 

 10 4 1  3.60 0.63 

8.  กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหรูจักคิด 

    วิเคราะหในการแกโจทยปญหาอยางม ี

    ขั้นตอน 

7 5 3   4.27 0.79 

9.  กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนเปนผู 

     ลงมือปฏิบตัิกิจกรรมดวยตนเองอยาง 

     แทจริง 

12 2 1   4.73 0.59 

10. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนสราง 

     ความรูใหมดวยตนเอง และมั่นใจตอ 

     การเรียนคณิตศาสตรมากขึน้ 

8 7    4.53 0.51 
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ตาราง 19 (ตอ) 
   

 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ  

เฉล่ีย 

 

S.D. มาก

ที่สุด 

 

มาก 
ปาน

กลาง 

 

นอย 
นอย

ที่สุด 

11. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหแลกเปล่ียน 

     ความคิดเห็นระหวางผูเรียนและนําส่ิงที ่

     เคยพบเห็นมาใชในการแกปญหา 

5 8 2   4.20 0.67 

ดานทักษะการทํางานกลุม        

12. เพื่อนสมาชิกในกลุมทําหนาที่ทั้งผูนําแล 

     ผูตามที่ดี 

1 12 2   3.93 0.45 

13. เพื่อนสมาชิกในกลุมยอมรับฟง 

     ความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 

 12 3   3.60 0.41 

14. เพื่อนสมาชิกในกลุมมีสวนรวมในการคิด  

     แกปญหาและชวยเหลือกันในการหา 

     คําตอบ 

13 2    4.87 0.35 

ดานสื่อการเรียนรู        

15. ส่ือมีความนาสนใจตอการนํามาใชใน 

     การเรียนรู 

2 13    4.13 0.35 

16. ส่ือมีความสอดคลองและเหมาะสมกับ 

      กิจกรรมการเรียนรู  

1 14    4.07 0.25 

17. ส่ือชวยใหเขาใจบทเรียนงายขึ้นและ 

     สะดวกตอการเรียนรู 

 14 1   3.93 0.25 

ดานการประเมินผล        

18. การทาํแบบฝกหัดในแผนการจัดกิจกรรม 

     ทําใหไดความรูและสามารถคิดแกโจทย 

     ปญหาไดมากขึน้ 

2 13    4.13 0.35 

19. แบบทดสอบในแตละชุดกิจกรรม 

     การเรียนรูมีความยาก งาย และ 

     เหมาะสมกับผูเรียน 

2 8 5   3.80 0.67 

20. การแจงผลการตรวจชิ้นงานของครูทําให 

     ผูเรียนทราบขอบกพรองและนําไปแกไข 

     การทํางานของตนเองใหดียิง่ขึ้น 

3 11 1   4.13 0.51 

รวม 78 192 29 1 - 4.15 2.53 
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ตาราง 20 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการเรียนคณิตศาสตรโดยใชชุดกิจกรรม  

การเรียนตามแนวคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ   

หาร กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

รายการประเมิน Χ  S.D. ระดับความพงึ

พอใจ 

ดานเน้ือหา 3.91 0.46 มาก 

1. เน้ือหาแตละชุดกิจกรรมการเรียนมีความนาสนใจ 

   และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

3.87 0.35 มาก 

2. เน้ือหาในชุดกิจกรรม เขาใจงายและเหมาะสมกับ 

   เวลาเรียน 

3.66 0.48 มาก 

3. เม่ือเรียนเน้ือหาจบแตละชุดกิจกรรมทําใหเขาใจ 

   บทเรียนและชอบเรียนคณิตศาสตรมากข้ึน 

4.20 0.41 มาก 

ดานกิจกรรมการเรียนรู 4.31 0.60 มาก 

4. อยากใหมีช่ัวโมงเรียนคณิตศาสตรใหมากกวาน้ี 

   เพราะเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระและไดรอง 

   เพลง    

4.46 0.63 มาก 

5.  ชอบทํางานในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกให 

     เพราะใชวิธีคิดแกปญหาอยางมีเหตุผล 

4.13 0.35 มาก 

6.  การนําเพลงมาแทรกในบทเรียนทําให 

     เรียนดวยความสนุกสนานไมเบ่ือหนาย 

4.60 0.63 มากท่ีสุด 

7. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหใชความคิดของ 

   ตนเองสรางโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยมีครูชวย 

   ใหคําแนะนําและเปนกําลังใจ 

3.60 0.63 มาก 

8. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหรูจักคิดวิเคราะหใน 

   การแกโจทยปญหาอยางมีข้ันตอน 

4.27 0.79 มาก 

9. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนเปนผูลงมือ 

   ปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองอยางแทจริง 

4.73 0.59 มากท่ีสุด 

10. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนสราง 

    ความรูใหมดวยตนเองและม่ันใจตอการเรียน 

    คณิตศาสตรมากข้ึน 

4.53 0.51 มากท่ีสุด 
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ตาราง 20 (ตอ) 

 

รายการประเมิน Χ  S.D. ระดับความพึง

พอใจ 

11. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหแลกเปลี่ยน 

     ความคิดเห็นระหวางผูเรียนและนําสิ่งท่ี 

     เคยพบเห็นมาใชในการแกปญหา 

4.20 0.67 มาก 

ดานทักษะการทํางานกลุม 4.13 0.61 มาก 

12. เพื่อนสมาชิกในกลุมทําหนาท่ีท้ังผูนําแล 

     ผูตามท่ีดี 

3.93 0.45 มาก 

13. เพื่อนสมาชิกในกลุมยอมรับฟง 

     ความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 

3.60 0.41 มาก 

14. เพื่อนสมาชิกในกลุมมีสวนรวมในการคิด  

     แกปญหาและชวยเหลอืกนัในการหา คําตอบ 

4.87 0.35 มากท่ีสุด 

ดานสื่อการเรียนรู 4.04 0.29 มาก 

15. สื่อมีความนาสนใจตอการนํามาใชใน 

     การเรียนรู 

4.13 0.35 มาก 

16. สื่อมีความสอดคลองและเหมาะสมกับ 

      กิจกรรมการเรียนรู  

4.07 0.25 มาก 

17. สื่อชวยใหเขาใจบทเรียนงายข้ึนและ 

     สะดวกตอการเรียนรู 

3.93 0.25 มาก 

ดานการประเมินผล 4.02 0.53 มาก 

18. การทําแบบฝกหัดในแผนการจัดกิจกรรม 

     ทําใหไดความรูและสามารถคิดแกโจทย 

     ปญหาไดมากข้ึน 

4.13 0.35 มาก 

19. แบบทดสอบในแตละชุดกิจกรรม 

     การเรียนรูมีความยาก งาย และ 

     เหมาะสมกับผูเรียน 

3.80 0.67 มาก 

20. การแจงผลการตรวจช้ินงานของครูทําให 

     ผูเรียนทราบขอบกพรองและนําไปแกไข 

     การทํางานของ     ตนเองใหดีย่ิงข้ึน 

4.13 0.51 มาก 

รวม 4.15 2.53 มาก 
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ภาคผนวก ง 

- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

- แบบสอบถามความพึงพอใจ 
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1.  หมูบาน ก มีคนอาศัยอยูนอยกวาหมูบานขอยู 540 คน  ถาหมูบาน ก มีคนอาศัย  20,755   

    คน  หมูบาน ข มีคนอาศัยท้ังหมดกี่คน 

ก.    21,295  คน  

ข.    21,305  คน 

ค.    21,315  คน 

ง.    21,325  คน 

2.  ปน้ีพอของสุขใจมีรายได  387,000  บาท  ปท่ีผานมามีรายไดนอยกวาปน้ี  14,400  บาท 

     อยากทราบวา  ปท่ีแลว  พอมีรายไดกี่บาท 

ก.    363,400  บาท 

ข.    372,600  บาท  

8.    363,600  บาท 

ง.    392,400  บาท 

3.  บุญมีซ้ือบานหลังหน่ึง  จายเงินเปนสองงวด  งวดแรกจาย  1,800,000  บาท   

    งวดท่ีสองจาย  950,000  บาท  บุญมีซ้ือบานหลังน้ีราคาท้ังหมดเทาไร 

ก.    2,650,000  บาท 

ข.    2,750,000  บาท 

ค.    2,850,000  บาท 

ง.    2,950,000  บาท 

4.  สวนแหงหน่ึงปลูกมะมวง 750 ตน มะพราว  480 ตนและมะปราง 120  ตน  

    สวนแหงน้ีมีตนผลไมท้ังหมดกี่ตน  

จากโจทยปญหาเขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ก.    750 + 120 - 480  =  

ข.    750 + 120 + 480 =  

ค.    750 + 480 - 120 =  

ง.    750 -  480 + 120 =  

5.  เกษตรกรตําบลหน่ึง  เม่ือตนปปลูกขาวได  3,145  เกวียน  ปลายปปลูกขาวได   

     2,750  เกวียน  อยากทราบวาตนปเกษตรกรปลูกขาวไดมากกวาปลายปกี่เกวียน 

ก.    395  เกวียน 

ข.    495  เกวียน 

ค.    595  เกวียน 

ง.    695  เกวียน 
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6.  มาลัยพวงหน่ึงใชดอกไม  3  ชนิด  คือ  ดอกบานไมรูโรย  249  ดอก  ดอกมะลิ  130  ดอก   

     ดอกกุหลาบ  14  ดอก  มาลัยพวงน้ีตองใชดอกไมท้ังหมดกี่ดอก 

ก.   383  ดอก 

ข.   393  ดอก 

ค.   483  ดอก 

ง.   493  ดอก 

7.  ชาลีมีเงินอยู  55,000  บาท ไดซ้ือรถจักรยานยนต 1 คัน  คันละ  245,000  บาท   

       โทรศัพทมือถือ  1  เคร่ือง  เคร่ืองละ  3,670  บาท  ชาลียังเหลือเงินอีกเทาไร 

ก.    26,830  บาท 

ข.    28,170  บาท 

ค.    30,500  บาท 

ง.    51,330  บาท 

 8.  รถยนตคันหน่ึงราคา  540,000 บาท  มีเงินอยู  425,000  บาท  ตองหาเงินเพิ่มอีกเทาไร 

      จึงจะพอซ้ือรถยนตคันน้ีได 

จากโจทยปญหาน้ี  จะหาคําตอบไดดวยวิธีใด 

ก.  วิธีการบวก 

ข.  วิธีการลบ 

ค.  วิธีการคูณ 

ง.  วิธีการหาร 

9.  รถโดยสารประจําทางเท่ียวหน่ึง  รับคนได  45  คน  วันหน่ึงรถคันน้ี 

     วิ่งได 4 เท่ียว  รวมท้ังวันรับผูโดยสารไดกี่คน 

 ก.    415  คน 

 ข.    410  คน 

 ค.    405  คน 

 ง.    400  คน 

10.   แมคาขายผาไหมไป 145 มวน ไดเงิน  174,000  บาท  อยากทราบวาแมคา 

       ขายผาไหมไปมวนละกี่บาท 

 ก.    1,200  บาท 

 ข.    1,250  บาท 

ค.    1,300  บาท 

ง.    1,250  บาท 
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11.  วินัยเก็บนอยหนาได  725 ผล  จัดใสกระเชาละ  50  ผล จะตองใชกระเชากี่ใบ 

      และเหลอืนอยหนาท่ีใสไมหมดกี่ผล 

ก.    12  ใบ  เหลือ  3  ผล 

ข.    13  ใบ  เหลือ  4  ผล 

ค.    14  ใบ  เหลอื  5  ผล 

ง.    15  ใบ  เหลือ  6  ผล 

12.  ซ้ือหนังสือเลมละ  75  บาท จํานวน  100  เลม  ตองจายเงินท้ังหมดเทาไร 

ก.    8,500  บาท 

ข.    8,000  บาท 

ค.    7,500  บาท 

ง.    7,000  บาท 

13.  พอคาขายขาวหอมมะลิ  95 เกวียน  ราคากระสอบละ  450 บาท  พอคาไดเงินจาก 

      การขายขาวท้ังหมดเทาไร 

ก.    42,950  บาท 

ข.   42,850  บาท 

ค.    42,450  บาท 

ง.     42,650  บาท 

14.  ยายมีเงิน  450  บาท  แบงใหฉนัและนอง ๆ รวม 5  คน  คนละเทาๆ กัน  

      และนองจะไดรับคนละกี่บาท 

ก.    75  บาท 

ข.    80  บาท 

ค.    85  บาท 

ง.    90 บาท 

15.  มีนกอยู  251  กรง  แตละกรงมีนกอยู  20  ตัว  มีนกท้ังหมดกี่ตัว 

ก.    5,320  ตัว 

ข.   5,220  ตัว 

ค.    5,120  ตัว 

ง.    5,020  ตัว 
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16.   โตะรับประทานอาหารชุดหนหึ่งใชเกาอี้น่ัง  8  ตัว  ถาหากมีเกาอี้น่ังเพียง  960  ตัว 

     จะจัดโตะรับประทานอาหารไดกี่ชุด 

  ก.    110  ชุด 

  ข.    120  ชุด 

  ค.    130  ชุด 

  ง.    140  ชุด 

17.  แมคาขายเสื้อได  125  ตัว  ไดเงินมาท้ังหมด  10,000  บาท  นําเงินท้ังหมดมาแจก 

      เปนทุนการศึกษาของนักเรียน  25 คน ทุนละเทาๆ กัน นักเรียนจะไดรับทุนคนละเทาไร 

ก.    80  บาท 

ข.   200 บาท 

ค.    400  บาท 

ง.    600  บาท 

18.  มีเงาะ   2,500  ผล  แบงใสถุง  ถุงละ  20  ผล จะไดกี่ถุง 

      จากโจทยปญหา  เขียนเปนสัญลักษณไดอยางไร 

ก.    2,500 + 20 =  

ข.    2,500 - 20 =  

ค.    2,500 × 20 =  

ง.    2,500 ÷ 20 =  

19.  ทุเรียนราคาผลละ  28  บาทซ้ือ 15  ผล  เปนเงินเทาไร 

        จากโจทยปญหา  เขียนเปนประโยคสัญลักษณไดอยางไร 

ก.    28  - 15 =  

ข.    28– ×15 =  

ค.    28 ÷15 =  

ง.    28  + 15 =  

20.    400 × 4  =   

        เปนประโยคสัญลักษณ ของขอใด  

ก.    มีเงิน 400  บาท  แบงใหเพื่อนยืม 4 คน เทากัน ไดคนละกี่บาท 

ข.    นักกีฬา 4 คน วิ่งคนละ 400 เมตร รวมเปนระยะทางกี่เมตร 

ค.    มะมวง 400 ลูก เนาเสีย  4  ผล  เหลือมะมวงกี่ผล 

ง.   โรงเรียนแหงหน่ึงมีนักเรียน  400  คน  ยายเขามาอีก  4  คน  

      โรงเรียนมีนักเรียนท้ังหมดเทาไร 
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21.  ซ้ือแตงโมงมา  450  บาท  เพื่อเลี้ยงอาหารกลางวันนักเรียน  ไดแตงโมท้ังสิ้น  30  ผล  

      อยากทราบวาราคาแตงโมเฉลี่ยผลละเทาไร 

ก.    15  บาท 

ข.    20   บาท 

ค.    25  บาท 

ง.    30  บาท 

22.   240 ÷ 12 =   

        เปนประโยคสัญลักษณของขอใด 

ก.   มีทุเรียน  240  ผล  ขายไป  12  ผล  จะเหลือทุเรียนกี่ผล 

ข.   มีเงิน  240  บาท  แบงใหนอง  12  บาท  จะเหลอืเงินเทาไร 

ค.    โรงเรียนแหงหน่ึงมีนักเรียน  240 คน ลาออก 12 คน โรงเรียนน้ีคงเหลือ  

       นักเรียนอีกกี่คน 

ง.    เก็บผักบุงได  240  ยอด  มัดเปนกํากําละ  12  ยอด  ไดกี่กํา 

23.  นอยซ้ือนํ้าปลา  3  ขวด  ราคาขวดละ  39  บาท   ซอสมะเขือเทศ  4  ขวด 

      ราคาขวดละ  29  บาท  นอยจายเงินท้ังหมดเทาไร 

ก.    230  บาท 

ข.    231  บาท 

ค.    232  บาท 

ง.    33  บาท 

24.  ดอกไม  3  ชอ  ชอแรกราคา  120  บาท  ชอท่ีสอง  150  บาท  ชอท่ีสาม  150  บาท 

      ราคาดอกไมเฉลี่ยชอละเทาไร 

  ก.    140  บาท 

  ข.    150  บาท 

  ค.    160  บาท 

  ง.    170  บาท 

25.  แมซ้ือนํ้ายาลางจาน  3  ขวด  ราคาขวดละ  36  บาท  แมใหธนบัตรใบละ  500  บาท   

      แมจะไดรับเงินทอนเทาไร 

ก.    392  บาท 

ข.    382  บาท 

ค.    372  บาท 

ง.    362  บาท 
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26.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  ของโรงเรียนแหงหน่ึง มีนักเรียนชาย  50 คน  

      นักเรียนหญิง  61  คน  ถาจะแบงนักเรียนท้ังหมด ออกเปน  3  หองเทาๆกัน 

      จะไดนักเรียนหองละกี่คน 

ก.   57 คน 

ข.   47  คน 

ค.   37 คน 

ง.   27 คน 

27.  แปะย้ิมขายกวยเตี๋ยวชามละ  25  บาท  วันน้ีขายได  225  ชาม   ถาแปะย้ิม 

      นําเงินท่ีขายกวยเตี๋ยว ไปฝากธนาคาร   3,000  บาท  แปะย้ิมยังเหลือเงินอีกเทาไร 

  ก.    2,625  บาท 

  ข.    3,625  บาท 

  ค.    4,625  บาท 

  ง.    5,625  บาท 

28.  พี่ซ้ือเสื้อมา  2  ตัว  ราคาตัวละ  250  บาท  นํามาขายตอใหเพื่อนตัวละ  255  บาท 

       เม่ือขายไดท้ังหมดพี่ไดเงินมากกวาท่ีซ้ือกี่บาท 

ก.    20  บาท 

ข.    15  บาท 

ค.    10 บาท 

ง.    5  บาท 

29  นักเรียน  4  คน  มีความสูง  120, 124, 121, 125 เซนติเมตร ตามลําดับ เฉลี่ยความสูง 

      ของนักเรียนท้ังหมด สูงกี่เซนติเมตร 

ก.   (120  +  124 + 121 + 125) ÷ 4 =   

ข.   120  +  124 + 121 + 125 ÷ (4) =   

ค.   120 + 124 + 121 + 125 ÷ 4 =   

ง.   (120 + 124 + 121) + (125 ÷ 4) =   

30.   รานขายเคร่ืองไฟฟาแหงหน่ึงคิดราคาขายโทรทัศนไว 12,000  บาท ซ้ือแพงกวา 

        ตูเย็น  1,500  บาท เคร่ืองปรับอากาศแพงกวาตูเย็น  4,500 บาท  อยากทราบวา   

        เคร่ืองปรับอากาศราคาเทาไร   จากโจทยปญหาเราตองใชวิธีการใดบางเพื่อหาคําตอบ 

ก.    การบวก, การหาร 

ข.    การลบ, การหาร 

ค.    การคูณ, การบวก 

ง.    การลบ, การบวก 
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เฉลย 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

เร่ืองโจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร  ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

     ก. 1, 5, 10, 21, 25, 27, 29 

     ข. 2, 3, 4, 6, 8, 19, 20, 24 

     ค. 7, 9, 11, 12, 13, 17, 26, 28 

     ง. 14, 15, 16, 18, 22, 23, 30  
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 

ที่มีตอการเรียนคณิตศาสตรโดยใชชุดกิจกรรมการเรียน 

ตามแนวทฤษฎคีอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ือง โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

-------------------------------------------------------- 

คําชี้แจง 

1. แบบสอบถามฉบับน้ีใชเพื่อถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียน 

คณิตศาสตรโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตแทรกดวยเพลง เร่ือง 

โจทยปญหาการบวก ลบ คูณ หาร ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4   จํานวน 20 ขอ 

 2.  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองท่ีตรงกับความรูสึกพึงพอใจของนักเรียน

ในแตละขอ โดยมีระดับความพึงพอใจดังน้ี 

     คะแนนระดับ 5  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด  

คะแนนระดับ 4  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมาก 

คะแนนระดับ 3  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับปานกลาง 

คะแนนระดับ 2  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับนอย 

คะแนนระดับ 1  หมายถึง  ความพึงพอใจระดับนอยท่ีสุด 
 

 

ขอที่ 

 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

มาก 

ท่ีสุด 

 

มาก 
ปาน 

กลาง 

 

  นอย 
นอย

ท่ีสุด 

 ดานเน้ือหา      

1. เน้ือหาแตละชุดกิจกรรมการเรียนมีความชัดเจน

และสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได 

     

2. เน้ือหาท่ีนําเสนอ เขาใจงายและเหมาะสมกับ 

เวลาเรียน 

     

3. เม่ือเรียนเน้ือหาจบแตละชุดกิจกรรม ทําใหเขาใจ 

บทเรียนและชอบเรียนคณิตศาสตรมากข้ึน 

     

 ดานกิจกรรมการเรียนรู      

4 อยากใหมีช่ัวโมงเรียนคณิตศาสตรใหมากกวา 

น้ี เพราะเรียนรูดวยตนเองอยางอิสระและได 

รองเพลง 

     

5.  ชอบทํางานในบัตรกิจกรรมท่ีครูแจกใหเพราะใช

วิธีคิดแกปญหาอยางมีเหตุผล 
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ขอที่ 

 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ 

มาก 

ท่ีสุด 

 

มาก 
ปาน 

กลาง 

 

    นอย 
นอย

ท่ีสุด 

6 การนําเพลงคณิตศาสตรมาแทรกในบทเรียน 

ทําใหเรียนดวยความสนุกสนานไมเบ่ือหนาย 

     

7. กิจกรรมการเรียน สงเสริมใหใชความคิดของ

ตนเองสรางโจทยปญหาคณิตศาสตร โดยมี 

ครูชวยใหคําแนะนําและเปนกําลังใจ 

     

8. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหรูจักคิดวิเคราะห 

ในการแกโจทยปญหาอยางมีข้ันตอน 

     

9. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนเปนผูลงมือ

ปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองอยางแทจริง 

     

10. กิจกรรมการเรียนสงเสริมใหผูเรียนสรางความรู

ใหมดวยตนเอง และเกิดความม่ันใจในการเรียน

คณิตศาสตรมากข้ึน 

     

11. กิจกรรมการเรียน สงเสริมใหแลกเปลี่ยน 

ความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน และนําสิ่งท่ีเคย 

พบเห็นมาใชในการแกปญหา 

     

 ดานทักษะการงานกลุม      

12. เพื่อนสมาชิกในกลุมทําหนาท่ีท้ังผูนําหรือผูตาม 

ท่ีดี 

     

13. เพื่อนสมาชิกในกลุมยอมรับฟงความคิดเห็นซ่ึง

กันและกัน 

     

14.  เพื่อนสมาชิกในกลุมมีสวนรวมในการคิด

แกปญหาและชวยเหลือกันหาคําตอบ 

     

 ดานสื่อการเรียนรู      

15. สื่อมีความนาสนใจตอการนํามาใชในการเรียนรู      

16. สื่อมีความสอดคลองและเหมาะสมกับกิจกรรม

การเรียนรู 

     

17 สื่อชวยใหเรียนบทเรียนเขาใจงายและสะดวกตอ 

การเรียนรู 
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ขอที่ 

 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

มาก 

ท่ีสุด 

 

มาก 
ปาน 

กลาง 

 

    นอย 
นอย

ท่ีสุด 

 ดานการประเมินผล      

18. การทําแบบฝกหัดในแผนการจัดกิจกรรม ทําให

ไดความรูและสามารถคิดแกโจทยปญหาไดมาก

ย่ิงข้ึน 

     

19. แบบทดสอบในแตละชุดกิจกรรมการเรียนรูมี 

ความยากงาย และเหมาะสมกับผูเรียน 

     

20. การแจงผลการตรวจช้ินงานของครู ทําใหผูเรียน

ทราบขอบกพรองและนําไปแกไขการทํางานของ

ตนเองใหดีย่ิงข้ึน 
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ประวัติผูทําวิทยานิพนธ 

 

ช่ือ ช่ือสกุล   นางนภาพร เขียวแกว 

วัน เดือน ป เกิด   วันท่ี 24 เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2503 

สถานท่ีเกิด   บานเลขท่ี 285 หมูท่ี 2 ตําบลยานยาว อําเภอสามชุก 

    จังหวัดสุพรรณบุรี 

สถานท่ีทํางานปจจุบัน  โรงเรียนวัดวังหวา ตําบลยานยาว อําเภอสามชุก 

    จังหวัดสุพรรณบุรี  

ประวัติการศึกษา  พ.ศ. 2536  ศิลปศาสตรบัณฑิต วิชาเอกการจัดการท่ัวไป 

          วิทยาลัยครูพระนครศรีอยุธยา  

     จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 

    พ.ศ. 2556  ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาหลักสูตรและการสอน 

          มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 

          จังหวัดลพบุรี 
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