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การวิเคราะหค์วามยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
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ตาราง 22  ค่าความง่าย ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( r )  ของแบบทดสอบวดัความรูค้วามเขา้ใจ 
การสรา้งสื่อภาพเคลื่อนไหว (Try out) จ านวน 40 ขอ้ 

                      

ขอ้ที ่ ค่า p ค่า r 
การ

พจิารณา 
ขอ้ ค่า p ค่า r การพจิารณา 

1 0.68 0.27 คดัเลอืกไว ้ 21 0.73 0.55 คดัเลอืกไว ้

2 0.73 0.36 คดัเลอืกไว ้ 22 0.55 0.36 คดัเลอืกไว ้

3 0.77 0.45 คดัเลอืกไว ้ 23 0.50 0.45 คดัเลอืกไว ้

4 0.27 0.36 คดัเลอืกไว ้ 24 0.14 0.09 ตดัทิง้ 

5 0.59 0.27 คดัเลอืกไว ้ 25 0.73 0.36 คดัเลอืกไว ้

6 0.32 0.45 คดัเลอืกไว ้ 26 0.41 0.45 คดัเลอืกไว ้

7 0.77 0.27 ตดัทิง้ 27 0.41 0.45 คดัเลอืกไว ้

8 0.50 0.27 คดัเลอืกไว ้ 28 0.55 0.36 คดัเลอืกไว ้

9 0.68 0.64 คดัเลอืกไว ้ 29 0.64 0.55 คดัเลอืกไว ้

10 0.77 0.27 ตดัทิง้ 30 0.27 0.36 ตดัทิง้ 

11 0.64 0.00 ตดัทิง้ 31 0.77 0.45 คดัเลอืกไว ้

12 0.18 0.18 ตดัทิง้ 32 0.68 0.45 คดัเลอืกไว ้

13 0.50 0.64 คดัเลอืกไว ้ 33 0.59 0.64 คดัเลอืกไว ้

14 0.50 0.64 คดัเลอืกไว ้ 34 0.41 0.82 คดัเลอืกไว ้

15 0.59 0.82 คดัเลอืกไว ้ 35 0.36 0.55 คดัเลอืกไว ้

16 0.50 0.64 คดัเลอืกไว ้ 36 0.68 0.27 ตดัทิง้ 

17 0.59 0.09 ตดัทิง้ 37 0.55 0.55 คดัเลอืกไว ้

18 0.55 0.55 คดัเลอืกไว ้ 38 0.82 0.36 ตดัทิง้ 

19 0.32 0.09 ตดัทิง้ 39 0.45 0.55 คดัเลอืกไว ้

20 0.59 0.45 คดัเลอืกไว ้ 40 0.64 0.73 คดัเลอืกไว ้

 

ค่าความเชื่อมัน่ เท่ากบั  0.7925 
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ทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจ 
เร่ือง การสรา้งสื่อภาพเคลื่อนไหว 

ค าอธิบาย แบบทดสอบแบบเลอืกตอบจ านวน 30 ขอ้ 
ค าสัง่ ใหท้ าเครือ่งหมาย  ลงในกระดาษค าตอบทีถู่กทีสุ่ดเพยีงค าตอบเดยีว 

1. ขัน้ตอนใดไมใ่ช่ขัน้ตอนของการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
 ก. พมิพเ์อกสารประกอบการท างาน 
 ข. จดัเตรยีมองคป์ระกอบของชิน้งาน 
 ค. การวางแผนออกแบบโครงเรือ่งงาน 
 ง. การสรา้งชิน้งานและการทดสอบการท างาน 
2. บนอนิเทอรเ์น็ตไม่นิยมน าโปรแกรม Flash มาท างานในเรือ่งอะไร 
  ก. เกมออนไลน์  ข. แบนเนอรโ์ฆษณา   
 ค. การด์อวยพรออนไลน์   ง. กล่องจดหมายรบัส่งอเิมล์  
3. ไฟลช์นิดใดทีเ่ป็นไฟลต์น้ฉบบัสามารถปรบัปรงุแกไ้ขได้ 
 ก. FLA   ข. FLV  
  ค. SWF  ง. EXE  
4. Time Line ท าหน้าทีอ่ะไร? 
 ก.  หาเครือ่งมอืทีห่ายไป ข.  ก าหนดคุณสมบตัใิหก้บัวตัถุ 
 ค. ก าหนดการเคลื่อนไหวของวตัถุ ง.  พืน้ทีส่ าหรบัการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
5. Stage ท าหน้าทีอ่ะไร? 
 ก.  หาเครือ่งมอืทีห่ายไป ข.  ก าหนดคุณสมบตัใิหก้บัวตัถุ 
 ค.  ก าหนดการเคลื่อนไหวของวตัถุ  ง. พืน้ทีส่ าหรบัการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
6. Properties ท าหน้าทีอ่ะไร? 
 ก.  หาเครือ่งมอืทีห่ายไป ข.  ก าหนดคุณสมบตัใิหก้บัวตัถุ 
 ค.  ก าหนดการเคลื่อนไหวของวตัถุ ง.  พืน้ทีส่ าหรบัการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 

7.   (Brush Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก.  เทส ี ข. ระบายส ี  
 ค.  วาดรปูทรงต่าง ๆ ง.  ลบยอ้นรอย 

8.  (Oval Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก. คลุมวตัถุ ข.  ใส่เสน้ขอบ   
 ค.  วาดวงกลม ง.  สรา้งปุ่ม 
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9.   (Fill Color) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก.  สตีวัอกัษร ข.  สเีสน้ขอบ 
 ค. ก าหนดสพีืน้ ง. สพีืน้ทีท่ างาน   

10.  (Paint Bucket Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก.  เทส ี ข. ระบายส ี  
 ค.  เทวตัถุ       ง.  ผสมส ี

11.  (Selection Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก.  ลากวตัถุ ข.  สรา้งสีเ่หลีย่ม 
 ค.  เลอืกวตัถุทัง้หมด ง.  เลอืกวตัถุบางส่วน  

12.  (Free Transform Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก.  หมนุรปูภาพ ข.  วาดรปูสีเ่หลีย่ม  
 ค.  ปรบัขนาดรปูภาพ ง.  เคลื่อนยา้ยรปูภาพ  

13.   (Zoom Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  
 ก.  ใส่สพีืน้ ข.  ขยาย Layer   
 ค.  ขยายเครือ่งมอื ง.  ขยายพืน้ทีท่ างาน  
14.  ในการรวม Object ใหเ้ป็นกลุ่มเดยีวกนัตอ้งกดปุ่มใดต่อไปน้ี 
 ก. Ctrl +G ข. Ctrl + A   
 ค. Shift +M ง. Shift +V   

15. ซมิโบล คอือะไร 
 ก.  เครือ่งมอืส าหรบัเทสใีนพืน้ทีก่ารท างานบนสเตจ 
 ข.  ส าเนาของภาพทีน่ ามาจาก Library เพื่อน ามาใชง้านบนสเตจ 
 ค.  ภาพทีส่รา้งบน Stage ดว้ยเครือ่งมอื line tool ในการสรา้งภาพกราฟิก 
 ง.  กราฟิก ปุ่ม หรอืมฟูวีค่ลปิทีส่รา้งเป็นตน้แบบใหน้ าไปใชไ้ดห้ลายครัง้ 
16. ซมิโบลจะถูกจดัเกบ็ไวใ้นส่วนใด 
 ก.  Scene ข. Library   
 ค.  Instance ง. Time Line   
17.  ถา้ตอ้งการสรา้งซมิโบลใหม้ลีกัษณะเป็นภาพเคลื่อนไหวจะตอ้งเลอืกซมิบอลประเภทใด 

 ก.  Button ข.  Graphic   
 ค.  Animation ง. Movie Clip 
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18. ค าสัง่เมนูใดใชส้ าหรบัเพิม่คยีเ์ฟรมบนไทมไ์ลน์ 
 ก. Insert Frame ข. Insert Keyframe 
 ค. Remove Framess ง. Create Motion Tween 
19. เมือ่ตอ้งการใหค้ยีล์ดัในการ Insert Key Frame ตอ้งกดปุม่ใด 
 ก. F5 ข. F6 
 ค. F7 ง. F8 
20. ภาพในขอ้ใดเป็นสถานะบน Timeline ทีบ่่งบอกว่าเป็นการสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion 
Tween 
 ก.  ข.  
 ค.  ง.  

21. ภาพในขอ้ใดเป็นสถานะบน Timeline ทีบ่่งบอกว่าเป็นการสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบ Shape 
Tween 
 ก.  ข.  
 ค.  ง.  

22. หากตอ้งการสรา้ง Layer ใหมต่อ้งคลกิทีปุ่ม่ใดต่อไปน้ี  

ก.   ข.      

ค.  ง.   
23. การสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบไฟส่องตอ้งใชค้ าสัง่ใดเป็นใหเ้หน็เหมอืนไฟส่อง 

ก. Rotate ข.  Mask Layer 
ค.  Guide Layer ง. Shape Tween  

24. เมือ่ตอ้งการสรา้งภาพเคลื่อนไหวรปูรถยนตว์ิง่จากซา้ยไปขวาและลอ้รถหมนุไปดว้ยขณะรถ
เคลื่อนทีต่อ้งสรา้งภาพเคลื่อนไหวในรปูแบบใด 
 ก.  Mask Layer ข. Motion Tween 

ค. Shape Tween ง.  Frame By frame    

25. ค าสัง่ทีใ่ชใ้นการน ารปูภาพเขา้มาใชบ้นสเตจคอืขอ้ใด 
ก.  File > Input > Import to Stage ข. File > Insert > Import to Stage 
ค. File > Open > Import to Stage ง.  File > import > Import to Stage 

26.  การใชค้ยีล์ดัเพื่อน ารปูภาพเขา้มาใชใ้นโปรแกรมตอ้งเลอืกใชค้ าสัง่ในขอ้ใด 
 ก.  Alt + L ข.  Alt + R 
 ค.  Ctrl + L ง.  Ctrl + R  
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27. ไฟลร์ปูภาพชนิดใดทีไ่มน่ิยมน ามาใชใ้นการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
 ก.  .jpg ข.  .gif   
 ค. .bmp ง.  .png 

28. ขอ้ใดต่อไปนี้เป็นค าสัง่ทีส่ ัง่ใหห้ยดุท างานไดอ้ย่างถูกตอ้ง ? 
 ก.  end; ข.  end();   
 ค. stop; ง.  stop(); 

29.  เมือ่ตอ้งการ Test Movie  ในสเตจทีก่ าลงัท างานอยู ่ชิน้งานทีก่ าลงัสรา้งตอ้งกดปุ่มใด ? 
 ก.  F12 ข.  Ctrl + Enter   
 ค.  Ctrl + Alt + Enter ง.  Ctrl + Shift + Enter 
30. การ Publish ไฟลเ์ป็น Flash Movie จะได ้ไฟลช์นิดใด  
 ก. .gif  ข. .swf  
 ค. .exe  ง. .html  
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เฉลยแบบทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจ ก่อน/หลงัการอบรม  
เร่ือง การสร้างส่ือภาพเคล่ือนไหว 

ส าหรบัครสูงักดัส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 5 
 
1.   ก 2.   ก 3.    ข 4.  ค 5. ง 6. ข 7. ข 8. ค 9. ค 10. ก 
11.  ง 12.  ค 13.  ง 14. ก 15. ง 16. ข 17. ง 18. ข 19. ข 20. ก 
21.  ข 22.  ก 23.  ข 24. ข 25. ง 26. ง 27. ค 28. ง 29. ข 30. ข 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


