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แบบประเมินค่าดชันีความสอดคล้องของแบบทดสอบ 
(ส าหรบัผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาข้อค าถามของแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ การพัฒนาหลักสูตร

ฝึกอบรม เรือ่ง การสรา้งสื่อภาพเคลื่อนไหว ส าหรบัครสูงักดัส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศกึษามธัยมศกึษา 

เขต 5 แลว้ลงความเหน็ว่ามคีวามสอดคลอ้งต่อหลกัสูตรหรอืไม่ โดยเขยีนเครื่องหมาย  ลงในช่อง

คะแนนความคดิเหน็ดงันี้ 

 +1 ขอ้ค าถามวดัไดต้รงหรอืสอดคลอ้งกบัหลกัสตูร 

  0 ไมแ่น่ใจว่าขอ้ค าถามวดัไดต้รงหรอืสอดคลอ้งกบัหลกัสตูรหรอืไม่ 

 +1 ขอ้ค าถามวดัไมต่รงหรอืสอดคลอ้งกบัหลกัสตูร 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1 เรือ่ง รูจ้กักบัโปรแกรม Flash 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 1. สามารถบอกกระบวนการท างานของโปรแกรม Flash ได ้

1 ขัน้ตอนใดไมใ่ช่ขัน้ตอนของการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
 ก. พิมพเ์อกสารประกอบการท างาน 
 ข. จดัเตรยีมองคป์ระกอบของชิน้งาน 
 ค. การวางแผนออกแบบโครงเรือ่งงาน 
 ง. การสรา้งชิน้งานและการทดสอบการท างาน 

    

2 บนอนิเทอรเ์น็ตไม่นิยมน าโปรแกรม Flash มา
ท างานในเรือ่งอะไร 
  ก. เกมออนไลน์  
 ข. แบนเนอรโ์ฆษณา   
 ค. การด์อวยพรออนไลน์  
  ง. กล่องจดหมายรบัส่งอิเมล ์ 

    

3 ไฟลช์นิดใดทีเ่ป็นไฟลต์น้ฉบบัสามารถปรบัปรงุแก้ไข
ได ้
 ก. FLA   ข. FLV  
  ค. SWF  ง. EXE  
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ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรือ่ง รูจ้กักบัโปรแกรม Flash 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 2. สามารถอธบิายส่วนประกอบต่าง ๆ ของโปรแกรม Flash ได ้

4 Time Line ท าหน้าทีอ่ะไร? 
 ก.  หาเครือ่งมอืทีห่ายไป   
 ข.  ก าหนดคุณสมบตัใิหก้บัวตัถุ 
 ค. ก าหนดการเคลื่อนไหวของวตัถุ 
 ง.  พืน้ทีส่ าหรบัการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 

    

5 Stage ท าหน้าทีอ่ะไร? 
 ก.  หาเครือ่งมอืทีห่ายไป   
 ข.  ก าหนดคุณสมบตัใิหก้บัวตัถุ 
 ค.  ก าหนดการเคลื่อนไหวของวตัถุ 
  ง. พื้นท่ีส าหรบัการสร้างภาพเคล่ือนไหว 

    

6 Properties ท าหน้าทีอ่ะไร? 
 ก.  หาเครือ่งมอืทีห่ายไป   
 ข.  ก าหนดคณุสมบติัให้กบัวตัถ ุ
 ค.  ก าหนดการเคลื่อนไหวของวตัถุ 
 ง.  พืน้ทีส่ าหรบัการสรา้งภาพเคลื่อนไหว 

    

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เรือ่ง รูจ้กักบัโปรแกรม Flash 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 3. สามารถใชง้านโปรแกรม Flash วาดภาพกราฟิกอยา่งง่ายได้ 

7 
  (Text Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก.  วาดรปูตวั A  
 ข.  พิมพข้์อความ   
 ค.  เปลีย่นสตีวัอกัษร  
 ง.  เคลื่อนตวัอกัษร 

    

8 
  (Brush Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก.  เทส ี ข. ระบายสี  
 ค.  วาดรปูทรงต่าง ๆ ง.  ลบยอ้นรอย 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

9 
 (Oval Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก. คลุมวตัถุ ข. ใส่เสน้ขอบ   
 ค.  วาดวงกลม ง.  สรา้งปุ่ม 

    

10 
 (Line Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก. วาดวงกลม ข.  ใส่เสน้ขอบ   
 ค.  สร้างเส้นตรง ง.  ก าหนดเสน้กรดิ 

    

11 
  (Rectangle Tool) เป็นเครื่องมอืทีท่ าหน้าที่

อะไร  

 ก. วาดส่ีเหล่ียม ข. ใส่เสน้ขอบ   
 ค. คลุมวตัถุ       ง. สรา้งกรอบใหร้ปูภาพ 

    

12  (Stoke Color) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าที่
อะไร  

 ก. วาดรปู ข. วาดเสน้ 

 ค.  ขดีเสน้ใต ้ ง.  ก าหนดสีเส้น 

    

13 
 (Fill Color) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก.  สตีวัอกัษร ข.  สเีสน้ขอบ 
 ค. ก าหนดสีพื้น ง. สพีืน้ทีท่ างาน 

    

14 
 (Paint Bucket Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ า

หน้าทีอ่ะไร  
 ก.  เทส ี ข. ระบายสี  
 ค.  เทวตัถุ       ง.  ผสมส ี
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ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เรือ่ง การจดัการวตัถุ 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 1. สามารถเลอืกใชเ้ครือ่งมอืในการจดัการวตัถุไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เหมาะสม 
15 

 (Selection Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก.  ลากวตัถุ  
 ข.  สรา้งสีเ่หลีย่ม 
 ค.  เลอืกวตัถุทัง้หมด  
 ง.  เลือกวตัถบุางส่วน  

    

16 
 (Free Transform Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ า

หน้าทีอ่ะไร  

 ก.  หมนุรปูภาพ ข.  วาดรปูสีเ่หลีย่ม  
 ค.  ปรบัขนาดรปูภาพ ง.  เคลื่อนยา้ยรปูภาพ  

    

17 
  (Hand Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก.  จบัวตัถุ ข.  ยา้ยวตัถุ   
 ค.  จบัหน้าจอ ง.  เล่ือนพ้ืนท่ีท างาน       

    

18 
 (Zoom Tool) เป็นเครือ่งมอืทีท่ าหน้าทีอ่ะไร  

 ก.  ใส่สพีืน้ ข. ขยาย Layer   
 ค.  ขยายเครือ่งมอื ง.  ขยายพื้นท่ีท างาน  

    

19 ถา้ตอ้งการใชเ้สน้ทีช่่วยในการกะระยะและจดัวาง
ต าแหน่ง ควรเลอืกใชเ้ครือ่งมอืออบเจก็ต์ชนิดใด 
 ก.  เส้นกริด ข.  เสน้ไกด ์  
 ค.  เสน้ไลน์ ง.  ไมบ้รรทดั  
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ข้อ ข้อค าถาม ความคิดเหน็ 
ข้อ 

เสนอแนะ 
20 ในการรวม Object ใหเ้ป็นกลุ่มเดยีวกนัตอ้งกดปุ่มใด

ต่อไปนี้ 
 ก. Ctrl +G ข. Ctrl + A   
 ค. Shift +M ง. Shift +V  

    

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เรือ่ง การจดัการวตัถุ 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 2. สามารถสรา้งชิน้งานในรปูแบบซมิโบลและอนิสแตนซไ์ด้ 
21 ซมิโบล คอือะไร 

 ก.  เครือ่งมอืส าหรบัเทสใีนพืน้ทีก่ารท างาน
บนสเตจ 
 ข.  ส าเนาของภาพทีน่ ามาจาก Library เพื่อ
น ามาใชง้านบนสเตจ 
 ค.  ภาพทีส่รา้งบน Stage ดว้ยเครือ่งมอื line 
tool ในการสรา้งภาพกราฟิก 
 ง.  กราฟิก ปุ่ม หรอืมฟูวีค่ลปิทีส่รา้งเป็น
ตน้แบบใหน้ าไปใชไ้ดห้ลายครัง้ 

    

22 ซมิโบลจะถูกจดัเกบ็ไวใ้นส่วนใด 
 ก.  Scene ข. Library   
 ค.  Instance ง. Time Line  

    

23 ถา้ตอ้งการสรา้งซมิโบลใหม้ลีกัษณะเป็น
ภาพเคลื่อนไหวจะตอ้งเลอืกซมิบอลประเภทใด 
 ก.  Button ข.  Graphic   
 ค.  Animation ง. Movie Clip 

    

24 ในการสรา้งปุม่ตอ้งก าหนดประเภทของ Symbol 
เป็นแบบใดต่อไปนี้  
 ก.  Shape ข. Button   
 ค.  Graphic ง.  Movie Clip 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรือ่ง การสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 1. สามารถควบคุมการท างานของส่วนประกอบบนไทมไ์ลน์ได้ 
25 ค าสัง่เมนูใดใชส้ าหรบัเพิม่คยีเ์ฟรมบนไทมไ์ลน์ 

 ก. Insert Frame  
 ข. Insert Keyframe 
 ค. Remove Framess  
 ง. Create Motion Tween 

    

26 เมือ่ตอ้งการใหค้ยีล์ดัในการ Insert Key Frame  
ตอ้งกดปุม่ใด 
 ก. F5  
 ข. F6 
 ค. F7  
 ง. F8 

    

27 ภาพในขอ้ใดเป็นสถานะบน Timeline ทีบ่่งบอกว่า
เป็นการสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบ Motion Tween 

 ก.   

 ข.  

 ค.   
 ง.  

    

28 ภาพในขอ้ใดเป็นสถานะบน Timeline ทีบ่่งบอกว่า
เป็นการสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบ Shape Tween 

 ก.   

 ข.  

 ค.   

 ง.  
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ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1  

29 หากตอ้งการสรา้ง Layer ใหมต่อ้งคลกิทีปุ่ม่ใด
ต่อไปนี้  

ก.    

ข.      

ค.   

ง.   

    

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เรือ่ง การสรา้งภาพเคลื่อนไหว 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 2. สามารถสรา้งภาพเคลื่อนไหวในรปูแบบต่าง ๆ ได้ 
30 การสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบแมลงเดนิตามเสน้

เกีย่วขอ้กบัค าสัง่ใด 
ก. Shape Tween  
ข.  Motion Guide    
ค. Frame By frame  
ง.  Timeline Effect 

    

31 การสรา้งภาพเคลื่อนไหวแบบไฟส่องตอ้งใชค้ าสัง่ใด
เป็นใหเ้หน็เหมอืนไฟส่อง 

ก. Rotate  
ข.  Mask Layer 

 ค.  Guide Layer  
 ง. Shape Tween 

    

32 เมือ่ตอ้งการสรา้งภาพเคลื่อนไหวรปูรถยนตว์ิง่จาก
ซา้ยไปขวาและลอ้รถหมุนไปดว้ยขณะรถเคลื่อนที่
ตอ้งสรา้งภาพเคลื่อนไหวในรปูแบบใด 
 ก.  Mask Layer  
 ข. Motion Tween 
 ค. Shape Tween  
 ง.  Frame By frame 

    



216 

ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1  

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรือ่ง การประยกุตใ์ชง้าน 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 1. สามารถน ารปูภาพ และเสยีงเขา้มาประยกุตใ์ชง้านสรา้ง
ภาพเคลื่อนไหวได ้
33 ค าสัง่ทีใ่ชใ้นการน ารปูภาพเขา้มาใชบ้นสเตจคอืขอ้

ใด 
ก.  File > Input > Import to Stage  
ข. File > Insert > Import to Stage 
ค. File > Open > Import to Stage 
ง.  File > import > Import to Stage 

    

34 การใชค้ยีล์ดัเพื่อน ารปูภาพเขา้มาใชใ้นโปรแกรม
ตอ้งเลอืกใชค้ าสัง่ในขอ้ใด 
 ก.  Alt + L ข. Alt + R 
 ค.  Ctrl + L ง.  Ctrl + R  

    

35 ไฟลร์ปูภาพชนิดใดทีไ่มน่ิยมน ามาใชใ้นการสรา้ง
ภาพเคลื่อนไหว 
 ก.  .jpg ข.  .gif   
 ค. .bmp ง.  .png 

    

36 ขอ้ใดไมใ่ช่นามสกุลของไฟลเ์สยีงและภาพยนตร์ 
 ก. .gif ข. .avi 
 ค. .mp3 ง. .wav 

    

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรือ่ง การประยกุตใ์ชง้าน 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 2. สามารถใชค้ าสัง่ Action Script พืน้ฐานในการควบคุมการท างาน
ได ้
37 ขอ้ใดต่อไปนี้เป็นค าสัง่ทีส่ ัง่ใหห้ยดุท างานไดอ้ยา่ง

ถูกตอ้ง 
 ก.  end; ข. end();   
 ค. stop; ง.  stop(); 
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ข้อ ข้อค าถาม 
ความคิดเหน็ 

ข้อ 
เสนอแนะ 

+1 0 -1  

38 ถา้ตอ้งการสรา้งค าสัง่เพื่อใหช้ิน้งานสามารถโตต้อบ
กบัผูใ้ชไ้ดต้อ้งใชง้านผ่านพาเนลใด 
 ก.  Action ข.  Color   
 ค. Editor ง.  Library 

    

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรือ่ง การประยกุตใ์ชง้าน 
จดุประสงคก์ารเรียนรู้ข้อท่ี 3. สามารถสรา้งไฟลง์านทีส่ามารถน าไปเผยแพรช่ิน้งานในรปูแบบที่
เหมาะสมได ้
39 เมือ่ตอ้งการ Test Movie ในสเตจทีก่ าลงัท างานอยู ่

ชิน้งานทีก่ าลงัสรา้งตอ้งกดปุม่ใด ? 
 ก.  F12  ข.  Ctrl + Enter  
 ค.  Ctrl + Alt + Enter ง.  Ctrl + Shift + 
Enter 

    

40 การ Publish ไฟลเ์ป็น Flash Movie จะได ้ไฟลช์นิด
ใด  
 ก. .gif  ข. .swf  
 ค. .exe  ง. .html 

    

 

ขอ้เสนอแนะ............................................................................................................................ 

 

                                               ลงชื่อ 

                                                        (..............................................................) 

                                                         ..................../......................../............... 
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ตาราง 14 ดชันีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวดัความรู้ความเข้าใจ เรื่องการสรา้งสื่อ
ภาพเคลื่อนไหว โดยผูเ้ชีย่วชาญ 

 

ขอ้ 
ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ 

คนที ่ IOC 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
16 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
21 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
23 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
24 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 14 (ต่อ) 
 

ขอ้ 
ความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญ 

คนที ่ IOC 
1 2 3 4 5 

26 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
27 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
30 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
31 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
32 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
33 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
34 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
35 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
36 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
37 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
38 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
39 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
40 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


