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บทคัดย่อ 
         

การวิจัยนี้เป็นการศึกษาการวิเคราะห์สถานการณ์ทางการเมือง  และกระบวนการในการ
ตัดสินใจเลือกกลยุทธ์ทางการเมืองที่ดีที่สุดในทางเลือกที่มีอยู่ทั้งหมดด้วยทฤษฎีเกมขั้นพื้นฐานโดยไม่
ใช้คณิตศาสตร์ที่ซับซ้อน โดยได้เลือกกรณีศึกษาการยุบสภาในปี พ.ศ. 2556 ซึ่งผู้วิจัยได้น าทฤษฎีเกม
ไปใช้วิเคราะห์กระบวนการตัดสินใจของฝ่ายรัฐบาลในขณะที่เกิดวิกฤติการณ์ทางการเมืองต้ังแต่ปลายปี 
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2  กุมภาพันธ์  2557  และเหตุการณ์สืบเนื่องที่ส าคัญ) โดยจุดส าคัญที่จะท าการศึกษาคือ  การตัดสินใจ 
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ตัดสินใจ  เพื่อให้ทราบจากกรณีศึกษานี้ว่าทฤษฎีเกมจะสามารถน าไปใช้ช่วยในการตัดสินใจทาง
การเมืองได้อย่างไร  และในรูปแบบขั้นตอนอย่างไรจึงจะง่าย  และได้ผลในทางปฏิบัติ 

ผลจากการวิจัยพบว่าทฤษฎีเกมขั้นพื้นฐานซึ่งมีการก าหนดสมการองค์ประกอบผลประโยชน์
ที่ชัดเจนแน่นอนและครอบคลุมตัวแปรผลได้ผลเสียของแต่ละฝ่าย  สามารถช่วยในการวิเคราะห์
ทางเลือกกลยุทธ์ที่เหมาะสมที่สุดต่อสถานการณ์ของเกมที่ก าหนดขึ้นได้อย่างเป็นเหตุเป็นผล   และมี
ประสิทธิภาพในทางปฏิบัติ โดยในงานวิจัยนี้ได้น าเสนอรูปแบบพื้นฐาน  และขั้นตอนในการน าไปใช้ 
ตลอดจนข้อจ ากัด  และข้อควรระวังในการใช้งานไว้ด้วย 
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ABSTRACT 
 
 This research is about to consider political circumstances and decision scenarios in 
order to find the best strategy among all available choices by using classical and modern game 
theory principle without complicated mathematics. By selecting the parliamentary dissolution in 
2013 as a case study, the researcher applied game theory principal to analyze the government’s 
decision according to the political crisis evoked by the amnesty bill issued from the parliament.  
The political circumstances from late 2013 to early 2014 were considered as environmental factors 
affecting the prime minister’s decision of parliamentary dissolution on 9th December 2013 and its 
consequences. Results derived from the case study were to explain how game theory principle be 
able to apply for determining best strategy among available political decisions and to explain how a 
simple and practical model should be carried out. 
 According to this study, game theory concept with a well-established utility function 
covering all major preferences (both positive and negative sides) can help determining the best 
reasonable and practical strategy as the final decision to respond with the modeled game situations. 
This study also provided an empirical game model and steps to be applied, together with constraints 
and cautions of usage. 
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