
บทที่ 3 
 

การดําเนินการวิจยั 
 

       การวิจัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพวิธีการเลือกแบนวิดธ

จํานวน 6 วิธี คือ การเลือกแบนวิดธดวยวิธี Direct plug-in วิธี Rules of thumb วิธี Least 

squares cross-validation วิธี Silverman’s rules of thumb วิธี Biased cross-validation และ 

วิธี Solve the equation plug-in ในการประมาณฟงกชันความหนาแนนของความนาจะเปนดวย

วิธีของ Zhang และคณะ (1999) ซึ่งเปนวิธีที่ใชในการประมาณฟงกชันความหนาแนนของความ-

นาจะเปนเพื่อแกไขปญหาการประมาณความหนาแนนบริเวณขอบเขต ในการวิจัยจะสรางตัวแปร-

สุมจากฟงกชันการแจกแจงตัวแปรสุม โดยสรางเลขคลายสุมดวยเทคนิคการจําลองมอนติคารโล 

(Monte carlo simulation) แตละวิธีการเลือกแบนวิดธจะกระทําภายใตสถานการณตาง ๆ ซึ่งมี

การทําซํ้าในสถานการณเดียวกันจํานวน 1,000 รอบ ทําการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของวิธีการ

เลือกแบนวิดธสําหรับการประมาณความหนาแนนดวยวิธีของ Zhang และคณะ (1999) สําหรับ

ฟงกชันความหนาแนนของความนาจะเปนของตัวแปรสุมทั้ง 2 ฟงกชัน โดยเปรียบเทียบจากคา-

ความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉล่ีย )(MISE  ขนาดตัวอยางในการวิจัย 5 ขนาดตัวอยาง คือ 

30 , 50 , 100 , 150 และ 200 

 
3.1 ขั้นตอนการดําเนินการวิจยั 
 

       ผูวิจัยทําการทดลองโดยการสรางขอมูลที่มีการแจกแจงตามที่กําหนด และทําการ

วิเคราะหผลการประมาณฟงกชันความหนาแนนของความนาจะเปนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร R  

version 2.10.1  การวิจัยแบงเปน 4 ข้ันตอนดังนี้ 

 

       1. สรางขอมูลของตัวแปรสุม X  จากฟงกชนัทีก่ําหนดไว 2 การแจกแจง คือ  

    1.1 ตัวแปรสุม X  ถูกสรางจากฟงกชนัการแจกแจงตัวแปรสุม xexf 55)( −=  
    1.2 ตัวแปรสุม X  ถูกสรางจากฟงกชนัการแจกแจงตัวแปรสุม  

         
 

xexxf 5)151(
4
5)( −+=       

      จํานวนขอมูลที่สรางข้ึนมี 5 ขนาด คือ 30 , 50 ,100 , 150 และ 200 
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       2. ประมาณคาแบนวิดธจากวิธีการเลือกแบนวิดธ 6 วิธ ี

 

  2.1 การเลือกแบนวิดธดวยวิธ ีDirect plug-in 
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  2.2 การเลือกแบนวิดธดวยวิธ ีRules of thumb 

 

                )(ˆ06.1 5
1

−
= nhROT σ  

 

  2.3 การเลือกแบนวิดธดวยวิธ ีLeast squares cross-validation 

 
                )]([min hLSCVh

hLSCV =  

 

  2.4 การเลือกแบนวิดธดวยวิธ ีSilverman’s rules of thumb 
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  2.5 การเลือกแบนวิดธดวยวิธ ีBiased cross-validation 

 
                )]([min hBCVh

hBCV =  

 

  2.6 การเลือกแบนวิดธดวยวิธ ีSolve the equation plug-in 
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       3. ประมาณฟงกชันความหนาแนนของความนาจะเปนดวยวิธีของ Zhang และคณะ 

(1999) โดยใชคาแบนวิดธที่ไดจากวิธีการเลือกแบนวิดธ 6 วิธี   
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       4. คํานวณคาความคลาดเคลื่อนกาํลังสองรวมเฉล่ีย )(MISE  
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เมื่อ jy                    คือ  ลําดับเลขคณิต ที่มีผลตางรวม คือ 0.005   

                เมื่อ kj ,...,2,1=  โดยท่ี    
               05.0)(maxmin,...,005.0,0

121 +>==
≤≤ inikk

Xyyy

  )max(X        คือ  คามากที่สุดของตัวแปรสุม    

  r                    คือ  การทาํซํ้ารอบที่ r  เมื่อ 1000,...,2,1=r   

  ))(~( xfMISEr        คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉลี่ย 

            ในการจําลองคารอบที่ r    

))(~( xfMISE DPIr    คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉลี่ย 

                                     ในการจําลองคารอบที่ r โดยใชแบนวิดธที่ไดจากวธิี

               Direct plug-in     

 ))(~( xfMISE ROTr   คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉลี่ย

               ในการจําลองคารอบที่ r  โดยใชแบนวิดธที่ไดจากวิธี

               Rules of thumb    

))(~( xfMISE LSCVr  คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกาํลังสองรวมเฉล่ีย

               ในการจําลองคารอบที่ r  โดยใชแบนวิดธที่ไดจากวิธี

    Least squares cross-validation  

 ))(~( xfMISE SROTr  คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกาํลังสองรวมเฉล่ีย

    ในการจาํลองคารอบที่ r  โดยใชแบนวิดธที่ไดจากวธิี

    Silverman’s rules of thumb   

 ))(~( xfMISE BCVr   คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉลี่ย

               ในการจําลองคารอบที่ r  โดยใชแบนวิดธที่ไดจากวิธี

               Biased cross-validation  
))(~( xfMISE STEr   คือ  คาประมาณของความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉลี่ย

              ในการจําลองคารอบที่ r  โดยใชแบนวิดธที่ไดจากวธิี

              Solve the equation plug-in 

 

 

ข้ันตอนของการวิจัยแสดงเปนแผนผังไดดังภาพที ่3.1 
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3.2 แผนภาพแสดงขั้นตอนการดําเนนิการวิจัย 
 

ภาพที ่3.1 

ข้ันตอนการดําเนนิการวิจัย 

 

 
 


