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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพวิธีการเลือกแบนวิดธ

จํานวน 6 วิธี คือ วิธี Direct plug-in วิธี Rules of thumb วิธี Least squares cross-validation วิธี 

Silverman’s rules of thumb วิธี Biased cross-validation และ วิธี Solve the equation plug-in 

ในการประมาณฟงกชันความหนาแนนแบบเคอรเนลที่เกิดปญหาบริเวณขอบเขตดวยวิธีของ 

Zhang และคณะ (1999) ฟงกชันความหนาแนนที่ใชในการวิจัยคือฟงกชันความนาจะเปนแบบ

เอกซโพเนนเชียลจํานวน 2 รูปแบบ และฟงกชันเคอรเนลที่ใชเปนแบบเกาสเซียน  ผลจากการ

จําลองตัวแบบดวยเทคนิคมอนติคารโล ที่ขนาดตัวอยางเทากับ 30 , 50 , 100 , 150 และ 200  

จํานวน 1,000 รอบ พบวา การเลือกแบนวิดธดวยวิธี Rules of thumb และ วิธี Biased cross-

validation มีประสิทธิภาพดีที่สุด คือใหคาความคลาดเคล่ือนกําลังสองรวมเฉล่ียนอยที่สุด สวนวิธี 

Least squares cross-validation ดอยประสิทธิภาพที่สุด   เมื่อใชคาแบนวิดธจากวิธี Rules of 

thumb และ วิธี Biased cross-validation จะไดเสนกราฟที่แสดงออกถึงลักษณะของฟงกชัน-

ความหนาแนนที่แทจริงของตัวอยางสุมไดเปนอยางดี ในขณะที่การใชคาแบนวิดธจากวิธี Least 

squares cross-validation จะไดเสนกราฟที่มีความเรียบนอยกวาลักษณะที่แทจริง นั่นคือ เกิด

การข้ึนลงของเสนกราฟบอยคร้ัง จึงไมสามารถแสดงถึงการแจกแจงที่แทจริงของตัวอยางสุมได 


