
 
บทที่ 4 

ผลการวิจัย 
 

4.1  รูปแบบการบรรยายการแขงขนัฟตุบอลพรีเมียรลีก 
ฟุตบอลลีกอังกฤษกําเนดิข้ึนในป ค.ศ.1888 โดยวิลเลียม แม็กเกรเกอร (William 

McGregor) ชาวสกอตแลนด ซ่ึงเปนผูอํานวยการสโมสรแอสตันวิลลา (ตอมาไดรับการยกยองเปน 
father of the league หรือบิดาแหงลีก) เขียนจดหมายแนะนําใหสโมสรฟุตบอลอาชีพจัดต้ังลีกข้ึน 
เพื่อจัดการแขงขันในระบบเหยาและเยือน (home and away match) เนื่องจากสโมสรตองรับภาระ
เสียคาจางนักฟุตบอลและคาใชจายอ่ืนๆ แตไมมีการแขงขันอยางสมํ่าเสมอ ตอมาสโมสรฟุตบอล 12 
แหงรวมกันกอต้ังฟุตบอลลีก (the Football League) โดยเร่ิมฤดูกาลแรกเม่ือ ค.ศ.1888-89 ทีมท่ี
ชนะเลิศฟุตบอลลีกฤดูกาลแรกคือทีมเพรสตัน นอรธ เอนด (Preston North End) ตอมาไดมีการ
จัดต้ังฟุตบอลดิวิช่ัน 2,3,4 พรอมกับมีการใชระบบเล่ือนช้ันและตกช้ันโดยทีมท่ีมีอันดับสูงสุดสาม
ทีมไดข้ึนชั้นขณะที่อันดับทายสุดสามทีมตองตกช้ัน 

ฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษเปนการเปล่ียนแปลงจากฟุตบอลดิวิช่ัน 1 เดิมใหเปนลีกสูงสุด
ของเกาะอังกฤษ โดยเม่ือวนัท่ี 23 กันยายน ค.ศ.1991 สโมสรฟุตบอลในดวิิช่ัน 1 ท้ัง 22 สโมสรได
แยกตวัออกมาต้ังองคกรใหม เรียกวาพรีเมียรลีก (the FA Premier League) เปล่ียนช่ือฟุตบอลดิวิช่ัน 
1 เปน พรีเมียรชิป (Premiership) ในปตอมา เปนลีกท่ีมีคุณภาพสูงสุด ดีท่ีสุด (บางคร้ังผูบรรยาย
เรียกวา"พรีเมียรชิป" ซ่ึง Oxford Dictionnary ใหความหมายวา the football league in England and 
Wales which has the best team in it) 

ฟุตบอลพรีเมียรลีกหรือพรีเมียรชิปเร่ิมฤดูกาลแรกป 1992-1993 ทีมท่ีประเดิมแชมปคร้ัง
แรกไดแกสโมสรแมนเชสเตอรยูไนเต็ด จากน้ันแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด ไดแชมปอีก 6 คร้ังคือ
ฤดูกาล 1993-1994,1995-1996,1996-1997,1998-1999,1999-2000,2000-2001 ขณะท่ีสโมสรอาร
เซนอลไดแชมป 3 คร้ังคือฤดูกาล 1997-1998, 2001-2002,2003-2004 ทางดานสโมสรแบล็คเบิรน 
โรเวอรส ไดแชมป 1 คร้ังคือฤดูกาล 1994-1995 สวนแชมปฤดูกาลลาสุด (2004-2005) คือสโมสร
เชลซี  

ประตูแรกท่ียิงกันไดในพรีเมียรชิปเปนผลงานของ ไบรอัน ดีน  (Brian Deane)  ผูเลนทีม
เชฟฟลด ยูไนเต็ด ยิงประตูทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด เม่ือวันเปดฤดกูาลแขงขันป 1992-93 และ  
เชฟฟลด ยูไนเต็ด ชนะไป 2-1 แตทีมท่ีไดแชมปพรีเมียรชิปในปนั้นคือแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด และ 
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อเล็กซ เฟอรกูสัน (Alex Ferguson) ไดรับรางวัลผูจัดการยอดเยีย่ม สวนประตูท่ี 10,000 เปนผลงาน
ของ เลส เฟอรดินานด (Les Ferdinand) ของทีมทอตแนม ฮอตสเปอร ในนัดท่ีสเปอรบุกไปชนะ 
ฟูแลม 4-0 เม่ือวันท่ี 15 ธันวาคม ค.ศ.2001 (สุรพล คงลาภ, 2547 : 14) 

ฟุตบอลพรีเมียรลีกมีการบริหารจัดการแขงขันอยางมีระบบภายใตการควบคุมของ
สมาคมฟุตบอลอังกฤษหรือเอฟเอ เปนองคกรกํากับดูแลกฎระเบียบการแขงขันฟุตบอลภายใน
อังกฤษ ปจจุบันมีสมาชิกประมาณ 43,000  ราย โดยสมาคมฟุตบอลอังกฤษนอกจากควบคุมการ
จัดการแขงขันแลว ยังมีกิจกรรมเกี่ยวกับการผลิตคําสอนสําหรับโคช ผูเลน และผูตัดสิน  ให
คําแนะนําแกองคกรฟุตบอลในตางประเทศ รวมไปถึงทําหนาท่ีเปนศาลเม่ือไดรับการรองเรียนวามี
การละเมิดกฎขึ้น  

ประเทศอังกฤษมีกฎหมายเพื่อปองกันการเกิดเหตุไมสงบข้ึนในสนามฟุตบอล เนื่องจาก
อาจทําใหแฟนบอลไมอยากไปชมการแขงขัน บางคร้ังเปนเร่ืองใหญท่ีเสียหายตอช่ือเสียงของ
ประเทศชาติ โดยลาสุดใชพระราชบัญญัติฟุตบอล ค.ศ.2000 [the Football (Disorder) Act, 2000] ส่ัง
จํากัดผูชมฟุตบอลท่ีกระทําผิดเกี่ยวกับฟุตบอลโดยหามไปชมฟุตบอลทั้งในประเทศและ
ตางประเทศ ใหสงมอบหนังสือเดินทาง ซ่ึงการกระทําท่ีถือเปนความผิดอาญา อาทิ การขายต๋ัวเกิน
ราคาในท่ีสาธารณะ การขวางปาส่ิงของ การรองเพลงหรือตะโกนดวยถอยคําเหยียดสีผิวหรือลามก
และการเขาไปในบริเวณท่ีมีการเลน โดยการลงโทษสูงสดถึงข้ันจําคุก 

ความยิ่งใหญหรือความโดดเดนของฟุตบอลพรีเมียรลีก เปนความภาคภูมิใจของชาว
อังกฤษเอง และมีเครือขายโยงไปท่ัวโลก เห็นไดจากการท่ีบุคคลในวงการฟุตบอลอังกฤษท้ังผูเลน
และผูจัดการทีมไดรับเคร่ืองราชอิสริยาภรณจากสมเด็จพระราชินีอังกฤษ (พระนางเจาอิลิซาเบธที่ 2) 
โดยแตงต้ังเปนอัศวินใชคําวา”เซอร” นําหนา อาทิ เซอร อเล็กซ เฟอรกูสัน ผูจัดการทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ด ท่ีสามารถนําทีมควา สามแชมปในฤดูกาลเดียวและหนึ่งในนั้นเปนแชมป
สูงสุดของสโมสรยุโรปคือยูฟาแชมเปนสลีก (รายละเอียดเพิ่มเติมจากภาคผนวก) ขณะเดียวกันทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ด  ก็ เปนสโมสรที่ มีแฟนบอลมากท่ีสุดในโลก  โดยแฟนคลับของทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ดในไทยมีเว็ปไซตช่ือ www.redarmyfc.com  สวนแฟนคลับของทีมลิเวอรพูล
ในประเทศไทยมีเว็ปไซตช่ือ www.liverpoolthailand.com  

ภาพท่ี 4.1  หนาหลักของเวป็ไซตแฟนบอลลิเวอรพูลในประเทศไทย 

DPU



 

28

ท่ีมา : www.liverpoolthailand.com 
การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก ฤดูกาล 2004-2005 (พ.ศ.2547-2548) มี 20 สโมรสร 

เขารวมแขงขันประกอบดวย เอฟเวอรตัน, แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, แอสตัน วิลลา, โบลตัน  
วันเดอเรอร, ฟูแลม, เบอรม่ิงแฮม ซิตี้, แมนเชสเตอร ซิตี้, เวสตบรอมวิช อัลเบ้ียน, ปอรทสมัธ,  
ทอตแนม ฮอตสเปอรส, ชารลตัน แอธเลติก, แบล็คเบิรน โรวเวอรส, มิดเดิ้ลสโบรช, ลิเวอรพูล,  
อารเซนอล, คริสตัน พาเลซ, เซาทแธมปตัน, นอริช ซิตี้, นิวคาสเซ่ิล ยูไนเต็ด และ เชลซี สวน
ฤดูกาล 2005-2006 (พ.ศ.2548-2549) มีสามทีมท่ีเล่ือนช้ันข้ึนมาคือ ซันเดอรแลนด, วีแกน แอธเลติก 
และ เวสตแฮม ยูไนเต็ด ขณะท่ีสามสโมสรตกลงไปเลนลีกแชม เปยนชิป คือ คริสตัน พาเลซ, เซาท 
แธมปตัน และนอริช ซิตี้ 
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ภาพท่ี 4.2  ถวยรางวัลชนะเลิศฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษ 
การบรรยายการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษทางส่ือยูบีซี ในแตละนัดจะใช

ผูบรรยายสองคนลักษณะเนื้อหาวาทกรรมท่ีเกิดข้ึนบางคร้ังส่ือถึงภูมิหลังของทีมคูแขงท่ีไมไดส่ือถึง
ผลแพชนะเพียงอยางเดียว แตเปนศักดิ์ศรีของสโมสรท่ีจะถูกบันทึกเปนสถิติในการพบกันแตละ
ฤดูกาล อาทิ เกมดารบ้ีแมตช ท่ีหมายถึงการแขงขันของสองสโมสรท่ีอยูเมืองเดียวกัน เชนประโยค
ท่ีวา “เจอกันทีไรก็เลนสนุกสมศักดิ์ศรีของเกมดารบี้แมตช 17 นัด แมนซิตี้ ชนะ 2 เกม  สถิติเปน
รองสําหรับทีมเรือใบสีฟา”   หรือเกมวันแดงเดือดระหวางสโมสรลิเวอรพูลกับแมนเชสเตอร 
ยูไนเต็ด ท่ีใชชุดแขงขันสีแดงเหมือนกันอีกท้ังฉายาของลิเวอรพูลคือหงสแดงขณะท่ีแมนเชสเตอร
ยูไนเต็ด  มีฉายาวาปศาจแดง  “เกมวันแดงเดือดเปนศึกแหงศักดิ์ศรี ไมไดมีผลแคแพชนะ ลิเวอรพูล
ไดเปรียบจากกําลังใจเสียงเชียรเดอะค็อปในแอนดฟลดเต็มความจุของสนาม” 

การศึกษาถึงวาทกรรมท่ีเกิดข้ึนจากการถายทอดการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกในแตละ
นัดนั้น จะมีเนื้อหาและเอกลักษณท่ีแตกตางกันออกไป โดยผูบรรยายจะทําหนาท่ีในการสราง 
วาทกรรมตางๆที่แสดงถึงความสนุก ตื่นเตน ลุนเกมการแขงขัน นอกจากนี้ยังมีการแสดงใหเห็นถึง
เนื้อหาท่ีสอดแทรกถึงอารมณความรูสึกตางๆผานการบรรยายการแขงขัน ทําใหผูชมเกิดทัศนคติ
และมุมมองท่ีแตกตางกันออกไป ซ่ึงมีท้ังการแสดงออกถึงความมุงม่ันในเกมการแขงขัน กลยุทธ
และเทคนิคท่ีนักฟุตบอล โคช ผูจัดการทีมใชในการแขงขัน มุมมอง และลีลาการบรรยายของ
ผูบรรยายนั้นมีความแตกตางกันออกไป แตละคนจะมีลักษณะเฉพาะตัวของตนเองในการบรรยาย
การแขงขัน ซ่ึงในจังหวะท่ีมีการลุนทําประตูผูบรรยายจะแสดงความต่ืนเตน “ไฮเซ เปด วิเอรา จับ
บอลพลาด เวยน รูนี่ ยิงติดครับ โอโหท้ิงตัวสกัดไวได โคโล ตูเร,พอล สโคลส ไหลให เวยน รูนี่  อีก
คร้ังตวัดมา กิ๊ก จับแลวยิงติดอีกครับ โอโห  เปน พาทริก วิเอลา  เปนทางดานอารเซนอล 
รอดตัวไป  2 คร้ังครับ” ท้ังนี้จากการสัมภาษณผูบรรยายไดขอมูลไปในแนวทางเดียวกันวาฟุตบอล 
พรีเมียรลีกอังกฤษมีความโดดเดนท่ีผูเลนทุกคนมีความทุมเทกับเกมทําใหการแขงขันออกมาสนุก 
ตื่นเตนเปนท่ีช่ืนชอบของแฟนบอลชาวไทยและเปนเกมฟุตบอลท่ีรูจักกันมาอยางยาวนาน 

ดวยเหตุผลดังกลาวผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาการใชวาทกรรมของผูบรรยายการ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกผานส่ือยูบีซี โดยแยกผลการวิจัยออกเปน 3 สวน ดังนี้ 

ตอนท่ี 1 การวิเคราะหวาทกรรมของผูบรรยายการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษ
ผานส่ือยูบีซี 

ตอนท่ี 2 การใชสมญานาม 
ตอนท่ี 3 การใชกลวิธีโนมนาวใจ 
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ตอนท่ี 1 การวิเคราะหวาทกรรมของผูบรรยายการแขงขนัฟุตบอลพรีเมียรลีกผานส่ือยูบีซี 
การถายทอดสดฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษผานส่ือยูบีซี นั้น ผูบรรยายมีวิธีการนําเสนอ

และมีการใชภาษาท่ีส่ือสารใหผูชมมีความเพลิดเพลิน สนุกสนาน รับทราบสถิติตางๆ รวมไปถึงผล
การแขงขันท่ีบางคร้ังไมไดเพียงหมายถึงผลแพชนะเพียงอยางเดียว แตการแขงขันของบางคู
หมายถึงเกมแหงศักดิ์ศรีท่ีจะยอมกันไมได ดังนั้นผูบรรยายตองมีการเขาใจถึงศัพทเฉพาะตางๆใน
เกมพรีเมียรลีกอังกฤษเปนอยางดี อีกท้ังตองรูภูมิหลังของแตละทีม และความเปนตัวตนของผูเลน
และเจาหนาท่ีทุกคนรวมไปถึงสถิติตางท่ีเคยเกิดข้ึน โดยผูบรรยายพยายามใชภาษาท่ีทําใหเกมนา
ติดตามชม ทําใหการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษไดรับความสนใจจากผูชมเปนอยางมากใน
การถายทอดสด 

วาทกรรมท่ีเกดิข้ึนผูวิจยัไดทําการศึกษาบทบาทของการปฏิบัติทางวาทกรรมแบง
ออกเปน 

1. ศัพทเฉพาะท่ีใชในการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษ  
2. การเปรียบเทียบจุดเดนจุดดอยของสองทีมคูแขงขันในแตละนัด 
3. ความขัดแยงของสองทีมคูแขง 
4. การนําเสนอความเปนจริง 

 
1. ศัพทเฉพาะที่ใชในการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษ  ในอังกฤษมีประวัติ

การแขงขันฟุตบอลมาอยางยาวนานกวา 100 ป อีกท้ังประเทศอังกฤษเปนเจาของภาษาสากลซ่ึงเปน
ท่ียอมรับกันเกือบท่ัวโลก ดังนั้นจึงมีการบัญญัติศัพทท่ีใชเฉพาะในการแขงขันฟุตบอลเพ่ือเปน
บรรทัดฐานทําความเขาใจของชนิดกีฬาท่ีไดรับความนิยมมากที่สุดในโลก ในการบรรยายการ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษผานส่ือยูบีซี ผูบรรยายมีการใชศัพทเฉพาะอยูเปนประจํา โดยใน
งานวิจัยนี้แบงศัพทเฉพาะออกเปน  

2. ศัพทเทคนิคท่ีใชกับการแขงขัน ผูบรรยายใชทับศัพทจากภาษาอังกฤษเปนสวน
ใหญแตเปนท่ีเขาใจกันดีของแฟนบอลหรือผูชมท่ีชมการแขงขันประจํา แบงออกเปน ศัพทเกี่ยวกับ 
กลวิธีการแขงขัน, ศัพทท่ีเกี่ยวกับกติกาการแขงขัน, ศัพทท่ีเกี่ยวกับกริยาท่ีแสดงออกของผูเลน, 
ศัพทท่ีหมายถึงความสามารถพิเศษของผูเลน และศัพทเฉพาะท่ีหมายถึงการเลิกอาชีพฟุตบอล 

ศัพทท่ีเก่ียวกับกลวิธีการแขงขัน หมายถึงแผนการแขงขันซ่ึงผูจัดการทีมและผู
ฝกสอนกําหนดไวใหกับผูเลน ซ่ึงในการบรรยายฟุตบอลพรีเมียรลีกผูบรรยายใชบอย ไดแกคําวา  
“แท็กติก” “เซ็ตพีท” “คอนโทรล” “เพลยเซฟ” ตัวอยางเชน 
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-“ราฟาเอล เบนเตซ นะครับตองการใหทีมทําประตูใหไดครับพยายามที่จะเปล่ียน
ผูเลนเพื่อความสดและก็มีการปรับเปล่ียนแท็กติก” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
ลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548) 

คําวา “แท็กติก” (tactic) แปลวากลวิธี คือแผนการเลนท่ีจะใชในแตละเกม โดย  
ราฟาเอล เบนิเตซ ผูจัดการทีมลิเวอรพูลนอกจากเปล่ียนผูเลนสํารองท่ีมีความสดหรือมีความแข็งแรง
มากกวาแลวยงัมีการปรับเปล่ียนกลวิธีการเลนเพื่อตองการใหผูเลนทําประตูใหกับทีมลิเวอรพูลให
ได ขณะเดยีวกันก็มีศัพทเฉพาะของการวางแผนท่ีเรียกวา “เซ็ตพีท” เชนประโยคท่ีวา 

- “แหม ไมมีตวัวิ่งแลบข้ึนมาชวยนะครับ โอกาสท่ีจะโตกลับใหเร็วกวานี้ของ
เซาทแธมปตันก็หมดไป นาเสียดายท่ีไมมี ปเตอร เคราช ไมอยางนัน้จะเปนประโยชนกับเซาท
แธมปตันมากครับในการเลนลูกเซ็ตพีทแบบน้ี” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาท
แธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด,15 พฤษภาคม 2548) 

คําวา “เซ็ตพีท” (set piece) ในภาษาฟุตบอลแปลวาการขยับตําแหนงในเกมการ
แขงขันซ่ึงมีการวางแผนและฝกซอมกันเปนอยางดี ตามตัวอยางหมายถึงการท่ีทีมเซาทแธมปตัน
ขาด ปเตอร เคราช ศูนยหนาของทีมทําใหการขยับตําแหนงผูเลนเพื่อโตกลับเร็วหมดโอกาสไป 

- “จับบอลไมดีเองครับ มิลาน บารอส/ หลุยส การเซีย นะเปดมาไดอยางเรียกวา 
ใสพานแลวครับอยูท่ีบารอส ครับจะคอนโทรลบอลไดหรือเปลา” (การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

คําวา “คอนโทรล” (control) หมายถึงการควบคุมบอล ตัวอยางดังกลาวหมายถึง
การท่ี หลุยส การเซีย ของทีมลิเวอรพูลสงบอลมาใหกับ มิลาน บารอส ผูบรรยายส่ือดวยการใชคําวา 
“ใสพาน” เปนความแฝงหมายถึงสงลูกบอลใหไดครอบครองอยางดี แต มิลาน บารอส ไมสามารถ
ควบคุมบอลใหอยูกับตัวเองไดแลวยิงไมดทํีาใหไมไดประตู  สวนการที่ผูจัดการทีมตองการใหผู
เลนๆแบบแนนอนก็จะใชคําวา “เพลยเซฟ” เชน 

- “มูรินโญ ตะโกนบอกลูกทีมใหเพลยเซฟครับอยาเส่ียงเลนใหปลอดภยัไวกอน 
บอกเลยครับคือเลนดวยความแนนอนเพลยเซฟ ใหบอลที่ตองไมเผ่ือเลยเลนแบบนีก้็จะกดดนัแมนยู
เอง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเชลซี กับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 10 พฤษภาคม 
2548) 

โชเซ มูรินโญ ผูจัดการทีมเชลซีตะโกนส่ังลูกทีมใหเลนแบบ “เพลยเซฟ” (play 
safe) หมายถึงการเลนแบบปลอดภัยไวกอนคือไมเส่ียงในจังหวะทีไ่มแนนอน 
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ภาพท่ี 4.3  โชเซ มูรินโญ ผูจัดการทีมเชลซี 
 

- “คือ รอย คารโรลล ก็มีขอผิดพลาดคอนขางมากๆในชวงสองสามนัดหลังท่ีเขา
ไดลงแทน ทิม ฮาเวิรต ซ่ึงพอพลาดแลวก็เลยโดน “ดร็อป” นาสนใจครับวาวันเสารหนา(นัดชิงเอฟ
เอคัพป 2005) เซอร อเล็กซ เฟอรกูสัน จะเลือกใครเปนมือ 1 คือดูแลวพอๆกันคือไมคอยดีพอๆกนั 
ผิดพลาดพอๆกัน” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร 
ยูไนเต็ด, 15 พฤษภาคม 2548) 

การท่ีผูจัดการทีมเห็นวาผูเลนฟอรมตก ไมฟต หรือควรใหพักผอนผูเลนก็จะ
ไมไดลงเลนกจ็ะโดน “ดร็อป” (drop) ผูบรรยายคาดการลวงหนาถึงความผิดพลาดของผูเลนท่ีจะ
สงผลใหอาจจะไดหรือไมไดเลนในนดัสําคัญๆ 
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ศัพทเก่ียวกับกติกาการแขงขัน ผูบรรยายใชอยูประจําเชนกันซ่ึงตามหลักการกีฬา
ท่ีตองมีการปะทะกันของผูเลนอยางการแขงขันฟุตบอลจะมีผูตัดสินหรือกรรมการ โดยแตละนัดจะ
มีผูตัดสิน 4 คน คือ 1 ทําหนาท่ีผูตัดสินทําหนาท่ีควบคุมการแขงขัน ดูแลเร่ืองเวลาในการเร่ิมและ
เลิกแขงขันวนิจิฉัยวามีการฟาวลหรือไม สวนอีก 2 คนทําหนาท่ีผูกํากับเสน หรือไลนแมน 
(linesman) เรียกวาผูชวยผูตดัสินคอยดแูลเสนขางสนามและเสนประตู เปนคนตัดสินใจวาบอลออก
นอกสนามหรือไม บอลเขาประตูหรือไม รวมท้ังยกธงใหสัญญาณวามีผูเลนลํ้าหนา และคนสุดทาย
เปนผูตัดสินสํารองคอยชวยเหลือในการทํางานกอน ระหวาง และหลังการแขงขันตามท่ีผูตัดสิน
เรียกรอง ชวยเหลือในเร่ืองการเปล่ียนตัวผูเลน ใหคําแนะนําในเรื่องการเปล่ียนลูกฟุตบอล ตรวจ
อุปกรณของผูเลนสํารองกอนลงสนาม แจงผูตัดสินเม่ือมีการทําผิดกติกาเกิดข้ึนแลวผูตัดสินไมเหน็ 
รวมไปถึงชูปายแจงการทดเวลาเจ็บใหผูชมในสนามไดรับทราบ  
 

 
 

ภาพท่ี 4.4  ผูตดัสินลงโทษดวยการใหใบเหลืองกับผูเลนท่ีทําผิดกติกา 
 
ผูตัดสินสามารถลงโทษผูเลนท่ีประทําผิดในระหวางการแขงขันไดโดยใหอีกฝาย

หนึ่งไดลูกเตะกินเปลาหรือฟรีคิก เตะลูกจดุโทษ ตักเตือนดวยการใหใบเหลืองหรือใหใบแดงไลผู
เลนท่ีทําผิดออกจากสนาม ซ่ึงใบเหลือง (yellow card) คือแผนกระดาษท่ีผูตัดสินแสดงแกผูเลนเพือ่
เตือนเกีย่วกับการประพฤติไมดี การใหใบเหลืองข้ึนอยูกับดุลพนิิจของผูตัดสินซ่ึงมักใหใบเหลือง
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กรณีความผิดเล็กนอย เชน เขาหรือออกจากสนามโดยไมไดรับอนุญาต ทําผิดกติกาบอยๆ แสดงการ
ไมยอมรับคําตัดสินไมวาดวยคําพูด กริยา หรือประพฤติตนไมเปนสุภาพบุรุษ สวนใบแดง (red card) 
คือแผนกระดาษท่ีผูตัดสินแสดงแกผูเลนท่ีทําผิดกติกาและผูเลนคนนั้นไมไดรับอนุญาตใหเลน
ตอไปอีกคือถูกไลออกจากการแขงขัน ท้ังนี้ผูเลนท่ีโดนผูตัดสินใหใบเหลืองเปนคร้ังท่ีสองก็ตองตาม
ดวยการใหใบแดงไลออกจากการแขงขันเชนกันโดยในงานวิจยัช้ินนีมี้การกลาวถึงการทําหนาท่ี
และการลงโทษผูเลนของผูตัดสิน ดังตัวอยาง 

- “ใบเหลืองใหกับ มิลาน บารอส คือเจตนาครับดูกันอีกคร้ังครับมือซายของเคา
แตะบอลไปนดินึง คือลูกแบบนี้ถาเกิดผูตดัสินไมเหน็หรือผูชวยผูตัดสินไมเห็นก็เรียบรอยครับ แต
ถาทําผิดแลวหลบไมพนก็โดนลงโทษแบบนี้ก็ถือวาตัดสินถูกตองครับ” (การแขงขันฟุตบอล
พรีเมียรลีก ระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

ผูบรรยายขยายความจากภาพชาวา มิลาน บารอส ผูเลนของทีมลิเวอรพูลเจตนา
ใชมือปดลูกฟุตบอลซ่ึงเปนการทําผิดกติกาผูตัดสินจึงลงโทษดวยการใหใบเหลือง พรอมกับช้ีนําให
เห็นวาผูท่ีทําผิดแลวตองถูกลงโทษตามกฏกติกาของกีฬาฟุตบอล ท้ังนี้ผูตัดสินบางคนก็มีสถิติการ
ลงโทษผูเลนอยางมากมาก เชน 

- “ผูตัดสิน ร็อค สไตลส 7 นัด 17 ใบเหลือง 1 ใบแดง เปนผูตัดสินท่ีคอนขางเฮียบ
ปท่ีแลวไลผูเลนออกถึง 9 คน ตองระวงัใหดใีนการไปตอวาอาจไดใบเหลืองงายๆ” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548)  

มีการอธิบายใหรูวาผูตัดสินท่ีช่ือ ร็อค สไตลส เปนผูท่ียึดกติกาอยางเครงครัดมี
สถิติการใหใบเหลืองและใบแดงกับผูเลนจํานวนมาก ทําใหเกิดมุมมองอีกดานนอกจากตัวผูเลนและ
เวลาชมเกมผูชมก็ตองใหความสําคัญกับผูตัดสินคนนี้เปนพิเศษเชนกัน ซ่ึงในเกมการแขงขันนัด
สําคัญๆหรือเกมท่ีสองทีมใหญมาพบกับคณะกรรมการจัดการแขงขันจะใหลงทําหนาท่ีเพ่ือปองกัน
เหตุรุนแรงเกินควรระหวางการแขงขัน โดยผูเลนทุกคนจะใหความเกรงใจไมกลาทําผิดกติการุนแรง
มากเกินไป 
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ภาพท่ี 4.5 ผูตดัสินใหใบแดงไลผูเลนท่ีทําผดิกติกาอยางรุนแรงมากออกจากสนาม 
 

- “โอหูยเสียบอ้ือหือหนกัจริงๆ เจอรรารด จะยุงเอานั่นนะ  โอโหนี่อยูท่ีกรรมการ    
ฟลด ดาวน  เลยครับยุงแลวครับยุงแลว เหลืองแดงแนนอนครับ สตีเวน เจอรรารด อูหูนี่แหม สตีเวน 
เจอรรารด พลาดนะครับโดนเหลืองหมาดๆไมระวงัพลาดไปเสียบเต็มๆ แฟนเอฟเวอรตันนี่ โอโหเฮ
เลยครับเพราะเวลาเหลือต้ังเยอะ ลิเวอรพลูเหลือ 10 คนและท่ีโดนไลออกนี่มัน สตีเวน เจอรรารด / 
ฟลด ดาวน นี่เม่ือสองปกอนก็ไล สตีเวน เจอรรารด ออกในเกมเมอรซ่ีไซตดารบ้ีแมตชนะครบั 
กลายเปนประจําไปแลวนะครับเมอรซ่ีไซตดารบ้ีแมทชท่ีตองมีใบแดง ท่ีกูดิสันปารคเอฟเวอรตนั
โดนไป 2 แดง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

สตีเวน เจอรรารด ผูเลนของทีมลิเวอรพูลถูกผูตัดสินใหใบเหลืองมาแลวกอน
หนานี้และจากนั้นไมนาน สตีเวน เจอรรารด ไปเจตนาทําฟาวลผูเลนฝายตรงขามอีก ผูตัดสินเลยให 
ใบเหลืองเปนคร้ังท่ีสองตามดวยการใหใบแดงไล สตีเวน เจอรารด ไลออกจากไป ผูบรรยายถายทอด
ความหมายใหทราบถึงเหตุการณท่ีคลองจองโดยเม่ือสองปกอนหนานี้ผูตัดสินคนเดียวกันเคยให 
ใบแดงไล สตีเวน เจอรรารด ออกจากสนามมาแลว ซ่ึงใบเหลือง/ใบแดงน้ันเปนอวัจนภาษาในการ
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ทําโทษของผูตัดสินเชนเดียวกับเสียงนกหวีดท่ีผูตัดสินเปาใหเร่ิมตนหรือหยุดเกม ซ่ึงก็ไดมีการปรับ
นํามาใชกับการเมืองของไทยดวยการใหเหลือง/ใบแดงกับผูสมัครรับเลือกต้ัง สส./ สว.ท่ีทําผิด
กฎระเบียบของคณะกรรมการการเลือกตั้งหรือ กกต. 

ในสวนของผูชวยผูตัดสินท่ีทําหนาท่ีกํากบัเสนก็มีการใชอวัจนภาษาดวยการใช
ธงใหสัญญานส่ือกับผูตัดสิน ตัวอยางเชน 

- “โอแหม ถาดูจากไลนขนานกันมีผูเลนของเชลซีหอยอยูตัวสุดทายพอดีกับ
ตําแหนงของ ฟานเพอรซ่ี ไมลํ้านะครับอ้ือหือ ผูชวยผูตัดสินยกธงข้ึนมา อารเซนอลพลาดโอกาสได
ประตู 2 คร้ังติดๆจากลูกยิงของ อองรี และการซัดเขาไปตุงตาขายของ ฟานเพอรซ่ี  เม่ือซักครูนาจะ
บอกวาลูกยิงของ อองรี นะเสาใหญครับ ยิงไปชนเสาได แหม” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก 
ระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 

ผูชวยผูตัดสินยกธงข้ึนมาเนือ่งจากเหน็วา โรบิน ฟานเพอรซ่ี ของอารเซนอลอยู
ในตําแหนงลํ้าหนา และแม โรบิน ฟานเพอรซ่ี จะยิงบอลเขาประตูไปแตก็ไมไดประตู ซ่ึงการท่ี 
ผูบรรยายใหความเหน็วาไมลํ้าหนานั้นเปนการดูจากภาพชาไมสามารถนํามาใชกลับคําตัดสินได 

สําหรับคําวา “ฟาวล” (foul) มีการใชอยูเปนประจําเชนกัน โดยการฟาวล
หมายถึงการกระทําผิดกติกาของผูเลนฝายหนึ่งท่ีทํากับผูเลนฝายตรงขาม เชนตัวอยาง 

- “คิวบาน ลูกนี้โดน ซาบ้ี อลอนโซ รวบนะครับเสียฟาวลเขาผิดจังหวะนะครับ
แหมและก็ผูตัดสิน ฟล ดาวน ก็ถือวาอาจจะพยายามตัดสินใหสมํ่าเสมอนะครับ เดี๋ยวจะมีแฟน 
เอฟเวอรตันบอกวาไมเฉียบขาดกับทางลิเวอรพูลครับ” (การแขง ขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
ลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

การทําฟาวลจะมีผลในการถูกลงโทษหลายอยางซ่ึงนอกจากการลงโทษท่ี
รายแรงที่สุดสําหรับผูเลนคือโดนไลออกแลว การท่ีผูเลนฝายรับทําผิดกติกาในกรอบเขตโทษ 
(penalty area เขตโทษมีลักษณะเปนส่ีเหล่ียมผืนผา กวาง 44 หลา ลึก 18 หลา เร่ิมตนท่ีเสนประตู) 
จะเสีย “จุดโทษ” คือ โอกาสที่จะเตะลูกบอลเขาประตูโดยไมมีผูเลนคนอ่ืนปองกนัยกเวนผูรักษา
ประตู ดังตัวอยาง 

- “นี่เปนเหตุการณท่ี ปเตอร เคราช คิดวาเคาโดนดึงและก็นาจะไดจุดโทษ เดวิด 
เวียร ดึงเคาทําใหเคาเขาไปโฉบบอลไมถึง ก็มีน้ําหนักมีเหตุผลท่ีจะประทวงผูตัดสินเหมือนกัน” 
(การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

ผูบรรยายขยายความจากภาพชาท่ี ปเตอร เคราช ผูเลนของลิเวอรพูลถูก เดวิด 
เวียร ของเอฟเวอรตันดึงในกรอบเขตโทษแตกรรมการเหน็วาไมไดเปนการผิดกติกาจงึไมใหจุดโทษ 
ซ่ึงถาหากมีการทําฟาวลนอกเขตโทษผูตัดสินจะใหฝายท่ีถูกกระทําไดฟรีคิก เชน 
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- “อยางท่ีเห็นๆกันอยูในปจจุบันนี้ แมนยูฯไดฟรีคิกจะเปล่ียนคนเตะไปเร่ือยๆ 
ไมมีจอมเตะฟรีคิกท่ีเปนมือวางอันดับ 1 ขณะท่ี ซาบ้ี อลองโซ เปนมือ 1 ของลิเวอรพูลในการยิงฟรี
คิก” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 
กันยายน 2548)  

คําวา “ฟรีคิก” (free kick) หมายถึงการเตะลูกกินเปลา คือโอกาสท่ีทีมใดทีม
หนึ่งจะไดเตะบอลโดยไมมีการขัดขวาง ซ่ึงการจะไดลูกกินเปลากต็อเม่ืออีกฝายหนึง่ทําผิดกติกาตอ
ผูเลนอีกฝายหนึ่งและผูตัดสินเห็นวารุนแรงหรือเอาเปรียบคูแขงจนเกินไปก็จะเปานกหวีดเปนการ
ใหสัญญาณหยุดเกมช่ัวคราวและใหวางลูกฟุตบอลไวบริเวณจุดเกิดเหตุ ท้ังนี้ในการเตะลูกกินเปลา
ฝายท่ีเสียลูกกนิเปลาตองถอยหางจากลูกฟุตบอล 10 หลาและต้ังกําแพงปองกนัได คําวา “กําแพง” 
ความหมายแฝงถึงการปองกันคือการท่ีผูเลนยืนไหลชนกนัเปนหนากระดานเพื่อลดพ้ืนท่ีวางท่ีผูเตะ
ฟรีคิกจะยิงประตูได ตวัอยางเชน 

- “เจอรรารด,ริเซ ตอนน้ีก็ตองมาทําหนาท่ีเปนกําแพงครับเพื่อจะปองกันประตู
ใหกับลิเวอรพูลระยะอันตรายครับฟรีคิกลูกนี้” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอาร
เซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

สตีเวน เจอรรารด กับ ยอรน อารเน รีเซ ผูเลนของทีมลิเวอรพูลชวยกันต้ัง
กําแพงเพื่อปองกันการยิงฟรีคิกของทีมอารเซนอล ผูบรรยายส่ือความหมายดวยคําวาอันตรายท่ี
หมายถึงความเส่ียงกับการเสียประตู  
 

   
 

ภาพท่ี 4.6 การเตะฟรีคิกและการตั้งกําแพงปองกัน 
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คําวา “ลํ้าหนา” หรือ “ออฟไซด” (offside) ตามกติกาฟุตบอลหมายถึงผูเลนท่ีอยู
ในตําแหนงท่ีลํ้าเกินไปกวาลูกฟุตบอลหรือไปยืนรอบอลอยูหนาประตูของอีกฝายหนึ่งไมได พืน้ท่ี
ระหวางผูเลนกับเสนประตูฝายตรงขามตองมีบอลและผูเลนฝายตรงขามคนท่ีสอง ถาผูเลนไปอยู
ใกลเสนประตูฝายตรงขามมากกวาบอลและผูเลนฝายตรงขามคนท่ีสองถือวาลํ้าหนา แตถาผูเลนรับ
บอลโดยตรงจากลูกเตะจากประตู ลูกทุม ลูกเตะมุม หรืออยูในแดนของตนเองไมถือวาลํ้าหนา 
ตัวอยางการใชคําวา“ลํ้าหนา”เชน 

- “มิลาน บารอส ล็อคมาอีกทีตองรอเพื่อน นี่ละครับคือบางทีเพ่ือนข้ึนมาชาไมรู
จะไปยังไงเหมือน กันคือพยายามจะชิพบอลข้ึนหนาไปแตวา เจอรรารด ก็เลนไมไดครับเพราะวาอยู
ในตําแหนงลํ้าหนาตองให อลอนโซ ตามข้ึนไปเลนเอง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
อารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

มิลาน บารอส ผูเลนของทีมลิเวอรพูลไดบอลในฝงของฝายตรงขามแตไม
สามารถสงใหผูเลนฝายเดียวกันคือ สตีเวน เจอรรารด เนื่องจากอยูในตําแหนงลํ้าหนา ตองให ซาบี 
อลอนโซ ท่ีอยูต่ําลงไปตามข้ึนไปเลนและก็ชาเกินไปถูกผูเลนอารเซนอลสกัดแยงบอลไปได 

กีฬาฟุตบอลอาชีพใชเวลาแขงขัน 90 นาทีแบงออกเปน 2 คร่ึง (half) คร่ึงละ 45 
นาทีเทากัน ถาผูตัดสินใหหยุดการเลนเม่ือมีเหตุการณตางๆเกิดข้ึนในสนามจะทดเวลาท่ีหยุดไปเพิ่ม
หลังหมดเวลาการแขงขันในแตละคร่ึงเรียกวาชวง “ทดเวลา” ดังตัวอยาง 

- “ยังไมหมดคร่ึงแรกเกมนี้ทดเวลามากวา 1 นาทีแลว” (การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

- “ทดเวลา 4 นาทีครับ แหม..ยังมีโอกาสลุนประตูกันครับ” (การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548) 

วาทกรรมท่ีผูบรรยายใชทําใหผูชมจินตนการวาถึงแมจะอยูในชวงทดเวลาเจ็บ
แตท้ังสองทีมยังมีโอกาสที่จะทําประตูกันไดเชนกัน 

ศัพทเก่ียวกับกริยาท่ีแสดงออกของผูเลน คือลักษณะอาการท่ีผูเลนใชเทาบังคับลูก
บอลไปตามทิศทางท่ีตองการ ตัวอยางเชน 

- “วอลเลยตามนํ้าเลยครับ แฮร่ี คีเวลล” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวาง
ทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

คําวา “วอลเลย” (volley) เปนการเตะบอลจังหวะเดียวในขณะที่ลูกบอลยังอยู
กลางอากาศสวนใหญใชเปนจังหวะในการยิงประตูคูแขง ซ่ึงตามตัวอยาง แฮร่ี คีเวลล ของทีม 
ลิเวอรพูลวอลเลยตามน้ําหมายถึงเตะบอลจังหวะเดียวในขณะที่ลูกบอลยังอยูกลางอากาศตาม
ทิศทางท่ีลูกบอลกําลังไป หรืออีกตัวอยางเชน 
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- “มิลาน บารอส ล็อคมาอีกทีตองรอเพ่ือน นี่ละครับคือบางทีเพ่ือนข้ึนมาชาไมรู
จะไปยังไงเหมือน กันคือพยายามจะชิพบอลข้ึนหนา” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
อารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

คําวา “ล็อค”เปนลักษณะอาการที่ผูเลนใชขอเทาเลนบอลหักหลบผูเลนคูแขง 
สวนคําวา“ชิพ”(clip) หมายถึงอาการการเตะท่ีดานขางของลูกบอลดวย ซ่ึงการชิพจะทําใหลูกบอล
ลอยโดง 
 

 
 

ภาพท่ี 4.7 มิลาน บารอส อดตีผูเลนทีมลิเวอรพูล 
ศัพทท่ีหมายถึงความสามารถพิเศษของผูเลน ท่ีผูบรรยายใชบอยมากที่สุดคือคํา

วา “แฮตทริก” กับคําวา “ดาวซัลโว” ตัวอยางเชน 
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- “รูนี่ ยังยิงประตูใหแมนยูไนเต็ดในพรีเมียรชิปฤดูกาลนี้ไมไดนะครับ แมวาจะ
ทําไป 3 ประตูเปน “แฮตทริก”ฮีโรในเกมยูฟาแชมเปยนสลีกท่ีแมนยูไนเต็ดถลม เฟเนบาเช ไป 6-2 
ในสนามแหงนี้ก็ตาม” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีม 
อารเซนอล วันท่ี 24 ตุลาคม 2547) 

คําวา “แฮตทริก” (hat-trick) หมายถึงการท่ีผูเลนคนหนึ่งสามารถทํา 3 ประตูได
ในการแขงขันนัดเดยีว ซ่ึงท่ีมาของคําวา “hat-trick” ยังไมมีขอยุติ บางวามาจากรานขายหมวกแหง
หนึ่งในโตรอนโตโฆษณาธุรกิจโดยนการใหหมวกหน่ึงใบแกผูเลนในทีมฮอกกี้น้ําแข็งโตรอนโต 
เมเปลลีฟสท่ีทําไดสามประตูในหน่ึงเกม บางก็วามาจากกีฬาคริกเกตคือถาไดสามวิกเกตติดตอกัน
จะไดหมวกเปนรางวัลหนึ่งใบ (สุรพล คงลาภ, 2547 : 111) 

กีฬาฟุตบอลจุดมุงหมายหลักของทุกทีมก็คือการทําประตูหรือการสงลูกใหขาม
เสนเขตประตูใหได และถาผูเลนท่ีมีความสามารถทําประตูทีมคูแขงไดมากจะถูกเรียกวาเปน “ดาว 
ซัลโว” และถาหากผูเลนคนน้ันทําประตูไดสูงสุดประจําฤดูกาลจะใชคําวา “ดาวซัลโวสูงสุด” 
ตัวอยางเชน 

- “ในสวนของ เธียรร่ี อองรี แมวาจะลงสนามไมไดมาหลายนัดแลวเคาก็ยังนํา
เปนดาวซัลโวสูงสุดอยูนะครับ 25 ประตูยังนําหาง แอนดรูว จอหนสัน ของคริสตันพาเลซ อยูถึง 5 
ประตู ดูแลวก็ไมนาพลาดการเปนดาวซัลโวสูงสุดอีกสมัยหนึ่ง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก
ระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

ซัลโว (salvo) แปลวายิงปนหลายๆกระบอกพรอมกัน แปลงมาใชกับภาษา
ฟุตบอลตามความ โดยผูบรรยายสรางความหมายเปรียบเทียบถึงการท่ี เธียรร่ี อองรี ศูนยหนาของ
ทีมอารเซนอลชาวฝร่ังเศสแมจะไมไดลงสนามหลายนัดแตยังคงเปนผูทําประตูสูงสุดของพรีเมียร
ลีกไดอีกสมัย ซ่ึงคําวาไมนาพลาดผูบรรยายแสดงความคาดหวังไดเนื่องจากเหลือการแขงขันอีก
เพียงสองนัดในขณะน้ัน 
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ภาพท่ี 4.8 เธียรร่ี อองรี ผูเลนตําแหนงกองหนาทีมอารเซนอล 
 

สําหรับการท่ีผูเลนจะประกาศอําลาหรือเลิกเลนฟุตบอลอาชีพมีการใชวาท
กรรมท่ีเปนความหมายเฉพาะคือคําวา “แขวนสตั๊ด” (ภาษาของกีฬามวยท่ีนักมวยตองการเลิกอาชีพ
ชกมวยคือ “แขวนนวม”) 

- กลองจับไปท่ี เดนนิส เบิรกแคมป ก็ยังมีทางเลือกของตัวเองนะครับคือถา 
อารเซนอลสงสัญญานท่ีดีให เบิรกแคมป ก็จะเลนตอไปนะครับ แตถาไมไดอะไรเคาก็ยอมท่ีจะ
แขวนสตั๊ดนะครับ 

“สตั๊ด” (stud) หมายถึงปุมแหลมๆใตพื้นรองเทาทําดวยโลหะหรือพลาสติกเพื่อ
ปองกันการล่ืน รองเทาท่ีนักฟุตบอลใชในการเลนฟุตบอลมีปุมอยูใตพื้นเรียกวารองเทา “สตั๊ด” 
ผูบรรยายขยายความนําเสนอความหมายที่วา “สงสัญญานท่ีดี” หมายถึงการใหขอเสนอท่ีดีในการ
ใหอยูเลนกับทีมตอไปและถาไมไดขอเสนอที่ดีก็จะ “แขวนสตั๊ด” หมายความถึงการอําลาอาชีพ
ฟุตบอล 

ศัพทท่ีใชเรียกตําแหนงผูเลน ในการแขงขันฟุตบอลนั้นสวนใหญเปนสากลท่ีใช
ในท่ัวโลก ซ่ึงการแขงขันฟุตบอลกติกากําหนดวาใหมีผูเลนในสนามไดฝายละ 11 คน โดยแตละคน
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มีหนาท่ีแตกตางไปตามตําแหนง ถาแบงอยางคราวๆ ก็มีผูรักษาประตู กองหลัง กองกลาง และกอง
หนา  

ผูรักษาประตู (goalkeeper) เปนผูเลนตําแหนงสุดทายท่ีสามารถใชรางกายทุก
สวนปองกันไมใหฝายตรงขามสงบอลขามเสนประตูได  

กองหลัง มีหนาท่ีสกัดกั้นคูแขงท่ีจะบุกเขามารวมท้ังมีหนาท่ีประกบผูเลนฝายตรง
ขาม กองหลังตัวกลางเรียกวาเซ็นเตอรฮาลฟ (centre half) หรือเซ็นเตอรแบ็ก (centre back)  

กองกลาง แดนกลางหรือมิดฟลด (midfield) คือผูเลนในตําแหนงแดนกลางเปน 
หัวใจหลักในการทําเกมหรือเปนพลังขับเคล่ือนของเกม 

กองหนาหรือศูนยหนา หมายถึงผูเลนท่ีมีหนาท่ีบุกและทําประตู  
อยางไรก็ตามผูเลนทุกคนอาจทําหนาที่สลับกันไดเม่ือถึงเวลาจําเปนข้ึนอยูกับ

จังหวะและโอกาส เชนผูเลนตําแหนงผูรักษาประตู,กองหลัง และกองกลางหลายคร้ังท่ีบุกข้ึนไปทํา
ประตูคูแขงได เชนเดียวกับผูเลนกองหนาและกองกลางก็สามารถลงมาชวยทําหนาท่ีกองหลังได 
เชนกัน 

ผูบรรยายมีความรอบรูกับเกมพรีเมียรลีก ดังนั้นการสรางจินตนาการตองมีการ
อานใจผูเลนวาพยายามจะทําอะไร และถาผูบรรยายเคยเปนนักกีฬาฟุตบอลมากอนก็จะมีความเขาใจ
ในการคาดคะเนไดดี (อิสรพงษ ผลม่ัง, 20 พฤษภาคม 2549) ดังตัวอยางตอไปนี้ 

- “เจอรรารด ในชวงนี้ก็ยืนเปนมิดฟลดตัวหนาสูงนะครับเพื่อท่ีจะมาชวยกอง
หลัง คือเหมือนกับรักพี่เสียดายนองครับไมมีใครมาคุมเกมตรงกลางพอจะปลอย บารอส คนเดียวก็
ไมไหว” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 
2548) 

สตีเวน เจอรรารด เปนนักฟุตบอลทีมชาติอังกฤษมีช่ือเสียงช้ันนําระดับโลกใน
ตําแหนงกองกลางหรือท่ีผูบรรยายเรียกทับศัพทวา“มิดฟลด” ของสโมสรลิเวอรพูลนอกจากจะทํา
หนาท่ีทําเกมในแดนกลางแลว บางคร้ังตองลงมาชวยเกมรับในแดนหลังดวย โดยผูบรรยายใชคํา
ถอยคําท่ีมีชีวิตชีวาทําใหผูฟงจินตนาการซ่ึงคําวา “รักพี่เสียดายนอง” เปนการส่ือความหมายแฝง
ดวยสํานวนไทยคือเลือกท่ีจะทําท้ังสองอยาง 

- “วันนี้ลิเวอรพูลเนนแดนกลาง 5 คนนะครับแลวให มิลาน บารอส เปนตัวหนา
ตัวเปาคนเดียว” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 
พฤษภาคม 2548) 
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การวางแผนการเลนของแตละทีมจะแตกตางกันออกไปตามสถานการณ โดย
ในเกมนี้ทีมลิเวอรพูลใชผูเลนกองกลางถึง 5 คน มีการเลนคําวา “กองหนาตัวเปา” คือฝากความหวัง
ในการทําประตูไวกับ มิลาน บารอส 

 
 

                      
 

ภาพท่ี 4.9 สตีเวน เจอรรารด ผูเลนตําแหนงมิดฟลดของทีมลิเวอรพูล 
 

สําหรับศัพทเกี่ยวกับตัวผูเลนตําแหนงกองหลังคือ “แบ็คซาย” หมายถึงผูเลน
กองหลังดานซาย “แบ็คขวา” ผูเลนกองหลังดานขวา “เซ็นเตอรฮาลฟ” ผูเลนในตําแหนงกองหลัง
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ตัวกลางซ่ึงผูเลนกองหลังท้ังหมดเปนกําลังหลักในการปองกันการเขาทําประตูของคูแขงโดยตรง ดัง
ตัวอยางตอไปนี้ 

- “เซนเดอรอส โชวฟอรมไดแบบนี้นะครับ โซล แคมปเบลล หายเจ็บกลับมานี่ 
อารแซน   เวนเกอร  ก็บอกเหมือนกันนะครับวาไมมีอะไรรับประกันตําแหนงตัวจริงวา  แคมป
เบลล จะไดกลับมายืนเปนเซ็นเตอรฮาลฟเหมือนเดิม” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
อารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

ผูบรรยายส่ือความหมายดวยการคาดหวังแทน อารแซน เวนเกอร ผูจัดการทีม 
อารเซนอลโดยใชเหตุผลสนับสนุนจากการที่ ฟลิป เซนเดอรอส  ผูเลนในตําแหนงเซ็นเตอรฮาลฟ
หรือกองหลังตัวกลางของทีมอารเซนอลทําหนาท่ีไดดีหลังจากท่ี โซล แคมปเบลล ผูเลนตําแหนง
เดียวกันและเคยทําหนาท่ีไดดีเชนกันไดรับบาดเจ็บ ทําให อารแซน เวนเกอร ตองพิจารณาอยาง
หนักวาถา โซล แคมปเบลล หายจากอาการบาดเจ็บจะไดลงเลนเปนตัวจริงในตําแหนงเดิมได
หรือไม ท้ังนี้ผูเลนบางคนเลนไดหลายตําแหนง เชน 

- “กัลลาส นี่ในชวงหลังโดนวางตัวยาวเปนแบ็คซายไปเลยนะครับ เม่ือกอนนี่
แบ็คขวาขยับมาเปนเซ็นเตอรฮาลฟและก็มาถึงแบ็คซายเลย” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก 
ระหวางทีมเชลซีกับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 10 พฤษภาคม 2548) 

วิลเล่ียม กัลลาส ของทีม ถูกวางตัวเปนผู เลนกองหลังหมุนเวียนครบทุก
ตําแหนงโดยลาสุดอยูในตําแหนงแบ็คซาย มีการส่ือความหมายแฝงดวยคําวา “วางตัวยาว” หมายถึง
ทําหนาท่ีเดียวกันอยางตอเนื่อง 

ผูเลนในตําแหนงกองหนาหรือศูนยหนามีช่ือเรียกหลากหลายไปตามแผนการ
เลน เชนกองหนาริมเสนดานซายเรียกวาปกซาย ริมเสนดานขวาเรียกวาปกขวา นอกจากนี้ยังมีกอง
หนาตัวตํ่าและกองหนาตัวเปา ตัวอยางเชน  

- “ยังใหโอกาส หลุยส การเซีย อยูนะครับและก็ใชกองหนาตัวเปาคนเดียวคือ  
ซิสเซ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 
กันยายน 2548) 

หลุยส การเซีย ของทีมลิเวอรพูลเปนผูเลนตําแหนงกองหนาเชนเดียวกับ ฌิบริล 
ซิสเซ แตในเกมน้ี หลุยส การเซีย เลนเปนกองหนาตัวตํ่าและ ฌิบริล ซิสเซ เลนเปนกองหนาตัวเปา
เปนความหวังสูงสุดในการทําประตูทีมคูแขง เชนเดียวกับคําวา “ศูนยหนา” ตามตัวอยางท่ีวา 

- “โรแลน แปแลวบอลชนคาน อยูหนาประตูนะไมสามารถท่ีจะสงลูกเขาไปตุง 
ตาขายไดนะครับคือบางทีลูกแบบนี้นะครับถาเปนพวกศูนยหนาอาชีพเนี๊ยะนาจะไดประตูเพราะมัน
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โลงเหลือเกิน” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 
พฤษภาคม 2548) 

โลแรน เอตาเม เปนผูเลนตําแหนงกองหลังของทีมอารเซนอลมีโอกาสขึ้นไปยิง
ประตูของทีมลิเวอรพูลแตยิงไมเขาแมจะมีโอกาสท่ีดี โดยผูบรรยายเปรียบเทียบวาถาเปนผูเลน
ตําแหนงศูนยหนาโอกาสนี้ไมนาพลาด 

นอกจากนี้ยังมีคําวา “ตัวสํารองหรือผูเลนสํารอง” หมายถึงผูเลนท่ีมีรายช่ือเขา
รวมแขงขันแตไมใชผูเลน 11 คนแรกท่ีลงสนาม และจะไดลงสนามตอเม่ือมีการเปล่ียนผูเลนใน
สนามออกก็จะไดเขาไปเลนแทนในแตละตําแหนงท่ีตัวเองถูกจัดวางหรือตามแผนการทําทีม 
ตัวอยางเชน 

- “ร็อบบ้ี ฟาวเลอร นะครับถือวาเปนศัตรูตัวฉกาจของเอฟเวอรตัน เนี๊ยะเปนแค
ตัวสํารอง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 
2549) 

- “โรบิน ฟาน เพอรซ่ี ก็มาเตรียมท่ีจะกึ่งๆตัวตายตัวแทนนักเตะชาวดัทชรุนพี่
อยาง เดนนิส เบิรกแคมป ตอนน้ี เบิรกแคมป ก็เปนตัวสํารองนะครับระยะหลังๆหนักเปนตัว
สํารอง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 
2548) 

ผูบรรยายถายทอดจินตนาการดวยคําวา “ศัตรูตัวฉกาจ” ส่ือความหมายเนนย้ํา
ถึงผูเลนท่ีสรางความกดดันใหกับฝายตรงขาม และคําวา “ตัวตายตัวแทน” ส่ือถึงผูเลนท่ีมาทดแทนผู
เลนอีกคนหนึ่งในทีมเดียวกัน 

ศัพทท่ีใชในการแขงขันกันของสองทีมรวมเมืองเดียวกันหรือสองทีมชั้นนํา 
ผูบรรยายจะใชทับศัพทเชนกันซ่ึงการพบกันของทีมรวมเมืองหรือสองทีมช้ันนําจะไดรับความ
สนใจเปนอยางมากจากผูชมโดยมีการนําเสนอเปนขาวเดนทางทุกส่ือกีฬาท้ังกอนและหลังการ
แขงขัน เชนคําวา “ดารบ้ีแมตช” “บ๊ิกแมตช” ตัวอยางเชน 

- “เปนเกมลอนดอนดารบี้แมตชนัดท่ี 163 ของท้ังสองทีมชัยชนะครั้งสุดทายท่ี
เชลซีมาชนะอารเซนอล เม่ือเดือนมีนาคมป 1990…..16 ปแลวครับท่ีเชลซีไมไดบุกมาชนะอาร
เซนอลท่ีไฮบิวร่ีในการเลนฟุตบอลลีก และก็ไมบอยนักท่ีเชลซีจะมาเยือนไฮบิวรีในฐานะแชมป
พรีเมียรลีก” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมเชลซี, 18 ธันวาคม 2548) 

คําวา “ดารบี้แมตช” (derby match) คือการแขงขันฟุตบอลระหวางทีมท่ีอยูเมือง
เดียวกันหรือใกลเคียงกัน สันนิฐานวาคํานี้มาจากการแขงขันมาแขงท่ีเอปซัมในซารรีย ผูริเร่ิมจัดการ
แขงขันคือเอิรลแหงดารบ้ี คนท่ี 12 จึงเรียกรายการนี้วารายการมาแขงเอปซัมดารบ้ี มาแขงรายการนี้
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ไดรับความนิยมอยางมากในคริสตศตวรรษท่ี 19 และจัดเปนประจําทุกปถือเปนงานใหญ การ
แขงขันฟุตบอลรวมเมืองเดียวกันก็ถือเปนงานใหญจึงมีการนําคําวา “ดารบี้”มาใชเชนกัน 

สําหรับเกมดารบี้แมตชท่ีมีช่ือเสียงคือการแขงขันระหวางสโมสรแมนเชสเตอร 
ซิตี้กับสโมสรแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด และสโมสรเอฟเวอรตันกับสโมสรลิเวอรพูล สวนการแขงขัน
ระหวางทีมรวมกรุงลอนดอนดวยกันคือทีมอารเซนอลกับทอตแนม ฮอตสเปอร และอารเซนอล
กับเชลซี เรียกวา ลอนดอนดารบ้ีแมตช  

การแขงขันระหวางแมนเชสเตอรชิตี้กับแมนเชสเตอรยูไนเต็ด ถือเปนการชิง
ความเปนจาวลูกหนังของเมือง ซ่ึงคนในเมืองแมนเชสเตอรสวนใหญเชียรทีมแมนเชสเตอรซิตี้และ
ถือวาเปนทีมประจําเมือง ในขณะที่แฟนบอลทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ดกระจายอยูทุกหนทุกแหง 
และสนามโอลดแทรฟฟอรดของทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ดอยูนอกเขตการดูแลของสภาเมือง
แมนเชสเตอร 
 

 
 

ภาพท่ี 4.10 สนามโอลดแทรฟฟอรดของทีมแมนเชสเตอรยูไนเตด็ 
 

- “แมนเชสเตอรซิตี้ กับแมนเชสเตอรยูไนเต็ดเจอกันทีไรก็เลนสนุกสมศักดิ์ศรี
ของเกมดารบี้แมตช 17 นัด แมนซิตี้ ชนะ 2 เกม สถิติเปนรองสําหรับทีมเรือใบสีฟา” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางสโมสรแมนเชสเตอร ซิตี้ กับ แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 14 มกราคม 49) 
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เปนตัวอยางการแขงขันระหวางทีมรวมเมืองแมนเชสเตอร ผูบรรยายเนนย้ําถึง
ความสําคัญในการมาพบกันของท้ังสองทีมดวยคําวา “เลนสนุกสมศักดิ์ศรี” นอกจากนี้ยังถายทอด
ความหมายดวยสัญญะคือเรือใบสีฟา อันหมายถึงทีมแมนเชสเตอรซิตี้ท่ีมีรูปเรือใบสีฟาเปน
สัญลักษณประจําทีม สวนตัวอยางของการแขงขันระหวางทีมรวมเมืองลิเวอรพูล ไดแก 

- “มาท่ีสนามแอนดฟลด เปนเมอรซ่ีไซต ดารบี้แมตชนัดท่ี 203 ของลิเวอรพูลกับ
เอฟเวอรตัน” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 
2549) 

ลิเวอรพูลกับเอฟเวอรตันเปนทีมรวมเมืองเดียวกันคือเมืองลิเวอรพูล แตเดิม
สโมสรเอฟเวอรตันเคยเลนในสนามแอนฟลด (Anfield) มากอน จนกระท่ังมาเกิดปญหาเร่ืองการ
เชาสนามในป ค.ศ.1892 สโมสรเอฟเวอรตันจึงยายไปอยูท่ีกูดิสันพารก (Goodison Park) สวน
เจาของสนามแอนฟลดไดตั้งสโมสรฟุตบอลข้ึนมาใหมคือสโมสรลิเวอรพูล โดยท้ังสองสโมมรอยู
หางกันไมมากมีเพียงสแตนลียพารก (Stanley Park) ค่ันไว ซ่ึงเมืองลิเวอรพูลมีแมน้ําท่ีช่ือเมอรซีย จึง
เรียกการแขงขันระหวางเอฟเวอรตันกับลิเวอรพูลวา “เมอรซียไซดดารบี้” 

ศัพทเฉพาะของชวงเวลาการแขงขัน ถึงแมวาจะมีใชไมมากนักแตทีมใดจัด
แขงขันในชวงเวลานั้นก็จะไดรับความสนใจจากผูชมจํานวนมากเชนกันโดยเฉพาะเกม “บ็อกซ่ิง
เดย” (boxing day) 

- “นี่ครับเปนทีมแรกครับ ทีมอันดับสุดทายของตารางในชวงคริสตมาสหรือ  
“บ็อกซ่ิงเดย”นะครับ และสุดทายอยูรอดครับ เปนเวสตบรอมวิช ท่ีชนะปอรทสมัธ และพวกเขาอยู
รอด” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 15 
พฤษภาคม 2548) 

ในอังกฤษมีประเพณีแขงขันฟุตบอลในวันหลังจากวันคริสตมาสหนึ่งวันท่ี
เรียกวา “บ็อกซ่ิงเดย” (boxing day) ซ่ึงหมายถึงวันแกะกลองของขวัญท่ีไดมาจากวันคริสตมาส เดิม
ทีการแขงขันฟุตบอลในอังกฤษไมมีการหยุดพักชวงฤดูหนาว (winter break) ดังเชนบางประเทศใน
ท วี ป 
ยุโรป แตกลับมีการแขงขันอยางถ่ียิบชวงปลายปโดยเฉพาะมีประเพณีแขงขันหลังวันคริสมาสต
หนึ่งวันท่ีเรียกวา“บ็อกซ่ิงเดย“ (boxing day) อยางไรก็ตามเม่ือตนป 2004 พรีเมียรลีกไดมีมติ
เห็นชอบในหลักการใหทดลองพักการแขงขันเปนเวลา 13 วันในเดือนมกราคม ตามกําหนดการที่
วางไวลวงหนาอยางเหมาะสม ท้ังนี้การทดลองใชเปนเวสลาสองปและเร่ิมมีผลในทางปฏิบัติตั้งแต
ฤดูกาลป 2004-2005 และ 2005-2006 หลังจากนั้นจึงจะทบทวนหลักการดังกลาวอีกคร้ัง (สุรพล คง
ลาภ, 2547 : 24) 
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สวนอีกคําท่ีใชคือ “ซูเปอรซันเดย” (super sunday) หมายถึงการพบกันของ
สองทีมช้ันนําในวันอาทิตย ตัวอยางเชน 

- “สวัสดีครับทานผูชมยูบีซี อีเอสพีเอ็น ขอนําทุกทานไปท่ีไฮบิวร่ีในกรุง
ลอนดอนประเทศอังกฤษ ชมการถายทอดสดฟุตบอลพรีเมียรชิปเกมซูเปอรซันเดยท่ีมีความหมาย
และก็ถือวาเปนซูเปอรบิ๊กแมตช อารเซนอลเลนในไฮบิวร่ีพบกับลิเวอรพูล” (การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

ผูบรรยายเนนย้ําถึงความสําคัญของเกมดวยการใชคําวา “ซูเปอร” อยูหนาวันท่ี
ทําการแขงขันระหวางสองทีมใหญ 

 

 
 

ภาพท่ี 4.11 สนามไฮบิวร่ีของทีมอารเซนอลในกรุงลอนดอน 
 

การแขงขันระหวางทีมอารเซนอลกับทีมลิเวอรพูลนัดนี้ถือวาเปนพบกันของ
สองทีมชั้นนําเนื่องจากอารเซนอลเปนทีมอันดับ 2 ของพรีเมียรลีกในขณะนั้นตองการชัยชนะเพ่ือ
ทําคะแนนไลทีมนําคือเชลซี สวนทีมลิเวอรพูลตองการชัยชนะเชนกันเพื่อทําคะแนนไลทีมอันดับ 4 
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คือเอฟเวอรตัน แยงกันไดสิทธ์ิเปน 1 ใน 4 ทีมของประเทศอังกฤษท่ีจะไปแขงขันฟุตบอลถวย
สโมสรใหญสุดของทวีปยุโรปคือ “ยูฟาแชมเปยนสลีก” เกมการแขงขันนัดนี้จึงถือมีความสําคัญเปน
อยางมากของท้ังสองทีมโดยมีการใชคําวา “ซูเปอรบิ๊ก แมตช”ท่ีหมายถึงการแขงขันของทีมท่ี
ยิ่งใหญช้ันนํา  

ผูบรรยายใชภาษาท่ีเปนศัพทเฉพาะซ่ึงมีความสัมพันธกับความคิดและ
ประสบการณของแตละบุคคล ผูบรรยายและผูชมมีแนวคิดรวมกันจึงเกิดประสบการณและการ
ติดตอส่ือสารกัน เขาใจภาษาหรือสัญลักษณท่ีส่ือมาถึงกันได ผูบรรยายไมจําเปนตองอธิบายวา
คําศัพทเทคนิคหรือสํานวนท่ีใชหมายความวาอะไร แตผูชมท่ีเปนผูท่ีติดตามการถายทอดอยูเปน
ประจําจะคุนเคยและเขาใจไดเปนอยางดี  

การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกบางคร้ังมีความหมายมากกวาผลแพ/ชนะ
เนื่องจากมีการชวงชิงการเปนทีมช้ันนํา อีกท้ังการไดสิทธิไปแขงขันยูฟาแชมเปยนสลีกซ่ึงมีความ
ยิ่งใหญท่ีสุดของยุโรป เปนการสรางภาพความยิ่งใหญของผลท่ีจะตามมาท่ีมีมากไปกวาผลท่ีออกมา 
แตละนัด (รายละเอียดเพิ่มในภาคผนวก) 

การเปรียบเทียบจุดเดนจุดดอยของสองทีมคูแขงขันในแตละนัด 
ฟุตบอลพรีเมียรลีกมีทีมระดับช้ันนําคือมีผูเลนท่ีมีช่ือเสียงมีความสามารถรวม

ทีมอยูมาก เห็นไดจากการที่อยูอันดับตนๆของตารางการแขงขันและมีสถิติการชนะเลิศหรือควา
แชมปถวยตางๆมาอยางตอเนื่อง เชนทีมเชลซีแชมปพรีเมียรลีกฤดูกาล 2004-2005 ทีมแมนเชสเตอร
ยูไนเต็ดแชมป  7 สมัย ทีมอารเซนอลแชมป 3 สมัย ลิเวอรพูลแชมปสโมสรยุโรปหรือยูฟา 
แชมเปยนสลีกป 2005 ขณะเดียวกันก็มีทีมท่ีดอยกวาหรือมีช่ือเสียงนอยกวาอยูดวยเชนทีมซันเดอร
แลนด, วีแกนแอธเลติก, คริสตันพาเลซ  แตก็ไมใชวาทีมชั้นนําจะชนะทีมท่ีดอยกวาไดทุกนัดท่ี
แขงขันซ่ึงบางคร้ังมีการ“พลิกล็อค”หมายถึงการท่ีทีมชั้นนําพายแพแกทีมท่ีมีช่ือเสียงนอยกวาหรือ
ดอยกวาในแงของสถิติซ่ึงแตละยุคแตละสมัยแตละฤดูกาลทีมตางๆจะมีความโดดเดนแตกตางกัน
ออกไปข้ึนอยูกับสภาพการเงินของสโมสรท่ีมีดีพอจะซ้ือตัวผูเลนท่ีมีช่ือเสียงมีความสามารถเชน
เดียวผูจัดการทีมท่ีวางแผนการเลนไดดีเคยนําทีมควาแชมปมาแลว เชนสโมสรเชลซีภายใตการคุม
ทีมของผูจัดการทีมท่ีช่ือ โชเซ มูรินโญ จากโปรตุเกสซ้ือผูเลนช้ันนําเขามารวมทีมอยางมากมายจน
สามารถควาแชมปพรีเมียรลีกในฤดูกาล 2004-2005 อยางไรก็ตามบางฤดูกาลทีมท่ีมีผูเลนช้ันนําอยู
มากมายก็ไมสามารถประสบความสําเร็จเชนเดียวกันเสมอไปข้ึนอยูกับการวางแผนของผูจัดการทีม
และทีมงานผูฝกสอนดวย 

การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกในแตละนัดผูบรรยายจะใหขอมูลท่ีส่ือถึงจุดเดน
และจุดดอยหรือความสามารถโดดเดนของผูเลนแตละทีมเพ่ือเปนขอมูลใหผูชมไดเกิดมุมมองและ
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ความรูเกี่ยวกับท้ังสองทีมซ่ึงแตละทีมนั้นจะมีจุดเดนจุดดอยแตกตางกันออกไป บางทีมมีผูเลน
ตําแหนงศูนยหนาท่ีมีความสามารถในการทําประตูมากแตขณะเดียวกันกลับมีผูเลนกองหลังท่ีไมดี
คือไมสามารถหยุดการเขามาทําประตูของฝายตรงขามได เชน “ลิเวอรพูล 10 คนยังตานเอฟเวอรตัน
ไวไดนะครับ 0-0 อยู เดี๋ยวพักคร่ึงก็คงจะไดแกเกมกันนะครับ ราฟา เบนิเตซ” หรือ “ลิเวอรพูล มี
สถิติปองกันประตูในแอนฟลดดีมากนะครับ เสียประตูในพรีเมียรลีกท่ีแอนดฟลดแค 6 ประตูเทา
นั้นเองดีท่ีสุดในพรีเมียรลีก” ผูบรรยายซ่ึงมีความรอบรูครอบคลุมในทีมท่ีแขงขันเปนอยางดีจะให
รายละเอียดเกี่ยวกับตัวผูเลนนอกเหนือไปจากการบรรยายเกม เพื่อเพ่ิมความสนใจ ตัวอยางเชน 

- “อยางท่ีเห็นๆกันอยูในปจจุบันนี้ แมนยูฯไดฟรีคิกจะเปล่ียนคนเตะไปเร่ือยๆ 
ไมมีจอมเตะฟรีคิกท่ีเปนมือวางอันดับหนึ่ง ขณะท่ี ซาบ้ี อลองโซ เปนมือหนึ่ง ของลิเวอรพูลในการ
ยิงฟรีคิก” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 
กันยายน 2548) 

ทีมลิเวอรพูลที่มีผูเลนตําแหนงกองกลางท่ีช่ือ ซาบี อลอนโซ ซ่ึงมีความสามารถ
ในการยิงฟรีคิกหรือการเตะกินเปลาดีท่ีสุด ผูบรรยายสรางความหมายของเน้ือหาพรอมกับส่ือ
ความหมายแฝงดวยคําวา “เปนมือวางอันดับหนึ่ง” หมายถึงปนตัวหลักในการยิงฟรีคิก แตทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ดไมมีผูเลนท่ีเตะฟรีคิกไดดีอยางเฉพาะเจาะจงจึงตองเปล่ียนคนเตะฟรีคิกไป
เร่ือยๆ  

- “แทบจะเปนวันเวยทางฝงเจาบานเขาทําอยูฝายเดียว” (การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548) 

ในเกมระหวางสโมสรลิเวอรพูลกับนิวคาสเซ่ิลผูบรรยายใชคําวา “วันเวย”   
เปรียบเทียบวาทีมลิเวอรพูลซ่ึงเปนเจาบานเลนในสนามแอนดฟลดเปนฝายบุกข้ึนไปในแดนของทีม
นิวคาสเซ่ิลเกือบตลอดเวลาขณะน้ัน และตอมาไมนาน สตีเวน เจอรรารด ผูเลนคนสําคัญของลิเวอร
พูลโดนไลออกจากสนามผูบรรยายก็จะใชวาทกรรมเปรียบเทียบวา 

- “แฟนเอฟเวอรตันนี่ โอโหเฮเลยครับเพราะเวลาเหลือต้ังเยอะ ลิเวอรพูลเหลือ 
10 คนและท่ีโดนไลออกนี่มัน สตีเวน เจอรรารด” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอร
พูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

ผูบรรยายเปรียบใหเห็นวาการท่ี สตีเวน เจอรรารด ผูเลนตําแหนงกองกลางคน
สําคัญโดนไลออกจากสนามจะมีปญหามากกับทีมลิเวอรพูลทําใหแฟนบอลทีมคูแขงคือเอฟเวอรตัน
แสดงอาการดีใจดวยการสงเสียงดัง อยางไรก็ตามทีมลิเวอรพูลแมจะมีผูเลนนอยกวาแตกลับเปนฝาย
ทําประตูไดกอนในเกมนี้ 
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- “ถือวาเปนการตอสูอยางทรหดของลิเวอรพูลซ่ึงเสียเปรียบเร่ืองตัวผูเลนไมถึง 
20 นาที 18 นาทีแรกครับหลังจากนั้นนี่เดอะค็อปในแอนฟลดนี่ก็เงียบเสียงเลยนะครับ จนกระท่ัง 
ฟล เนวิลล มาโหมงเขาประตูตัวเอง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีม
เอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

- ผูบรรยายส่ือความหมายโดยตรงดวยคําวา “การตอสูอยางทรหด” ของทีม 
ลิเวอรพูลท่ีตองเหลือผูเลนเพียง 10 คนเนื่องจาก สตีเวน เจอรรารด มิดฟลดตัวหลักของทีมโดนไล
ออกทําใหเดอะค็อปในแอนฟลดเงียบเสียง ซ่ึงคําวา “เดอะค็อป” หมายถึงกองเชียรของทีมลิเวอรพูล
ในสนามแอนฟลดตองเงียบเสียงเชียรจนกระท่ัง ฟล เนวิลล ผูเลนตําแหนงกองหลังของเอฟเวอรตัน
โหมงสกัดเขาประตูตัวเองสงผลใหเสียงของกองเชียรลิเวอรพูลดังข้ึนมาอีกคร้ัง  

- “วันนี้เดอะค็อปก็เสียงดังเลยครับในแอนฟลดแหมผูเลนนอยกวาแตกําลังใจ
เรียกวามากกวาเยอะตอนนี้ลิเวอรพูล เดอะค็อปในแอนฟลดก็ข้ึนช่ือตลอดในการท่ีจะเปนผูเลนคนท่ี 
12 ของลิเวอรพูลครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

กองเชียรทีมลิเวอรพูลในสนามของตัวเองคือสนามแอนฟลดเปรียบเสมือนผูชวย
คอยใหกําลังใจทีมดวยเสียงเชียรและมีความโดดเดนเปรียบเสมือนกับเปนผูเลนคนท่ี 12 นับเปนการ
สรางจินตนาการของผูบรรยายในการวาดมโนภาพใหกองเชียรเปรียบเสมือนผูเลนอีกคนหนึ่ง เปน
การตีความหมายจากความรูสึก 
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ภาพท่ี 4.12 กองเชียรเดอะคอ็ปในแอนฟลด 
 

- “ถาดูจากอัตราสวนของการครอบครองบอลแลวก็ถือวา 10 คนของลิเวอรพูล
กับ 11 คนของเอฟเวอรตันนี่ยังไมมีความแตกตางหรือวาไดเปรียบเสียเปรียบอยางเห็นไดชัดนะ
ครับ” (การแขงขันฟุตบอล พรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กบัทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

ทีมลิเวอรพูลเหลือผูเลน 10 คนเนื่องจาก สตีเวน เจอรรารด โดนผูตัดสินให
ใบแดงไลออกจากสนาม แตผูเลน 10 คนของลิเวอรพูลสามารถตอสูกับผูเลน 11 คนของทีมเอฟ
เวอรตันไดถาดูจากอัตราการครอบครองบอล โดยเกมนี้บทสรุปเปนฝายทีมลิเวอรพูลชนะเอฟเวอร
ตัน 3 ประตูตอ 1 ขณะเดียวกันก็มีการใชคําเปรียบเทียบถึงความสามารถท่ีเนนถึงความเหนือกวา
ดานประสบการณ ตัวอยางเชน 

- “แผงกลางของเชลซีเลนงานแผงกลางของอารเซนอลซ่ึงตองบอกวาเปนรุน
ใหมประสบการณหรือความเกาเปนรองเชลซี เยอะ บ้ีกันติดๆตาตอตาฟนตอฟน” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมเชลซี, 18 ธันวาคม 2548) 
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มีการใชศิลปะการบรรยายสื่อความหมายดวยคําวา  “ความเกา” อันหมายถึง
ความจัดเจนหรือมีประสบการณมากในเกมฟุตบอลของผูเลนกองหลังทีมเชลซี ท่ีสามารถ “เลน
งาน” หรือควบคุมผูเลนกองกลางของทีมอารเซนอลซ่ึงเปนนักเตะรุนใหมประสบการณจึงนอยกวา 
หรือ 

- “โดยปกตินี่จะเปนเอฟเวอรตันเวลาเจอลิเวอรพูลมักจะเลนลูกโดงหรืออาศัย
เกมท่ีหนักเลนงานลิเวอรพูลนะครับ แตวันนี้กลับกันลิเวอรพูลมาหนักกวาและก็ใชลูกโดงใหเปน
ประโยชนมากกวา”(การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

ทีมเอฟเวอรตันใชแผนการเลนลูกโดงและเกมที่รุนแรงเลนกับลิเวอรพูลซ่ึงก็
ไดผลมาตลอดในเร่ืองของสถิติการไดชัยชนะแตในเกมนี้กลับกันลิเวอรพูลใชการเลนลูกโดงและ
เกมที่รุนแรงใหเปนประโยชนกับทีมไดดีกวา ซ่ึงก็มาประสบความสําเร็จจากการสวนกลับเร็ว 

- “มาครับ หลุยส การเซีย หลุดเขามาแลวกระดกลูกนี้โอโหไปอีกแลวครับแหม
ใชการสวนกลับเร็ว ลิเวอรพูลไดประตูท่ี 2 ทานผูชมนี่เหลือ 10 คนนะครับนํา 2-0 โอโหนี่ไดความ
เฉียบขาด คือตองบอกวา 2 ประตูท่ีไดเนี๊ยะถูกชวงเวลาจริงๆคือประตูแรกเนี๊ยะในชวงทดเวลา
บาดเจ็บและลูกท่ี 2 เนี๊ยะเปดฉากข้ึนมาไดเลยยิ่งทําใหเอฟเวอรตันเองคงไมรูวาจะทําอะไร
เหมือนกันครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

ผูบรรยายใสอารมณรวมไปกับการบรรยายใชเสียงหนัก/เบาแสดงอาการต่ืนเตน
ถายทอดสูผูชม โดยพยายามเก็บขอมูลอยางละเอียดเปรียบเสมือนวาอยูในเหตุการณดวยในขณะน้ัน 

ความขัดแยงของสองทีมคูแขง 
การนําเสนอวาทกรรมส่ือถึงภูมิหลังของทีมคูแขงท่ีไมไดส่ือถึงผลแพชนะเพียง

อยางเดียว แตเปนศักดิ์ศรีของสโมสรท่ีจะถูกบันทึกเปนสถิติในการพบกันแตละฤดูกาล เปนการ
เนนย้ําถึงความยิ่งใหญหรือความสําคัญของการแขงขัน โดยเฉพาะเกมดารบี้แมตชท่ีหมายถึงการ
แขงขันระหวางทีมท่ีอยูเมืองเดียวกันหรือใกลเคียงกัน และบิ๊กแมตช หมายถึงการแขงขันของทีมช้ัน
นําเปนท่ีรูจักกันอยางกวางขวาง จะมีการกระทบกระท่ังกันอยางมาก เชนเกมระหวางทีมลิเวอรพูลท่ี
มีฉายาหงสแดงกับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด เจาของฉายาปศาจแดง ซ่ึงท้ังสองทีมใชชุดประจําทีมสี
แดงจึงเปนท่ีมีของวันแดงเดือด โดยทีมท่ีเปนเจาบานหรือทีมเหยาจะไดสวมชุดสีประจําทีม โดย
งานวิจัยนี้แบงความขัดแยงของสองทีมคูแขงออกเปน 

การเปนทีมคูแขงท่ีอยูรวมเมืองเดียวกัน หมายถึงการท่ีสองทีมรวมเมืองมา
แขงขันกันตามศัพทเฉพาะใชเรียกวา” ดารบี้แมตช” จะมีความขัดแยงเกิดข้ึนเปนประจําต้ังแตใน
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อดีตจนมาถึงปจจุบัน เนื่องจากไมไดวัดกันท่ีผลเพียงแคแพชนะเทานั้นแตมีเร่ืองของศักดิ์ศรีเขามา
เกี่ยวของดวย ดังน้ันผูบรรยายจะมีการใชวาทกรรมท่ีแตกตางกันออกไปจากการบรรยายการแขงขัน
คูอ่ืนๆ เชน 

- “งัดกันขางในเขตโทษอีกคร้ังตามเคยครับคราวน้ีไมรูวาเปนคูไหน สงสัย  
แมคฟาเดน กับ รีเซ กลายเปนเร่ืองของอารมณไปแลว มือไมเปะปะดวยกันท้ังคูนะครับ” (การ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก ระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

การแขงขันระหวางสองทีมรวมเมืองลิเวอรพูลระหวางสโมสรลิเวอรพูลกับ 
เอฟเวอรตันมีความขัดแยงกันอยางเห็นไดชัด มีการใชความหมายแฝงวา “งัดกัน” อันหมายถึงการ
กระทบกระท่ังกันเนนใหเห็นถึงความรุนแรงนําไปสูการใชอารมณซ่ึงเปนการสรางจินตนาการท่ี
อาจจะเกิดหรือไมเกิดข้ึนก็ได 

- “โดนใบเหลืองมากวาคร่ึงทีมรูสึกวาเหลือเพียง 4 คนท่ีไมโดนใบเหลืองเอฟ
เวอรตัน รวมแลวนี่ 9 เหลืองไดท้ังสองทีมและ 2 แดงครับ ดุดันมากครับเมอรซ่ีไซตดารบ้ีแมทชเกม
นี้” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

การแขงขันเกมเดียวกันระหวางทีมลิเวอรพูลกับเอฟเวอรตันมีความขัดแยง
รุนแรงถึงข้ันลงโทษจากผูตัดสินดวยการใหใบแดงไลออกฝายละคน พรอมกับตักเตือนดวยการให 
7 ใบเหลืองทางฝงทีมเอฟเวอรตัน และอีก 2 ใบเหลืองทางฝงทีมลิเวอรพูล ซ่ึงผูบรรยายใชคําวา 
“ดุดัน” ตอกย้ําความขัดแยงท่ีรุนแรง 

สําหรับการพบกันของสองทีมรวมเมืองแมนเชสเตอรคือระหวางแมนเชสเตอร 
ยูไนเต็ดกับแมนเชสเตอรซิตี้ ก็จะมีการใชวาทกรรมใหผูชมไดสรางมโนภาพถึงความขัดแยงเชนกัน 
ดังตัวอยาง 

- “แมนเชสเตอรซิตี้กับแมนเชสเตอรยูไนเต็ดเจอกันทีไรก็เลนสนุกสมศักดิ์ศรี
ของเกมดารบ้ีแมตช 17 นัด แมนซิตี้ ชนะ 2 เกม สถิติเปนรองสําหรับทีมเรือใบสีฟา” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางสโมสรแมนเชสเตอร ซิตี้ กับ แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด,  14 มกราคม 
2549) 

สวนการพบกันของสองทีมรวมกรุงลอนดอนคือระหวางทีมอารเซนอลกับทีม
เชลซีความขัดแยงยิ่งมีมากซ่ึงนอกจากเปนการแยงการเปนทีมเดนของเมืองแลวยังเปนการแยงกัน
เปนทีมนําของตารางการแขงขัน อีกท้ังผูจัดการทีมของท้ังสองทีมเคยมีปากเสียงกันกอนหนานี้ดวย 
ดังตัวอยาง 

- “เกมของอารเซนอลดีข้ึนแลวนะครับมีโอกาสวูบวาบอุณหภูมิชักรอนระอุ
ข้ึนมา ดูผูเลนของท้ังสองทีมเถียงกันอุตลุดเลยนะครับ จับคูเถียงกันเลย ล็อค สไตน อ้ือหือ เจอ
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ปญหาแนๆครับวันนี้ท้ังสองทีมไมมีใครยอมใคร ไมนานมานี้ มูรินโญ กับ อารแซน เวนเกอร มี
ปญหากันเถียงกันคอนขางจะรุนแรงในเร่ืองของผลงานของแตละทีม” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียร
ลีก ระหวางทีมอารเซนอล กับทีมเชลซี, 18 ธันวาคม 2548)  

ผูบรรยายใชคําวา “อุณหภูมิชักรอนระอุ” ท่ีส่ือถึงความรุนแรงขัดแยงกัน
ระหวางผูเลนทีมอารเซนอลกับทีมเชลซีท่ีจับคู “เถียงกันอุตลุด” แบบ “ไมมีใครยอมใคร” ทําใหผู
ตัดสินท่ีช่ือ ล็อค สไตน ตองทํางานหนักในการทําหนาท่ีตัดสินเกมน้ี ซ่ึงกอนหนานี้ โชเซ มูรินโญ 
ผูจัดการทีมเชลซีกับ อารแซน เวนเกอรผูจัดการทีมอารเซนอล มีปากเสียงกันท้ังในสนามและนอก
สนามในการใหสัมภาษณกับส่ือมวลชน    โดยหลังจบเกมนี้ โชเซ มูรินโญ เดินออกสนามไป
ในทันทีไมยอมมาจับมือกับ อารแซน เวนเกอร เปนการผิดธรรมเนียมปฏิบัติของเกมฟุตบอลเม่ือ
หลังจบเกมผูจัดการของท้ังสองทีมตองสัมผัสมือกันไมวาผลท่ีออกมาทีมใดจะแพหรือชนะ การ
เลือกใชถอยคําในการบรรยายจํานวนมากทําใหผูชมเปล่ียนแปลงทางอารมณ จินตนาการวาดมโน
ภาพกับคําวา “อุณหภูมิรอนระอุ” อันเปนการตอกย้ําความรุนแรง 

การท่ีสองทีมคูแขงใชสีประจําทีมเหมือนกัน คือการพบกันของสองทีมท่ีสวม
ใสชุดประจําทีมสีเดียวกันท่ีไดรับความสนใจมากท่ีสุดในการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษคือ
การพบกันระหวางทีมท่ีมีฉายาวา “หงสแดง” ลิเวอรพูล กับทีมท่ีมีฉายาวา “ปศาจแดง” 
แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด โดยมีการเรียกการพบกันของท้ังสองทีมวา “วันแดงเดือด” ซ่ึงเกมนี้ไดรับ
ความสนใจจากแฟนบอลชาวไทยเปนอยางมากเนื่องจากท้ังสโมสรลิเวอรพูลและสโมสร
แมนเชสเตอรยูไนเต็ดมีแฟนคลับหรือกองเชียรประจําสโมสรอยูในประเทศไทย และจะมีการเชิญ
ชวนใหไปชมการแขงขันของสองทีมนี้ตามจุดศูนยรวมตางๆ อาทิ หางสรรพสินคา  สถานบันเทิง 
โรงภาพยนตร โดยใชจอขนาดใหญ 

การใชวาทกรรมของผูบรรยายในเกมวันแดงเดือดจะส่ือใหเห็นถึงความรุนแรง
ความมีศักดิ์ศรีท่ีจะยอมกันไมไดของท้ังผูเลน ผูจัดการทีม และกองเชียรในสนาม ดังตัวอยางตอ 
ไปนี้ 

- “เกมวันแดงเดือดเปนศึกแหงศักดิ์ศรีไมไดมีผลแคแพชนะ ลิเวอรพูลไดเปรียบ
จากกําลังใจเสียงเชียรเดอะค็อปในแอนดฟลดเต็มความจุของสนาม ใชเสียงเชียรกดดันผูตัดสินทุก
คร้ังท่ีมีการทําฟาวดของผูเลนแมนยูฯ เกมนี้แขงขันกันชวงแดดออนๆแตรอนระอุเนื่องจากเปนวัน
แดงเดือด” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 
กันยายน 2548) 

เดอะค็อปหมายถึงกองเชียรของทีมลิเวอรพูลท่ีมาชมแนนสนามแอนฟลด 
ผูบรรยายวาดมโนภาพใหผูชมจินตนาการเสมือนวาอยูในสนามแขงขันจริง โดยมีเสียงกองเชียรของ
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ทีมลิเวอรพูลตะโกนหรือโหทุกคร้ังท่ีผูเลนของทีมคูแขงคือแมนเชสเตอรยูไนเต็ดทําฟาวลผูเลนของ
ทีมลิเวอรพูลเพื่อกดดันใหผูตัดสินทําโทษ ผูบรรยายถายทอดความหมายดวยการเนนย้ําใหสีแดง
เปนท่ีมาของความรอนแรงในเกมการแขงขันและตีความหมายนัยประหวัด หมายถึงความเขมขน
ของเกมเปนความรอนระอุใหคลอยตามช่ือของเกมวันแดงเดือด เปนการใชไหวพริบและศิลปะการ
ใชภาษาของผูบรรยายเพ่ือสรางความสนใจใหกับผูชม 
 

     
 

ภาพท่ี 4.13 ทีมลิเวอรพูลใชชุดสีแดงเปนสีแดงประจําทีม 
- “ตัวผูเลนทีมชาติอังกฤษของท้ังสองทีมนะครับก็เวลาเลนใหทีมชาติก็ตอง

รวมกันเต็มท่ีนะครับ เวลาเลนใหสโมสรก็ตองสูกันยิบตา” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวาง
ทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548) 

การส่ือความหมายวานักฟุตบอลทีมชาติอังกฤษสวนใหญจะอยูกับทีมช้ันนําท่ีมี
ช่ือเสียง สโมสรลิเวอรพูลกับแมนเชสเตอรยูไนเต็ดมีผูเลนทีมชาติอังกฤษอยูหลายคน ซ่ึงเม่ือเลน
ใหกับทีมชาติตองทุมเทเต็มท่ีอยางมีศักดิ์ศรีเชนเดียวกับเลนใหกับสโมสรก็สูกันยิบตา เนนย้ําวาเลน
กันแบบยอมกันไมได ผลท่ีตามมาคือการถูกลงโทษจากผูตัดสินดวยการใหใบเหลือง-ใบแดง ตาม
ตัวอยางท่ีวา 

- ผูตัดสิน ร็อค สไตลส 7 นัด 17 ใบเหลือง 1 ใบแดง เปนผูตัดสินท่ีคอนขางเฮียบ
ปท่ีแลวไลผูเลนออกถึง 9 คน ตองระวังใหดีในการไปตอวาอาจไดใบเหลืองงายๆ (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548) 
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การพบกันของทีมช้ันนําจะมีการใชผูตัดสินท่ีทันเกม เขมงวด เด็ดขาด ผูตัดสิน
ช่ือ ร็อค สไตลส มีช่ือเสียงมากในพรีเมียรลีกในเร่ืองของความเขมงวดตัดสิน 7 นดัใหใบเหลืองผู
เลน 17 ใบและอีก 1 ใบแดงไลผูเลนออกจากสนามโดยปท่ีแลวคือฤดกูาล 2004-2005 ใหใบแดงผู
เลนไปทั้งหมด 9 คน ซ่ึงในเกมวันแดงเดือดผูเลนท้ังสองฝายจะกระทบกระท่ังกนัมาก บางคร้ังผูเลน
ไมพอใจกับคําตัดสินจะเขาไปตอวาผูตัดสินและอาจถูกทําโทษไดเนื่องจากกติกาฟุตบอลหามผูเลน
ไปตอวาหรือใสอารมณอยางรุนแรงกับผูตดัสิน ผูบรรยายใชวาทกรรมใหผูชมเกดิความเช่ือเกีย่วกบั
ทัศนคติตางๆในความขัดแยงของท้ังสองทีม 

การท่ีสองทีมคูแขงมีความโดดเดนหรือทีมชั้นนําเหมือนกัน หมายถึงการพบกัน
ของสองทีมท่ีมีความโดดเดนหรือเปนทีมช้ันนําเรียกวา “บิ๊กแมตช” ก็จะมีความขัดแยงเกิดข้ึน 
เนื่องจากการเปนทีมใหญยอมมีผูชมใหความสนใจจํานวนมากและก็เปรียบเสมือนเปนการแยงชิง
อันดับและความโดดเดนใหเพ่ิมข้ึนไปอีก จึงยิ่งตองทุมเทใหมากข้ึนผิดกับการพบกับทีมเล็กๆหรือ
ทีมท่ีเปนรองกวาจะไมคอยมีความขัดแยง ดังตัวอยางตอไปนี้ 

- “กอนจะเร่ิมเกมประมาณหน่ึงวันนี่ดูเหมือนวาผูจัดการทีมท้ังสองฝายก็พยายาม
ท่ีจะใหสัมภาษณในเชิงท่ีเปนมิตรกันครับ ไมพยายามท่ีจะใหเกมมันรอนระอุตั้งแตกอนเร่ิม” (การ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก ระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547)  

ผูจัดการทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด เซอร อเล็กซ เฟอกูสัน กับ อารแซน เวน
เกอร ผูจัดการทีมอารเซนอล เคยใหสัมภาษณกับส่ือมวลชนโดยอางถึงกันและโจมตีกันดวยคําพูด 
แตกอนเร่ิมเกมนี้หนึ่งวันเพื่อปองกันความรุนแรงโดยผูบรรยายสรางความสนใจดวยการใชคําวา 
“รอนระอุ” ท่ีจะเกิดข้ึนจึงใหสัมภาษณในเชิงท่ีดีตอกัน แตก็ไมใชวาจะทําใหความรุนแรงของเกม
ลดลงไป ตัวอยางเชน 

- “จะเปนไดวาการเขาบอลเน๊ียะ เขากันแบบไมมียั้งแตหลังจากนั้นแลวเนี๊ยะถา
หากควบคุมอารมณกันเกมนั้นก็จะไมบานปลาย อ้ือหือ ท้ังสองฝายเวลาทีมตนเองโดนสกัดพยายาม
จะถามผูตัดสินวาทําไมไมไดใบเหลือง คือถาไดก็นาจะไดกันไปทั้งสองฝาย” (การแขงขันฟุตบอล
พรีเมียรลีกระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 

แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอลจะเลนกันอยางรุนแรงแบบไมมียั้ง 
ดังนั้นผูเลนตองควบคุมอารมณไมใหรุนแรงไปตามเกมเพ่ือท่ีจะไมใหมีความรุนแรงตอเนื่องซ่ึง
ผูบรรยายใชคําวา “ไมบานปลาย” ขณะเดียวกันในจังหวะท่ีท้ังสองทีมโดนเขาปะทะหยุดเกมท่ี
รุนแรงจากผูเลนคูแขงก็พยายามช้ีแจงใหผูตัดสินเห็นวาเปนการทําผิดกติกาตองลงโทษโดยการให
ใบเหลือง 

DPU



 

58

การแขงขันของทีมช้ันนําๆจะมีความเขมขนโตตอบกันอยางรุนแรงอยูในเกม
ทําใหในบางชวงผูบรรยายไมสามารถแทรกขอมูลเขาไปไดดวยขอจํากัดของเวลา แตถามีการเบรก
เกมก็จะแทรกบางอยางเขาไปเพื่อเพิ่มความนาสนใจ (สุรเดช สันติเลิศประภพ, 9 พฤษภาคม 2549) 
ดังตัวอยางตอไปนี้ 

- “เสียงในสนามนี่ยังไมมีสงบลงเลยนะครับ แหม บรรยากาศน่ีเรารอนจริงๆ
สําหรับฟุตบอลคูใหญถูกขนานนามวาเปน แบตเท่ิล ออฟ เดอะ ไตตัน (Battle of the titan) นะครับ 
ศึกของสองมหาอํานาจ ชวงหลายปหลังนี่สองทีมนี้เจอกันไมวานักเตะคนไหนจะลงสนามเน๊ียะไมมี
การยอมกันโดยเด็ดขาดครับ การเขาปะทะชวงชิงบอลกันแตละจังหวะนี่สุดชีวิตตลอด” (การ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 

ผูบรรยายจินตนาการดวยการสรางความหมายใหการแขงขันระหวาง
แมนเชสเตอรยูไนเต็ดกับอารเซนอลเหมือนกับการทําสงครามกันในสนามฟุตบอล ตีความหมาย
โดยนัยวาไมไดเปนเพียงการแขงขันฟุตบอล แตเปนสงครามของสองทีมยิ่งใหญแหงพรีเมียรลีก
อังกฤษดวยการใชคําวา “ศึกของสองมหาอํานาจ” 
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ภาพท่ี 4.14 การแขงขนัคูบิ๊กแมตชระหวางทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ดกับทีมอารเซนอล 

 
- “สเวน โกรัน อีริคสัน ครับ กุนซือทีมชาติอังกฤษนะครับ แนนอนวาเกมระดับ

ซูเปอรบิ๊กแมตช อยางนี้เคาก็ตองไมพลาดอยูแลว” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
อารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548)  

เกมที่สองทีมช้ันนําแขงขันกันผูจัดการทีมชาติอังกฤษ สเวน โกรัน อีริคสัน 
ชาวสวีดิช(สวี เดน)ตองเขามารวมชมอยางแนนอน  เนื่องจากผู เลนจะมีความทุมเทแสดง
ความสามารถอยางเต็มท่ีและถาหากผูเลนแสดงใหเห็นถึงความโดดเดนในเกมฟุตบอลก็จะถูกเรียก
ใหติดทีมชาติ เกมนี้ผูบรรยายส่ือดวยคําวา “ซูเปอรบิ๊กแมตช” ยิ่งเนนใหเห็นถึงความเปนทีมท่ีมี
ความโดดเดนอยางมากในขณะน้ัน 
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ภาพท่ี 4.15 สเวน โกรัน อีริคสัน ผูจัดการทีมชาติอังกฤษ 

 
วาทกรรมท่ีเกิดข้ึนจากความขัดแยงของสองทีมคูแขงทําใหเห็นถึงเอกลักษณท่ีถูก

นําเสนอโดยการถายทอดการแขงขันสูผูรับสาร(ผูชม)นั้น นอกจากมีความขัดแยงกันระหวางทีมแต
ละทีมรวมท้ังตัวผูเลนและผูจัดการทีมแลว ยังไดแสดงใหเห็นถึงการขับเค่ียว แยงชิง มุงหวังตอชัย
ชนะจากการแขงขันใหไดแบบไมยอมใคร ซ่ึงมีท้ังความพยายามในทางท่ีดีและไมดี 

การนําเสนอความเปนจริง 
ผูบรรยายมีการนําเสนอความเปนจริงเปนขอมูลใหกับผูชม เพ่ือสรางความสนใจ

นอกเหนือไปจากผลแพชนะในสนาม เปนการนําเสนอวาทกรรมท่ีนาสนใจเนื่องจากตองมีการ
บันทึก เก็บรวบรวมอยางละเอียดเพื่อความถูกตองเช่ือถือได อีกท้ังทําใหผูรับสาร (ผูชม) เกิดมุมมอง 
จินตนาการและคาดหวังกับเหตุการณท่ีจะเกิดข้ึนในชวงเวลาของการแขงขัน โดยงานวิจัยนี้แบงการ
นําเสนอความจริงออกเปน ความจริงท่ีเปนสถิติ กับความเปนจริงของเหตุการณ ดังตัวอยางตอไปนี้ 

ความจริงท่ีเปนสถิติ หมายถึงสถิติตางๆที่ถูกบันทึกเปนตัวเลขอันเปนขอมูลนา 
สนใจและบางคร้ังเปนสถิติท่ีนาท่ึงหรือไมนาจะเปนไปได ดังตัวอยางท่ีวา 

- “นับรวมๆกันแลวอารเซนอลยิงประตูคูแขงไมไดมาเกิน 300 นาทีติดตอกัน
แลวนะครับ และต้ังแต โชเซ มูรินโญ คุมทีมเชลซี///อารเซนอลยังชนะไมไดเลย ซ่ึงเชลซีไมเสีย
ประตูใหกับคูแขงเกิน 600 นาทีแลว หลายคนบอกวาถาอารเซนอลแพเชลซีในบานเลิกพูดถึงแชมป
ไดเลยในฤดูกาลนี้ ลาสุดคะแนนหางกันถึง 17 แตมเปนตัวเลขท่ีเหลือเชื่อจริงๆ” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมเชลซี, 18 ธันวาคม 2548) 
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ผูบรรยายเลือกใชตัวเลขเวลาเปนนาทีเพ่ือใหท่ีจะใหดูวาเปนสถิติท่ีมากหรือเปน
การนําเสนออยางละเอียด สวนการที่มีคะแนนหางกันถึง 17 คะแนนระหวางทีมท่ีนําเปนอันดับหนึ่ง
คือเชลซีกับทีมอันดับสองคืออารเซนอล เปนตัวเลขท่ีหางกันมากจึงใชคําวา“เปนตัวเลขท่ีเหลือเชื่อ
จริงๆ”  

- “เปนเกมลอนดอนดารบ้ีแมตชนัดท่ี 163 ของท้ังสองทีม ชัยชนะคร้ังสุดทายท่ี
เชลซีมาชนะอารเซนอลเมื่อเดือนมีนาคมป 1990……16 ปแลวครับท่ีเชลซีไมไดบุกมาชนะอาร
เซนอลท่ีไฮบิวร่ีในการเลนฟุตบอลลีกและก็ไมบอยนักท่ีเชลซีจะมาเยือนไฮบิวรีในฐานะแชมป
พรีเมียรลีก” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมเชลซี, 18 ธันวาคม 2548) 

การพบกับระหวางสองทีมรวมกรุงลอนดอนคืออารเซนอลกับเชลซีเปนนัดท่ี 
163 ซ่ึงคร้ังสุดทายท่ีทีมเชลซีชนะอารเซนอลในสนามไฮบิวร่ีตองยอนหลังไปเม่ือเดือนมีนาคมป 
ค.ศ.1990 นับรวมกันแลวเปนเวลา 16 ป ท้ังนี้ทีมเชลซีไดแชมปพรีเมียรลีกคร้ังแรกในฤดูกาล 2004-
2005 ผูบรรยายจึงส่ือวา“ไมบอยนักท่ีเชลซีจะมาเยือนไฮบิวร่ีในฐานะแชมปพรีเมียรลีก” เนื่องจาก 
เชลซีเพ่ิงไดแชมปเพียงครั้งเดียวในขณะนั้นและในหนึ่งฤดูกาลของพรีเมียรลีกเชลซีจะเดินทางไป
แขงขันกับอารเซนอลในไฮบิวร่ีเพียงคร้ังเดียว นอกจากนี้ยังมีสถิติท่ีเปนตัวเลขในการลงโทษผูเลน
ท่ีทําผิดกติกาโดยผูตัดสิน ตัวอยางเชน 

- “ผูตัดสิน ร็อค สไตลส 7 นัด 17 ใบเหลือง 1 ใบแดง เปนผูตัดสินท่ีคอนขางเฮียบ
ปท่ีแลวไลผูเลนออกถึง 9 คน ตองระวังใหดีในการไปตอวาอาจไดใบเหลืองงายๆ” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548) 

ผูตัดสินท่ีช่ือ ร็อค สไตลส เปนผูตัดสินท่ียึดกติกาอยางเครงครัดมีสถิติการให
ใบเหลืองและใบแดงกับผูเลนจํานวนมาก ลงตัดสิน 7 นัดใหไป 17 ใบเหลืองกับ 1 ใบแดง โดย
ฤดูกาล 2004-2005 ใหใบแดงไลผูเลนออกจากสนามถึง 9 คน ผูบรรยายสรางภาพใหผูตัดสินมีความ
โดดเดนข้ึนมาทําใหผูชมตองจับตามองใหความสนใจเชนเดียวกับผูเลนในเกม 

- “กวาสองปมาแลว แฮร่ี คีเวลล ยิงประตูใหกับลิเวอรพูลในถ่ินแอนฟลดไมได
ในพรีเมียรชิป สวน เชียรเรอร ขาดประตูเดียวจะเทาสถิติของ แจคกี้ มิลเบิรน ท่ียิงใหกับนิวคาสเซ่ิล
ถึง 200 ประตู” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 
ธันวาคม 2548) 

เปรียบเทียบสถิติของ แฮร่ี คีเวลล ผูเลนตําแหนงศูนยหนาท่ียายมาอยูกับทีม 
ลิเวอรพูลมากวาสองปแตยังทําประตูในสนามของตัวเองคือสนามแอนฟลดไมไดในเกมพรีเมียรชิป 
ขณะท่ี อลัน เชียรเรอร ศูนยหนาของทีมนิวคาสเซ่ิลทําไปแลว 199 ประตูขณะนั้น ขาดอีกประตูเดียว
จะเทาสถิติของ แจคกี้ มิล เบิรน อดีตผูเลนศูนยหนาของทีมนิวคาสเซ่ิลท่ีทําไว 200 ประตู 
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ภาพท่ี 4.16 อลัน  เชียรเรอร ผูเลนศูนยหนาทีมนิวคาสเซ่ิล 
 

- “คร้ังสุดทายท่ีท้ังสองทีมนี้เจอกันแลวจบเกมดวยการเสมอกันไป 0-0 เนี๊ยะตอง
ยอนกลับไปต้ังแตฤดูกาล 1991-92 นะครับ เปนฤดูกาลท่ีลีกสูงสุดใชช่ือวาดิวิช่ัน 1 เดิมเสมอกัน 0-0 
ท่ีโอลดแทรฟฟอรด หลังจากนั้นมาอีก 10 กวาปคือต้ังแตเขามาเปนพรีเมียรลีกแลวยังไมเคยมีเกม
สองทีมนี้เจอกันแลวเสมอกัน 0-0 เลย” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 18 กันยายน 2548) 

สถิติตัว เลขการทําประตูของการพบกันระหวางทีมลิเวอรพูลกับทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ดท่ียอนหลังไปกวา 10 ปคือทําประตูกันไมไดในการพบกันคร้ังสุดทายเม่ือ
ฤดูกาล 1991-92 เสมอกัน 0-0  แตจากน้ันทําประตูกันไดตลอดจนในเกมนี้ผลออกมาเสมอกัน 0-0 
ระยะหางกันถึง 13 ป นับเปนสถิติท่ีนาสนใจอยางมากท่ีผูบรรยายนํามาเสนอ 

- “ลิเวอรพูล   ชวงนี้ถือวาเปนชวงท่ีฟอรมในการทําประตูดีท่ีสุดนะครับ   และ
ชนะเบอรม่ิงแฮมมา 7-0 นี่ก็เปนชัยชนะท่ีถือวาเด็ดขาดท่ีสุดในยุคของ ราฟา เบนิเตซ และก็ชนะคู
ตอสูไดสามนัดติดตอกัน โดยสามนัดนั้นยิงประตูไดถึง 15 ประตู” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก
ระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548) 
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ผูบรรยายส่ือใหเห็นถึงความโดดเดนของสโมสรสรลิเวอรพูลในชวงเวลา
ขณะนั้นโดยในเกมเอฟเอคัพ อังกฤษซ่ึงเปนการชิงถวยใบเกาแกท่ีสุดในโลกลิเวอรพูลชนะทีมเบอร
ม่ิงแฮมถึง 7-0 และเปนการชนะติดตอกันสามนัดทําประตูรวมกันไดถึง 15 ประตู นับเปนผลงานท่ี
ยอดเยี่ยมของผูจัดการทีมลิเวอรพูลที่ชื่อ ราฟาเอล เบนิเตซ 

- “10 นัดลาสุดท่ี ฟลิป เซนเดอรอส ลงเลนเปนเซ็นเตอรฮาฟนะครับ อารเซนอล
ไมเสียประตูเลยนะครับนี่ถือผลงานท่ียอดเยี่ยมของ ซานเดอรอส” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก
ระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

 ฟลิป เซนเดอรอส ผูเลนตําแหนงกองหลังของทีมอารเซนอลลงเลน 10 นัด
ลาสุดชวยปองกันทีมไมใหเสียประตูเลย 

- วันนี้แนวรับของนิวคาเซ่ิลตองเจอกับกับ เคลาช นะครับเจาของความสูง 6 ฟุต 
7 นิ้ว (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548)  

ปเตอร เคลาช ผูเลนตําแหนงศูนยหนาของทีมลิเวอรพูลมีความสูงมากถึง 6 
ฟุต 7 นิ้ว หรือประมาณ 2 เมตร  

จากตัวอยางการนําเสนอวาทกรรมท่ีเปนสถิติตัวเลข ผูบรรยายสรางทัศนคติ
ดวยการใหเห็นอยางเดนชัดดวยตัวเลขจํานวนมาก เปนการนําเสนอความหมายท่ีโดดเดน
นอกเหนือจากภาพท่ีปรากฏทางโทรทัศน 

                                               
        ภาพท่ี 4.17 ปเตอร เคราช ผูเลนศูนยหนาทีมลิเวอรพูล 
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ความเปนจริงของเหตุการณ หมายถึงความเปนจริงของสถานการณตางๆท่ี
เกี่ยวกับตัวผูเลนและสโมสรตางๆในพรีเมียรลีกซ่ึงเปนท่ีสนใจท้ังในอดีตและปจจุบัน ดังตัวอยาง 
ตอไปนี้ 

- “เปนการกลับมาเยือนถ่ินเกาของ ไมเค่ิล โอเวน ท่ียายออกไปอยูกับรีล มาดริด 
ของสเปนดวยคาตัว 8 ลานปอนด กอนจะกลับมาอยูกับนิวคาสเซ่ิลเพื่อหาโอกาสใหกับตัวเองใหมาก
ขึ้นเพราะวาตองการจะโชวฟอรมใหติดทีมชาติ สมัยอยูกับลิเวอรพูล โอเวน ยิง 158 ประตู 297 นัดท่ี
ลงสนาม แตในเกมนี้ โอเวน ไมมีโอกาสโชวฟอรมยิงประตูในถ่ินแอนฟลด” (การแขงขันฟุตบอล
พรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548)  

ไมเค่ิล โอเวน เจาของฉายาเบบ้ีโกลดเคยอยูกับสโมสรลิเวอรพูลเปนเวลายาวนาน
จากน้ันยายไปอยูกับสโมสรรีล มาดริด ในลาลีกาลีกของประเทศสเปนดัวยคาตัว 8 ลานปอนด
(คาเงินของอังกฤษ)แตก็ไมคอยไดลงเปนผูเลนตัวจริงมากนักจึงขอยายกลับมาอยูในพรีเมียรลีก
อังกฤษอีกคร้ังไปสังกัดกับสโมสรนิวคาสเซ่ิลเพื่อท่ีจะไดสรางโอกาสทําผลงานโดดเดนใหกับ
ตัวเองเพื่อท่ีจะไดติดทีมชาติอังกฤษไปแขงขันฟุตบอลโลก หรือ เวิลดคัพ 2006 ท่ีประเทศเยอรมนี 
ระหวางวันท่ี 9 มิถุนายน ถึง 9 กรกฎาคม พ.ศ.2549 
 

    
 

ภาพท่ี 4.18 ไมเคิ่ล โอเวน (คนทางซาย) อดีตผูเลนทีมลิเวอรพูลของทีมนิวคาสเซ่ิล 
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- “จะวาไปแลวในวันนี้ในอังกฤษเนี๊ยะส่ือมวลชนก็พูดถึงความสัมพันธฉันท
เพื่อนระหวาง ลีออน ออสแมน กับ สตีเฟน วอรน็อค ครับ คือเปนเพื่อนกันตั้งแตอายุ 10 ขวบและก็
เลนฟุตบอลอาจจะอยูคนละโรงเรียนแตติดทีมเขตดวยกันและก็ติดทีมเยาวชนทีมนักเรียนของ
อังกฤษดวยกัน” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

ผูบรรยายขยายความใหเห็นความจริงเกี่ยวกับความสัมพันธฉันทเพื่อนอัน
ยาวนานของ ลีออน ออส แมน ผูเลนของทีมเอฟเวอรตันกับ สตีเฟน วอรน็อค ของทีมลิเวอรพูล ซ่ึง
เปนเพื่อนกันต้ังแตอายุ 10 ขวบและเคยรวมเลนฟุตบอลทีมเยาวชนนักเรียนของอังกฤษในระดับเขต
ดวยกัน แตสภาพความเปนจริงปจจุบันมาเปนผูเลนอยูคนละทีมและยิ่งไปกวานั้นเปนทีมคูปรับรวม
เมืองลิเวอรพูลตองท้ิงความเปนเพื่อนไวนอกเกมและไปทุมเทกับการทําใหท่ีรับใชทีมตนสังกัดใน
เกมการแขงขัน ซ่ึงมุมมองของวาทกรรมน้ีตองจินตนาการมองยอนกลับไปถึงความเปนเพื่อนของ
ท้ังคูตั้งแตอายุ 10 ขวบ ตองมาตอสูกันในเกมปจจุบัน 

- “แกรม เลอ โซ 10 ปท่ีแลว แกรม เลอโซ อยูกับแบล็คเบิรน โรเวอร ชุดท่ีได
แชมปพรีเมียรชิพ มาวันนี้เขาอยูกับเซาทแธมปตันท่ีจะตองตอสูดิ้นรนเพื่อการอยูในพรีเมียรชิพ 
และ เลอ โซ ตั้งแตเขาเลนฟุตบอลอาชีพทีมท่ีเขาอยูไมเคยตกชั้นครับ 27 ปแลวครับท่ีเซาทแธมปตัน
อยูในลีกสูงสุดอยางตอเนื่องครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับทีม
แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 15 พฤษภาคม 2548) 

ผูเลนท่ีช่ือ แกรม เลอ โซ เคยประสบความสูงสุดในการรวมทีมกับแบล็คเบิรน 
โรเวอร ชุดท่ีไดแชมปพรีเมียรลีกเม่ือ 10 ปกอนหนานี้ แตในเกมนี้กลับตองพยายามชวยทีมเซาท
แธมปตันหนีความตกตํ่าท่ีไมเคยมีมากอนในรอบ 27 ป ท้ังนี้ตัวของ แกรม เลอ โซ ตั้งแตเลน
ฟุตบอลอาชีพก็อยูในลีกสูงสุดมาตลอด ซ่ึงบทสรุปของเกมนี้ทีมเซาทแธมปหนีความตกตํ่าไมพน
ตองตกช้ันไปเลนในลีกแชมเปยนสชิพท่ีต่ํากวาพรีเมียรลีกลงไปอีกระดับหนึ่ง ผูบรรยายใชคําวา 
“ตอสูดิ้นรน” จินตนาการใหมองเห็นภาพของการสูเพื่อความอยูรอด 

- “เซาทแธมปตัน ฤดูกาลนี้ 37 นัดท่ีผานไปพวกเขาชนะเพียง 6 นัดแตเปนการ
ชนะในบาน เซนตแมร่ี 5 นัดครับ วันนี้พวกเขาตองพยายามควาชัยชนะใหได ขณะท่ีนอรริช ชนะ 7 
นัดนะครับ แตนาสนใจคือไมชนะใครนอกบานเลย วันนี้สําคัญมากๆเลยตองชนะนอกบานใหได
นอรริชจะอยูรอดแบบรอยเปอรเซ็นตคือจะตองชนะนอกบานเปนนัดแรกของฤดูกาลใหได” (การ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 15 พฤษภาคม 
2548) 
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ผูบรรยายทําหนาท่ีบรรยายเกมพรีเมียรลีกนัดปดฤดูกาล 2004-2005 ระหวางทีม
เซาทแธมปกันกับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด แตมีการนําเสนอขอมูลอันเปนการสรางความสนใจของ
ทีมท่ีกําลังหนีการตกชั้นสนามอ่ืนๆ ท่ีกําลังแขงขันพรอมกันเปนเหตุการณจริงขณะนั้นคือการ
แขงขันระหวางทีมเซาทแธมปตันกับทีมนอรริชซิตี้ ซ่ึงท้ังสองทีมตองการชัยชนะเพื่อเพิ่มโอกาสใน
การอยูเลนในลีกสูงสุดของอังกฤษตอไปในฤดูกาลหนา มีการส่ือดวยคําวา “อยูรอด” โนมนาวใจ
ผูชมใหมองเห็นภาพของความพยายาม 

- “ฟูแลมนํานอรริช 1-0 โอโห เทากับวานอรริชถาจะอยูรอดโดยเด็ดขาดตองยิง
ถึงสองประตู นาจะพรอมๆกันท่ี แมคไบร ยิงใหกับฟูแลมและก็จอหน โอเช ยิงเขาประตูตัวเอง 
ตอนนี้อันดับข้ึนมา เซาทแธมปตันอยูรอดนะครับ นอรริช, พาเลซ, เวสตบรอม ตกช้ัน นี่เปนอันดับ
เรียกวาอัพเดทลาสุดนะครับนาทีตอนาทีจากเหตุการณท่ีเกิดข้ึนในแตละสนามนะครับ ท่ีนาสนใจ
คือนอกเหนือจากเซาทแธมปตันซ่ึงเปนทีมเดียวที่เรียกวาอยูในพรีเมียรชิปมาเกือบสามทศวรรษแลว 
ก็ดิ้นรนเพื่อการอยูรอดมาไดตลอด อีกสามทีมท่ีเหลือนี่คือสามทีมท่ีเพิ่งข้ึนช้ันมาเม่ือตอนตนฤดูกาล
นะครับ แลวตองดูวาจะลวงกลับไปท้ังหมดหรือปลาว” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม
เซาทแธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 15 พฤษภาคม 2548) 

ความเปนจริงของเหตุการณท่ีผูบรรยายใชคําวา “อัพเดทลาสุดนาทีตอนาที” เม่ือมี
เหตุการณสําคัญเกิดข้ึนกับทีมท่ีกําลังหนีการตกช้ันซ่ึงแขงขันพรอมกันในนัดสุดทายของฤดูกาล 
2004-2005 โดยผูบรรยายส่ือใหเห็นถึงจุดสําคัญท่ีเกิดข้ึนเปนแรงจูงใจและสรุปสถานการณเปนจริง
ขณะน้ันวาแตละทีมตองทําอยางไรบางเพ่ือความอยูรอดในพรีเมียรลีกใหไดสิทธ์ิรวมแขงขันตอไป
ในฤดูกาลหนา 

- “เปนอันวาสรุปนะครับการลุนเพื่ออยูรอดของ 4 ทีมทายตารางพรีเมียรชิพ
ฤดูกาล 2004-2005 สุดทายเซาทแธมปตันไมรอดครับ นอรริช ไมรอด คริสตันพาเลซ ไมรอด และ
กลายเปน เวสตบรอมวิช ท่ีอยูรอด” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับ
ทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 15 พฤษภาคม 2548) 

การนําความเปนจริงอันเปนบทสรุปในการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกนัดสุดทาย
ของฤดูการ 2004-2005 อันเปนขอมูลท่ีผูชมตองการรับรูเปนอยางมาก โดยการแขงขันฟุตบอล
พรีเมียรลีกนัดปดฤดูกาลจะแขงขันพรอมกันหมดทุกคู ทําใหเกิดกระแสความสนใจตอผูชมท่ีคอย
ติดตามวาทีมใดจะเปนแชมปหรือวาทีมอันดับทายตารางทีมใดจะคงอยูในลีกสูงสุดและทีมไหนจะ
ตกช้ันหลังจากใหความสนใจติดตามชมมาตลอดท้ังป 
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ตอนท่ี 2 การใชสมญานาม 
สมญานามท่ีผูบรรยายฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษใชแมจะมีการใชไมหลากหลาย

เชนเดียวกับส่ือหนังสือพิมพแตก็มีการใชเชนกันเพื่อเปนการสรางสีสันและดึงดูดความสนใจจาก
ผูรับสาร(ผูชม)และสวนใหญจะใชทับศัพทหรือถอดความหมายออกมาจากส่ิงท่ีเกี่ยวของกับสโมสร 
เชน สีเส้ือ อาชีพประภูมิภาค และสถานท่ีตั้ง  

ตัวอยางท่ีมาจากสีเส้ือ เชน  
- เรด เดวิลส (Red Devils)หรือ “ปศาจแดง” แมนเชสเตอรยูไนเต็ด เนื่องจากใชชุด

ประจําทีมสีแดงและมีรูปปศาจเปนสัญลักษณประจําทีม 
- “สิงหโตน้ําเงินคราม” เชลซี สวมชุดประจําทีมสีน้ําเงินเขม 
- นกแม็กไพน (the Magpies) หรือ “สาลิกาดง” นิวคาสเซ่ิลยูไนเต็ด ชุดประจําทีมเส้ือสี

ขาวดํา 
- “สิงหแดง” มิดเดิ้ลสโบรช สวมชุดสีแดงและมีสัญลักษณประจําทีมเปนรูปสิงหโต 

 

          
ภาพท่ี 4.19 สีเส้ือแดงประจําทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด 
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ตัวอยางท่ีมาจากอาชีพประจําภูมิภาค เชน 
- ขุนคอน (the Hammers) เวสตแฮมยูไนเต็ด กอตั้งเม่ือป ค.ศ.1895 จากทีมของโรงงาน

เหล็กช่ือ the Thames Ironworks ดังนั้น”คอน”ซ่ึงเปนเคร่ืองมือหากินจึงเปนท่ีมาของฉายาดังกลาว 
- เดอะกันเนอรส (the Gunners) หรือ “ปนใหญ” อารเซนอล กอต้ังเม่ือปลายป 

ค.ศ.1886 โดยพวกคนงานของโรงงานผลิตอาวุธช่ือ the Woolwich Arsenal Armament Factory อยู
ทางตะวันออกเฉียงใตของกรุงลอนดอน จึงไดฉายาดังกลาว โดยแรกเร่ิมเดิมใชช่ือวาไดอัลสแควร 
(Dial Square) ตอมาเปล่ียนช่ือเปนรอยัลอารเซนอล (Royal Arsenal) และเม่ือเปนสโมสรฟุตบอล
อาชีพแลวก็เปล่ียนช่ือเปนวุลลิช อารเซนอล (Woolwich Arsenal) เขารวมกับฟุตบอลลีกเม่ือป 
ค.ศ.1893 

- ทอฟฟ (the Toffees) เอฟเวอรตัน เนื่องจากกอนการแขงขันฟุตบอลท่ีสนามกูดิสัน
พารกนัดหนึ่ง มีผูหญิงท่ีเรียกวา Toffee lady โยนทอฟฟแจกแฟนบอล  

 

 
 

  ภาพท่ี 4.20 สัญลักษณทีมอารเซนอล 
 

ตัวอยางฉายาท่ีมาจากชื่อสนามหรือท่ีตั้งของเมือง เชน 
- the Cottagers ฟูแลม เนื่องจากสนามช่ือ Craven Cottage 
- the Peacocks หรือ “ยูงทอง” ลีดสยูไนเต็ด เนื่องจากเคยเลนท่ีสนาม the Old Peacocks 

Ground 
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แหลงท่ีมาของสมญานามท่ีส่ือตางชาติใชหรือต้ังข้ึนผูส่ือขาวของไทยก็ไมไดรูจักหรือ
คุนเคยกับนักกีฬาบางคนหรือสโมสรบางแหงในตางประเทศ การตั้งสมญานามข้ึนใหมเองอาจ
กระทําไดยากจึงแปลทัพศัพทจากสมญานามท่ีส่ือตางประเทศใช ผูบรรยายการแขงขันฟุตบอล
พรีเมียรลีกอังกฤษทางส่ือยูบีซี มีการใชสมญานามเอยถึงทีมสโมสรตางๆเพ่ือเปนการส่ือความหมาย
สรางสีสันไปกับการบรรยายเกม ซ่ึงสมญานามท่ีใชเปนท่ีรูจักกันดีและเปนท่ีเขาใจกันในหมูแฟน
บอลหรือผูชม ตัวอยางเชน 

- “กองเชียรเดอะกันเนอรส ก็พยายามสงเสียงกันดังกระหึ่มหลังจากท่ีแพมา 2 นดั
ติดตอกันใน พรีเมียรชิป” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมเชลซี, 18 
ธันวาคม 2548) 

สโมสรอารเซนอลมีรูปปนใหญเปนสัญลักษณประจําทีม ใชทับศัพทเปนภาษาอังกฤษ
วา “เดอะกันเนอรส” เชนเดยีวกับสโมสรแมนเชสเตอร ซิตี้ ท่ีมีรูปเรือใบสีฟาเปนสัญลักษณประจาํ
ทีม ตัวอยางเชน 

- “เจอกันทีไรก็เลนสนุกสมศักดิ์ศรีของเกมดารบ้ีแมตช 17 นัด แมนซิตี้ ชนะ 2 เกม 
สถิติเปนรองสําหรับทีมเรือใบสีฟา” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมแมนเชสเตอรซิตี้ 
กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 14 มกราคม 2549) 
 

 
 
ภาพท่ี 4.21 กองเชียรเดอะกันเนอรสของทีมอารเซนอล 
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- “วันนี้หงสแดงเปนทีมเยือนนะครับอยูในชุดเหลือง-ดํา ในขณะท่ีอารเซนอลก็สี
ประจําของพวกเคานะครับแดง-ขาว” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีม
ลิเวอรพูล,8 พฤษภาคม 2548)  

สโมสรลิเวอรพูลมีสีแดงเปนสีประจําทีมและมีรูปหงสเปนสัญลักษณจึงมีการเรียกกนั
อยางเปนประจําวา “หงสแดง” แตในการเปนทีมเยือนมีการเลือกใชสีท่ีแตกตางกันไปในแตละ
ฤดูกาล 

 

    
 

ภาพท่ี 4.22 สัญลักษณประจําทีมลิเวอรพูล 
 
- “วันนี้เดอะค็อปก็เสียงดังเลยครับในแอนฟลดแหมผูเลนนอยกวาแตกําลังใจเรียกวา

มากกวาเยอะตอนนี้ลิเวอรพูล เดอะค็อปในแอนดฟลดก็ข้ึนช่ือตลอดในการท่ีจะเปนผูเลนคนท่ี 12 
ของลิเวอรพูลครับ” (การแขง ขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

เดอะค็อป คือใชช่ือท่ีเรียกกองเชียรของทีมลิเวอรพูล และถาเดอะค็อปอยูในแอนดฟลด
ซ่ึงเปนสนามประจําของลิเวอรพูลจะข้ึนชื่อวาเปนผูเลนคนท่ี 12 เนื่องจากมีบทบาทในการเปน
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กําลังใจใหกับทีมโปรดของตัวเอง โดยทีมลิเวอรพูลมีแฟนคลับอยูในประเทศไทยและมีการจัด
กิจกรรมตางๆเปนประจํา 

- “รอย คีน นี่เปนตัวหลักในแดนกลางของทีมปศาจแดง”(การแขงขันฟุตบอลพรีเมียร
ลีกระหวางทีมเชลซี กับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 10 พฤษภาคม 2548) 

ปศาจแดง หรือ เรด เดวิลส (Red Devils) หมายถึงสโมสรแมนเชสเตอรยูไนเต็ด 
เนื่องจากใชชุดประจําทีมสีแดงและมีรูปปศาจเปนสัญลักษณประจําทีมและหลายๆคร้ังท่ีผูบรรยาย
เรียกส้ันๆวา “แมนยู” ตัวอยางเชน 

- "มูริญโญ ตะโกนบอกลูกทีมใหเพลยเซฟครับอยาเส่ียงเลนใหปลอดภัยไวกอน บอก
เลยครับคือเลนดวยความแนนอนเพลยเซฟ ใหบอลที่ตองไมเผ่ือเลยเลนแบบนี้ก็จะกดดันแมนยูเอง” 
(การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเชลซี กับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 10 พฤษภาคม 2548) 
 

 
ภาพท่ี 4.23 สัญลักษณทีมแมนเชสเตอรยไูนเต็ด 

 
สําหรับกับตัวบุคคลท่ีมีช่ือเสียงไมวาจะเปนผูเลนหรือผูจัดการทีมส่ือหนังส่ือพิมพมีการ

ใชกันมาก(รายละเอียดในภาคผนวก) โดยจะเรียกตามช่ือเดิม ช่ือเลน ช่ือยอ และบุคคลิกภาพ ดัง
ตัวอยางเชน 
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- “ลิเวอรพูล 10 คนยังตานเอฟเวอรตันไวไดนะครับ 0-0 อยู เดี๋ยวพักคร่ึงก็คงจะไดแก
เกมกันนะครับ ราฟา เบนิเตซ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟ
เวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

ลิเวอรพูล มีผูจัดการทีมช่ือ ราฟาเอล เบนิเตซ ซ่ึงเปนชาวสเปนิส(สเปน) โดยผูบรรยาย
เรียกช่ือเลนส้ันๆวา ราฟา ตามดวยช่ือสกุล เบนิเตซ 
 

 
 

ภาพท่ี 4.24 ราฟาเอล เบนิเตซ ผูจัดการทีมลิเวอรพูล 
 
- “อ้ือหือ และก็บอลนั้นแฉลบ อลองโซ ดวยแตยิงไมแรงครับ ทําให เปเป เรนา ลมตัว

ลงไปรับลูกไดทัน” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 
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ผูรักษาประตูของสโมสรลิเวอรพูลมีช่ือวา โฆเซ เรนา มาจากประเทศสเปนมีช่ือเลนวา  
เปเป 

 
         

   
 

ภาพท่ี 4.25 โฆเซ เรนา ผูรักษาประตูทีมลิเวอรพูล 
 
ในสวนของบุคลิกภาพหรือลักษณะเฉพาะตัวของบุคคลนั้นเปนองคประกอบพื้นฐานท่ี

สามารถจดจําหรือระลึกถึงบุคคลนั้นไดงายแตข้ึนอยูกับผูตั้งวาจะเลือกบุคลิกหรือลักษณะใดท่ีเดน
ท่ีสุดและเลือกใชถอยคําใดมาส่ือใหเห็นภาพนั้นมากท่ีสุด เชน 
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- “เราไดเห็นแอ็คช่ันของไซโคเพียรซ อาจจะเปนผูจัดการทีมท่ียิ้มนอยท่ีสุดในลีกแลวก็
ได รอยยิ้มยากๆ กวา โชเซ มูรินโญ ดวยซํ้า สมัยเปนนักเตะดุดันยังไง เปนโคชก็ยังคงคาแลคเตอร
เดิมไวไดสําหรับ สจวรต เพียรซ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางสโมสรแมนเชสเตอร ซิตี้ 
กับ แมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 14 มกราคม 49) 

สจวรต เพียรซ เปนอดีตนักฟุตบอลช่ือดังในลีกอังกฤษมีรูปแบบการเลนท่ีรุนแรงเปน
เอกลักษณและไมคอยเห็นรอยยิ้มขณะทําการแขงขันจึงไดรับฉายา  “ไซโค”  ซ่ึงปจจุบัน  สจวรต 
เพียรซ มีตําแหนงเปน ผูจัดการทีมแมนเชสเตอร ซิตี้ 

การใชสมญานามของผูบรรยายฟุตบอลบอลพรีเมียรลีกอังกฤษแสดงใหเห็นลักษณะ
สําคัญของการถายทอดความหมายดวยสัญญะมีท้ังความหมายโดยตรงและความหมายโดยนัย เชน
หงสแดงเปนท้ังรูปหงสที่เปนสัตวปกและหมายถึงทีมลิเวอรพูล หรือปศาจแดงท่ีหมายถึงทีม
แมนเชสเตอรยูไนเต็ด เปนการสรางสีสันใหกับเกมดวยการใชทับศัพทจากภาษาตางประเทศและ
แปลทับศัพทหรือถอดความหมายเปนภาษาไทย เพื่อเปล่ียนแปลงทางอารมณผูชมหรือแฟนบอล 
บางคร้ังนํามาซ่ึงการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในการใชสมญานามเรียกแทนช่ือจริงอยางติดปาก
คุนเคย แตสมญานามนั้นตองเปนท่ียอมรับกันอยางกวางขวางและเปนท่ีคุนหูกันดีของผูชม การใช
วาทกรรมดวยสมญานามเปนมายาคติท่ีทําใหผูชมสรางจินตนาการไปกับท่ีมาของความหมายอัน
เปนวัฒนธรรมการถายทอดความหมายของวงการฟุตบอลอังกฤษ 
 
ตอนท่ี 3 การใชกลวิธีโนมนาวใจ 

การบรรยายฟุตบอลพรีเมียรลีกทางส่ือยูบีซีนั้นใชผูบรรยายสองคน คือเปนผูบรรยายนํา
เกมหนึ่งคน สวนอีกคนคอยสอดแทรกวิพากษวิจารณเกมหรืออธิบายรายละเอียดจากภาพชา ซ่ึงบาง
คนใชกลวิธีในการสรางความสนใจดวยการใชน้ําเสียงหนักเบา การใชภาษาพูด การทิ้งทายใหผูชม
สรางจินตนาการ ท้ังนี้ผูบรรยายซ่ึงเปนผูเลือกสรรส่ิงท่ีนาสนใจเปนผูสรางแรงผลักดันใหกับผูชม
ตามเร่ืองราวท่ีสามารถจะเปนไปได มีการใชแนวคิดเกี่ยวกับการบรรยายกีฬาเปนกลวิธีในการสราง
ความสนใจคือใหขอมูลกับผูชมตามภาพท่ีปรากฏขึ้นในจอภาพ ในขณะท่ีผูชมจะไดเห็นเพียงวาเกิด
อะไรข้ึนในจอภาพ ดังนั้นจึงเปนหนาท่ีของผูบรรยายกีฬาทางโทรทัศนในการอธิบาย ทําความ
กระจาง ช้ีชัดและเสริมเพิ่มเติมขอมูลใหแกผูชมขณะบรรยาย พยายามบอกถึงคุณลักษณะของผูเลน
กีฬาและทีมของผูเลนกีฬา เพื่อใหผูชมสามารถรับรูเร่ืองราวตางๆ และเกิดความรูสึกวาไดเขารวมใน
สถานการณการแขงขันจริงดวยการใชภาษาท่ีมีพลัง ดัดแปลงภาษาท่ีเหมาะสมและหลากหลาย โดย
ผูบรรยายตองการเปล่ียนแปลงความคิด, การเปล่ียนแปลงทางอารมณ และการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรม 
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ลีลาและนํ้าเสียงของการบรรยายมีสวนเปนอยางมากในการสรางความสนใจใหกับผูชม 
คือถาเกมแขงขันไมมีความต่ืนเตนผูบรรยายก็จะพยายามสอดแทรกรายละเอียดท่ีเปนขอมูลนาสนใจ 
ขณะท่ีเกมเปนไปอยางสนุกผลัด กันรุกรับลุนการทําประตูผูบรรยายก็จะแสดงอารมณรวมตามไป
ดวย 

การสรางความสนใจจากผูชมนอกจากใชภาพในจอเปนหลักแลว น้ําเสียงก็มีสวนสําคัญท่ี
จะกระตุนความเราใจในเกมใหเกิดข้ึนพรอมกับใหขอมูลพิเศษลักษณะเดนเฉพาะตัวหรือผลงาน
เดนๆของทีมเพ่ิมเติมเขาไป ในขณะท่ีผูเลนคนนั้นกําลังมีบทบาทอยูกับเกม (ธราวุธ นพจินดา, 28 
มีนาคม 2549) ตัวอยางเชน 

- “อ้ือหือ ซิดโซโก เขาไปปมอีกแลวครับเปนฟรีคิกของเอฟเวอรตันไป ตองระวังใหดี
ครับคือแหมถาคุมอารมณกันไมอยูนี่เดี๋ยวไปกันใหญ อ้ืหือวันนี้ ลิเวอรพูลดุจริงๆครับ” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

- โขกเขาประตูตัวเองเลยครับพังเลยครับ เนวิลล โอหู โหมงแฉลบผิดเหล่ียมครับทาน
ผูชมแหมมาพลาดชวงทดเวลา ลิเวอรพูล 10 คนข้ึนนําเอฟเวอรตัน 1-0 มาพลาดในชวงที่เรียกวาไมมี
โอกาสจะแกตัวในคร่ึงแรกนะครับ ฟล เนวิลล นี่เหมือนเจอฝนรายเม่ือสวมเส้ือเอฟเวอรตันและมา
เจอลิเวอรพูล นัดแรกนั้นเจอใบแดง วันนี้โหมงเขาประตูตัวเอง (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก
ระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

- “ไฮเซ โยนลูกนี้ลนออกไปครับ โรนัลโด ทําอะไรไมไดเปนส่ิงท่ีแมนยูทําไดดีมากนะ
ครับ นั่นก็คือการกดดันคูแขงใหตอเนื่องครับ ไดโอกาสและยิงตอเนื่องหลายครั้งติดบล็อคเขามายัง
สามารถสรางความกดดันไดอีกคร้ังหนึ่ง และเปดหักกลับมา กิ๊กยิงลูกนี้ถือโอกาสเหนงๆจอๆครับ 
แตวาอารเซนอล ปองกันดีมาก” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด 
กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 

- “จะเปนไดวาการเขาบอลเนี๊ยะ เขากันแบบไมมียั้งแตหลังจากนั้นแลวเนี๊ยะถาหาก 
ควบคุมอารมณกันเกมนั้นก็จะไมบานปลาย อ้ือหือ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม
แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 

- “โอแหม  ถาดูจากไลนขนานกันมีผูเลนของเชลซีหอยอยูตัวสุดทายพอดีกับตําแหนง
ของ ฟานเตอรซ่ี ไมลํ้านะครับอ้ือหือ ผูชวยผูตัดสินยกธงข้ึนมา อารเซนอลพลาดโอกาสไดประตู 2 
คร้ังติดๆจากลูกยิงของ อองรี และการซัดเขาไปตุงตาขายของ ฟานเตอรซ่ี  เม่ือซักครูนาจะบอกวาลูก
ยิงของ อองรี นะเสาใหญยิงไปชนเสาได แหม” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม
แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 
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การนําเสนอของผูบรรยายท่ีพยายามใหผูชมไดรับรูถึงเหตุการณท่ีเกิดข้ึนโดยเพิ่ม
อรรถรสดวยการใสอารมณรวมไปกับการบรรยายดวยการใชน้ําเสียง จังหวะการบรรยาย ความชา-
เร็ว เชนมีการใชคําวา “อ้ือหือ” “โอโห” “โอแหม” “เนี๊ยะ” “ฝนราย” “โอกาสเหนงๆจอๆ” ซ่ึงเปนลีลา
การใชคําในการบรรยาย  

 
ในบางชวงเกมการแขงขันไมสนุกต่ืนเตนผูบรรยายจะพยายามสอดแทรกเน้ือหาเพื่อให

ผูชมจินตนาการ โดยใชการเปรียบเทียบใหเกิดแนวความคิด 
การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกไมไดเปนเกมท่ีสนุกต่ืนเตนทุกคู ดังนั้นบางเกมตองมีการ

สอดแทรกบางส่ิงบางอยางระหวางการบรรยาย แตก็ยังเปนเร่ืองของเกมฟุตบอล (ธราวุธ นพ
จินดา.28 มีนาคม 2549) ตัวอยางเชน 

- “แมวาท้ังสองทีมจะไมมีโอกาสลุนประตูกันสักเทาไหรแตเปนเกมสนุกชิงไหวชิง
พริบกันตลอด” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 
18 กันยายน 2548) 

- “ชวงเจ็ดแปดนาทีแรกยังเหมือนกับดูเชิงกันครับยังไมไดทําอะไรกันเลยครับเนี๊ยะ 
บอลอยูกลางสนามผลัดกันรุกรับไปมา”(การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับ
ทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548)  

- “เกมเนือยๆ นะครับในชวง 10 นาทีแรกตอนนี้มีโอกาสแลกหมัดกันแลวและบอลมัน
ติดไซดโปงครับเลยโคงหนีกรอบประตูไปเลย” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
อารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548)  

- “ลิเวอรพูลนี่ตองตองฉวยโอกาสใหไดนะครับยิ่งเกมแพลนหรือวาการวางแผนของ 
ลิเวอรพูลคือ ตีหัวเขาบานคือนําแลวอุดเนี๊ยะลูกแบบนี้ตองไมพลาดครับ” (การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548)  

จากตัวอยางดังกลาวจะเห็นไดวาผูบรรยายพยายามดึงดูดผูชมใหสนใจดวยการใชถอยคํา
ท่ีมีชีวิตชีวาโดยใชคําวา “ชิงไหวชิงพริบ” “ดูเชิง” ซ่ึงมองไมเห็นจากการแขงขันเปนความหมายแผง
เพื่อใหผูชมไดจินตนาการ จากนั้นถาเกมเร่ิมมีโอกาสลุนไปตามรูปแบบของกีฬาฟุตบอลก็มีการใช
คําวา “แลกหมัด” คือเร่ิมจะมีความสนุกต่ืนเตน สวนคําวา “ตีหัวเขาบาน” เปรียบวาถาเปนฝายมี
ประตูนําอยูก็จะกลับไปเปนฝายต้ังรับอยางเหนียวแนนเพื่อปองกันไมใหเสียประตู 

การท่ีผูบรรยายใหขอมูลกับผูชมตามภาพท่ีปรากฏข้ึนในจอภาพในขณะท่ีผูชมจะไดเห็น
เพียงวาเกิดอะไรขึ้น ดังนั้นจึงเปนหนาท่ีของผูบรรยายในการอธิบายทําความกระจาง ช้ีชัดและเสริม
เพิ่มเติมขอมูลใหแกผูชมขณะบรรยาย พยายามบอกถึงคุณลักษณะของผูเลนแตละทีมเพื่อใหผูชม
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สามารถรับรูเร่ืองราวตางๆ ผูบรรยายจะตองรูถึงมุมกลองและพื้นท่ีครอบคลุมของกลองโทรทัศนท่ี
ผูชมทางโทรทัศนจะสามารถมองเห็นหรือมองไมเห็น และเม่ือมีเหตุการณสําคัญผานไปซ่ึงอาจ
เกิดข้ึนโดยท่ีผูบรรยายไมทันต้ังเนื้อต้ังตัว การท่ีมีขอมูลบรรยายอยางครอบคลุมทําใหผูรับสาร 
(ผูชม) มีแรงจูงใจท่ีจะคอยติดตามดวย ตัวอยางเชน 

- “นี่เปนเหตุการณท่ี ปเตอร เคลาช คิดวาเคาโดนดึงและก็นาจะไดจุดโทษ เดวิด เวียร 
ดึงเคาทําใหเคาเขาไปโฉบบอลไมถึง ก็มีน้ําหนักมีเหตุผลท่ีจะประทวงผูตัดสินเหมือนกัน” (การ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) หรือ 

- “ใบเหลืองใหกับ  มิลาน บารอส   คือเจตนาครับดูกันอีกคร้ังครับมือซายของเคาแตะ
บอลไปนิดนึงคือลูกแบบนี้ถาเกิดผูตัดสินไมเห็นหรือผูชวยผูตัดสินไมเห็นก็เรียบรอยครับ แตถาทํา
ผิดแลวหลบไมพนก็โดนลงโทษแบบนี้ก็ถือวาตัดสินถูกตองครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก
ระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) หรือ 

- “นี่เปนโอกาสสําคัญนะครับลูกเปดมาจากเสนกลางสนามครับ บีทตี้ โหมงยอนกลับ
มากอนครับ ลีออน ออสแมน และก็เนี๊ยะครับบอลมาเขาทางของ ทิม เคฮิลล แบบไมมีใครประกบ
เลยถือวาพลาดโอกาสทองเลยครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีม 
เอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

จากตัวอยางดังกลาวจะเห็นวาผูบรรยายอธิบายทําความกระจางช้ีชัดและเสริมเพิ่มเติม
ขอมูลใหแกผูชมโดยขยายความจากภาพชาท่ีฉายซํ้าเปนการโนมนาวใจไดเปนอยางดี ขณะเดียวกัน
ก็มีการสอดแทรกความคิดเห็นของผูบรรยายเปนการเพิ่มเติมขอมูลตางๆอันเปนท่ีนาสนใจและเปน
ประโยชนแกผูชมเพื่อเพ่ิมอรรถรสในการชม 

   ผูบรรยายเปนผูท่ีมีความเช่ียวชาญเฉพาะซ่ึงประสบการณมีสวนสําคัญในการบรรยาย
เกม ท้ังนี้ผูบรรยายตองมีการศึกษาหาขอมูลเพิ่มข้ึนตลอดเวลารวมไปถึงปรับเปล่ียนกลวิธีเพื่อเรียก
ความสนใจจากผูชม (ธราวุธ นพจินดา, 28 มีนาคม 2549) ตัวอยางเชน 

- “ลูกนี้ลักไกโอโหขามคานนิดเดียวครับ หลุยส การเซีย ลองดูครับลองยิงไกลดู  ก็ยัง
ไมแนครับเพราะลิเวอรพูลมีนักเตะท่ีมีพรสวรรคและเทคนิคสูงสามารถเปล่ียนเกมไดหลายคน เกม
นี้ยังตองลุนกันตอไป” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 
มีนาคม 2549) 

การสอดแทรกขอมูลของผูบรรยายดวยการสื่อวาทีมลิเวอรพูลมีนักเตะท่ีมีพรสวรรค
และเทคนิคสูงสามารถเปลี่ยนเกมไดหลายคน หมายถึงทีมลิเวอรพูลมีผูเลนที่มีความสามารถดาน
เกมฟุตบอลเปนอยางดีอยูหลายคนและสามารถทําหนาท่ีทดแทนทําใหรูปแบบการเลนดีข้ึน สวนอีก
ตัวอยางคือ 
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- “แหม ไมมีตัววิ่งแลบข้ึนมาชวยนะครับ โอกาสที่จะโตกลับใหเร็วกวานี้ของเซาท 
แธมปตันก็หมดไป นาเสียดายท่ีไมมี ปเตอร เคลาช ไมอยางนั้นจะเปนประโยชนกับเซาทแธมปตัน
มากครับในการเลนลูกเซ็ตพีทแบบนี้ ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน 
กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด, 15 พฤษภาคม 2548) 

ปเตอร เคลาช ปจจุบันเปนศูนยหนาของทีมลิเวอรพูลซ่ึงการท่ีทีมเซาทแธมปตันไมมี 
ปเตอร เคลาช ทําใหเกมโตกลับเร็วหมดลงไปเพราะปเตอร เคลาช เปนผูเลนท่ีมีความสูงมากและ
กอนหนานั้นก็ทําผลงานไดดีขณะท่ีอยูกับสโมสรเซาทแธมปตัน ผูบรรยายสรางจินตนาการใหมอง
ภาพยอนกลับเปรียบวาถามี ปเตอร เคลาช มุมมองท่ีเกิดนาจะแตกตางกันออกไปท้ังนี้เหตุการณท่ี
ยกข้ึนมาเปนเพียงการคาดเดาไมแนนอน 

- “เหมือนกับเปนมานอกสายตานะครับลิเวอรพูลแตก็แสดงใหเห็นนะครับวาพวกเคามี
ดีพอท่ีจะเข่ียท้ังยูเวนตุสและเชลซีตกรอบ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล 
กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548) 

ในการแขงขันฟุตบอลชิงแชมปสโมสรยุโรปหรือยูฟาแชมเปยนสลีก ทีมลิเวอรพูล
ไมไดรับการคาดหมายวาจะไดเปนทีมชนะเลิศ แตกลับชนะท้ังทีมชั้นนําของอิตาลีคือสโมสรยูเวน
ตุสและทีมช่ือดังรวมลีกคือเชลซี ผูบรรยายส่ือความหมายโดยนัยทีมลิเวอรพูลวาเปน “มานอก
สายตา” 

- “ร็อบบ้ี ฟาวเลอร นะครับถือวาเปนศัตรูตัวฉกาจของเอฟเวอรตัน เนี๊ยะเปนแคตัว
สํารอง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

ร็อบบ้ี ฟาวเลอร เปนผูเลนศูนยหนาท่ีอยูกับสโมสรลิเวอรพูลมาอยางยาวนานและแม
จะยายไปอยูสโมสรอ่ืนชวงหน่ึงแตก็กลับมาอยูกับทีมลิเวอรพูลอีก    โดยแฟนบอลของลิเวอรพูล
ช่ืนชม ร็อบบ้ี ฟาวเลอรวาเปน “กอต”(god) หรือพระเจาของพวกเขา ผูบรรยายส่ือความหมายดวย
การใชคําวา “ศัตรูตัวฉกาจ” หมายถึงศูนยหนาท่ีอันตรายของทีมเอฟเวอรตัน แตในเกมเมอรซ่ีไซต 
ดารบ้ีแมทช นัดท่ี 203 ระหวางลิเวอรพูลกับเอฟเวอรตัน ร็อบบ้ี ฟาวเลอร เปนตัวสํารองคือไมได
เปนผูเลน 11 คนแรกท่ีลงสนามต้ังแตเร่ิมตนเกม 
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ภาพท่ี 4.26 ร็อบบ้ี ฟาวเลอร ผูเลนศูนยหนาทีมลิเวอรพูล 
 

การบรรยายเกมบางคร้ังมีการขยายความเพ่ือใหเกิดแนวคิดเกี่ยวกับทัศนคติดวยการ
แนะนําอันเปนประโยชนกับเกมฟุตบอล ตามประโยคท่ีวา 

- “เหตุการณลักษณะแบบน้ีก็จะเกิดข้ึนเร่ือยๆตราบใดยังไมมีเทคโนโลยีเขามาชวย ไม
จําเปนตองใชลูกบอลฝงชิพคือแคใชวีดีโอ ไมถึง 5 วินาที ฟฟานาจะพิจารณา” การแขงขันฟุตบอล 
พรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548) 

ผูบรรยายสอดแทรกความคิดท่ีวาสหพันธฟุตบอลนานาชาติ (the Federation 
Internationale de Football Association) หรือฟฟา (FIFA) ซ่ึงเปนองคกรบริหารฟุตบอลระดับโลก 
นาจะใหภาพบันทึกวีดีโอมาใชชวยในการตัดสินเนื่องจากหลายคร้ังมีการทําการตัดสินผิดพลาดของ
ผูตัดสิน ท้ังนี้ในปจจุบันมีแคการใชภาพบันทึกการแขงขันมาพิจารณาลงโทษผูเลนยอนหลังเทานั้น 
ไมมีการกลับคําตัดสิน 
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ภาพท่ี  4.27 หนาเว็ปไซตหลักของฟฟา 

 
 นอกจากทําหนาท่ีผูบรรยายเกมแลว ผูบรรยายก็จะเปนผูวิจารณผูเลนแตละคนดวย 
ท้ังนี้ผูบรรยายตองมีความรูเกี่ยวกับผูเลนทุกคนเปนอยางดี 

วีธีการนําเสนอเพื่อเรียกความสนใจจากผูชมไมไดนําเสนอเฉพาะเหตุการณท่ีเกิดข้ึน
ในจอภาพ ตองสอดแทรกส่ิงท่ีเปนเร่ืองนาสนใจหรือความโดดเดนของตัวบุคคลและสโมสรเขาไป 
โดยใชศิลปะการบรรยายใสเขาไป (ธราวุธ นพจินดา.28 มีนาคม 2549) ตัวอยางเชน 

- “คือกอนหนานี้ เจม่ี คาราเกอร อาจจะโดนวิพากษวิจารณวาบางทีเลนแข็งๆหรือเลน
เรียกวาเอาแนเอานอนไมไดนะครับ แตตอนนี้โอเคในสวนของทักษะอาจจะไมสุดยอดเทาไหรแต
ความมุงม่ันทุมเทแลวการสกัดกั้นเนี๊ยะถือวายอดเยี่ยมเหลือเกินคือไมคอยมีขอผิดพลาดแตวายัง
แข็ง ความสวยงามเนี๊ยะจะวาไปแลวก็ยังเปนรองนักเตะระดับ อลัน ฮันสเซน อยูพอสมควร จริงๆ
แลวถือวาเปนเซ็นเตอรฮาลฟคนละสไตนกันดวยนะครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวาง
ทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

เจม่ี คาราเกอร ผูเลนตําแหนงเซ็นเตอรฮาลฟหรือกองหลังตัวกลางของทีมลิเวอรพูลมี
ความมุงม่ันทุมเทสกัดกั้นผูเลนฝายตรงขามไดดี แตความสวยงามของการเลนยังเทียบไมไดกับ อลัน 
ฮันสเซน อดีตผูเลนกองหลังคนสําคัญของทีมลิเวอรพูล ผูบรรยายสอดแทรกความคิดเห็นดวยการ
ใชวาทกรรมอยางหลากหลายโดยอาศัยกระบวนการส่ือสารช้ีนําโนมนาวใจผูชม  

ความหมายของผูบรรยายท่ีแสดงออกมานั้นพบวามีการส่ือความหมายดวยการใชวาท
กรรมท่ีมีความหมายแฝงหรือความหมายโดยนัย ซ่ึงผูบรรยายพยายามสอดแทรกความคิดเห็น
เพื่อใหผูชมเกิดแงคิด ตัวอยางเชน 

- “เกมของอารเซนอลดีข้ึนแลวนะครับมีโอกาสวูบวาบอุณหภูมิชักรอนระอุขึ้นมา ดูผู
เลนของท้ังสองทีมเถียงกันอุตลุดเลยนะครับ จับคูเถียงกันเลย ร็อค สไตน อ้ือหือ เจอปญหาแนๆ
ครับวันนี้ท้ังสองทีมไมมีใครยอมใคร” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมอารเซนอล กับ
ทีมเชลซี, 18 ธันวาคม 2548)  
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- “ฟล ดาวน เหมือนขีดมาตรฐานไวแลวครับวาวันนี้อยาแตะตัวกันแรงครับ คือนิด
หนอยจะแจกใบเหลืองทันทีเพื่อจะคุมจังหวะหรือคุมเกมไมใหมันเดือดมากไปกวานี้” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

คําวา “อุณหภูมิชักรอนระอุขึ้นมา” และคําวา “เดือด” ตามตัวอยางขางตนไมได
หมายถึงหนวยวัดอุณหภูมิความรอนแตหมายถึงความรุนแรงท่ีเกิดระหวางผูเลนของท้ังสองทีม 
ผูบรรยายส่ือดวยการใชความหมายแฝงบวกกับลีลาในการส่ือสารเพ่ือใหเกมมีความนาสนใจเพิ่มข้ึน 

- “โขกเขาประตูตัวเองเลยครับพังเลยครับ เนวิลล โอหูย โหมงแฉลบผิดเหล่ียมครับ
ทานผูชมแหมมาพลาดชวงทดเวลา ลิเวอรพูล 10 คนข้ึนนําเอฟเวอรตัน 1-0 มาพลาดในชวงที่เรียกวา
ไมมีโอกาสจะแกตัวในคร่ึงแรกนะครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับ
ทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

คําวา “พัง” ไมไดหมายถึงความเสียหายของประตูท่ีเปนอุปกรณแขงขันภายในสนาม
ฟุตบอล แตหมายถึงความเสียหายท่ีผิดพลาดจากการโหมงสกัดลูกบอลเขาประตูตัวเอง เชนเดียวกับ
ความหมายแฝงของตัวอยางตอไปนี้ 

- “จากลูกยิงของ อองรี และการซัดเขาไปตุงตาขายของ ฟานเตอรซ่ี  เม่ือซักครูนาจะ
บอกวาลูกยิงของอองรีนะเสาใหญยิงไปชนเสาไดแหม” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม
แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547) 

คําวา “เสาใหญ” ตามตัวอยางไมไดหมายถึงเสาท่ีมีขนาดใหญแตเปนความหมายแฝง
คือการท่ี เธียรร่ี อองรี ผูเลนศูนยหนาของทีมอารเซนอลไมไดยิงบอลเขาประตูแตกลับยิงไปชนเสาท่ี
เปนสวนของกรอบประตูแนวต้ังและมีพื้นนอยกวา จึงเปรียบเทียบวาเสาประตูใหญกวาพื้นท่ีใน
กรอบประตูซ่ึงมีความกวาง 7.32 เมตรและสูง 2.44 เมตร ซ่ึงผูบรรยายใชศิลปะการบรรยายเพ่ือความ
บันเทิงแทรกเขาไป 

- “โดนใบเหลืองมากวาคร่ึงทีมรูสึกวาเหลือเพียง 4 คนท่ีไมโดนใบเหลืองเอฟเวอรตัน 
รวมแลวนี่ 9 เหลืองไดท้ังสองทีมและ 2 แดงครับ ดุดันมากครับเมอรซ่ีไซตดารบ้ีแมทชเกมนี้” (การ
แขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

คําวา “ดุดัน” ในท่ีนี้ไมไดมีความหมายเกี่ยวกับอุปนิสัยแตหมายถึงความรุนแรงท่ี
เกิดข้ึนระหวางสองทีมคูแขง 

- “จากกลางสนามครับรับบอลจาก โคลด มาเกเลเล แตะมาจังหวะและ คารโรลล ดู
จังหวะดูอยางเดียวครับแหมบอลมันเสียบสามเหล่ียมพอดีเลย” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก 
ระหวางทีมเชลซี กับทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ด, 10 พฤษภาคม 2548) 
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คําวา “สามเหล่ียม” ในภาษาฟุตบอลหมายแฝงถึงสวนตอเช่ือมระหวางเสากับคานท่ี
อยูดานในของประตู ซ่ึงจากตัวอยาง โคลด มาเกเลเล ผูเลนกองกลางของเชลซีรับบอลจากเพ่ือนรวม
ทีมท่ีสงมาจากกลางสนามและแตะจังหวะเดียวยิงบอลเสียบสามเหล่ียมเขาไปโดย รอย คารโรลล 
ผูรักษาประตูทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ดไดแตดูลูกเขาประตูไป 

การใชวาทกรรมดวยถอยคําท่ีมีชีวิตชีวาเปรียบเทียบผูเลนท่ีมีนอกเหนือไปจาก
ความสามารถในเกมฟุตบอลคือผูเลนท่ีมีความฉลาดในการแสดงอาการหลังตัวเองทําผิด ผูบรรยายก็
จะช้ีชัดใหเห็นถึงลักษณะดังกลาว ดวยการใหขอมูลเพิ่มเติมและยกเหตุผลจากหลักความจริง  
(นพนันท ศรีศร.20 มีนาคม 2549) ตัวอยางเชน 

- “อลัน สมิธ ลงมาคือส่ิงท่ีเซอร อเล็กซ เฟอรกูสัน ตองการครับลงมาเพื่อทําลายเกม
ของอารเซนอล สมิธ นี่แสบแบบฉลาดๆนะครับคือไมรูไมชี้นะครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก 
ระหวางทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547)  

อลัน สมิธ ผูเลนของทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ดเวลาทําผิดกติกาจะไมแสดงอาการตอบ
โตกับคํากลาววาของผูเลนฝายตรงขาม โดยทําเฉยๆนิ่งใหผูตัดสินเห็นวาตัวเขาเองไมไดทําอะไรผิด
เทากับเปนการยั่วอารมณใหทีมคูแขงโมโห ซ่ึงเซอร อเล็กซ เฟอรกูสัน ผูจัดการทีมแมนเชสเตอร
ยูไนเต็ดตองการความสามารถของ อลัน สมิธ ตรงจุดนี้เพื่อไปทําลายแผนการเลนของทีมอารเซนอล 
ผูบรรยายเลือกใชคําท่ีสรางอารมณอันเปนวาทกรรมท่ีส่ือความหมายโดยตองใชจินตนาการ 

- “รูนีย นี่เปนตัวแสบของอารเซนอลจริงๆครับกอนหนานี้เคาอยูกับเอฟเวอรตันนะครับ
ก็หยุดสถิติไมแพใครของอารเซนอลได” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก ระหวางทีมแมนเชสเตอร  
ยูไนเต็ด กับทีมอารเซนอล, 24 ตุลาคม 2547)  

การนําเสนอวาทกรรมท่ีเปนความหมายแฝงดวยคําวา “ตัวแสบ”โดยอธิบายวา เวยน  
รูนีย ซ่ึงเปนผูเลนท่ีมีช่ือเสียงระดับโลกของทีมชาติอังกฤษสังกัดทีมแมนเชสเตอรยูไนเต็ดเปนผูเลน
ท่ีมีบทบาทมากในการแขงขันกับทีมอารเซนอล คือหลายคร้ังท่ียิงประตูทีมอารเซนอลไดและเม่ือ
ยอนไปสมัยท่ี เวยน รูนีย อยูสโมสรเอฟเวอรตันก็เปนผูยิงประตูชัยใหเอฟเวอรตันชนะอารเซนอล 
เปนการหยุดสถิติการไมแพทีมใดตลอดท้ังฤดูกาลของทีมอารเซนอล 
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ภาพท่ี 4.28 เวยน รูนีย ผูเลนกองหนาทีมแมนเชสเตอรยไูนเต็ด 
 

นอกเหนือจากเกมระหวางสองฝายในสนามแลว เม่ือกลองจับไปท่ีนั่งบนอัฒจันทร
และพบกับบุคคลสําคัญๆ ผูบรรยายจะใหรายละเอียดถึงบุคคลดังกลาววาเปนใคร เคยเลนใหกับทีม
ไหน ตัวอยางเชน 

- “แกรม ซูเนส อดีตนักเตะผูยิ่งยงของลิเวอรพูลและขางๆไมใชใครท่ีไหน เธอรร่ี แมค
เดอมอต อดีตลูกหมออีกคนหนึ่ง” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีม 
นิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548)  

 
การใชศิลปะการบรรยายดวยการสอดแทรกประโยคที่ทําใหเกิดแงคิดดวยการ

คาดคะเน ซ่ึงอาจไมเปนความจริงแตสอดคลองกันไปตามเกมหรือเปนประโยคท่ีกลาวข้ึนมาเพื่อ
สรางความบันเทิง เปนอีกประการหนึ่งท่ีสรางความสนใจไดมาก แตก็ตองรักษาภาพลักษณของเกม
ฟุตบอลเอาไว (อิสรพงษ ผลม่ัง, 15 พฤษภาคม 2549) ตัวอยางเชน 

- “หลังจบนี่ เจอรรารด อาจจะตองพา อลอนโซ ไปเล้ียงหนอย เหนื่อยมากครับตองทํา
ทุกอยาง ซาบ้ี อลอนโซ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 
25 มีนาคม 2549) 
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สตีเวน เจอรรารด ผูเลนตําแหนงกองกลางคนสําคัญของทีมลิเวอรพูลโดนไลออกจาก
สนามในนัดนั้นสงผลให ซาบ้ี อลอนโซ ผูเลนในทีมเดียวกันตองทําหนาท่ีคุมเกมแดนกลางแทน
และตองลงไปชวยทําเกมรับในแดนหลังดวย ผูบรรยายจึงสอดแทรกความคิดเห็นวา สตีเวน เจอร
รารด ตองทดแทน ซาบ้ี อลอนโซ ดวยการพาไปเล้ียงหลังการแขงขันนัดนี้ เปนการสรางความหมาย
ใหผูชมไดจินตนาการซ่ึงในความเปนจริงแลวอาจจะไมเกิดข้ึนก็ไดเนื่องจากผูเลนทุกคนตองทํา
หนาท่ีไปตามเกมท่ีไดรับการมอบหมาย 

การบรรยายเกมสําคัญโดยเฉพาะในนัดสุดทายของฤดูกาลที่มีการแขงขันพรอมกัน
หมดทุกคู จะมีการตัดภาพอันเปนบทสรุปของเหตุการณสําคัญไปท่ีสนามอ่ืนๆซ่ึงผูบรรยายจะสรุป
ลําดับเหตุการณท่ีเกิดขึ้น ดังตัวอยางตอไปนี้ 

- “นี่ครับท่ีเดอะฮอวธอรนส เวสตบรอมวิช   อยูรอดนะครับ เราตัดสัญญาณภาพ จริงๆ
เราหมายถึง อีเอสพีเอ็นนะครับเปนผูตัดสัญญาณภาพใหไดเห็นบรรยากาศแสดงความดีใจของ
แฟนๆ อัลเบ้ียนครับ เวสตบรอมวิช อยูรอดครับ โอโห แฟนลงไปเฮกันถือวาปาฏิหาริยนะครับกอน
ลงสนามพวกเขาอยูอันดับสุดทายของตารางมีคะแนนนอยกวา นอรริช สองแตม นอยกวาเซาท
แธมปตันและคริสตัน พาเลซ หนึ่งแตมครับ และก็อยูสุดทายในชวงคริสตมาสนะครับหลายคนบอก
วาตกช้ันไปแลวทําไดครับ นี่ครับเปนทีมแรกครับ ทีมอันดับสุดทายของตารางในชวงคริสตมาส
หรือบ็อกซ่ิงเดยนะครับ และสุดทายอยูรอดครับ เปนเวสตบรอมวิชท่ีชนะปอรทสมัธและพวกเขาอยู
รอด ในขณะท่ี นอรริช แพฟูลแลม คริสตัน พาเลซ ทําไดแคเสมอชารลตัน และเซาทแธมปตัน แพ
แมนเชสเตอร ยูไนเต็ด ก็อาจจะเปนทีมนองใหมหนึ่งทีมท่ีไมตกช้ันและก็เกี่ยวเอา เซาทแธมปตัน
นั้นตกช้ันไปดวย ถือวาเหลือเช่ือนะครับคือการท่ีเวสตบรอมวิช ชนะปอรทสมัธ ในบานของตัวเอง
เนี๊ยะ อาจจะไมใชเร่ืองท่ีเหลือเช่ือนะครับเพราะวาเลนในบาน แตท่ีเหลือเช่ือคืออีกสามทีมไมมีใคร
ชนะคูแขงในบาน นี่แหละครับคือตองภาวนาใหคูตอสูนั้นไมชนะและเม่ือเคาชนะละครับ โอโห คือ
ภาษาในบานเราบอกวาตองยืมจมูกคนอ่ืนหายใจนะครับ ซ่ึงเวสตบรอมวิช นี่แหม สามารถยืมจมูก
ไดอยูรอดจริงๆครับ ทีมท่ีโอกาสดีท่ีสุดอยางนอรริชกลับกลายเปนทีมท่ีตกช้ันเปนทีมแรกนะครับ 
เซาทแธมปตันโอกาสดีรองลงมานะครับสถานการณพลิกไปครับ ข้ึนนําแมนยูไนเต็ดกอน แต
สุดทายแพ และเวสตบรอมวิช เนียะมาลุนระทึกเอานิดนึงตรงท่ีวาพาเลซพลิกนําชารลตันไป 2-1 
กอนท่ีชารลตันจะมาตีเสมอไดเปน 2-2 ก็เลยทําใหเวสตบรอมซ่ึงชนะปอรทสมัธนี่แหละครับ
กลายเปนทีมท่ีอยูรอดได ก็ตองใหเปนเครดิตกับนักเตะเวสตบรอมทุกคนและก็โดยเฉพาะอยางยิ่ง 
ไบรอัน ร็อบสัน ครับ เช่ือวากลองก็คงพยายามหาร็อบสันอยูครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก
ระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด นัดปดฤดูกาล 2004-2005) 15 พฤษภาคม 
2548) 
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จากตัวอยางดังกลาวเห็นไดชัดวามีการสรางความโดดเดนของการถายทอดสดดวยคํา
วา “เราตัดสัญญาณภาพ จริงๆ” ไปท่ีเดอะฮอวธอรนส สนามของทีมเวสตบรอมวิชอัลเบ้ียนท่ีกอน
นัดสุดทายเปนทีมท่ีอยูอันดับสุดทายของฤดูกาลและมีโอกาสตกช้ันสูงท่ีสุด แตสามารถเก็บชัยชนะ
เหนือทีมคูแขงคือปอรทสมัธไดสิทธ์ิเลนในลีกสูงสุดของอังกฤษคือพรีเมียรลีกตอไป ซ่ึงกอนหนา
ใหผูบรรยายใหผูชมไดจินตนาการไปในชวงคริสตมาสวาสถานการณเปนอยางไร แตบทสรุป
ผูบรรยายใชคําวา “ปาฏิหาริย” “สถานการณพลิกไป” “ลุนระทึก”  เพ่ิมเติมเขาไปเพื่อส่ือถึงความ
เขมขนของเกม อีกท้ังมีการใชคําวา “ยืมจมูกคนอ่ืนหายใจ” ท่ีหมายถึงการท่ีไมไดทําอะไรดวย
ตัวเองคือการท่ีทีมตางๆ ทําการแขงขันกันอยางเต็มท่ีไมออนขอใหแมจะเห็นวาคูแขงกําลังจะตกช้ัน
ผลจึงออกมาเหนือความคาดหมาย อันเปนจุดเดนของพรีเมียรลีกท่ีทุกนัดทุกเกมตองแขงขันกัน
อยางไมยอมกัน 

ผูบรรยายจะตองมีขอมูลเพิ่มเติมเพ่ือสรางความนาสนใจใหกับรูปแบบการบรรยาย 
และสรางความนาเช่ือถือดวยการอางถึงแหลงท่ีมาของเนื้อหา 

บางคร้ังการอธิบายใหเห็นภาพจากเหตุการณท่ีเกิดข้ึนดวยการใชขอมูลท่ีมีอยูอยาง
เดียวอาจจะไมเพียงพอ จึงตองมีการอางอิงเสียงของผูบรรยายภาษาอังกฤษท่ีบรรยายเกาะติดอยูขาง
สนามจริง (นพนันท ศรีศร.20 มีนาคม 2549) ดังตัวอยางตอไปนี้ 

- “ผูบรรยายภาษาอังกฤษก็ยังใหทัศนะวาลิเวอรพูลเขาบอลแตละทีตองคิดใหรอบคอบ
โดยเฉพาะพวกมิดฟลดตัวกลางท้ังหลายพลาดไมไดแลวครับ คือเขาบอกวา ฟลด ดาวน เหมือนขีด
มาตรฐานไวแลวครับวาวันนี้อยาแตะตัวกันแรงครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีม 
ลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

- “ผูบรรยายบอกวาใบเหลืองแรกบางทีมันแหมไมควรจะเกิดข้ึนเพราะวาผูตัดสิน
อาจจะตัดสินไปตามตัวอักษรมากเกินไปครับ แตเขาก็บอกเหมือนกันวาจังหวะท่ี เจอรรารดเขาสอง
คร้ังสองเทานั้นนะเปนใบแดงเลยก็ไดเหมือนกัน สุดทายแลวผลเหมือนกันครับ” (การแขงขัน
ฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีมเอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

จากตัวอยางดังกลาวผูบรรยายโนมนาวใจผูชมใหสนใจกับเกมโดยยกขอมูลท่ีแปลจาก
เสียงของผูบรรยายภาษาอังกฤษท่ีเกาะติดบรรยายอยูขางสนามแขงขันโดยตรง เปนการสรางความ 
เช่ือถือในเร่ืองของขอมูล 

 
 
 

DPU



 

86

ผูบรรยายถายทอดความหมายดวยการใชวาทกรรมอันส่ือถึงขนบธรรมเนียมประเพณี
ท่ีดีของความเปนไทยทําใหผูชมรูสึกท่ีดีในการเร่ิมตนคําวา “สวัสดีครับทานผูชม” และปดทายดวย
คําวา “สวัสดีครับ” นอกจากนั้นก็มีการลงทายดวยคําวา “ครับ” ตลอดการบรรยาย ตัวอยางเชน 

- “สวัสดีครับทานผูชมยูบีซี อีเอสพีเอ็น ขอนําทุกทานไปท่ีไฮบิวร่ีในกรุงลอนดอน
ประเทศอังกฤษ ชมการถายทอดสดฟุตบอลพรีเมียรชิพเกมซูเปอรซันเดยท่ีมีความหมายและก็ถือวา
เปนซูเปอรบ๊ิกแมตช อารเซนอลเลนในไฮบิวร่ีพบกับลิเวอรพูล” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีก 
ระหวางทีมอารเซนอล กับทีมลิเวอรพูล, 8 พฤษภาคม 2548)  

- “เกมนัดมันเดยไนทท่ีแอนฟลดจบลงแลวครับคุณสิริ สันติเลิศประภพ และธราวุฒิ  
นพจินดา ลาทุกทานไปกอนครับสวัสดีครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล 
กับทีมนิวคาสเซ่ิล, 26 ธันวาคม 2548)  

- “โขกเขาประตูตัวเองเลยครับพังเลยครับ เนวิลล โอหู โหมงแฉลบผิดเหล่ียมครับทาน
ผูชมแหมมาพลาดชวงทดเวลา ลิเวอรพูล 10 คนข้ึนนําเอฟเวอรตัน 1-0 มาพลาดในชวงท่ีเรียกวาไมมี
โอกาสจะแกตัวในคร่ึงแรกนะครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมลิเวอรพูล กับทีม 
เอฟเวอรตัน, 25 มีนาคม 2549) 

- “เซาทแธมปตัน ฤดูกาลนี้ 37 นัดท่ีผานไปพวกเขาชนะเพียง 6 นัดแตเปนการชนะใน
บาน เซนตแมร่ี 5 นัดครับ วันนี้พวกเขาตองพยายามควาชัยชนะใหได ขณะท่ีนอรริช ชนะ 7 นัดนะ
ครับ” (การแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกระหวางทีมเซาทแธมปตัน กับทีมแมนเชสเตอร ยูไนเต็ด นัด
ปดฤดูกาล 2004-2005, 15 พฤษภาคม 2548) 

จากการศึกษา “การใชวาทกรรมของผูบรรยายการแขงขันฟุตบอลพรีเมียรลีกอังกฤษ
ทางยูบีซี” โดยแยกประเภทการวิจัยตามหัวขอท่ีนําเสนอแลว พบวาผูบรรยายเปนผูใหขอมูลในเร่ือง
ตางๆท่ีเกี่ยวกับการแขงขัน เปนผูท่ีชวยใหผูชมไดเกิดจินตนาการและสรางบรรยากาศในการชมการ
แขงขันนอกเหนือไปจากภาพท่ีปรากฏทางจอโทรทัศน การทําหนาท่ีของผูบรรยายนั้นนอกจากการ
ใหขอมูลแลวยังทําใหผูชมไดเกิดความรูสึกคลอยตามเหตุการณท่ีเกิดข้ึนและมีอารมณรวมไปกับ 
เหตุการณ ท้ังนี้การถายทอดความหมายโดยใชวาทกรรมของผูบรรยายข้ึนอยูกับเนื้อหาท่ีเกิดข้ึนตาม
สถานการณของการแขงขัน 
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