
บทที่  4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

  การวิจัยคร้ังนี้ เปนการศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎี           
พหุปญญาวิชาการบัญชี เบื้องตน 1 ผูวิจัยขอนําเสนอขอมูลที่ไดจากการทดลองกับนักเรียน           
กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปที่ 1 โรงเรียนตั้งตรงจิตรพณิชยการ  
เขตพระนคร  กรุงเทพฯ   ภาคเรียนที่  1  ปการศึกษา  2548 โดยมีสัญลักษณที่ใชในการวิเคราะห   
ขอมูลดังนี้ 
 

  สัญลักษณในการวิเคราะหขอมูลดังนี้          
  n  หมายถึง จํานวนนักเรียนในกลุมตวัอยาง 
  E1  หมายถึง ประสิทธิภาพของงานคิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ย 
      ของนักเรียนทีท่ําแบบทดสอบในแตละชุดกิจกรรม 
  E2  หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดเปนรอยละของคะแนนเฉลี่ย 
      ของนักเรียนทีท่ําคะแนนทดสอบหลังการใชชุดกิจกรรม 
  X  หมายถึง คาเฉลี่ยของคะแนน 
  S.D. หมายถึง คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  * *  หมายถึง ความมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .01 
 
การวิเคราะหขอมูล 
 

  ผูวิจัยไดดําเนินการสํารวจความสามารถของนักเรียนตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา
ทางดานตรรกะ เพื่อแบงกลุมนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา เพื่อ
พัฒนา  ความสามารถทั้ง 6 ดาน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ในการเก็บขอมูล
กอนและหลังการวิจัย  นํามาเปรียบเทียบขอมูลโดยใชสถิติทดสอบที (t  - test) แบบ dependent 
วิเคราะหขอมูล จากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา 3 ชุด นําเสนอ        
ผลการวิเคราะหขอมูล โดยใชอภิปรายตามลําดับดังนี้ 
 

 



 59

 ตอนที่  1   ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคดิ 
      ทฤษฎีพหปุญญา 

 ตอนที่  2  ผลการวิเคราะหขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการบัญชีเบื้องตน 1 
     ทฤษฎีพหปุญญา 

 ตอนที่  3   ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่มตีอการใชชุดกจิกรรม 
                  การเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหปุญญา 

  
ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

  ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎี          
พหุปญญา 

 
  ผูวิจัยไดสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาออกเปน 3 ชุด                
ในแตละชุดมีกิจกรรมยอย ๆ  ดังตอไปนี้ 

  ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด ทฤษฎพีหุปญญาชุดที่ 1 เรื่องกระดาษทําการ 6 ชอง   
เร่ือง 
  1.1 กลองแสนกล 
  1.2 ลมเพลมพัด 
  1.3 ความสอดคลอง 
  1.4 โจทยชวนคิด 
               ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด ทฤษฎพีหุปญญาชุดที่  2   เร่ืองงบการเงิน   เร่ือง 

 2.1    ตะกราสุดสวย 
 2.2   ความสอดคลอง 
 2.3   โจทยชวนคิด 

               ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด ทฤษฎพีหุปญญาชุดที่  3   เร่ืองการปดบัญชี  เร่ือง 
 3.1  โตะทรงพลัง 
 3.2  ความสอดคลอง 

  3.3  โจทยชวนคิด 
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 จากการนําชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาทั้ง 3 ชุด ไปใชกับ         
นักเรียนกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน  ในระหวางใชชุดกิจกรรม การเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎี         
พหุปญญา แตละชุดผูวิจัยใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนและหลังใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม
แนวคิดทฤษฎี  พหุปญญา  ซ่ึงเปนขอสอบแบบปรนัย  20 ขอ  ขอมูลและประสิทธิภาพของ               
ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา  ปรากฏดังตารางที่ 4.1 
  
ตารางที่ 4.1  คะแนนเฉลี่ย รอยละ และประสิทธิภาพของชดุกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎี       
   พหุปญญา  ชดุท่ี 1 – ชุดที่ 3 
 

ระหวางฝก หลังฝก  
ชุดกิจกรรม คะแนน 

เต็ม 
คา 
เฉล่ีย 

รอยละ 
 

คะแนน 
เต็ม 

คา 
เฉล่ีย 

รอยละ 
 

ประสิทธิภาพ 

E1/E2

ชุดที่  1 
ชุดที่  2 
ชุดที่  3 

20 
20 
20 

15.08 
15.02 
15.02 

75.40 
75.10 
75.10 

 
60 

 

 
52.2 

 

 
87.00 

 
75.20 / 87.00 

รวม 60 45.12 75.20 60 52.2 87.00 75.20 / 87.00 

  

  จากขอมูลตารางที่ 4.1 จะเห็นไดวาชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา   
ที่ทดลองใชกับนักเรียนมีประสิทธิภาพคิดเปนรอยละ 75.20 ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด
ทฤษฎีพหุปญญาที่มีประสิทธิภาพเปนอันดับสูงสุด  คือ  ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎี
พหุปญญาชุดที่ 1 มีคารอยละ 75.40 ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาที่มี        
ประสิทธิภาพรองลงมาคือ ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาชุดที่ 2  มีคารอยละ 
75.10  และชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาชุดที่ 3   มีคารอยละ 75.10 ซ่ึง              
ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาทั้ง 3 ชุด มีประสิทธิภาพหลังฝกโดยรวมคิดเปน
รอยละ 87.00 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไวคือ 75/75 แสดงใหเห็นวาชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม
แนวคิดทฤษฎีพหุปญญา  ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพไมต่ํากวาเกณฑที่กําหนดไวคือ  75.20/87.00 
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 ตอนที่ 2  ผลวิเคราะหขอมูล  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการบัญชีเบื้องตน 1   
 1.  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   ขอมูลคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการบัญชีเบื้องตน 1 โดยใชชุดกิจกรรม       
การเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญาของกลุมตัวอยางที่ไดจากการทดสอบกอนฝก (Pretest) และ
หลังฝก (Posttest) และคํานวณโดยใชสถิติทดสอบ  t - test  แบบ dependent รายละเอียด                     
ดังตารางที่  4.2   
             
ตารางที่ 4.2  คาเฉล่ีย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคา t – test ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ 
   ทางการเรียนวิชาการบัญชี เบื้องตน 1 
 
กลุมตัวอยาง n X S.D. t P 

 
กอนการทดลอง 

 
หลังการทดลอง 

 
50 
 

50 

 
16.64 

 
29.26 

 
6.34 

 
5.86 

 
 

56.46** 
 
 

 
 

.000 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตร      
วิชาชีพช้ันปที่ 1 หลังการเรียนโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา วิชา      
การบัญชีเบื้องตน 1 มีคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 29.26 สูงกวากอนการสอนโดยใชชุดกิจกรรม         
การเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา วิชาการบัญชีเบื้องตน 1  ซ่ึงมีคาเฉลี่ยเทากับ 16.64  และ    
คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนเทากับ 6.34 หลังเรียนเทากับ 5.86  และ
จากการเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรู
ตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา พบวาคะแนนเฉลี่ยสูงกวากอนการทดลองอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ  .01  (คา t = 56.46)  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐาน 
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ตารางที่ 4.3  พฤติกรรมของนักเรียนในการเรียนรูและการทํากิจกรรม 
 

ความสามารถที่เก่ียวของ การแสดงออก 
 
1.  ดานตรรกะ 

นักเรียนคิดคํานวณดวยความแมนยํา   คลองแคลว รวดเร็ว 
และสามารถทํางานแลวเสร็จไดทันเวลา ซ่ึงจะเห็นไดจาก 
พฤติกรรมของเสกสรรค (นามสมมติ) กอนฝกชุดกจิกรรม 
เขาวิเคราะหรายการคาผิด เชน ในเรื่องการบันทึกรายการใน
กระดาษทําการ 6 ชอง   ดานงบกําไรขาดทนุ  บัญชีคาเชา 
เขาจะบันทกึดานเครดิต  แตหลังจากฝกชุดกิจกรรม ทําใหเขา
สามารถวิเคราะหรายการคา คือบัญชีคาเชา จะตองบันทกึ 
ทางดานเดบิต จึงจะถูกตอง  เจนจิรา กอนฝกชุดกิจกรรม  
เธอไมสามารถจําแนกรายการปดบัญชีได  เชน บัญชี 
ดอกเบี้ยรับ ควรจะปดบัญชีทางดานเดบิตหรือเครดิตจึงจะ 
ถูกตอง   แตหลังฝกชุดกิจกรรม  เธอสามารถจําแนกรายการ
ปดบัญชี คาใชจายจะปดบัญชีดานเครดิตและบัญชีรายได 
จะปดบัญชีดานเดบิต   ศิริมา กอนฝกชุดกิจกรรมเธอจะบวก
ตัวเลขผิดเสมอ  แตหลังฝกชุดกิจกรรม เธอบวกเลขดวยความ
รอบคอบเร็วถูกตองแมนยํา  นาจะเนื่องมาจากการไดมีโอกาส
ทําโจทยชวนคิดกับกลุมเพือ่น ๆ  และไดมีการวิเคราะหโจทย
และหาคําตอบรวมกัน 

 
2. ดานภาษา 

นักเรียนมีปฏิสัมพันธ  ระหวางกันและกนัพูดจาโตตอบอยาง
คลองแคลว ชัดถอยชัดคํา  มกีารตั้งคําถามและตอบคําถาม จาก
การสังเกตพฤติกรรมของวิบลูย  กอนฝกชดุกิจกรรมเขาจะไม
คอยตั้งใจเรยีน และจับใจความสําคัญที่ครูสอนไดไมชัดเจน 
สังเกตไดวา เมื่อครูตั้งคําถามใหตอบในเรือ่งใดก็ตามเขาจะ
ตอบคําถามไดไมตรงประเดน็ แตหลังฝกชดุกิจกรรม  เขาจะ
สนใจฟง  จับใจความสําคัญและสามารถสรุปเนื้อหา สาระได    
ศิลาเพชร กอนฝกชุดกจิกรรม เมื่อเขาผานโจทยแลวจะไม 
เขาใจคําส่ังวาตองการใหทําอะไร แตหลังฝกชุดกิจกรรม 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ) 
 

ความสามารถที่เก่ียวของ การแสดงออก 
 
2. ดานภาษา  

เขาไดมีโอกาสพูดคุยตอบคาํถามและรวมกันพิจารณาคําส่ังที่
ใชในโจทย ทาํใหเขาอานโจทยไดอยางเขาใจและสามารถ
ปฏิบัติไดอยางถูกตอง  สวนมนัสนันท   กอนฝกชุดกจิกรรม
เธอจะเขียนบนัทึกรายการดวยความสับสน เพราะตีความคําที่
ใชในโจทยผิดพลาด เชน คาโฆษณาเธอจะคิดวาเปนรายได 
สวนดอกเบี้ยรับเธอคิดเปนคาใชจาย แตหลังฝกชุดกิจกรรม
เธอสามารถเขียนบันทกึรายการไดถูกตองและเขาใจคําที่ใช 
ในโจทยมากขึน้ 

 
3.  ดานมิติสัมพันธ 

นักเรียนแสดงออกดวยความตั้งใจในการทาํกิจกรรมเกีย่วกับ 
การเขียนผังมโนทัศน  เมื่อเขียนเสร็จกจ็ะนํามาอวดกับ 
เพื่อน ๆ  ดังพฤติกรรมของกิตติ  เขาเปนนกัเรียนทีว่าดเขยีน
และสรางงานศิลปะไดเกง  หลังฝกชุดกิจกรรมเขาเขียนผัง
มโนทัศนของกระดาษทําการ 6 ชองไดอยางถูกตอง  โดยเขา
ไดทําผังมโนทัศนในเนื้อหาเรื่องกระดาษทําการ 6 ชอง  เมื่อ
พิจารณาเนื้อหาในผังมโนทศันจะเห็นไดวา   หัวเร่ืองจะเปน
กระดาษทําการ 6 ชอง  และจะแบงยอยออกเปนเปน 3 สวน  
สวนที่ 1 คืองบทดลอง  สวนที่ 2 คืองบกําไรขาดทุน และ 
สวนที่ 3 คืองบดุล   ไดสวยงามและรวดเร็ว  ทนงศักดิ์  กอน
ฝกชุดกิจกรรม เขาไมมีความสามารถในงานวาดเขียน ไมชอบ
เขียนแผนผัง แตหลังฝกชุดกิจกรรม เขาไดมีโอกาสทํา 
กิจกรรมการทาํกราฟชนิดตาง ๆ อยูเสมอทําใหขาสามารถ
เขียนกราฟเสนและกราฟแทงจากขอมูลในงบกําไรขาดทุน 
โดยใหแกน X เปนจํานวนเงนิของคาใชจายและรายได สวน
แกน Y เปนคาใชจายและรายไดจากนั้นจึงสรางกราฟเสนและ
กราฟแทงของคาใชจายและรายไดแลวนํารายไดและคาใชจาย
มาเปรียบเทียบจะเห็นไดจากขอแตกตางของเสนกราฟทีไ่ด 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ) 
 

ความสามารถที่เก่ียวของ การแสดงออก 
 
3.  ดานมิติสัมพันธ  

สรางขึ้นแลว ซ่ึงจะไดผลลัพธคือกําไรสุทธิหรือขาดทุนสุทธิ
ไดอยางถูกตอง  สวนอรรถพลกอนฝกชุดกจิกรรม เขาจะไมรู
แนวเขียนและวิธีการบันทึกบัญชีในรูปแบบฟอรมของบัญชี
ประเภทตาง ๆ แตหลังฝกชุดกิจกรรม เขาสามารถอธิบาย
รายละเอียดของรูปแบบงบการเงินและสามารถเขียนรูปแบบ
งบการเงินไดถูกตอง 

 
4.  ดานการเคลื่อนไหวรางกาย 

นักเรียนจะมีความกระตือรือรน มีความสนกุสนานที่ไดแสดง
บทบาทสมมติเปนบัญชีตาง ๆ และพยายามแขงขันทําเวลาให
นอยที่สุด  ธัญญาภรณ  กอนฝกชุดกิจกรรม  เมื่อเธอมีปญหา
ในการเรยีน  เธอจะไมกลาซักถาม  แตหลังฝกชุดกิจกรรม เมื่อ
เธอไมเขาใจเธอจะยกมือถามครู  ครูจะอธิบายจนเธอมีความ
เขาใจ     ภรทพิย  กอนฝกชดุกิจกรรมเธอเปนคนเฉื่อยชา   เมื่อ
ทํากิจกรรม “กลอนแสนกล “ ที่ใหนกัเรียนแสดงบทบาท
สมมติเปนบัญชีตาง ๆ  แลวนําชื่อบัญชีไปวางที่กลองที่มี
ความสัมพันธกัน  เธอจะออกแบบลีลาทาทางในลักษณะการ
รําวงไปดวยความกระตือรือรน  สุขเวช  กอนฝกชุดกจิกรรม 
เขาจะเปนคนขรึม   เมื่อทํากิจกรรม  “ตะกราสุดสวย”    เขา
ไดรับ 
รายการบัญชี เขาจะออกแบบทาทางเปนการเตนเปนหางเครื่อง 
แลวนํารายการบัญชีใปใสในคะกราที่มีความสัมพันธดวย
ความสนุกสนาน เมื่อทําหลายครั้งเขาจะยิ้มแยมมากขึน้  
กลาแสดงออกมากขึ้น  

 
5.  ดานการเขาใจตนเอง 

นักเรียนมีความมั่นใจ  กลาแสดงออก รับผิดชอบงาน ยิ้มรับ
เมื่อถูกตําหนิ  ดังพฤติกรรมของ สุวิมล กอนฝกชุดกจิกรรม 
เธอจะไมแนใจตนเองวา เมือ่เธอเรียนรูจบแลว  กจิกรรม 
ที่ชอบคืออะไร  กิจกรรมที่ไมชอบมากที่สุดคืออะไร 
เนื้อหาที่สับสน ไมเขาใจคืออะไร และอยากเรียนรูเร่ือง 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ) 
 

ความสามารถที่เก่ียวของ การแสดงออก 
 
5.  ดานการเขาใจตนเอง  

กระดาษทําการ 6 ชอง โดยวธีิใดมากที่สุด หลังฝกกิจกรรมเธอ
สามารถหาคําตอบวา กิจกรรมที่ชอบคือกลองแสนกล  
กิจกรรมที่ไมชอบมากที่สุดคือ ความสอดคลอง และเนื้อหาที่
สับสนและไมเขาใจคือกระดาษทําการ 6 ชอง  เธออยากเรียนรู 
เร่ืองกระดาษทําการ 6 ชอง  โดยวิธีใหแบบฝกหัดทํามากขึ้น 
และส่ิงที่เธอประทับใจในการเรียนรู  คือการเรียนเปนกลุม
เพราะเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนเรียนรู ทํากิจกรรม 
รวมกัน  เพื่อน ๆ จะคอยใหคาํแนะนํา ปรึกษาและชวยเหลือ      
นันทิดา  กอนฝกชุดกิจกรรม  เธอทําแบบทดสอบกอนใชชุด
กิจกรรมไดคะแนนนอยมาก  หลังฝกชุดกิจกรรมเธอทํา
แบบทดสอบหลังฝกชุดกิจกรรมไดคะแนนสูงมาก  เมื่อนํามา
เปรียบเทียบ คะแนนจะตางกนัมาก  เธอจึงมีความประทบัใจ
ในการเรยีนรู เพราะเธอชอบกิจกรรมทุกอยางและไดปฏิบตัิ
ดวยตนเอง สวนขจรศักดิ์  เปนนักเรยีนที่เรยีนซํ้าชั้น ถูก 
เพื่อน ๆ ใหฉายาวา “ไอโขง”  ทําใหเขาไมกลาแสดงออกเก็บ
ตัวเอง แมแตการแสดงความเห็นใด ๆ ขาดความมั่นใจตนเอง
มาตลอด หลังฝกชุดกิจกรรมเขาคนพบตนเองวามี
ความสามารถในดานการทําบัญชี จะคิดและบันทึกบัญชีไดเร็ว
กวาเพื่อน ๆ ในกลุมของตนเองแตไมกลานาํเสนอ เมื่อครูถาม  
 แตขณะนี้เขาสามารถตอบคําถามของครูและกลานําเสนองาน
ไดบอยขึ้น 

 
6.  ดานการเขาใจผูอ่ืน 

นักเรียนมีการทํางานอยางเปนระบบ   เมื่อมีเพื่อนไมเขาใจจะ
ชวยเหลือ มีความอดทน   แยงกันเปนตวัแทนในการ นําเสนอ 
ดังพฤติกรรมของสุทธิศักดิ์  กอนฝกชุดกิจกรรม เขาเปนคน 
เรียนเกง เมื่อเขาทําแบบฝกหัดเสร็จเพื่อน ๆ ถามเขา เขาจะสง 
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ตารางที่ 4.3 (ตอ) 
 

ความสามารถที่เก่ียวของ การแสดงออก 
 
6.  ดานการเขาใจผูอ่ืน  

สมุดใหลอก โดยไมอธิบายใหฟง แตหลังฝกชุดกิจกรรม 
เมื่อเพื่อน ๆ ถามเขา เขาจะอธิบายใหเพื่อนฟงจนเขาใจและ
ชวยเหลือเพื่อน ๆ ในกลุม  สวนขนิษฐา  กอนฝกชุดกิจกรรม  
เพื่อน ๆ ในกลุมจะไมชอบเธอเพราะเธอมาโรงเรียนสายเปน
ประจํา  แตเมือ่ทราบสาเหตุที่ทําใหเธอตองมาโรงเรียนสาย
เพราะเธอจะตองชวยพอและแมของเธอขายโจก  หลังฝกชุด
กิจกรรม  เพื่อน ๆ ในกลุมจะคอยชวยเหลือ อธิบายส่ิงที่เธอไม
เขาใจ และใหคําปรึกษาแกเธอ   พัฒศจี  กอนฝกชุดกจิกรรม  
เธอชอบทํางานคนเดยีวและทํางานชา  หลังฝกชุดกิจกรรม   
เพื่อน ๆ ในกลุมพยายามชกัชวนใหเธอ มาทํางานรวมกนั 
 แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  ทาํใหเธอสามารถทํางานรวมกบั 
ผูอ่ืนได   ทํางานไดเร็วและถกูตอง  พูดคุยมากขึ้น  

 
 ตอนที่ 3  ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชชดุกิจกรรม 
การเรียนรูตามแนวคิดทฤษฏีพหุปญญา 
 
 จากการสํารวจความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิด
ทฤษฎีพหุปญญา  กับนักเรยีนกลุมตัวอยางจํานวน 50 คน ไดขอมูลปรากฏผลดังตารางที่ 4.4 
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ตารางที่ 4.4  คาเฉล่ียและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจทีมี่ตอชุดกิจกรรมเรียนรู 
   ตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา ชุดท่ี 1  -  ชุดท่ี 3   
 

ประเด็น  X S.D.  ความหมาย 

1.    เปนกิจกรรมที่ฝกใหผูเรยีนมีเหตุผล 
2.    เปนกิจกรรมที่ทําแลวมคีวามสนุกสนาน 
3.    รูสึกดีใจที่สามารถทําชุดกิจกรรมไดดวยตนเอง 
4.    เปนชุดกจิกรรมที่ทําใหไมเสียเวลา 
5.    เปนชุดกจิกรรมที่เหมาะสมกับความสามารถของผูเรียน 
6.    เปนชุดกจิกรรมที่มีรูปแบบนาสนใจ 
7.    มีความมั่นใจมากขึน้หลังจากผานการทําชุดกิจกรรม 
       ไดดวยตนเอง 
8.    เปนชุดกจิกรรมที่ไมนาเบื่อ 
9.    เปนชุดกจิกรรมที่นํามาประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 
10.  เปนชุดกจิกรรมที่มีการแสดงบทบาทสมมติ 
11.  ไดทํากิจกรรมรวมกับผูอ่ืน 
12.  เปนชุดกจิกรรมที่ไมทําใหสับสน 
13.  เปนชุดกจิกรรมที่ใหประโยชน 
14.  ระยะเวลาในการทํากจิกรรมมีความเหมาะสม 
15.  มีความพอใจกับผลงานการทํากิจกรรมของตนและกลุม 
16.  หลังจากทาํชุดกิจกรรม ทําใหมีความมัน่ใจ 
17.  ชอบทําชุดกิจกรรมดวยตนเอง 
18.  เปนชดุกจิกรรมที่ทําใหเขาใจในบทเรียน 
19.  เปนชุดกจิกรรมที่ใชผังทางความคิด 
20.  สามารถเขากลุมกับผูอ่ืนได 

4.00 
3.82 
3.92 
4.10 
3.84 
3.70 
3.96 

 
4.22 
3.60 
3.86 
4.14 
3.56 
3.94 
3.62 
4.08 
3.98 
3.48 
3.90 
3.82 
4.58 

0.67 
0.77 
0.83 
0.86 
0.77 
0.93 
0.90 

 
0.82 
0.76 
0.81 
0.76 
0.99 
0.82 
0.67 
0.80 
0.91 
0.76 
0.93 
0.72 
0.64 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

ปานกลาง 
มาก 
มาก 

มากที่สุด 

รวม 3.90 0.81 มาก 

แปลงประ เด็น  ขอที่   4 ,  8 ,  1 2 ,  1 6  และ  2 0   จากขอ คํ าถาม เดิมซึ่ งกํ าหนดในแง ลบ
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 จากตารางที่ 4.4 เมื่อพิจารณาขอมูลระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใช             
ชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา จะเห็นวามีความพึงพอใจโดยรวมมีคาเฉลี่ย    
เทากับ 3.90 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.81 ซ่ึงเปนความคิดเห็นที่อยูในระดับมาก เมื่อพิจารณา
รายละเอียด สรุปไดคือ นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุดมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.58        
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.64   คือประเด็นที่ 20  ดานสามารถเขากับกลุมได   สวนนักเรียนมี
ความพึงพอใจในระดับมากมีคาเฉลี่ยตั้งแต  3.56 -  4.22   สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   ตั้งแต   0.99 – 
0.82 คือ อยูในประเด็นที่ 1 –16 และประเด็นที่ 18-19 และนักเรียนที่มีความพึงพอใจในระดับ     
ปานกลาง มีคาเฉลี่ยคือ  3.48 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.76  คือประเด็นที่ 17 ดานชอบทํา
กิจกรรมดวยตนเอง แสดงใหเห็นวานักเรียนไมชอบทํากิจกรรมดวยตนเอง      
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