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เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 เอกสารและงานวิจยัที่เกีย่วของกับการศึกษาคนควาแยกตามหัวขอ ดังตอไปนี ้                
 1.   แนวคดิทฤษฎพีหุปญญา 
 2.   พื้นฐานทางทฤษฎีพหุปญญา 
 3.   ประเภทเชาวปญญาของมนุษย 
 4.   แนวคดิเกีย่วกบัชุดกิจกรรม 

5. ความพึงพอใจ 
6. วิชาการบัญชีเบื้องตน 1 
7. งานวิจยัเกีย่วของ 

 
แนวคิดทฤษฎพีหุปญญา  

 
 เมื่อป ค.ศ. 1904 (พ.ศ. 2447) กระทรวงศึกษาธิการในกรงุปารีสไดขอรองใหนกัจิตวทิยา 
ชาวฝร่ังเศสชื่อ อัลเฟรด บิเนทและคณะ (Alfred Bainet.  1740 : 65, อางถึงใน อารี สัณหฉว.ี            
2543 : 1) ทําการพัฒนาเครื่องมือ กําหนดนกัเรียนประถมศึกษาที่มีความเสี่ยงตอการสอบตก เพื่อ    
หาทางแกไขจากการพัฒนาเครื่องมือวัดนี ้ทําใหเกดิแบบทดสอบเชาวปญญาขึ้นเปนครั้งแรกของ
โลก หลายปตอมา จึงแพรเขาไปในสหรัฐอเมริกาและใชกันอยางแพรหลายจนเปนทีรู่จักในปจจุบนั
วา “เชาวปญญา” และแบบทดสอบไอคิว (IQ) หรือแบบทดสอบเชาวปญญา เกือบแปดสิบปหลังจาก   
ที่มีแบบทดสอบเชาวปญญาฉบับแรก นักจติวิทยาชาวอเมริกัน แหงมหาวิทยาลัยฮารวารด ช่ือ        
โฮเวิรด  การดเนอร  (Howard  Gardner) ไดประกาศวาโลกของเรา ตีความหมายของความฉลาด 
หรือเชาวปญญาหรือสติปญญาแคบไป การดเนอรเสนอในหนังสือช่ือ “ขอบเขตทางจิต”  (Frames 
of Mind) เมื่อป พ.ศ. 2526 (Howard  Gardner. 1983)  วาความฉลาดหรอืเชาวปญญาของมนุษยนี ้        
มีอยางนอย 8 ดาน การดเนอรเรียกทฤษฎีของเขาวา “ทฤษฎีพหุปญญา” (Theory of Multiple  
Intelligences - MI) การดเนอรตองการจะรูจักขอบเขตของศักยภาพของความสามารถของมนุษย        
ที่นอกเหนือไปจากคะแนนแบบทดสอบเชาวปญญา เขาตั้งขอสงสัยถึงความเชื่อถือไดของ
แบบทดสอบเชาวปญญาแบบตาง ๆ ที่ดึงคนออกจากสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติและใหทําหรือตอบ      
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เร่ืองราวตาง ๆ ที่ไมเคยทํา การดเนอรบอกวาความฉลาดหรือเชาวปญญานาจะเกี่ยวกับความสามารถ
ในการแกปญหาและความสามารถในการออกแบบผลผลิตที่ทันสมัยในสถานการณธรรมชาติ   (อารี  
สัณหฉว.ี 2543 : 1) 
 
พื้นฐานทางทฤษฎีพหุปญญา 

 
  การดเนอร จัดความสามารถพิเศษตาง ๆ เชน  ทางดนตร ี พื้นที ่ รางกาย   การ
เคล่ือนไหวใหเปนปญญาเฉพาะดาน  (อารี  สัณหฉว.ี 2543  : 4 – 10)   ดังตอไปนี ้   
   1. ปญญามีลักษณะเฉพาะดาน จากการศกึษาเรื่องสมอง การดเนอรพบวาบุคคลที่ประสบ   
อุบัติเหตุสมองดานหนาซายถูกกระทบ ซ่ึงเปนดานของปญญาทางภาษาถูกทําลายไป บุคคลนั้น   
จะความยากลาํบากในการพดู อาน เขียน และการใชภาษา แตเขาก็รองเพลง เตนรํา มีความรูสึก
และมีสัมพันธภาพกับผูอ่ืนเหมือนกนัและบุคคลที่สมองดานหนาขวาถกูทําลายก็ทําใหหมด                    
ความสามารถทางดนตร ี จึงเปนที่เชื่อถือไดวาความสามารถแตละดานจะอยูตามทีต่าง ๆ ของสมอง  
  2.   ตัวอยางนักปราชญและบุคคลที่มีความสามารถพิเศษ ซ่ึงจะมีความสามารถอยางใด
อยางหนึ่งเดนออกมาชัดเจน แตความสําคญัอื่น ๆ ดอย ยกตัวอยางภาพยนตร  The  Rain Man  ซ่ึง     
ทํามาจากเรื่องจริง เรยมอนดตัวเอกของเรื่องมีความสามารถทางคณิตศาสตรอยางมหัศจรรย แต    
ความสามารถดานอื่นต่ํามาก เขาใชภาษาไดไมด ีไมมีมนษุยสัมพันธและไมมีความสามารถที่จะ   
เขาใจตนเอง  นอกจากนี้ยังมคีนบางคนที่เดนทางดนตรีแตอยางอื่นดอย  
  3. พัฒนาการของปญญาและผลงานสูงสุด  ความงอกงามทางปญญา ความฉลาด แตละ
ดานจะมีวิธีพฒันาการตาง ๆ กัน บางดานจะเห็นไดชัดตัง้แตวยัเดก็เชน ดานดนตร ีโมสารทสามารถ  
แตงดนตรีไดตั้งแตอาย ุ4 ขวบ สวนแบลส ปาสคาลและคารลเฟรเดรดิ กอส ปรากฏเห็นชัด            
ชวงตอนวัยรุนในดานคณิตศาสตร  นักประพันธ นักเขยีนนวนยิาย ประสบความสําเร็จขั้นสูงสุดอายุ
ประมาณ 40 – 50  ป   และคณุยายโมเสส เร่ิมวาดภาพเมือ่อายุ 75 ป     และประสบผลสําเร็จสูงสุด  
             4.  ปญญาแตละดานมีประวัตวิวิฒันาการอันยาวนาน  การดเนอร สรุปวา ปญญาแตละ
ดานววิัฒนาการในชวงระยะเวลาอันยาวนานเชน ปญญาดานพื้นที ่จะเหน็จากภาพเขยีนในถ้ํากอน
ประวัติศาสตร ปญญาทางดานดนตร ีจะเหน็ไดจากเครื่องดนตรีในสมยักอนประวัตศิาสตร   
  5.  ขอสนับสนุนจากแบบทดสอบทางจิตวิทยา การดเนอร กลาววาแบบทดสอบมาตรฐาน 
ปจจุบันอาจจะทดสอบความฉลาดหรือปญญาบางดานได เชนแบบทดสอบเชาวปญญาสําหรับเด็ก     
ของเวคสเลอร 
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  6. ขอสนับสนุนจากงานจติวิทยาการทดลอง จากการศึกษาทางจิตวิทยาการทดลอง        
พบวาปญญาความฉลาดแตละดานนั้นจะอยูแยกกนั เชน บุคคลที่อานหนังสือไดเกงแตไมสามารถ
ถายโอนความสามารถไปยังคณิตศาสตรได หรือบางคนมีความจําดใีนเรื่องคําพูดและภาษา แต      
จําหนาคนไมไดเลย ดังนั้นมนุษยแตละคนจะมีความสามารถตาง ๆ กันในดานตาง  ๆ 
  7. มีชุดความสามารถในการกระทําของปญญาแตละดาน การดเนอร กลาววา ปญญา    
แตละดานจะมชุีดความสามารถของตนเอง เชน ปญญาทางดนตร ีจะมีความสามารถซึ่งทําใหเกิด
ความไวตอจังหวะเสียง ทํานองเปนตน 
  8.  ปญญาแตละดานสามารถมีระบบสัญลักษณของตน การดเนอร  กลาววา เครื่องบงชี้    
ที่แสดงความแตกตางระหวางคนกับสัตวชนิดอื่น คือ สามารถสรางสัญลักษณ และปญญาแตละดาน
จะมีสัญลักษณของตัวอยาง  
 
ประเภทเชาวปญญาของมนษุย 

 
  โฮเวิรด  การดเนอร  แบงประเภทของเชาวปญญาของมนุษยออกเปน  8  ดาน คือ 
  1.    เชาวปญญาทางดานภาษา  (Linguistic  Intelligence)     
     เชาวปญญาทางดานภาษา คือ ความสามารถสูงในการใชภาษาทั้งการอานและ          
การเขียนเพื่อแสดงความคิดเห็นและความรูสึกของตนและอาจจะสามารถใชภาษาอืน่ไดดวยการสื่อ
ความหมายใหเกิดความเขาใจ มีความสามารถในการใชภาษาหวานลอมอธิบายเปนตน                     
(วิชัย  วงษใหญ. 2542 : 8)  มีความรูสึกไวตอเสียง การสัมผัส ความหมายและการเรียงลําดับของคํา
ใชคําและประโยค ตามกฎเกณฑของภาษาไดอยางถูกตองและรวดเร็ว  (Gardner and Hatch. 1989, 
อางถึงใน ประสาท  อิศรปรีดา. 2538 : 120) ทักษะทางภาษานับเปนสวนหนึ่งของสติปญญามาโดย
ตลอด มีสมองสวนที่เรียกวา Broca’s Area  ควบคุมเรื่องการเรียบเรียงประโยคที่ถูกตองตามหลัก
ภาษา (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาต.ิ 2540 : 138) เชน ชอบการอานและการเขียน
หนังสือ และการเขียนบันทกึสั้น ๆ มีความสามารถในการอานคําคลองจอง กลอน และหนังสือ
ทั่วไป บุคคลเหลานี้จะเรียนรูไดดีหากมีกิจกรรมใหใชความสามารถทางการเขียน การอาน ชอบฟง
นิทาน เร่ืองเลา เร่ืองตลก และเลนเกมทางภาษาตาง ๆ ตองการใหครูชวยฝกใหเปนนกัพูด  นักเขียน 
นักเลานิทาน  

 ลักษณะบุคคลที่มีเชาวปญญาดานภาษา 
 1.  มีความสามารถในการเรียนรูภาษาอื่น ๆ ไดด ี
 2.  ส่ือสารกับผูอ่ืนในการใชภาษาไดเปนอยางด ี
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 3.  เปนผูรักการอาน การเขียน การเลาเรื่อง แตงคําประพนัธ โตวาท ีรวมอภิปรายแสดง 
ความคิดเหน็ 

 4.  มีความสนใจในอาชพีที่เกี่ยวของกับการใชภาษา กว ีนักพูด นักเขยีน นักกฎหมาย 
 5.  เปนบุคคลที่เห็นคุณคาของหนังสือและชอบพูดหรือทําในสิ่งที่ไดอาน 
 6.  สามารถนึกคิดถอยคําตาง ๆ  ในใจไดกอนที่จะพดูหรอือานสิ่งนั้น ๆ   

  การพัฒนาเชาวปญญาดานภาษา 
  ภาษาเปนสิ่งที่มนุษยสามารถพัฒนาได ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อพฒันา         

ความสามารถทางดานภาษา  โดยการพัฒนา  4  ดาน  คือ ฟง พูด อาน และเขียน 
  1. ดานการฟง เพือ่ใหเขาใจ ส่ิงที่เปนปญหาจากการฟงคือ การไมสามารถจับใจ     

ความสําคัญ สรุปความไมได การขาดการฝกการฟงอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหไมสามารถจับ
ใจความสําคัญ จึงควรจัดกิจกรรมที่เนนใหนักเรียนไดฟง ฟงการอานออกเสียง จับใจความเรื่องสั้น
หรือฟงการเลาเรื่องจะทําใหนักเรียนสนใจและฝกการฟงได 
  2. ดานการพดู เปนการจัดทีเ่ปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกการพูดดวยการจัดกิจกรรมที่
เสริมการพูด เชน การอภิปรายแสดงความคิดเห็นในเรื่องตาง ๆ ใหนักเรียนเลาเรื่องหรือ         
ประสบการณตาง ๆ พูดรายงานหรือฝกสัมภาษณบุคคลตาง ๆ  

 3.  ดานการอาน เปนการจดัเนื้อหาเพื่อสงเสริมการอานที่มีความหลากหลายใหนักเรียน
ไปคนควาขอมูลตาง ๆ เพื่อนําเสนอในหองเรียน และตองมีการตรวจสอบความเขาใจในการอาน
ของนักเรียนเสมอ 
  4. ดานการเขยีน เปนการสงเสริมกิจกรรมการเขียนไดมากมายทั้งในและนอกหองเรียน   
เชน การเขียนคําขวัญ เพลง โคลง  กลอน  เร่ืองสั้น เร่ืองขําขัน นิทาน หรือสรุปเรื่องที่ฟงหรืออาน
ตามความเขาใจของนักเรียน เปนตน 

  การพัฒนาเชาวปญญาดานภาษานั้น นักเรียนสามารถฝกทักษะการฟง พูด อาน และ    
เขียนไดในทกุรายวิชา  โดยครูเปนผูกําหนดหรือจัดกจิกรรมที่ชวยสงเสรมิทักษะทั้ง 4 ดานใหกับ         
นักเรียนได เมื่อนักเรียนมีความรักภาษา สนุกกับภาษา กจ็ะทําใหนกัเรยีนเรียนไดดีกอใหเกดิ     
ความเขาใจ และความสาํเร็จในการเรยีนไดทุกรายวิชา 
  2.   เชาวปญญาดานการใชเหตุผลเชงิตรรกะและคณิตศาสตร   (Logical/ Mathematics 
Intelligence)    

    เชาวปญญาดานการใชเหตผุลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร คือ ความสามารถสูงใน   
การเขาใจหลักการและเหตุผล รวมทั้งการใชตัวเลข ปริมาณ และการปฏิบัติการทางคณิตศาสตร 
รวมถึงความสัมพันธ  แบบแผน  ตรรกวิทยา  การคิดเชิงนามธรรม  และการคิดที่เปนเหต ุ เปนผล  
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(Cause – effect) และคิดคาดการณ  (if – then)  ซ่ึงใชในการจําแนกประเภท การจัดหมวดหมู      
การสันนิษฐาน  สรุปคิดคํานวณ  และตั้งสมมติฐาน  (วิชัย  วงษใหญ.  2542 : 8)  โดยจัดเก็บตวัแปร
หลาย ๆ ตัวแปร และสรางสมมติฐานมากมายเพื่อประเมนิ แลวยอมรับหรือปฏิเสธสมมติฐาน       
แตละขอไดอยางรวดเร็วมาก  เชาวปญญาดานนี้เปนนามธรรม ซ่ึงเกี่ยวของกับความคิด วิธีการ และ
กระบวนการเชิงเหตุผล นับเปนปจจยัที่สําคัญยิ่งอยางหนึ่งในการดํารงชีวิตของคนในสังคมสงเสริม
คนคิดเปน  ทําเปนและแกปญหาเปน นอกจากนี้การแกปญหานั้นยังสามารถเกิดขึ้นโดยไมตองอาศยั
ภาษาพดู กลาวคือ บุคคลแกปญหาไดโดยยังไมทันพดูออกมาและในผูที่มีสติปญญาดานนี้สูงการ
แกปญหาเชนนี้เปนสิ่งที่ชัดเจน   เกิดอยางเปนระบบและแนนอนดวยทกัษะดานนีแ้ละดานภาษา ถือ
วาสติปญญาทั่วไปของมนุษย  ซึ่งมีการวัดโดยระบบทดสอบตาง ๆ มานานแลว อยางไรก็ตามยังไม
มีผูเขาใจดีนกัวากลไกในการแกปญหาเกี่ยวกับการใชเหตุผลเชิงตรรกะนั้นเปนอยางไร แมจะพอ
บอกไดวามีบริเวณเฉพาะในสมองที่ควบคุมการคํานวณทางคณิตศาสตร การคิด ที่ชวยในการ
แกปญหาใหมปีระสิทธิภาพและสมเหตุสมผลยิ่งขึ้นทั้งยงัเปนการชวยในการตัดสินใจของมนุษย 
แบบ           ความสัมพันธ การใหเหตุผล การสรางเสริมใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค มีความ
รอบคอบ                 มีความประณีตและละเอียดถ่ีถวน มีความแมนยํารวดเร็ว  การสื่อสาร และส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตรและการนําเสนอ   

 ความหมายเชาวปญญาดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตรพอสรุปไดดังนี ้      
(พีระพล  ศิริวงค. 2542 : 8)   
  1. มีลักษณะเปนนามธรรมซึ่งเกี่ยวกับความคิดที่ชวยใหผูเรียนคิดเปน ทําเปน และ            
แกปญหาเปน มีความคิดเชิงวิเคราะหเหตุผลที่สมเหตุสมผล อันเปนพื้นฐานสําคัญยิ่ง                    
ในการสรางสรรคส่ิงใหมและศึกษาวิทยาการหรือเทคโนโลยีใหม ๆ  
  2. มีรูปแบบที่ชัดเจน ตองคิดอยางมีแบบแผน ทุกขั้นตอนในกระบวนการจะตองม ี      
เหตุผลตอบหรือวิเคราะหจําแนกใหเห็นจรงิไดแนนอน 
  3. เปนศิลปะรูปแบบหนึ่งทีม่ีความงามในรูปแบบซึ่งวาดวยระเบยีบ ความกลมกลืน   
ความสอดคลองตองกัน และความไมขดัแยงในระบบ แสดงใหเห็นความงามในความคิดที่        
สรางสรรค กลมกลืน จินตนาการที่มีเหตผุลและสัมผัสได  แสดงความคิดริเร่ิมใหม ๆ  แบบจําลอง
ในรูปแบบของโครงสรางใหม ๆ ที่เต็มไปดวยเหตแุละผลรองรับ 
  4. เปนภาษาทีส่ื่อความหมายไดเปนสากลอนัประกอบดวยสัญลักษณที่เหมาะสม        
รัดกุม และส่ือความหมายไดชัดเจน เปนภาษาที่มีองคประกอบเปนตัวเลข ตัวอักษร  และสัญลักษณ 
ซ่ึงเปนสื่อแทนความคิด เชน 2 + 3 =  ? จากขอความนี้ผูเรียนจะเขาใจความหมายไดตรงกันความคดิ      
ที่ส่ือดวยขอความเชิงสัญลักษณเหลานี้จะเปนเครื่องมือในการฝกสมองมีความหมายอื่น ชวยให   
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การดําเนินการคํานวณ การแกปญหา หรือการพิสูจนส่ิงที่ยุงยากซับซอนเปนไปไดอยางมี           
ประสิทธิภาพยิ่ง 
 5.  มีโครงสรางอันมีเหตุผล โดยเริ่มตนจากสิ่งที่งาย ๆ จากคาพื้นฐานแลวนําไปสัมพนัธ
เชื่อมโยงสรางสิ่งใหม ๆ ขึ้นมา  
  ลักษณะของบุคคลที่มีเชาวปญญาดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะและคณติศาสตร 
  1.   เขาใจสิ่งตาง ๆ และบทบาทของสิ่งเหลานี้ตามสภาพที่เปนอยูในสิ่งแวดลอม 
  2.   เขาใจในเรื่องจํานวน ตัวเลข และมีทักษะในการคิดคํานวณ 
  3.   ชอบในอาชีพที่เกี่ยวของกับการคํานวณ การใชเหตุผล และวิทยาศาสตร เชน                
นักบัญช ีนักวทิยาศาสตร นักคอมพิวเตอร นักกฎหมายและวิศวกร  

  ในการเรยีนการสอนสามารถสอดแทรกกิจกรรมเพื่อพัฒนาใหนักเรยีนใชทักษะ     
ความสามารถดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตรไดทุกรายวิชา โดยครูผูสอนบูรณาการ
กิจกรรมตาง ๆ เพื่อพัฒนาสติปญญาไดอยางหลากหลาย 
  1. การจัดสภาพแวดลอมในหองเรียนที่เหมาะสม  
   -     การสอนโดยครูใชคําถามกระตุนใหนกัเรียนคดิ 
   -     เปดโอกาสใหนักเรยีนแสดงความคิดเห็น 
   -     ใหนักเรยีนสรางมโนทัศนดวยตนเอง 
        -     ใหโอกาสนักเรียนไดสังเกตและศกึษาคนควาคําตอบดวยตนเอง 
   -     ประยกุตใชกับสถานการณจริงในชวีิตประจําวนั 

  2.   การสอนใหคดิอยางมีเหตุผลเชิงตรรกะ เชน การใชกระบวนการทางวิทยาศาสตร ซ่ึง
ประกอบดวย  การระบุปญหา  การตั้งสมมติฐาน  การตรวจสอบสมมติฐานสรุปขอมูล  การคิด
แกปญหาเชิงวทิยาศาสตร 
  3.   การสอนตรรกะโดยนิรนัย 
       การลงขอสรุปจากตัวอยาง  ซ่ึงผลสรุปจะตองสมเหตุสมผล หรือ จากประโยคอางที่
เปนความจริงสากลไปยังขอสรุป หรือการคิดโดยใชเหตผุลจากสวนรวมไปยังสวนยอย                    
กีรติ  บุญเจือ  (25521 : 4)  ไดใหความหมายของการคิดแบบนิรนัยวา คือวิธีการพิสูจนโดยอาง      
ขอความทั่วไปที่แนใจไดกอน ไปสนับสนุนขอความทัว่ไปที่แนใจไดภายหลังหรือสนับสนุน
ประสบการณเฉพาะหนวยใหแนใจยิ่งขึ้น ชัชชัย  คุมทวีพร (2534 : 7) ไดใหความหมายของ              
ตรรกวิทยาระบบนิรนัย คือ  การอางเหตุผลที่ขอสรุปเปนจริง  เพราะการยอมรับขออาง (วาเปนจริง) 
ซ่ึงความหมายวา ถาขออางทุกขอจากการอางเหตุผลเปนจริงแลว ขอสรุปก็จําเปนตองจริงดวย        
(จะเปนเท็จไมได)  หรืออาจกลาวสั้น ๆ วาการอางเหตุผลที่ขอสรุปเปนจริงตามเงื่อนไขของขออาง 
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             4. การสอนตรรกะโดยวิธีอุปนัยเปนการสอนใหคิดโดยอาศัยขอเท็จจริงบางประการ
และการสังเกต โดยเริ่มสังเกตจากขอเทจ็จริงยอย ๆ แลวพยายามหากฎหรือหลักทั่วไปที่รวม     
สวนยอยเหลานั้นเขาไว หรือการคิดโดยใชเหตุผลจากสวนยอยไปหาสวนรวม  กีรต ิ บุญเจือ           
(2521 : 4)  ไดใหความหมายของการคิดแบบอุปนัยวาเปนการพิสูจน  โดยอางประสบการณเฉพาะ
หนวยที่แนใจแลวไปสนับสนุนขอความทัว่ไปที่ยังไมแนใจใหมีความสนใจมากขึ้น ชัชชัย คุมทวีพร 
(2534 : 7)  ไดใหความหมายของตรรกวิทยาแบบอุปนัย  คือ การอางเหตุผลที่ขออางจริงทุกขอ      
แตขออางสนับสนุน ขอสรุปเพียงบางสวน ดังนั้นขอสรปุจึงยังมีโอกาสที่จะเปนเทจ็ได หรือกลาว
ไดวาถาขออางทุกขอเปนจรงิ  ขอสรุปจะมีโอกาสเปนจรงิสูง 

  3.    เชาวปญญาดานมติิสัมพันธ  (Spatial Intelligence)   
      เชาวปญญาดานมิติสัมพันธ คือ ความสามารถสูงในการสรางภาพ 3 มิติ ของโลก  

ภายนอกขึ้นในจิตใจของตนเอง การมองเห็นพื้นทีแ่ละสามารถปรับปรุงและคิดวิธีการใชพื้นทีไ่ดด ี    
รวมถึงความไวตอสี เสน รูปราง เนื้อที่ และความสัมพันธระหวางสิ่งเหลานี้  นอกจากนี้ยังหมาย
รวมถึงความสามารถที่จะมองเห็น และแสดงออกเปนรูปรางถึงส่ิงที่เห็นและความคิดเกี่ยวกบัพื้นที่  
ความสามารถที่จะรับรู  (visual spatial word)  ไดอยางแมนยํา และสามารถที่จะแปรรูป พลิกแพลง
ในทาตาง ๆ ไปจากที่เหน็ครั้งแรก สามารถที่จะดดัแปลงภาพในจินตนาการ  หลักฐานการวจิัยพบวา
สมองซีกขวาเปนที่ตั้งสําคัญในการควบคุมการจัดกระทําขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาที่เปนศกัยภาพที่พบ
ในผูนําทาง นายพราน นักบนิ หรือนักเดินเรือ สามารถมองภาพโลกภายนอก    ในการนําเครื่องบิน
หรือเรือไปตามทิศทางที่ตองการ นักเลนหมากรุก ชางแกะสลัก มองภาพ 3 มิติ ในการทํางาน     
ของตน ความสามารถในการเขาใจภาพ 3 มิติเปนประโยชนในงานศิลป สถาปนิก ศิลปน      
มัณฑนากรและวิทยาศาสตรของนักประดษิฐ   (วิชัย  วงษใหญ.  2542 : 8 - 9) 
 ลักษณะบุคคลที่มีเชาวปญญาดานมิติสัมพนัธ 
  1.   ชอบมองและสังเกตรายละเอียดส่ิงของตาง ๆ ที่พบเห็นไดด ีไมวาจะเปนรูปราง 
ลักษณะสี  ฯลฯ 
 2. บอกตําแหนงและทิศทางของวัตถุส่ิงของตาง ๆ ไดอยางรวดเรว็ คลองแคลวและ
ถูกตอง 
 3. สามารถอธิบายรายละเอยีดของภาพหรือแผนผังตาง ๆ  หรือรูปแบบบญัชีไดเปน
อยางด ี
 4. ชอบการเขียนภาพ  วาดภาพ  ประดิษฐวัตถุส่ิงของ   ทั้งงานปนและงานฝมือตาง ๆ  
ที่เกี่ยวของกับงานทัศนศิลป  
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 5. ชอบเลนเกมทีเ่กี่ยวกับการสรางภาพหรือจนิตนาการในใจ  เชน  หมากรกุ,   
หมากฮอรส, ปริศนาคําไขว, รูปภาพที่ตัดเปนชิ้น ๆ สําหรับตอเลน 

 6.  เขียนแผนผังแสดงตําแหนงที่ตั้งของสิ่งตาง ๆ ไดอยางถูกตอง 
 7.   มีความสนใจในการประกอบอาชีพเกี่ยวกบัศิลปะ เชน นักถายรูป วิศวกร  นักออกแบบ
ผลิตภัณฑตาง ๆ จิตรกร รวมทั้งนักบิน นักสถาปนิก ฯลฯ 

 8.   สรางสรรคผลงานแปลกใหมเกี่ยวกับงานทางศิลปอยูเสมอ 
  9.   มีมุมมองสิ่งตาง ๆ ที่แตกตางไปจากคนอื่น รวมทั้งมองเห็นในสิ่งที่ซอนหรือแฝงอยู

โดยที่คนอื่นอาจไมเหน็หรือไมเขาใจ เชน การมองภาพศลิปะ 
 การพัฒนาเชาวปญญาดานมติิสัมพันธ 
  1.   การใชอุปกรณและส่ือการเรียนการสอนที่เกี่ยวของกับการมองเห็น  กระตุนความ
สนใจของนักเรียน 
    1.1  ส่ือสายตา เชน  กระดาษ,  ชอลก,  ดินสอสี,  สีระบายภาพ,  กลองถายรูป,  
คอมพิวเตอร, วีดิทัศน, เครื่องฉายภาพ ฯลฯ 
     1.2  พื้นที่สําหรับแสดงผลงานตาง ๆ เชน ภาพศิลป, ภาพถาย, บทความ, รวมทั้ง
อุปกรณสําหรบัติดตั้งงานแสดง  

    1.3  การกระตุนความสนใจในเรื่องที่เรียน โดยการใชตวัอยางงานศิลป,โปสเตอร,  
ภาพถาย, แผนผัง, แผนที่ ใหนักเรียนไดเหน็ 

     1.4  การเปลี่ยนสถานที่เรียนหรือนั่งทํางาน เพื่อสรางบรรยากาศแปลกใหมใหเกิด              
แรงบันดาลใจหรือสรางจินตนาการ 
  2.   ฝกใหจดบันทกึโดยการใชผังมโนทัศน    (Concept Mapping    หรือ     Mini 
Mapping) 

  3.   เปดโอกาสใหนักเรียนสรางภาพหรือจนิตนาการตามความรูสึกของตัวนักเรียน 
  4. ใหนกัเรียนเลนเกมที่พัฒนาการมองเห็นหรือมิติสัมพันธ  เชน หมากรุก, รูปภาพที่ตดั

เปนชิ้น ๆ  สําหรับตอเลน 
 4.    เชาวปญญาดานรางกายและการเคลื่อนไหว  (Body/Kinesthetic  Intelligence)  

     เชาวปญญาดานรางกายและการเคลื่อนไหว มีความสามารถสูงในการใชรางกายของ
ตนแสดงความคิด ทักษะการเคลื่อนไหวรางกาย ความรูสึก รวมถึงความสามารถในการใชมือ
ประดิษฐ การประดิษฐส่ิงของตาง ๆ การเลนกีฬา การเตน การเรียนรูโดยการปฏิบัตแิละการมี         
สวนรวมทางรางกาย สามารถบูรณาการการเรียนรูทางรางกายไดในทกุวิชา ทั้งคณิตศาสตร            
วิทยาศาสตร ภาษา และสังคมศึกษา   
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  ลักษณะบุคคลที่มีเชาวปญญาดานรางกายและการเคลื่อนไหวคือ 
  1.  รางกายพูดตอบ คือ การใหนักเรยีนใชรางกายในการสื่อสาร เชน  การยกมือเมื่อรู     
คําตอบ  หรือ ชูนิ้วเดยีวเมื่อเขาใจไมมาก   ถาชูหานิ้วแสดงวาเขาใจหมด   
  2. โรงละครในหองเรียน ดึงความเปนนกัเรียนออกจากตวันักเรียนทกุคน โดยให        
นักเรียนแสดงบทจากเรื่องที่เรียน ปญหาที่จะตองแก เชน โจทยคณติศาสตร 3 ขั้นตอน ก็ทําเปน
ละคร  3 ฉาก โรงละครในหองเรียนอาจจะเปนละครหนึ่งนาที อานขอความในวรรณคดี หรือละคร
หนึ่งชั่วโมง  ซ่ึงสรุปเรื่องที่นักเรียนเขาใจจากการเรยีนตลอดภาค 
  3. ความคิดรวบยอดทางกาย คือ ยุทธวิธีที่ใหนักเรยีนเขาใจความคิดรวบยอดโดย        
การแสดงทาทาง หรือใหนกัเรียนแสดงละครถึงความคิดรวบยอดทีเ่รียน  
  4.  การคิดดวยส่ิงของ  นักเรียนที่มีปญญาสูงทางดานรางกายจะเรียนไดด ี  ถาไดหยบิจับ
ตองสิ่งของหรือหยิบทําดวยมือของตนเอง นักการศึกษาปจจุบันไดนําสิ่งของมาเปนอุปกรณใน    
การเรียนของนักเรียน เชนในวิชาวิทยาศาสตรมีการทดลอง  การพูดทองจําโดยสะกดคําใหมดวย
การปนดิน หรืองอเสนลวด 
  5.  แผนที่รางกาย เปนการนาํรางกายของมนุษยมาใชเปนอุปกรณการสอน โดยใหเปน
จุดตาง ๆ ของแผนที ่ การใชนิ้วเปนอุปกรณในการนับหรือวัด   
  5.  เชาวปญญาดานดนตร ี (Musical  Intelligence)   

        เชาวปญญาดานดนตร ีคือ ความสามารถสูงทางดานดนตรี การใชภาษาสื่อสารอยางมี
ลีลา จังหวะสมัผัสตาง ๆ ความสามารถในความไวในเรื่องจังหวะ ทํานอง เสียงเพลง ตลอดจน  
ความสามารถในการเขาใจและวิเคราะหทาํนอง รูปแบบ แตงเพลง เรียนรูจังหวะดนตรีไดด ี          
จําดนตรีไดงาย ฝงใจในดนตรีอยางไมมีวนัลืม  (วิชัย  วงษใหญ.  2542 : 9) มีสมรรถวิสัยในการรับรู       
แสดงออกทางดนตร ี ซึ่งรวมถึงความไวตอจังหวะ จะโคน (กมล สุดประเสริฐ. 2540 : 12) เด็กที่มี
สติปญญาสูงทางดานดนตรจีะมีความสามารถทางชีวภาพที่เปนพื้นฐานสําคัญของการเปนนักดนตรี
มาแตกําเนิด เชน ทาทีตอเสียงดนตร ีการพัฒนาอยางรวดเร็วในการเลนเครื่องดนตร ีเปนตน                 
มีการคนพบวาบริเวณทีแ่นนอนในสมองที่ควบคุมการรับรูและการแสดงออกเกีย่วกบัดนตร ีบริเวณ      
ดังกลาวอยูบนสมองดานขวา (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ. 2540 : 137) เปน       
ศักยภาพที่พบในนักดนตร ีนักแตงเพลง นักวจิารณดนตรีและเพลง 
       วิธีพัฒนาเชาวปญญาดานดนตร ีคือ 

1. เพลงประกอบการสอน (ดิสโกกราฟฟค) โดยนําเทปเพลงหรือซีดีรอมมาใช        
ประกอบการสอน 
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2. ดนตรีชวยจาํ การใชดนตรปีระกอบการสอน เชน การใชจังหวะดนตรีประกอบ 
พื้นหลัง 

3.   ความคิดรวบยอดดนตร ี  นําดนตรีมาใชประกอบการสอนไดหลายวิชา  
   4. ดนตรีตามอารมณ จัดหาทาํนองดนตรีที่เหมาะสมกับบทเรียนมาประกอบ         
การสอน 
   6.  เชาวปญญาดานการเขาใจตน  (Intrapersonal Intelligence)   
        เชาวปญญาดานการเขาใจตน คือ มีความสามารถสูงในการรูจักตนเอง เขาใจอารมณ  
ความรูสึกนึกคิดของตนไดดี  รูจักตนตามความสามารถเปนจริงเกีย่วกบัจุดออน จุดแข็ง ไมวาใน
เร่ืองใด มีความรูเทาทันอารมณ ความคิด ความปรารถนาของตน และสามารถฝกฝนตนเอง สนใจ
คิดตามสิ่งที่ตนสนใจเปนพิเศษชอบทํางานคนเดยีว ชอบคิดฝน หมกมุนกับความรูสึก ความคิดของ
ตนเอง มีแรงบันดาลใจ ที่แสวงหาความสําเร็จตามเปาหมายที่ตนสนใจ (วิชัย  วงษใหญ. 2542 : 10) 
มีความรูเกี่ยวกับแงมุมตาง ๆ ภายในตัวบคุคล เชนการเขาใจถึงความรูสึกตอชีวิตตนเอง       การรูจัก
ขอบเขตของอารมณของตน ความสามารถที่จะแยกแยะอารมณเหลานั้นและบอกไดในที่สุดวา   
เปนอารมณใดแลวดึงออกมาทําความเขาใจและปรับปรุงการกระทําของตนเอง  การรูจักวเิคราะห
ตนเองจะทําใหเราสามารถปรับตนใหเขากับสังคมและสิ่งแวดลอมที่เราอยูไดดีตระหนักรูในเรื่อง
ตาง ๆ ของตนเอง   และมีความไวในการเปลี่ยนแปลงในภาวะตาง ๆ ของตนเองทั้งอารมณ         
ความตั้งใจ  แรงจูงใจ  ความสามารถของตนเองในดานตาง ๆ และความสามารถในการนําขอมูล
เกี่ยวกับตนเอง มาปรับใชในการสถานการณตาง ๆ ทั้งการทํางาน ความขัดแยง การเลนและ           
การติดตอกับบุคคลอื่น ผูที่มีสติปญญาดานนี้จะชวยใหรูจักการพิจารณาตนเอง ซ่ึงจะทําให      
บุคคลนั้นมีรูปแบบการดําเนนิชีวิตของตนเอง มีชีวิตชีวาและมีประสิทธิภาพ แตถาสมองที่ควบคุม
สติปญญาดานนี้ถูกทําลายอาจกลายเปนคนเฉื่อยชา เชื่องชาไมยินดียินราย ซึมเศรา และไมรูตัว      
วาตนเองมกีารเปลี่ยนแปลง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ . 2540 : 140) 

  ลักษณะบุคคลที่มีเชาวปญญาดานการเขาใจตน 
 1.   รูหนาที่ความรับผิดชอบ พยายามทําหนาที่ของตนใหดีที่สุด  

 2.   รูจักขอบเขตและการแสดงออกของอารมณอยางเหมาะสม 
 3.   แสดงความคิดเห็นและความรูสึกในเรื่องตาง ๆ พอเหมาะ 

 4.   มีเปาหมายในการดําเนินชีวิตที่แนนอนและในรูปแบบที่ถูกตอง 
 5.   มีเทคนิควธีิในการทํางาน 
 6.   เปนคนหาเหตุผลใหถูกตอง 

 7.   รูจักวนิิจฉยัส่ิงตาง ๆ อยางถูกตอง 
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  8.   มีพัฒนาการในดานการเรียนรูและบุคลิกภาพ 
 9.   สามารถทําความเขาใจในสิ่งตาง ๆ ที่เปนประสบการณของชีวิตตวัเอง เพื่อนํามาใช
ในการปรับปรงุแกไขและพฒันาตัวเองใหดีขึ้น 

     10.    เขาใจถึงความสําคัญของตัวเองที่มีอิทธิพลหรือมีบทบาทและความสัมพันธตอ
บุคคลอื่น 
  การพัฒนาเชาวปญญาดานการเขาใจตน 
                1.     การจัดสภาพโรงเรียนที่สงเสริมใหนกัเรียนเห็นคณุคาของตัวเอง   
  2.     ใหนกัเรยีนทุกคนไดเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพอยางเสมอภาคกัน 

  3.     ใหชุมชนและนักเรียนไดมีสวนในการกําหนดแผนการดําเนินงานของโรงเรียน
  4. สอนใหนกัเรียนรักและภูมิใจในตัวเอง  โดยใหเห็นคุณคาของตัวเอง 
   5. สอนใหนกัเรียนรูจักกําหนดจุดมุงหมายในการทํางานและการดําเนินชวีิต 
   6. สอนใหนกัเรียนรูจักการแสดงออกในเรื่องความรูสึกและอารมณ โดยใช     
สถานการณจําลอง มีการควบคุมและแกไขความรูสึกและอารมณดวยวธีิการที่ถูกตองเหมาะสม 
   7. ใหนกัเรียนไดระบายความรูสึกและอารมณผานทางงานศิลปะตามความถนัด 
และความสนใจของนักเรียน 

  7.   เชาวปญญาทางดานการเขาใจคนอื่น (Interpersonal  Intelligence)  
      เชาวปญญาทางดานเขาใจคนอื่น การที่คนเราจะอยูรวมกบัผูอ่ืนไดดีและมีความสุข        

จําเปนที่จะตองเขาใจความรูสึก พฤติกรรมของผูที่อยูรวมดวย มีการทํากจิกรรมรวมกนั การติดตอ  
ส่ือสาร  การตัดสินใจ การสั่งการ การควบคุมดูแล  การจงูใจใหทํางาน ฯลฯ ส่ิงเหลานี้จะประสบ
ผลสําเร็จจะตองศึกษาธรรมชาติของคนที่อยูดวย เพราะมีความแตกตางกันอยูทกุคน ทั้งทางรางกาย 
จิตใจ อารมณ และความตองการที่ไมมีวันสิ้นสุด  (ระววีรรณ  เสวตามร. 2532 : 19 – 27) ในการรับรู
อารมณ และความรูสึกของบุคคลอื่นจากสิ่งที่เขาไดแสดงออก ทั้งจากสหีนา ทาทาง และน้ําเสียง 
ยอมรับบุคคลและสามารถแสดงพฤติกรรมโตตอบไดอยางเหมาะสม ตลอดจนเปนความสามารถ                 
ในการควบคุมอารมณ เมื่อประสบกับภาวะที่ไมพอใจจนทําใหแสดงพฤติกรรมที่เหมาะสม ราบร่ืน 
        การพัฒนาเชาวปญญาดานการเขาใจคนอื่น 

        1.  จัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนทํางานกลุมเปนทีม หรือเรียนรูแบบรวมมือ 
        2.  สอนแบบรวมมือ มีปฏิสัมพันธ มีความเคารพซึ่งกันและกัน 

         3.   การเรียนรูโดยใชสถานการณจําลอง 
         4.  การเรียนรูโดยการเขารวมกิจกรรมเสริมตามชุมนุมตาง ๆ ที่สนใจ 
         5.  ใหคําแนะนําปรึกษากับเพื่อน 
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  8.    เชาวปญญาดานการเขาใจธรรมชาต ิ (Naturalist  Intelligence)   
                เชาวปญญาดานการเขาใจธรรมชาติ การเขาใจธรรมชาติเปนความสามารถทาง              
การรับรูและเขาใจสภาพประกอบตาง ๆ ในธรรมชาติทั้งการเปนชีวิต  และกายภาพ  ส่ิงแวดลอม  
โดยมีความสามารถในการมองเห็นความเกีย่วของสัมพันธของสิ่งตาง ๆ มีความเขาใจกฎเกณฑหรือ
ปรากฏการณธรรมชาติที่เกิดขึ้น มีความสามารถในการรูจักธรรมชาติของพืชและและสัตว            
จัดจําแนกประเภท ตระหนักในสายพนัธุตาง ๆ ของพืชหรือสัตวในสภาพแวดลอมของตน มีจิตใจ
เปนนักอนุรักษธรรมชาติและส่ิงแวดลอม ชอบศึกษาเกีย่วกับธรรมชาติ จัดการเรียนรูโดยใหทํา
โครงงานการอนุรักษส่ิงแวดลอมที่สนใจ จัดการเรียนรูโดยใชแหลงการเรียนรูจากสิ่งแวดลอม  
ธรรมชาติ  ฝกทักษะการสังเกตและบนัทึกเขียนภาพสัตวและพืชที่พบในธรรมชาติ จัดกิจกรรมให  
ผูเรียนมีสวนรวมในการปลูกตนไม การดูแลเล้ียงสัตวที่โรงเรียนหรือทีบ่าน และการศึกษานอก
สถานที่ 

      จากขอมูลดงักลาวสรุปไดวา ทฤษฎีพหุปญญาเชื่อวาทุกคนมีเชาวปญญาทั้ง  8  ดาน  
ในตัวบุคคลจะมีความสามารถหรือสติปญญาดานตาง ๆ ในระดับหนึ่งแตละดานไมเทากัน และมี   
การผสมผสานความสามารถตาง ๆ เหลานี้ในตวัเองที่แตกตางกันดวย ซ่ึงเชาวปญญาแตละดาน
สามารถพัฒนาไดขึ้นอยูกับการไดรับการฝกฝนอบรม และสงเสริมสมรรถภาพของเชาวปญญาดาน
ตาง ๆ โดยที่เชาวปญญาดานตาง ๆ จะทํางานรวมกนั เชาวปญญาดานหนึ่งเสริมหรือกระตุนเชาว
ปญญาอีกดานหนึ่ง การพัฒนาสติปญญาหลาย ๆ ดาน พรอมทั้งใหสติปญญาเหลานั้นไดรับ                
การเชื่อมโยงบูรณาการกันทําใหเกดิปญญาหลายดานอยางตอเนื่อง    
   ตารางตอไปนีจ้ะเสนอขอมูลเกี่ยวกับสวนของสมองที่ควบคุมความสามารถแตละ
ดานพัฒนาการของปญญาแตละดาน วิวัฒนาการของปญญาแตละดานและตวัอยางแสดงสัญลักษณ
ของปญญาแตละดาน 
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แนวคิดเก่ียวกบัชุดกิจกรรม 
 
 1.    ความหมายของชุดกิจกรรม 

        ชุดกิจกรรมมีช่ือเรียกตางกนั เชน ชุดการสอน ชุดการเรยีนการสอน ชุดการเรียนสําเรจ็รูป 
ชุดการสอนรายบุคคล ชุดการเรียนดวยตนเอง ชุดกิจกรรม ซ่ึงเปนชุดของสื่อประสมที่จัดขึ้นสําหรบั
หนวยการเรยีน ชุดการเรียน ชุดการสอน ชุดการเรียนการสอน หรือชุดกิจกรรม มีผูใหความหมาย     
ไวตาง ๆ ดังนี้ 
        บราวน และคณะ  (Brown and others. 1973 : 338, อางถึงใน พรทิพย  แกวใจด.ี 
2545  : 9) ใหความหมายไววา ชุดกิจกรรมคือ ชุดของสื่อแบบประสมที่สรางขึ้นเพื่อชวยเหลือครูให
สามารถสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ในกลองหรือชุดกิจกรรมมักจะประกอบไปดวยส่ิงของหลาย
อยางเชน  ภาพโปรงใส  ฟลมสคริป  ภาพเหมือน โปสเตอร สไลด  และแผนภูม ิ บางชุดอาจ
ประกอบดวยเอกสาร  เพียงอยางเดยีว บางชุดอาจจะเปนโปรแกรมที่มีบัตรคําส่ังใหผูเรียนเรียนดวย
ตนเอง 
       กูด (Good. 1973 : 309, อางถึงใน พรศรี  บุญรอด. 2545 : 9) ไดอธิบายถึงชุด          
กิจกรรมวาชดุกิจกรรมคือโปรแกรมทางการสอนทุกอยางที่จัดไวโดยเฉพาะมีวัสดุอุปกรณที่ใชใน
การสอน อุปกรณที่ใชในการเรียน คูมือครู เนื้อหา แบบทดสอบ ขอมูลท่ีเชื่อถือได  มีการกําหนด   
จุดมุงหมายของการเรียนไวอยางชัดเจน ชุดกิจกรรมนี้ครูเปนผูจัดใหนักเรียนแตละคนไดศึกษาและ
ฝกฝนตนเองโดยครูเปนผูคอยแนะนําเทานัน้ 

     มัวร (Moore. 1974 : 24, อางถึงใน พรทิพย  แกวใจด.ี 2545 : 9:) ไดพูดถึง                 
ชุดการเรียนวาเปนการศึกษารายบุคคลที่เปนระบบที่ผูเรียนสามารถบรรลุเปาประสงคในการเรยีน
ตอเนื่องกันไปอยางมีประสิทธิภาพ  โดยใชส่ือและกิจกรรมที่จัดไว 

     วาสนา  ชาวหา (2525 : 32) ไดใหความหมายของชุดกิจกรรมวา หมายถึง               
การวางแผน การเรียนการสอนโดยใชส่ือตาง ๆ รวมกัน (Multi Media Approach)  หรือหมายถึง  
การใชส่ือประสม (Multi Media) เพื่อสรางประสบการณในการเรยีนรูอยางกวางขวางและเปนไป
ตามจุดมุงหมายที่วางไว  โดยจัดไวเปนชุดหรือกลอง 
          วิชัย   วงษใหญ  (2525 : 85)  กลาววา ชุดกิจกรรมเปนระบบการผลิตและการนํา    
ส่ือการเรียนหลาย ๆ อยางมาสัมพันธกัน และมีคุณคาสงเสริมซ่ึงกันและกัน  ส่ือการเรียนอยางหนึ่ง
อาจใชเพื่อการเราความสนใจ ในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนือ้หา และ       
อีกอยางหนึ่งอาจใชเพื่อกอใหเกิดการเสาะแสวงหาอนันําไปสูความเขาใจอันลึกซึ้งและปองกัน    
การเขาใจความหมายผิด ส่ือการเรียนเหลานี้เรียกอกีประการหนึ่งวาส่ือประสมที่เรานํามาใชให   
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สอดคลองกับ เนื้อหาวิชา เพือ่ชวยใหผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูใหเปนไปอยาง
มีประสิทธิภาพยี่งขึ้น 
       ยุพิน  พิพิธกุล  (2539 : 212)   ไดใหความหมายของชดุการเรียนการสอนเปน       
รายบุคคลวา เปนชุดการเรียนการสอนที่ผูเรียนเรียนดวยตนเอง ในชุดการเรียนการสอนจะ
ประกอบดวยบัตรคําส่ัง บัตรกิจกรรม  บัตรเนื้อหา บัตรแบบฝกหัด หรือบัตรงานพรอมเฉลยและ
บัตรทดสอบพรอมเฉลย ในชดุการเรียนการสอนนั้นจะมีส่ือการเรียนการสอนไวพรอมเพื่อที่ผูเรียน
จะใชประกอบการเรียนเรื่องนั้น   ๆ 
           จากขอมูลดังกลาว สรุปไดวาความหมายของชุดกิจกรรมหรือชุดการเรียนการสอน 
หมายถึงเปนสือ่การสอนที่ผูสอนสรางขึ้น  จะประกอบไปดวยชุดของสื่อประสม เชน ภาพโปรงใส  
ฟลม สคริป ภาพเหมือน โปสเตอร สไลด และแผนภูม ิ โปรแกรม  การสอนทุกอยางที่จัดไว       
โดยเฉพาะมีวสัดุอุปกรณ คูมือครู เนื้อหา แบบทดสอบ และกิจกรรมการเรียนการสอน  
 2.   ประเภทของชุดกิจกรรม 

        นักการศึกษาไดกลาวถึง ประเภทของชุดการสอน ชุดการเรียน  ชุดการเรียนการสอน 
หรือชุดกิจกรรม ที่ชวยใหผูสรางไดตัดสินใจวาจะสรางชดุกิจกรรมในรปูแบบใด ไวหลายทานดังนี ้
         กาญจนา  เกียรติประวัต ิ(2542 : 11) ไดจําแนกประเภทของชุดการเรียนไว 2 ประเภท
คือ 
          1. ชุดการเรียนสําหรับกิจกรรมกลุม สงเสริมใหผูเรียนศกึษาหาความรูดวยตนเอง
โดยใช กิจกรรมกลุม เชน ในวิธีการของศูนยการเรียน  (Learning  Center)   หรือบทเรียนโมดูลเพื่อ
ออกแบบ ใหใชกิจกรรมกลุมเปนวิธีเรียน 

   2.   ชุดการเรียนรายบุคคล สงเสริมการเรียนดวยตนเองตามลําพัง เพื่อพฒันาความ
รับผิดชอบของผูเรียน และความกาวหนาในการเรียนตามความสามารถในเวลาที่แตกตางกัน ผูเรียน
สามารถทดสอบเพื่อทราบผลความกาวหนาของตนเองไดทุกเวลา และตรวจคําตอบไดทันท ี
                     วิชัย วงษใหญ  ( 2542 : 11) ไดแบงชดุการเรียนการสอนตามลักษณะของการใช
ออกเปน 3  ประเภท คือ 

       1. ชุดการเรียนการสอนสําหรับการบรรยาย หรือเรียกอีกอยางหนึ่งวา  ชุดการเรียน
การสอนสําหรับครูใช คือ เปนชุดการเรียนการสอนสําหรับกําหนดกจิกรรมและสื่อการเรียนใหครู
ใชประกอบ คําบรรยาย  เพื่อเปลี่ยนบทบาทการพูดของครูใหลดนอยลง และเปดโอกาสใหนกัเรียน
รวมกิจกรรมการเรียนมากยิ่งขึ้น ชุดการเรียนการสอนนี้จะมีเนื้อหาเพยีงหนวยเดียวและใชกับ             
นักเรียนทั้งชั้น 
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         2.  ชุดการเรียนการสอนสําหรับกิจกรรมแบบกลุม ชุดการเรียนการสอนนี้มุงเนนที่
ตัวผูเรียนไดประกอบกิจกรรมรวมกัน และอาจจัดการเรยีนการสอนในรูปศูนยการเรยีน ชุดการเรียน
การสอน แบบกลุมจะประกอบดวย ชุดการเรียนการสอนยอยที่มจีํานวนเทากับจํานวนศูนยการเรยีน
ที่แบงไวในแตละหนวย ในแตละศูนยมีส่ือการเรียนหรือบทเรียนครบชดุตามจํานวนผูเรียนในศูนย
กิจกรรมนั้น ผูเรียนที่เรียนจากชุดการเรยีนการสอนแบบกิจกรรมกลุมอาจจะตองขอความชวยเหลือ
จากครูเพียงเล็กนอยในระยะเริ่มตนเทานั้น หลังจากเคยชนิตอวิธีการใชแลวผูเรียนสามารถชวยเหลือ
ซ่ึงกันและกันไดเอง ในขณะทํากิจกรรมการเรียน หากมปีญหาผูเรียนสามารถซักถามครูไดเสมอ 
เมื่อจบการเรียนแตละศูนยแลว ผูเรียนอาจจะสนใจการเรยีนเสริมเพื่อเจาะลึกสิ่งที่เรียนรูไดอีกจาก
ศูนยสํารองที่ครูจัดเตรียมไวเพื่อเปนการไมเสียเวลาที่จะตองรอคอยผูอ่ืน 
           3. ชุดการเรียนการสอนรายบุคคลเปนชุดการเรียนการสอนที่จัดระบบขั้นตอน
เพื่อใหผูเรยีนใชเรียนดวยตนเองตามลําดับขั้นความสามารถของแตละบุคคล เมื่อศึกษาครบแลวจะ
ทําการทดสอบประเมินผลความกาวหนา  และศึกษาชุดการเรียนการสอนชุดอื่นตอไปตามลําดับ  
เมื่อมีปญหา ผูเรียนจะปรึกษากันไดในระหวางผูเรียนและผูสอนพรอมที่จะใหความชวยเหลือทันท ี       
ในฐานะผูประสาน งานหรือผูช้ีแนะแนวทางการเรียนดวยชุดการเรยีนการสอนนี้จัดเพื่อสงเสริม
ศักยภาพการเรยีนรูของแตละบุคคลใหพัฒนาการเรียนรูของตนเองไปจนเต็มสุดขีดความสามารถ  
โดยไมตองเสยีเวลารอคอยผูอ่ืน  ชุดการเรยีนการสอนแบบนี้บางครั้งเรียกวาบทเรียนโมดูล 
    บุญเกื้อ  ควรหาเวช  (2542 : 94 - 95)   แบงประเภทของชุดการสอนเปน 3 ประเภท  
ใหญ ๆ  คือ 

       1. ชุดการสอนประเภทคําบรรยาย เปนชดุการสอนสําหรับผูสอนจะใชสอนผูเรียนเปน
กลุมหรือเปนการสอนที่ตองการปูพื้นฐานใหผูเรียนสวนใหญรูและเขาใจในเวลาเดียวกันมุงในการ
ขยายเนื้อหาสาระใหชัดเจนยิ่งขึ้น  ไดแก รูปภาพ  แผนภูม ิ สไลด  ฟลมสคริป  ภาพยนตร  เทป
บันทึกเสียง  หรือกิจกรรมที่กาํหนดไว  เปนตน 
           2. ชุดการสอนแบบกลุมกิจกรรม เปนชุดการสอนสําหรับใหผูเรียนเรยีนรวมกัน
เปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 5 – 7  คน โดยใชส่ือการสอนที่บรรจุไวในชุดการสอนแตละชุด  มุงที่จะ
ฝกทักษะในเนือ้หาวิชาที่เรียนและใหผูเรียนมีโอกาสทํางานรวมกนั 
                    3. ชุดการสอนแบบรายบคุคลหรือชุดการสอนตามเอกัตภาพ เปนชุดการสอนสําหรับ
เรียนดวยตนเองเปนรายบุคคล คือ ผูเรียนจะตองศึกษาหาความรูตามความสามารถและ  ความสนใจ
ของตนเอง อาจจะเรยีนที่โรงเรียนหรือที่บานก็ได สวนมากมักจะมุงใหผูเรียนไดทําความเขาใจใน
เนื้อหาวิชาที่เรียนเพิ่มเติม ผูเรียนจะสามารถประเมินผลการเรียนดวยตนเองไดดวย 
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         จากขอมูลดังกลาว สรุปไดวาชดุกิจกรรมหรือชุดการเรียนการสอน ไดมีการแบง
ออกเปน 3 ประเภท คือชุดการเรียนการสอนสําหรับการบรรยาย  สําหรับกิจกรรมแบบกลุม และ
สําหรับการสอนเปนรายบุคคล ในแตละประเภทจะมีการกําหนดบทบาทของผูสอนและผูเรียน     
ในการสรางชุดกิจกรรมหรือชุดการเรียนการสอนที่เปนแบบการรวมมือภายในกลุม  แบบที่นักเรียน
เปนผูเรียนจากชุดกิจกรรมดวยตนเองครูจะมีบทบาทเปนผูแนะนําใหคําปรึกษาและชวยเหลือในชวง
ที่ทําชุดกิจกรรมหรือชุดการเรียนการสอน  

 3.     จิตวิทยาที่นํามาใชในชดุกิจกรรม 
       บลูม (Bloom. 1976 : 115 – 124, อางถึงใน ปฐมพร  อาสนวิเชียร. 2541 : 25)     
กลาววาการสอนที่มีประสิทธิภาพประกอบดวยลักษณะที่สําคัญ  4  ประการ คือ 
                           1.  การใหแนวทาง (Cues) คือคําอธิบายของครูที่ทําใหนักเรียนเขาใจชัดเจนวาเมื่อ
เรียนเรื่องนัน้ ๆ  แลวจะตองมีความสามารถอยางไร  ตองทําอะไรบาง 

     2. การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียน (Participation) เปดโอกาสใหนักเรียนม ี        
สวนรวมในกจิกรรมการเรียน 

           3.   การเสริมแรง (Reinforcement) ทั้งการเสริมแรงภายนอก เชน  ส่ิงของ การกลาว 
ติชมหรือการเสริมแรงภายในตัวนกัเรียนเอง  เชน ความอยากรูอยากเหน็ ฯลฯ 

4.  การใหขอมูลยอนกลับและการแกไขขอบกพรอง  (Feedback and Corrections)    
จะตองมีการแจงผลการเรียนและขอบกพรองใหนกัเรียนทราบ 
            เปรื่อง  กุมุท  (2520 : 42)  ไดกลาวถึงเทคนิคการเรยีนดวยชุดการเรียน  ดังนี ้

            1.  สอนดวยวิธีใหผูเรียนกระทําหรือสนองตอบอยูตลอดเวลา 
       2. ทุกครั้งที่ผูเรียนตอบ กจ็ะไดรับรูผลสนองตอบของตนทันทีวาถูกหรือผิดและ

คําตอบที่ถูกเปนอยางไร 
             3. สอนใหผูเรียนสามารถเรียนได  โดยพยายามทําใหเขาไดทําส่ิงที่ตองการใหเขา

ทําหรือตอบถูกตองเปนสวนมากหรือถูกทัง้หมด  เพื่อที่เขาจะไดไมเบือ่ที่จะเรียนและมีกําลังใจเรียน 
             4. สอนไปตามลําดับขั้นตอน คร้ังละเล็กละนอย ไมยัดเยียดใหคร้ังละจํานวนมาก 

     จากขอมูลจะเหน็ไดวาในการนําเอาจิตวทิยามาใชในการสรางชุดกิจกรรมหรือ                  
ชุดการเรียนการสอนนั้นมีการเนนใหผูเรียนมีสวนรวมในการเรียน และการประกอบกิจกรรม โดยครู
เปนผูใหคําแนะนําปรึกษามีการใหขอมูลยอนกลับและสอนตามลําดับขั้นตอน ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจยั
ไดนําเอาจติวทิยามาใชในการสรางชุดกิจกรรมเพื่อทําใหนักเรยีนเขาใจอยางชัดเจน ผูเรียนม ี               
การตอบสนองตลอดเวลา สามารถเรียนไดสอนตามลําดับขั้นตอน ใหผูเรียนมีสวนรวมและประกอบ
กิจกรรมในการเรียน พรอมทั้งมีการเสริมแรงหลังการทาํกิจกรรม 
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 4.    องคประกอบของชดุกิจกรรม 
         นักการศึกษาไดกลาวถึงองคประกอบของชุดกิจกรรมหรือชุดการสอน ไวดังนี ้
         ลัดดา  ศุขปรีดี  (2523 : 32)  กลาววา ชุดการเรียนประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังนี ้

   1.  จุดประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียน 
      2. ขอทดสอบความรูเดิมของผูเรียน ซ่ึงมีจุดมุงหมาย 2  อยาง คือ วดัความรูเดิมของ 

ผูเรียนวาเขาใจบทเรียนไดหรือไม และวดัความรูเดิมของผูเรียนวามีความรูเกี่ยวกับบทเรียนมากนอย
เพียงไร 

     3.  บัตรแนะนําวิธีการเรียนดวยตนเอง 
     4.  ส่ือการเรียน 
     5.  ขอทดสอบหลังเรียน 

      ปฐมพร  อาสนวิเชียร (2541 : 7) กลาวถึงองคประกอบของชุดกิจกรรมวามี
สวนประกอบดังนี้คือ 

      1.  ช่ือกิจกรรม 
      2.  คําชี้แจง เปนสวนที่อธิบายความมุงหมายหลกัของกิจกรรมและลักษณะของ 

กิจกรรม 
                           3.  จุดประสงคของกิจกรรมเปนสิ่งที่ตองการใหเกิดขึ้นหลังจากทีน่ักเรียนศึกษาชุด      
กิจกรรม คณิตศาสตรแลว 

           4.  เวลาที่ใช  เปนสวนที่บอกเวลาทั้งหมดที่ใชในการทํากิจกรรม 
          5.  ส่ือ  เปนสวนที่ระบใุนกิจกรรมนัน้วามวีัสด ุ– อุปกรณ อะไรบาง 

        6.  เนื้อหาสาระ  เปนสวนที่เสนอความรูใหกับนกัเรยีน 
              7.  กิจกรรม  เปนสวนที่กําหนดใหนักเรียนปฏิบัติ 

        8. การประเมินผล เปนสวนที่ระบุใหนักเรียนไดประเมินความรูความสามารถและ 
พฤติกรรมของตนจากการที่ไดปฏิบัติกิจกรรม 

           คารดาเรลลี  (Cardarelli. 1973 : 150,  อางถึงใน พรศรี  บุญรอด. 2545 : 13) กําหนด 
โครงสรางของชุดการเรียนวาตองประกอบดวย 

      1.    หัวขอ 
2. หัวขอยอย 
3. จุดมุงหมายหรอืเหตุผล 
4. จุดประสงคเชงิพฤติกรรม 
5. การสอบกอนเรียน 
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6. กิจกรรมและการประเมินตนเอง 
7. การทดสอบยอย 
8. การทดสอบขั้นสุดทาย 

 จากขอมูลดังกลาว สรุปไดวา  ชุดการเรียนหรือชุดกิจกรรม จะประกอบดวยจุดมุงหมาย 
หรือเหตุผล จดุประสงคเชิงพฤติกรรม  ช่ือกิจกรรม   คําชี้แจง  ขอทดสอบความรูเดิม บัตรแนะนํา
วิธีการเรียนดวยตนเอง คูมือการใชชุดการเรียนการสอน เวลา  เนื้อหา ส่ือการสอน การสอบ       
กอนเรียน กิจกรรมการทดสอบหลังเรียนและการประเมนิผล ในการวจิัยคร้ังนี้ผูวจิัยเลือกเฉพาะ      
องคประกอบสําคัญมาใชในการสรางชุดกิจกรรมคือ  ช่ือกิจกรรม สาระสําคัญ  จุดประสงคการ
เรียนรู เนื้อหาสาระ  คําชี้แจง  เวลา  ส่ือ  แบบทดสอบกอน-หลังใชชุดกจิกรรมการเรียนรูตาม
แนวคดิทฤษฎ ีพหุปญญา ใบความรู ใบกิจกรรม  แบบทบทวนการเรยีนรูระหวางเรียนและ  แบบ
สรุป    การเรียนรู  

    5.    ขั้นตอนในการสรางชดุกิจกรรม 
        การจะลงมือสรางชุดกิจกรรมนั้น ผูสรางจะตองศึกษาหลักการสราง วามีการ

ดําเนินการสรางอยางไร  ไดมีนักการศึกษาเสนอขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรม หรือชุดการเรียน
ไวดังนี ้
         เลวิส  (Lewis. 1968 : 329 – 330, อางถึงใน พรศรี   บุญรอด. 2545 : 15)   ไดอธิบาย
ถึงการสรางชุดการสอนหรอืชุดการเรียนเพื่อใหสอดคลองกับการพัฒนาหลักสูตรนัน้จะตองทําตาม       
ขั้นตอนดังนี ้

     1.   จะตองยึดมั่นในจดุมุงหมายของการศึกษา 
2. กําหนดเปาหมายเฉพาะของการเรียน 
3. จัดสภาพหองเรียนและกิจกรรมที่จําเปนอื่น ๆ เพื่อสนับสนุนใหผูเรียนไดบรรลุ        

จุดมุงหมายทีต่ั้งไว 
  ชัยยงค  พรหมวงค (2523 : 123)   แบงขั้นตอนในการผลิตชุดการสอนออกเปน  

10    ขั้นตอน ดังนี ้
      1.  กําหนดหมวดหมู เนื้อหา และประสบการณ 

2. กําหนดหนวยการสอน โดยแบงเนื้อหาออกเปนหนวยทีค่รูจะสามารถถายทอด 
ใหแกนักเรียนในแตละครั้ง 

3. กําหนดหวัเร่ือง  
4. กําหนดมโนทศันและหลักการ 
5. กําหนดวัตถุประสงคใหสอดคลองกับหัวเรื่อง 
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6. กําหนดกิจกรรมการเรียนใหสอดคลองกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 
7. กําหนดแบบประเมินผล 
8. เลือกและผลิตส่ือการสอน  วัสดุ  และอุปกรณ 
9. หาประสิทธิภาพของชุดการสอน 
10. ใชชุดการสอนนั้นโดยมีขัน้ตอน  คือ ใหผูเรยีนทําแบบทดสอบกอนเรียน ขั้นนํา   

เขาสูบทเรียน ขั้นประกอบกจิกรรมการเรียน ขั้นสรุปผลการสอน และทําแบบทดสอบหลังเรียน 
เพื่อดูพฤติกรรมการเรียนรูทีไ่ดเปลี่ยนไป 
 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช   (2533  : 495)  ไดเสนอขั้นตอนการสรางชุดการเรียน 
ไวดังนี ้
 ขั้นที่  1  วิเคราะหเนื้อหา  ไดแก  การกําหนดหนวย  หัวเร่ืองและมโนมติ 
 ขั้นที่  2   การวางแผน  เปนการวางแผนไวลวงหนาโดยกําหนดรายละเอียดไว 

 ขั้นที่  3   การผลิตส่ือการเรียน  เปนการผลิตส่ือประเภทตาง ๆ ที่กําหนดไวในแผน 
 ขั้นที่ 4 หาประสิทธิภาพ เปนการประเมินคุณภาพของชดุการเรียนการสอน  โดยนําไป
ทดลองใชปรับปรุงใหมีคุณภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 
 จากขอมูลดังกลาวสรุปไดวาขั้นตอนในการสรางชุดกิจกรรมมีหลายประการดังนี ้
กําหนดจุดมุงหมาย วัตถุประสงค วิเคราะหเนื้อหา การวางแผน กําหนดกิจกรรม  แบบประเมินผล       
การผลิตส่ือการเรียน ส่ือการสอน การหาประสิทธิภาพของชุดการสอน ในการวิจัยคร้ังนี้ผูวิจยัมี
ขั้นตอนการสรางชุดกิจกรรมโดยการศึกษาหลักสูตร ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจยัที่เกีย่วของ 
ศึกษาเนื้อหา สรางชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีพหุปญญา ตรวจสอบแกไขความถูกตอง
ของเนื้อหาและตรงตามวัตถุประสงค นําชุดกิจกรรมการเรียนตามแนวคิดทฤษฎีพหปุญญาไปใช 

 6.    คุณลักษณะของชดุกิจกรรมที่ดี 
   ดวงเดือน  ออนนวม  และคนอื่นๆ  (2536 : 37  อางถึงใน สําราญ  จูชวย  2548 : 36)   

ไดเสนอแนะลกัษณะชุดกิจกรรมที่ดีมีดังนี ้
       1. ชุดกิจกรรมที่ดีมีความชัดเจนทั้งคําส่ัง วิธีทําและไมควรยาวจนเกินไป ควร
ปรับปรุงใหเหมาะสมกับผูใช  ทั้งนี้เพื่อใหนักเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง 
            2. ชุดกิจกรรมทีด่ีควรมีความหมายตอผูเรียนและตรงตามจดุมุงหมายของการฝก              
ลงทุนนอยใชไดนาน และทนัสมัยอยูเสมอ 

     3. ชุดกิจกรรมที่ดีควรแยกเปนเรื่องๆ แตละเรื่องไมควรยาวเกินไปควรมีกิจกรรม   
เพื่อใหนักเรยีนเกิดความสนใจ 
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        4. ชุดฝกที่ดีควรเปดโอกาสใหนักเรียนศึกษาไดดวยตนเองใหรูจักคนควารวบรวม
ส่ิงที่พบเห็นบอยๆ หรือที่ตัวเองใชจะทําใหนักเรียนเขาใจเรื่องนั้นๆ มากยิ่งขึ้น และรูจกันําไปใช
ประโยชนในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตองมีหลักเกณฑ และมองเหน็สิ่งที่ไดฝกนั้นมคีวามหมายตอ
เขาตลอดไป 
    5. ชุดฝกที่ดีมผีลตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลหลาย ๆ ดาน เชน         
ความตองการ  ความสนใจ  ความพรอม  ระดับสติปญญา และประสบการณ 
 7.   ประโยชนของชดุกิจกรรม  

       ชุดกิจกรรมเปนสื่อการสอนที่ชวยในการจัดการเรียนการสอน นักการศึกษาได
กลาวถึงประโยชนของชุดกจิกรรมหรือชุดการเรียนไวดงันี้ 
          วาสนา  ชาวหา  (2522 : 34)  กลาวถึงประโยชนของชุดการเรียนไววา 
          1. นักเรียนสามารถเรียนไดตามลําพงัเปนกลุมหรือรายบุคคล โดยไมตองอาศยัครู    
ผูสอนและเปนไปตามความสามารถของผูเรียนในอัตราความเร็วของแตละคน   โดยไมตองกังวลวา
จะตามเพื่อนไมทัน หรือตองเสียเวลาคอยเพื่อน 

            2.  นักเรียนสามารถนําไปเรียนทีใ่ดก็ไดตามความสะดวก 
            3.  แกปญหาการขาดแคลนครูไดเปนบางโอกาส อาจใชชุดการเรียนนี้กับนกัเรียน
เนื่องจากครูไมเพียงพอ หรือมีความจําเปนมาสอนแทนไมได 
          4. ฝกนักเรียนใหเรียนรู โดยการกระทาํที่นอกเหนือไปจากสถานการณในชั้นเรียน
ปกติที่ปฏิบัติอยูเปนประจาํ  เปนการสรางประสบการณการเรียนรูใหแกผูเรียนอยางกวางขวาง และ
เปนการเนนกระบวนการเรยีนรู (Process) มากกวาเนื้อหา 
           วีระ  ไทยพานิช  (2529 : 137)  กลาววา  เมื่อนําชุดการเรียนมาใชจะทําให 
                            1.  เปนการฝกใหผูเรียนมคีวามรับผิดชอบในการเรียนรู  รูจักทํางานรวมกนั 

2. เปดโอกาสใหนักเรียนเลือกวัสดุการเรียนและกิจกรรมที่เขาชอบ 
3. เปดโอกาสใหนักเรียนไดกาวหนาไปตามอตัราศักยภาพความสามารถของแต 

ละคน 
4. เปนการเรียนที่สนองตอความแตกตางระหวางบุคคล 
5. มีการวัดผลตนเองบอย ๆ ทําใหนกัเรียนรูการกระทําของตนเองและเปน 

การสรางแรงจูงใจใหเกดิขึ้น 
6. ผูเรียนสามารถศึกษาไดดวยตนเอง  และมีสวนรวมในการเรียนอยางแทจริง 
7. เปนการเรียนรูชนิด  Active ไมใช Passive 
8. ผูเรียนจะเรียนที่ไหนเมื่อไรกไ็ด  ตามความพอใจของผูเรียน 
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9. สามารถปรับปรุงการสื่อความหมายระหวางนักเรียนกับครู 
  จากขอมูลดังกลาวสรุปไดวาชุดการเรียนมปีระโยชนหลายประการดังนี้ นักเรยีน

สามารถเรียนไดเปนกลุม หรือศึกษาไดดวยตนเองและมีสวนรวมในการเรียน เรียนที่ใดก็ได ชวย
แกปญหาขาดแคลนครูเปนบางโอกาส  ฝกนักเรยีนใหเรียนรู ฝกใหมคีวามรับผิดชอบ เปดโอกาสให
เลือกวัสด ุการเรียนและกิจกรรมที่ชอบ เปดโอกาสใหกาวหนาและสนองความแตกตางระหวาง
บุคคล     

 
ความพึงพอใจ 
 
  ความหมายของความพึงพอใจ นักวิชาการไดใหความหมายของความพึงพอใจ            
ไวดังนี ้

   เค็นดอล   (Kendall. 1969, อางถึงใน สิริพันธ  นวลอนนัต.  2545 : 20)  ที่กลาวถึง    
ความพึงพอใจวาเปนความรูสึกรวม ๆ ระหวางความคาดหวังวาบุคคลที่มีพื้นฐานมาจาก             
ประสบการณ และความตองการทางจิตวิทยาของเขาดวย 
         นิวคูเมอ (Newcumer. 1956, อางถึงใน สิริพันธ  นวลอนนัต. 2545 : 20) ไดให           
ความหมายวา ความพึงพอใจเกิดจากการไดรับการตอบสนองความตองการ 

     กิติมา  ปรีดีดิลก  (2538 : 7)  ไดใหความหมายของความพึงพอใจวาหมายถึง ความรูสึก
ชอบหรือพอใจที่มีตอองคประกอบและสิ่งจูงใจในดานตาง ๆ ของงานและเขาไดรับการตอบสนอง
ความตองการของเขาได 
   สุวัฒนา  ใบเจริญ (2540 : 27)  กลาววาความพึงพอใจ  หมายถึงความรูสึกที่ดี หรือ      
เจตคติที่ดีของบุคคลที่มีตอส่ิงนั้น ๆ เมื่อบุคคลอุทิศรางกาย แรงใจ และสติปญญาเพื่อกระทําใน     
ส่ิงนั้น ๆ 
    สุเทพ  อุทยาพงศ  (2538 : 15)  กลาววา  ความพึงพอใจ  หมายถึงความตองการไดบรรลุ
เปาหมาย ซ่ึงพฤติกรรมที่แสดงออกมาก็จะมีความสุข สังเกตไดจากสายตา คําพูดและการแสดงออก 
         สีวรรณ  คูภูมใิจสกุล (2532 : 19)  กลาววา ความพึงพอใจ หมายถึง ความตองการที่
แทจริงเพื่อใหไดผลอยางใดอยางหนึ่งภายใตสถานการณทํางาน หากบุคลากรไดคาตอบแทนเลื่อน
ตําแหนง ไดรับการยกยอง ยอมกอใหเกิดความพึงพอใจ แตถาหากไดรับการตําหนหิรือการลงโทษ
แบบลบตาง ๆ ยอมกอใหเกดิความไมพอใจขึ้น 
 จากความหมายขางตน สรุปไดวาความพึงพอใจ หมายถงึความรูสึกที่ดมีีความชอบ     
พอใจ มีความเต็มใจ มีความสบายใจ ไดรับการยกยอง ในการจัดการเรียนการสอน ผูเรียน                
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มีความพอใจในการเรียน ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ มีการสรางแรงจูงใจ 
เพื่อใหผูเรยีนเกิดความพึงพอใจและ มีความสนใจและรูสึกรักที่จะเรยีน 
 
วิชาการบัญชีเบื้องตน 1 
 
 วิชาการบัญชีเบื้องตน 1 เปนเนื้อหาสาระในหลักสูตรประกาศนยีบัตรวชิาชีพ (ปวช.)           
พุทธศักราช 2545 (ฉบับปรังปรุง พ.ศ. 2546) ที่ใชในวิทยาลัย ในสังกัดสํานักงานคณะกรรมการ        
การอาชีวศึกษา (กรมอาชีวศกึษา) และโรงเรียนเอกชนทีส่อนสาขาพาณิชยกรรมตามหลักสูตรของ
กระทรวงศกึษาธิการ โดยมีจดุมุงหมายใหผูเรียนไดมีความรูความเขาใจในหลักการพืน้ฐานทาง  
การบัญชีเบื้องตนเพื่อไปประกอบอาชีพและศึกษาตอช้ันสูง  โดยกําหนดใหผูเรยีนมีคณุลักษณะดังนี ้
 1. มีความรู ความเขาใจเกีย่วกับหลักการ วธีิการ และขั้นตอนการจัดทําบัญชีสําหรับ     
กิจการเจาของคนเดียวประเภทธุรกิจบริการ 
 2. มีทักษะปฏบิัติงานบัญชีเบื้องตนตามหลักการบัญชีที่รับรองทั่วไป สําหรับกิจการ    
เจาของคนเดยีวประเภทธุรกจิบริการ 
 3.  มีกิจนิสัย ความมีระเบยีบ ละเอียดรอบคอบ มีวินัยตรงตอเวลา และมเีจตคติที่ดีตอ
วิชาชีพบัญช ี

 
 สําหรับเนื้อหาสาระที่ใชในวชิาการบัญชีเบื้องตน  1  มีดังนี้ 
 1.     กระดาษทําการ 6  ชอง 

     กระดาษทําการ หมายถึง กระดาษที่จดัทําขึ้นเพื่อเปนเครื่องมือชวยในการจดัทํางบ
การเงินไดสะดวก และรวดเร็วขึ้น โดยนํารายการบัญชีจากงบทดลองเพื่อนํามาจําแนกรายการวา 
รายการใดทีจ่ะนําไปใชในการคํานวณหากาํไรขาดทุนก็จะนําไปไวในชองงบกําไรขาดทุน และ
รายการใดทีน่าํไปแสดงฐานะการเงินของกจิการ ก็จะนําไปไวใสชองงบดุล 
    กระดาษทําการไมใชเปนการบันทึกบัญชีและไมไดเปนสวนหนึ่งของ              
งบการเงิน  ดงันั้นกิจการ  จะทํากระดาษทาํการหรือไมทาํก็ได  โดยทั่วไปแลวจะมีหลายชนิด เชน 
ชนิด 6 ชอง ชนิด 8 ชอง และชนิด 10 ชอง เปนตน  ขึ้นอยูกับประโยชนและวัตถุประสงคที่ตองการ
ใชกระดาษทําการนั้น ๆ 
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 2.  งบการเงิน  
    งบการเงิน หมายถึงรายงานทางการเงินที่จัดทําขึ้นอยางมีแบบแผน เพื่อแสดงผลการ
ดําเนินงานและฐานะทางการเงินของกิจการ  ซ่ึงจะจัดทําขึ้นอยางนอยปละ 1 คร้ัง อาจจะจัดทําขึ้น
ในรอบระยะเวลา 3 เดือน หรือ 6 เดือน  งบการเงินแบงเปน  งบกําไรขาดทุน  และ  งบดุล 
     งบกําไรขาดทุน  (Profit and Loss Statement)  เปนงบที่แสดงผลการดําเนินงานใน
รอบระยะเวลาใดเวลาหนึ่ง เชน 1 ป  ซ่ึงจะแสดงรายได และคาใชจายทีเ่กิดขึ้นในรอบบัญชีนั้น ๆ วา
มีกําไรหรือขาดทุนเปนจํานวนเทาใด 
     งบดุล (Balance  Sheet)  เปนงบที่แสดงฐานะทางการเงินของกิจการ ณ วันใดวันหนึ่ง
วามีสินทรัพย หนี้สินและสวนของเจาของ (ทุน) เปนจํานวนเทาใด 
 3.  การปดบัญชี 
     การปดบัญชีคือ การทําใหตัวเลขในบญัชีตรงกับความเปนจริง บัญชีรายไดและ
คาใชจายจะถกูปดยอดคงเหลือโอนไปบัญชีกําไรขาดทุน และยอดคงเหลือของบัญชีกําไรขาดทุนจะ
โอนไปยังบัญชีทุนพรอม ๆ กับยอดคงเหลือของบัญชีถอนใชสวนตวั กิจการสามารถพิสูจนความ
ถูกตองของยอดคงเหลือจากบัญชีแยกประเภทไดโดยการทํางบทดลองหลังปดบัญชี 
 วงจรบัญช ีหมายถึง ลําดับของงานทางดานบัญชีที่นักบัญชีตองปฏิบัติเปนประจําทุก ๆ 
งวดบัญช ีเพื่อใหงานดานบญัชีสําเร็จสมบูรณและตอเนื่องและผลงานดานบัญชีจะเปนขอมูลเพื่อ
ประกอบการบริหารงานและการตัดสินใจไดเปนอยางด ี
 
 จากเนื้อหาขอมูลในวิชาการบัญชีเบื้องตน 1 จะเห็นไดวา เนื้อหาสาระเนนเกีย่วกับ     
การพัฒนาความสามารถในดานตรรกะ แตในการที่จะทําใหเรียนรูเนื้อหาดังกลาว จําเปนจะตองจัด
กิจกรรมการเรยีนรูใหนักเรียนอยางหลากหลายและนําความสามารถดานตาง ๆ มาใชในการเรยีนรู 
ดังตารางที่ 2.2 
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ตารางที่ 2.2  กิจกรรมและความสามารถที่เก่ียวของ 
 

กิจกรรม ความสามารถที่เก่ียวของ 
การอานโจทย  การตีความและการบันทกึรายการ ดานภาษา 
การเรียนรูแบบรวมมือ  ทํางานรวมกับผูอ่ืน แลกเปลี่ยน
ความคิดเหน็  ใหคําปรึกษาและชวยเหลือกนั  

ดานการเขาใจผูอ่ืน 

การสรางผังมโนทัศน การสรางกราฟเสน กราฟแทง ดานมิติสัมพันธ 
การใชทาทางในการสื่อความคิด โดยการแสดงบทบาท
สมมติเปนบัญชีตาง ๆ 

ดานการเคลื่อนไหวรางกาย 

การทําความเขาใจกับเนื้อหาสาระ และทบทวนสิ่งที่เรียนรู ดานการเขาใจตนเอง 
 
งานวิจัยเก่ียวของ 

 
            งานวิจัยตางประเทศ 
  เรดฟอรด (Radford. 1994 : Abstract,  อางถึงใน ชนิตตา  ตันไพบูลย. 2545 : 74)  ได
ศึกษาผลกระทบของการใชทฤษฎีพหุปญญา เพื่อสํารวจผลที่เกิดจากการใชทฤษฎีพหุปญญา และ
ทฤษฎีการเรียนรูอ่ืน ๆ ตอการจัดการเรียนรูในเด็กอาย ุ13 ป โดยศึกษาจากผูปกครอง ครู และ              
ตัวผูเรียนเก็บรวบรวมขอมูลจากการสังเกต แฟมงาน วีดีโอ การสัมภาษณ และการบันทึกรายการ 
พบวา มีการรับรูวาโรงเรียนมีบรรยากาศด ีสรางความประทับใจใหเด็ก ๆ ทุกคน มีการพัฒนา      
การเรียนรู การคิดขั้นสูง มีการกระตุนความสนใจ แรงจูงใจ และยกระดับการเรียนรู ใหสามารถ
เรียนรูไดดวยตนเอง 

  คารสัน (Carson. 1995 : Abstract,  อางถึงใน ชนิตตา  ตันไพบูลย. 2545 : 75) ไดศึกษา    
ความแตกตางในชั้นเรยีน : ทฤษฎีพหุปญญากับการแกปญหาทางคณติศาสตรมีจุดมุงหมายใน     
การศกึษาเพื่อตัดสินใจวาการแกปญหาทางคณิตศาสตรแบบดั้งเดิม และตามทฤษฎีพหุปญญาจะมี
ความแตกตางกันอยางไรกับการพัฒนารายบุคคลและรายกลุม โดยศึกษาเปรียบเทียบจากขอมูล    
พื้นฐานดานวฒันธรรม เชื้อชาติ มีการแบงกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยมีกระบวนการทดลอง   
6 ขั้นตอน คือ การทดสอบกอนเรียน กําหนดปญหา วิเคราะหปญหา แกปญหา สังเกตผล และ
ทดสอบหลังเรียน วิเคราะหขอมูลโดยใช  ANOVA พบวา มีความแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญ
ระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม    
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  มิวเลอร  (Mueller. 1995 : Abstract, อางถึงใน ชนิตตา  ตันไพบูลย. 2545 : 75) ไดศึกษา 
ส่ิงที่เกี่ยวของกับทฤษฎีพหปุญญาในการเรียนรูแบบรวมมือ โดยมีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธ  
ทางสังคมและการยอมรับสาระความรูจากกลุมที่มีศักยภาพเหมือนกัน และแตกตางกนัตามหลัก
ทฤษฏีพหุปญญาดวยการสอนแบบรวมมือของนักเรียนเกรด  4 มีการแบงกลุมตามความถนัด ดวย
การสัมภาษณ  การสํารวจและการสังเกต แลวแบงกลุมทีม่ีความสามารถเหมือนกัน 4 คน       
ตางกัน 4 คน มีการสอนแบบรวมมือทั้ง 2 กลุม มีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรยีน เพื่อนํามา
เปรียบเทียบความแตกตางโดยเก็บขอมูลจากการสังเกต การบันทึกกจิกรรมแตละดาน ผลการศึกษา
พบวา กลุมที่มีศักยภาพเหมือนกันทางคณิตศาสตร มีความสมบูรณในการทําโครงการจากการเรยีน
มากกวากลุมทีม่ีศักยภาพตางกัน เนื่องจากทุกคนมีบทบาทหนาที่และความรับผิดชอบ สวนกลุมทีม่ี
ศักยภาพตางกนัตองใชเวลาและความรวมมือมากขึ้น สวนมากจะทํางานเฉพาะตามทีต่นถนัด 
  เมดสัน  (Madsen. 1996 : Abstract, อางถึงใน ชนิตตา  ตันไพบูลย. 2545 : 75)  ไดศึกษา     
การทดสอบทฤษฎีพหุปญญาในเดก็เล็กอาย ุ2 ป และ 4 ป ศึกษาเปรียบเทียบใน 10 ศูนยดแูลเด็ก 
เปนการศึกษาเชิงคุณภาพ จากเด็ก 12 คน เพื่อศึกษาพฤตกิรรมการปฏิบัติกิจกรรมการใชเวลาทํา
กิจกรรมของเด็กโดยเก็บขอมูลจากเอกสาร วีดีโอเทป การสังเกตและการสัมภาษณบุคคลตั้งแตเวลา 
07.15 – 09.00 น. ทุกวนั เพื่อดูวาทฤษฎีพหปุญญาจะสามารถใชเปน แนวทางในการพฒันาเด็กเล็ก 
และจะอธิบายการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรูอยางไร ผลการศึกษาพบวาเด็กแตละคนมี
พัฒนาการที่แตกตางกัน  โดยแตละคนจะมีความสามารถอยางนอย 3 ลักษณะขึ้นไป 
  เบรียลด ี(Brualdi. 996 : Abstract, อางถึงใน วิไล  อางสกุล. 2546 : 31) ไดศึกษา          
บทความที่พูดถึงทฤษฎีของการดเนอร ในเรื่องพหุปญญา  การนําทฤษฎีมาสูหองเรียน บทบาทใน
การประเมินและไดพูดถึงเชาวนปญญาทุกดานทํางานอยางอิสระ แตจะสนับสนุนและสงเสริมกัน 
  สกอต (Scott. 1996 : Abstract, อางถึงใน ชนิตตา  ตันไพบูลย. 2545 : 76) ไดศึกษา
ทฤษฎีพหุปญญากับเด็กปญญาเลิศชาวแอฟริกัน-อเมริกนั  ซ่ึงเด็กเหลานี้ขาดโอกาสความเสมอภาค
ในการเขาสอบรับการคัดเลือกจากแบบสอบมาตรฐานที่ใชอยูทําใหเด็กเหลานีไ้มไดรับการคัดเลือก
เขามา ตอมามีการประเมินผลจําแนกสติปญญาดวยวิธีการหลากหลาย มีการใชแฟมสะสมผลงานใน
การประเมินผลงาน ซ่ึงเปนแนวคิดสอดคลองกับการคัดเลือกตามทฤษฎีพหุปญญา จาํแนก        
ความสามารถเด็กตามผลการประเมินที่หลากหลายผลการทดสอบเปรียบเทียบแลวพบวา ได           
ผลการทดสอบที่ตรงกันในดานมิติสัมพันธ การเคลื่อนไหวรางกายและกลามเนื้อและความเขาใจ   
ตนเอง 
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  ไวซแมน (Wiseman. 1997 : Abstract, อางถึงใน ชนิตตา  ตันไพบูลย. 2545 : 76) ได
ศึกษาขอบงชีก้ารใชทฤษฎพีหุปญญาในโรงเรียนมัธยม ในวิชาวิทยาศาสตร นักการศึกษาของ
อเมริกาในอดตีใชแบบทดสอบ Standard Binet – test  เพื่อจัดความสามารถทางภาษาและ             
การคํานวณจากความเชื่อวา มนุษยมีความสามารถทางสติปญญา 2 ดาน  แตการศึกษาครั้งนี้เปน    
การศึกษาการใชทฤษฎีพหุปญญาตอการศึกษาวิชาวิทยาศาสตร (พิสิกส และพิสิกสประยุกต) เปน
การทดสอบยนืยันวาผลการดําเนินงาน จะไดผลเชนเดยีวกับการทดสอบแบบเดิม ๆ การวิเคราะห
พบวา ผลการทดสอบแตกตางกันอยางมนียัสําคัญในดานการใชเหตุผลเชิงตรรกะและคณิตศาสตร 
การเคลื่อนไหวรางกายและกลามเนื้อ ความเขาใจตนเอง 
  เบลแลนคา (Bellanca. 1997 : Abstract, อางถึงใน วิไล  อางสกุล. 2546 : 31) ไดศึกษา      
เกี่ยวกับหนังสือที่เขียนขึ้นสําหรับปรับการประเมินการสอนเพื่อพัฒนาการสนับสนุนวิธีสอนที่
พัฒนาพหุปญญา   โดยการดเนอรใหความสะดวกในการนําไปใชประเมินที่หลากหลายในเรื่องเชาว
ปญญาดานตาง ๆ หนังสือเลมนี้ไดอธิบายวธีิการที่เปนมาตรฐานสําหรับเชาวปญญาแตละดาน      
ไมเปนเชาวปญญาเพียงดานเดียว และเจาะลึกถึงการทําแฟมสะสมงานโดยใชพหุปญญา 
  เบลดีส (Baldes .2000 : Abstract, อางถึงใน วิไล  อางสกุล. 2546 : 32) ไดประเมิน   
โครงการใชพหุปญญาในการจูงใจใหนกัเรยีนรวมมือในการเรียนรูและการมีวินยั ผลปรากฏวาชวย
ลดพฤติกรรมที่ไมเหมาะสมและ มีแรงจูงใจใหผูเรยีนใฝเรียนมากขึ้น   
  คารเวอร อิรินแอล (Carver Erin L. 2000 : Abstract, อางถึงใน วิไล  อางสกุล. 2546 : 
32) ไดศึกษาผลของการวิจัยเกี่ยวกับการพฒันาความสามารถของผูเรียนในการถายทอดความรู    
โดยผานทางการใชพหุปญญา ผลการวิจัยช้ีใหเห็นวางานวิจัยเกีย่วกับชดุการสอนที่พฒันา          
ความสามารถในการเรยีนรูในชั้นเรียนและกิจกรรมในชีวติประจําวนัดีขึน้ 

  บรอวเลย  (Brawley. 1975 : 4280 – A, อางถึงใน พรศรี  บุญรอด. 2545 : 28 )  ไดทํา  
การศึกษาประสิทธิภาพของการใชชุดการเรียนแบบสื่อประสม  สอนเรื่องการบอกเวลากับเด็กเรยีน
ชา กลุมตัวอยางไดจากการสุมเด็กที่เรียนชาโดยใชแบบทดสอบ Time Appreciation Test, Standford 
Achievement  Test Primary Level Pre-test และ Post-test ผลปรากฏวากลุมทดลองที่ใชชุดการเรยีน
บอกเวลาตอเนื่องของบรอวเลย   ซ่ึงประกอบดวยชุด อุปกรณ ส่ือการสอน 12 ชุด ใชเวลาสอน       
15 วัน มีผลการเรียนดีกวากลุมควบคุมที่ไมไดใชชุดการเรียน 

  เอ็ดเวดิส  (Edwards. 1976 : 43, อางถึงใน พรทิพย  แกวใจด.ี 2545 : 41)  ไดกลาวถึง  
การวิจยัของมหาวิทยาลัยอิลลินอยส มีการเปรียบเทียบผลการเรียนในเรือ่ง “ประสบการณใน      
การสอนแบบจุลภาค” โดยใชชุดการเรียนดวยตนเอง และไดรับคําแนะนําจากคร ูกับการใช          
ชุดการเรียนดวยตนเอง โดยไมตองมีผูแนะนํา กลุมตัวอยางเปนนกัศึกษาของมหาวิทยาลัยจํานวน   
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50 คน แบงออกเปนกลุม ๆ ละ 25 คน ผลการทดลองปรากฏวาทั้ง 2 กลุม มีผลการเรียนไมแตกตาง
กันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติและจากการวิจัยนี้แสดงใหเห็นวาการเรียนดวยตนเองไมจําเปนตอง
อาศัยผูแนะนํา ถาชุดการเรียนนั้นไดสรางขึ้นอยางถูกตองตามกระบวนการแลว ผูเรียนจะสามารถ
เรียนดวยตนเองไดผลดีเชนกนั  

  วิลสัน  (Wilson. 1989 : 416, อางถึงใน พรศรี  บุญรอด. 2545 : 28 )  ไดทําการวิจยั    
เกี่ยวกับการวิเคราะหผลการใชชุดการสอนของครู เพื่อแกปญหาในการเรียนของเด็กเรียนชาดาน
คณิตศาสตรเกีย่วกับการบวก  การลบ  ผลการวิจัยพบวาครูผูสอนยอมรับวาการใชชุดการสอนมีผลดี
มากกวาการสอนตามปกติอันเปนวิธีการหนึ่งที่ชวยใหครูสามารถแกปญหาการสอนที่อยูใน      
หลักสูตรคณิตศาสตรสําหรับเด็กเรียนชา 
  งานวิจัยในประเทศ 
  ศิริวรรณ โพธ์ิสุวรรณ (2531 : 42) ไดทําการวิจัยเพื่อสรางชุดการเรียนการสอน        
ซอมเสริม การวิเคราะหโจทยปญหาการบวกและการลบ ช้ันประถมศึกษาปที่ 2 ผลการวิจัยพบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยชุดการเรียนการสอนสูงขึ้น กลาวคือคะแนนเฉลี่ย
กอนสอนและหลังสอนดวยชุดการเรียนการสอนแตกตางกัน  โดยมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  บรรจง  แกววิเศษกุล  (2335 : 47–48) ไดสรางชุดการเรียนการสอนซอมเสริมทักษะ  
การหาร สําหรับชั้นประถมศึกษาปที ่ 3  พบวา  คาคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากแบบทดสอบหลังการใช 
ชุดการเรียนการสอนแตละชดุสูงกวาคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบวินิจฉัยความบกพรองดานทักษะ
การหารของแตละคนอยางมนีัยสําคัญที่ระดับ  .01 

  วาทิน ี ธีระตระกูล (2534 : 73–79) ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ   
ความคงทนในการเรียนรูโจทยปญหาทางคณิตศาสตรในการสอนซอมเสริม จุดบกพรองในเรื่อง
เวลาของนักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที ่3 โดยใชชุดการสอนซอมเสริมกับการสอนซอมเสริม
ตามปกติ จากผลการทดลองพบวาผลการสอนดวยชุดการสอนซอมเสริมสูงกวาการสอนซอมเสริม
ดวยวิธีปกติอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
  วรรณทิพา  รอดแรงคา และ พิมพพันธ  เดชะคุปต  (2534 : 84-87) ไดทําการศึกษา     
ผลสัมฤทธ์ิของการใชชุดกจิกรรมพัฒนาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับครูวิทยาศาสตร 
ในระดับมัธยมศึกษา มีคะแนนผลสัมฤทธิ์การใชทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรเพิ่มขึ้นอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  ชลธิชา  ศีลวัตตะ (2537 : 64-67)  ไดศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร ระหวาง
กลุมทดลองและกลุมควบคมุ  พบวากลุมทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวากลุม   
ควบคุมอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว แสดงวานักเรียนที่
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ไดรับการฝกทกัษะ 5 ประการ   (ทักษะดานการสังเกต การมองเห็น ความสัมพันธ ความจํา และการ
มีเหตุผลเชิงตรรกะ )  มีผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนที่ไมไดรับการฝก
  
  ประพฤติ  ศีลพิพัฒน (2540 : 42) ไดศึกษาผลการใชชุดกจิกรรมสรางสิ่งประดิษฐในคาย
วิทยาศาสตรทีม่ีตอความสามารถในการสรางสิ่งประดิษฐและความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตร
ของนักเรียนขัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการศึกษาพบวาความสามารถในการสรางสิ่งประดิษฐและ 
ความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรสูงกวากอนการเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

  เพ็ญประภา  แสนลี (2542 : 57) ไดทําการวิจัยสรางชุดกจิกรรมคณิตศาสตรนันทนาการ
เร่ืองพหุนาม ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ผลการวิจัยพบวาชดุกจิกรรมมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80    
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนภายหลังไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร
นันทนาการสงูกวากอน ไดรับการสอนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  และความคิดเห็นของ
ครูหลังการใชชุดกิจกรรมคณิตศาสตรนันทนาการอยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด 

  สุดารัตน  ไผพงศาวงศ (2543 : 97–98) ไดทําการวจิัยการพัฒนาชุดกจิกรรมคณิตศาสตร
ที่ใชการจัดการเรียนการสอนแบบ  CIPPA  MODEL   เร่ืองเสนขนานและความคลาย  ช้ัน
มัธยมศึกษาปที่  2  ผลการวิจัยพบวามีประสิทธิภาพตามเกณฑ  80/80  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนทีไ่ดรับ  การสอนโดยชุดกิจกรรมคณิตศาสตรที่ใชการจัดการเรียนการสอนแบบ 
CIPPA MODEL  สูงกวากอนไดรับการสอนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 
  วุฏฐ  พิมพรอด  (2543 : 71) ไดศึกษาผลการสอนโดยใชชุดกิจกรรมการสอนวิชาเคมี
เร่ือง สมบัติของธาตุตามตารางธาตุที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5           
ผลการศึกษาพบวาผลการสอนโดยใชชุดกจิกรรมสูงกวากอนการสอนโดยใชชุดกิจกรรมอยางมี         
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  สุปราณี  ไกรวตันุสสรณ  และคณาพร  คมสัน (2544 : 63-65)  ไดศึกษาผลการสอนวิชา
ภาษาอังกฤษ ตามทฤษฎีพหปุญญา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สังกัด                        
กรมสามัญศึกษา กลุมตัวอยางนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนราชวินิตบางแกว จังหวัด
สมุทรปราการ  จํานวน 49  คน แบง  3  กลุม คือ นักเรียนที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูง ปานกลาง 
และต่ํา ผลการศึกษาพบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์ของการเรียนวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนทั้งหมด   
สูงกวากอนการเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความสามารถทางทางพหุปญญาของ
นักเรียนทั้งหมดสูงขึ้นกวากอนการเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  ชนิตตา  ตันไพบูลย  (2545 : 98) ไดศึกษาผลการพัฒนาความสามารถทางสติปญญาบาง
ดานตามแนวทฤษฎีพหุปญญาของนักเรียนประถมศึกษาปที่ 5 ที่เรียนวิชาคณิตศาสตรโดยใชวิธี
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สอนแบบวรรณ ีผลการศึกษาพบวาความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมทดลอง
กับกลุมควบคมุแตกตางกนัอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวา นักเรียนทีไ่ดรับการสอน
แบบวรรณีมีความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรสูงกวานกัเรียนที่เรียนแบบปกต ิ
  กิ่งฟา  สินธุวงษ และคณะ (2545 : 3-46)  ไดศึกษาศกัยภาพพหุปญญาของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยขอนแกน  กลุมตัวอยางเปนนกัศึกษาปริญญาตรีช้ันปที่ 1 ของคณะวิชาตาง ๆ ใน 3 กลุม
วิชา คือ วิทยาศาสตรเทคโนโลยี วิทยาศาสตรสุขภาพ และมนุษยศาสตร-สังคมศาสตร ของ
มหาวิทยาลัยขอนแกน ในระหวางปการศึกษา 2544  จํานวน 1,276 คน  โดยใชแบบสํารวจศักยภาพ
พหุปญญาทั้ง 8 ดาน คือ ดานภาษา ดานตรรกะและคณติศาสตร ดานมิติสัมพันธ ดานดนตร ีดาน    
การเคลื่อนไหวรางกาย ดานความสัมพันธระหวางบุคคล  ดานการรูจักและเขาใจตนเอง และดาน
ความรอบรูและเขาใจธรรมชาติ ผลการศึกษาพบวา นักศกึษาประเมนิวาตนเองมีศักยภาพพหุปญญา
ดานการรูจักและเขาใจตนเองสูง เปนจํานวนรอยละมากกวา 80 ในขณะที่จํานวนรอยละ 50-60  
ประเมินวาตนเองมีศักยภาพ พหุปญญาดานความสัมพันธระหวางบุคคลดานมิติสัมพันธและดาน
ดนตร ีคือ รอยละ 62.7, 56.6 และ 52.1 ตามลําดับ  มีจํานวนนอยกวารอยละ 50 ที่ประเมินวาตนเองมี
ศักยภาพพหุปญญาดานอื่น ๆ อีก 4 ดาน คือ ดานการเคลือ่นไหวรางกายรอยละ 48 ดานภาษารอยละ 
43.2 ดานความรอบรูและเขาใจธรรมชาติ รอยละ 38.4  และดานตรรกะและคณิตศาสตรรอยละ 38.1  
  พรศรี  บุญรอด (2545 : 72) ไดศึกษาการพฒันาชุดกจิกรรมคณิตศาสตรที่เนนผูเรียน           
เปนสําคัญ เร่ืองปริมาตรและพื้นที ่ช้ันมัธยมศึกษาปที ่2 ผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนทีเ่รียนดวยชุดกจิกรรมสูงขึ้น กลาวคือคะแนนเฉลี่ยกอนสอนและหลังสอนดวย                
ชุดกิจกรรมแตกตางกัน โดยมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  เพชรรัดดา  เทพพิทักษ  (2545 : 65)  ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรม เร่ืองเทคโนโลยี               
ที่เหมาะสมเพือ่การคิดทําโครงงานวิทยาศาสตร สําหรับนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 ผลการศึกษา 
พบวาคาคะแนนเฉลี่ยที่ไดจากแบบทดสอบหลังการใชชุดกิจกรรมสูงกวาคะแนนเฉลี่ยที่ไดกอนใช  
ชุดกิจกรรมอยางมีนัยสําคัญทางที่ระดับ  .05 

  วิไล   อางสกุล  (2546 : 89)  ไดศึกษาความสัมพันธระหวางพหุปญญากบัแบบการคิด
ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัดสํานักงานการ
ประถมศึกษาจงัหวัดภูเก็ตพบวาตัวแปรคานอนิคอลมีคาสหสัมพันธคานอนิคอลสูงที่สุด โดย
ความสามารถทางพหุปญญาที่มีน้ําหนกัความสําคัญเดนชัดตอแบบการคิดอยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ   .01 
  พจนีย  ศรีตรัง  (2546 : 76)  ไดศึกษาการวิเคราะหสัมพันธคาโนนิคอลระหวาง          
พหุปญญากับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษา  
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ปที่ 4 พบวา สหสัมพันธคาโนนิคอลระหวางชุดตัวแปรอิสระพหุปญญาทั้ง 8 ดานกับชุดตัวแปรตาม
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและภาษาไทย ไดคาสหสัมพันธคาโนนิคอล 2 ฟงกชัน   
ดวยกัน มีคาเทากับ .760 และ .358 ตามลําดับ  ซ่ึงสัมพันธกันอยางมีนยัสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ทั้งสองฟงชั่น  ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว 
  สุวิทย  สวางโรจน (2546 : 30) ไดศึกษาความพึงพอใจในการใชชุดกจิกรรมการเรียน
การสอนวิชาพลศึกษาของนกัศึกษาสถาบนัราชภัฏสวนสุนันทา พบวานักศึกษาทั้งชายและหญิงมี
ความคิดเหน็โดยรวมเกี่ยวกบัความพึงพอใจในการใชชุดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาพลศึกษา
แตกตางกนัอยางมี นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  โชติ  คําเดนเหล็ก  (2546 : 82 – 84)  ไดศึกษาความพึงพอใจในการใชชุดกิจกรรมโดย
ใชทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตรขั้นผสมผสาน หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน โรงเรียน       
ราชดําริ สังกัดกรมสามัญศึกษา กรุงเทพมหานคร พบวานักเรียนมีความพึงพอใจตอการใช              
ชุดกิจกรรม โดยใชทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร ขั้นผสมผสาน ดานทักษะการตีความและ
การลงขอสรุปแตกตางกนัอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  จากงานวิจยัทีก่ลาวมา แสดงใหเห็นผลที่เกดิขึ้นจากการนาํแนวคดิทฤษฎีพหุปญญา     
มาใชในการเรียนรูและผลจากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวคดิทฤษฎีพหุปญญาที่สงผลตอ             
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจในการใชชุดกจิกรรม ผูวิจยัจงึสนใจที่จะศึกษาผล           
ที่เกิดขึ้นจากการนําแนวคิดทฤษฎีพหุปญญามาใชในการจัดทําชุดกจิกรรมการเรียนรูตามแนวคิด
ทฤษฎีพหุปญญา   
 
สมมติฐานการวิจัย 
 
   1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนยีบตัรวิชาชีพ ช้ันปที่ 1 หลัง
การทดลองจากการเรียนวิชาการบัญชีเบื้องตน 1 เรื่องกระดาษทําการ 6  ชอง  งบการเงินและการปด
บัญชีที่ใชชุดกจิกรรมการเรียนรูตามแนวคดิทฤษฎีพหุปญญา  สูงกวากอนการทดลอง  
  2. นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากหลังจากการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูตาม    
แนวคดิทฤษฎพีหุปญญา  
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	   1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 หลังการทดลองจากการเรียนวิชาการบัญชีเบื้องต้น 1 เรื่องกระดาษทำการ 6  ช่อง  งบการเงินและการปิดบัญชีที่ใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีพหุปัญญา  สูงกว่าก่อนการทดลอง  



