
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ฌ. 

ตัวอยางสภาพแวดลอมทางการเรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริง 
โดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เรือ่ง ระบบสุริยะ สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 
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คําแนะนาํในการใช 

1. อุปกรณท่ีใช ไดแก คอมพิวเตอรพกพาหรอืเรยีกวา Tablet ท่ีมี
กลองหลัง หรืออาจใชเปนโทรศัพทมือถือจําพวกไอโฟน(iPhone) ก็ได  

2. Download และติดต้ังแอพพลิเคชนั ชื่อ “Aurasma” ลงในเครื่อง 
Tablet  หรือโทรศพัทมือถือ โดยตดิตั้งไดทั้งระบบปฏิบัติการ iOSและ
Android    

3. การเตรียมใชงานโปรแกรม 
 3.1 เปดแอพพลิเคชนั“Aurasma” แตะปุมคนหา (Search) เพ่ือ

หาchannel (ชองทางการเขาถึงงานเรื่อง ระบบสุริยะ) 
3.2 พิมพชื่อchannel คาํวา “nongkran channel” เพ่ือดู

รายละเอียดแลวแตะ Follow  
3.3 แตะที่ปุมviewscreenเพื่อดูงาน   

4. นาํมาสองกับภาพตวัอยางทีใ่หไว (อุปกรณ Tablet หรือ iPhone 
ในขณะนัน้จะตองเชื่อมตออินเทอรเนต็ดวย ) จะเหน็ 
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ภาพน่ิงท่ีอยูตรงหนาเปนภาพเคล่ือนไหวและมีชีวิต โดยขณะท่ีรอ
และกําลังเปล่ียนภาพน่ิงเปนภาพเคล่ือนไหวน้ัน จะปรากฏเปนวง
คล่ืนสีมวงๆเปนวงหมุนเคล่ือนที่ ใหถือTablet หรือiPhone สองรอ
จนกระทั่งปรากฏเห็นเปนภาพเคล่ือนไหว 

5. หากตองการชมภาพแบบเต็มจอ ใหดับเบ้ิลแท็บ (ใชน้ิวแตะ 
2 คร้ังที่หนาจอ)ภาพจะปรากฏใหเห็นแบบเต็มจอ 

6. ผูจัดทําไดเพิ่ม QR Code เปนอีกทางเลือกหน่ึงในการเขาถึง 
linkVideo clipในโปรแกรม Aurasma โดยการสแกน QR Code ผาน
โปรแกรม  i-nigma ซ่ึงสามารถอาน code ได 

การเขาถึง Video clip ผาน QR Code  
1. เปดโปรแกรมสแกน QR Codeนําไปจอท่ีรูป  

QR Code 
2.  โปรแกรมจะทําการ link ไปยังโปรแกรม Aurasma 

เพื่อใหสแกนรูปในหนาที่เราเปดอยูเพือ่ใหแสดงผลของ Videoclip
น้ัน 

=  http://auras.ma/s/6DpgZ 
 

 

รูปที่ ฌ.1 คําแนะนําในการใชงานสภาพแวดลอมทางการเรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริง 
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รูปท่ี ฌ.2 คอมพิวเตอรพกพาท่ีมีระบบการเรียนรูจากเทคโนโลยีเสมือนจริง 
 

 
 

รูปที่ ฌ.3 ปายนิเทศจากเทคโนโลยีเสมือนจริง 

 

 
 

รูปท่ี ฌ.4 แผนพับจากเทคโนโลยีเสมือนจริง 
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รูปท่ี ฌ.5 บัตรความรูจากเทคโนโลยีเสมือนจริง เรื่อง ดาวพุธ 
 

 
 

รูปท่ี ฌ.6 บัตรความรูจากเทคโนโลยีเสมอืนจริง เร่ือง ดาวศกุร 
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รูปท่ี ฌ.7 บัตรความรูจากเทคโนโลยีเสมือนจริง เร่ือง โลก 
 

 
รูปท่ี ฌ.8 บัตรความรูจากเทคโนโลยีเสมอืนจริง เรื่อง ดาวอังคาร 
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รูปท่ี ฌ.9 ภาพ Marker หนวยท่ี 1 เร่ือง การโคจรของดาวเคราะหรอบดวงอาทิตย 
 
 

 
 

รูปท่ี ฌ.10 ภาพเคลื่อนไหว (Overlay) หนวยท่ี 1 เรือ่งการโคจรของดาวเคราะหรอบดวงอาทิตย 
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รูปท่ี ฌ.11 ภาพ Marker หนวยที่ 2 เรือ่ง ประเภทของดาวเคราะห 

 
 
 

 
 
 

รูปท่ี ฌ.12 ภาพเคลื่อนไหว (Overlay) หนวยที่ 2เรือ่งประเภทของดาวเคราะห 
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รูปท่ี ฌ.13 ภาพ Marker หนวยท่ี 3เรือ่ง โลก 

 
 
 

 
 

รูปท่ี ฌ.14 ภาพเคลื่อนไหว (Overlay) หนวยที่ 3เรือ่งโลก 
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รูปท่ี ฌ.15 ภาพ Marker หนวยท่ี 4 เรือ่ง ดาวเคราะหแคระ 

 
 
 

 
 

รูปท่ี ฌ.16 ภาพเคลือ่นไหว (Overlay) หนวยท่ี 4เร่ืองดาวเคราะหแคระ 
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รูปท่ี ฌ.17 ภาพ Marker หนวยที่ 5 เรือ่ง ดาวเคราะหนอย 

 
 
 

 
 

รูปท่ี ฌ.18 ภาพเคลือ่นไหว (Overlay) หนวยท่ี 5เรือ่ง ดาวเคราะหนอย 

 
 


