
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ. 
ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอสภาพแวดลอมทางการเรียนจากเทคโนโลยี 

เสมือนจริง โดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร   
เรือ่ง ระบบสุริยะ  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชสภาพแวดลอมทางการเรียน 
จากเทคโนโลยีเสมือนจริง    โดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร  เรื่อง ระบบสุริยะ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
คําชีแ้จง  ใหนักเรียนทําเคร่ืองหมาย    ลงในชองทางดานขวามือใหตรงตามระดับความรูสึก 
พึงพอใจของนกัเรียน 

รายการ ระดับความพึงพอใจ 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

นอย นอย
ท่ีสุด 

1. บทเรียนเปดโอกาสใหนักเรียนไดโตตอบกับ
โปรแกรมได 

     

2. นักเรียนมีโอกาสเลอืกบทเรยีนตามความตองการ
ได 

     

3. มีคําอธิบายเนือ้หาชัดเจน      
4. รูปภาพสวยงามและเหมาะสมกับเนือ้หา      
5. ตัวอักษรอานงายชัดเจนและสสีันสวยงาม      
6. บทเรียนมีภาพเคลือ่นไหวชวยเราความสนใจใน
การเรียน 

     

7.  สามารถเรียนไดชาเร็วตามความตองการโดยไม
ตองรอเพือ่น 

     

8.  นักเรียนมคีวามกลาเพ่ิมขึ้นท่ีจะเลอืกคําตอบดวย
ตัวเอง 

     

9.  การใหขอมูลยอนกลับชวยใหเขาใจบทเรียน      
10. ความยากงายของเนือ้หาเหมาะสม      
11. เนือ้หาสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันได      
12. แบบทดสอบมีความสอดคลองกับเนือ้หาใน
บทเรียน 

     

 
ความคิดเห็นและขอเสนอแนะเพ่ิมเติม................................................................................................ 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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ตารางท่ี ซ.1 ผลการประเมินความพึงพอใจจากการเรียนผานสภาพแวดลอมทางการเรียนเสมือนจริง
โดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรูเพ่ือพัฒนากระบวนการทางวิทยาศาสตร เร่ือง
ระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
ท่ี รายการ ผลการวิเคราะห 

x  S.D. ความหมาย 
1 มีคําแนะนําการใชงานชัดเจนและเขาใจงาย 4.43 0.56 มาก 
2 ความงายและความสะดวกในการใชงาน 4.13 0.62 มาก 
3 ภาพ Marker  สื่อความหมายตรงกับเนื้อหา 4/60 0.49 มากท่ีสดุ 
4 ภาพเคลือ่นไหวชวยเราความสนใจในการเรียน 4/53 0.50 มากท่ีสดุ 
5 ภาพเคลือ่นไหวสอดคลองกับเนื้อหา 4.63 0.49 มากท่ีสดุ 
6 เสียงประกอบชวยสรางความนาสนใจ 4.30 0.59 มาก 
7 เสียงดังชัดเจน 4/10 0.71 มาก 
8 ระยะเวลาท่ีใชในการแสดงผลของภาพเคลือ่นไหวมี

ความเหมาะสม 
4.03 0.66 มาก 

9 ความเร็วในการวิเคราะหภาพ Marker 3.96 0.66 มาก 
10 ความนาสนใจจากการนําเสนอท่ีเสมือนจริง 4.83 0.37 มากท่ีสดุ 
11 นักเรียนมโีอกาสเลอืกบทเรยีนตามความตองการได       4.63 0.49 มากท่ีสดุ 
12 การควบคุมเนือ้หาทําไดงายและสะดวก 4.66 0.47 มากท่ีสดุ 
13 นักเรียนไดรับความรูเพ่ิมข้ึนจากการเรียนผาน

สภาพแวดลอมทางการเรียนจากเทคโนโลยเีสมอืนจริง  
4.36 0.49 มาก 

14 นักเรียนมคีวามเขาใจบทเรียนมากขึน้ 4.36 0.49 มาก 
15 นักเรียนมคีวามสนใจใฝรูทางดานวิทยาศาสตรมากข้ึน

จากการเรียนผานสภาพแวดลอมทางการเรียนจาก
เทคโนโลยีเสมือนจริง 

4.43 0.50 มาก 

 เฉลี่ย 4.40 0.14 มาก 
 


