
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ. 
การวิเคราะหคุณภาพของสภาพแวดลอมทางการเรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริง 

โดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  เรือ่ง ระบบสุริยะ 
สําหรับนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 4 
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ตารางท่ี จ.1 คาดัชนีความสอดคลองของความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน ตอแบบประเมิน

คุณภาพสื่อดานเนื้อหา 
       

ขอท่ี 
คะแนนความเห็นของผูเช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 1 2 3 
1.1 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.2 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.3 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.4 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.5 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.1 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.2 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.3 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.4 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.5 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.1 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.2 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.3 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.4 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.5 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี จ.2 แสดงคาดัชนีความสอดคลองของความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญจํานวน  3 คน ตอแบบ
ประเมินคุณภาพดานสื่อและการนําเสนอ 

 

ขอท่ี 
คะแนนความเห็นของผูเช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 1 2 3 
1.1 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.2 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.3 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.4 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
1.5 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.1 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.2 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.3 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.4 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
2.5 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.1 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.2 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.3 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.4 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
3.5 +1 +1 +1 3 1 เหมาะสม 
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ตารางท่ี จ.3 การประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาของสภาพแวดลอมทางการเรียนจาก
เทคโนโลยีเสมือนจริงโดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  เ พ่ือพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง ระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 

ขอ รายการประเมิน 
ผูเชี่ยวชาญ 

คาเฉลีย่ 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนที่ 3 

1. ดานเนื้อหา     
1.1 เนือ้หาและวัตถุประสงคมีความสอดคลองกนั 4 4 5 4.33 
1.2 เนือ้หาที่นําเสนอสามารถสือ่ความหมายได

ถูกตอง 
5 4 4 4.33 

1.3 ปริมาณเนือ้หาในแตละตอนมีความเหมาะสม 5 5 5 5.00 
1.4 ภาษาท่ีใชในเนื้อหามีความชดัเจนและเขาใจงาย 4 4 5 4.33 
1.5 การจัดการเนือ้หาเหมาะสมกับเวลา 5 5 5 5.00 
 เฉลี่ยดานเนือ้หา    4.60 
2. ดานกราฟกและเสียงบรรยาย     
2.1 ภาพมีความสอดคลองกับเนือ้หา 5 5 4 4.67 
2.2 ภาพสามารถสื่อความหมายไดชัดเจน 4 4 5 4.33 
2.3 ภาพสัมพันธกับเสียงบรรยาย 5 4 5 4.67 
2.4 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 4 5 5 4.67 
2.5 การบรรยายเราความสนใจ 4 5 4 4.33 
 เฉลี่ยดานกราฟกและเสยีงบรรยาย    4.53 
3. ดานการนําไปใช     
3.1 การควบคุมเนือ้หาทําไดงายและสะดวก 5 5 5 5.00 
3.2 เนือ้หามีความเชื่อมโยงอยางเหมาะสม 4 5 5 4.66 
3.3 มีรูปแบบของเนื้อหาเปนมาตรฐานเดียวกนั 3 4 4 3.66 
3.4 เวลาในการนําเสนอมีความเหมาะสม 4 5 4 4.33 
3.5 สามารถใชรวมกับสือ่อื่นๆไดอยางสะดวก 4 4 4 4.00 
 เฉลี่ยดานการนําไปใช    4.33 
 เฉลี่ยท้ัง  3 ดาน    4.48 
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ตารางท่ี จ.4 การประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อและการนําเสนอของสภาพแวดลอมทางการ
เรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู เพ่ือพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง ระบบสุริยะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 

 
ขอ รายการประเมิน ผูเช่ียวชาญ คาเฉลี่ย 

คนที ่1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1. ดานภาพเคลื่อนไหว     
1.1 ภาพเคลื่อนไหวมีความเหมาะสม 4 4 4 4.00 
1.2 ความชัดเจนของภาพเคลื่อนไหว 5 4 4 4.34 
1.3 ภาพสื่อความหมายชัดเจนและสอดคลองกับเน้ือหา 5 5 4 4.67 
1.4 ความตอเน่ืองของภาพเคล่ือนไหว 4 5 5 4.67 
1.5 การจัดตําแหนงและความสมดุลของภาพกับหนาจอ 5 4 4 4.34 
 เฉลี่ยดานภาพเคลื่อนไหว    4.40 
2. ดายเสียงบรรยายและเสียงประกอบ     
2.1 ระดับความดังของเสียงบรรยาย 4 4 5 4.34 
2.2 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย 5 5 5 5.00 
2.3 น้ําเสียงและจังหวะของเสียงบรรยายสรางความนาสนใจ

ในการนําเสนอ 
4 5 4 4.34 

2.4 ระดับความดังของเสียงประกอบมีความเหมาะสม 5 4 5 4.67 
2.5 เสียงประกอบชวยสรางความนาสนใจ 5 5 4 4.67 
 เฉลี่ยดานเสียงบรรยายและเสียงประกอบ    4.60 
3. ดานการใชงาน     
3.1 ความเร็วในการติดตั้งโปรแกรม 4 5 5 4.67 
3.2 มีคําแนะนําการใชงานชัดเจนและเขาใจงาย 5 5 5 5.00 
3.3 สามารถตอบสนองจุดประสงคการเรียนรูได 5 4 4 4.34 
3.4 ความงายในการใชงาน 4 4 4 4.00 
3.5 สามารถนําไปประยุกตใชกับสื่ออื่นๆ ไดอยางสะดวก  5 4 4 4.34 
 เฉลี่ยดานการใชงาน    4.47 
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ตารางท่ี จ.4 การประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานสื่อและการนําเสนอของสภาพแวดลอมทางการ
เรียนจากเทคโนโลยีเสมือนจริงโดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  เพ่ือพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง ระบบสุริยะ  สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 
(ตอ) 

 
ขอ รายการประเมนิ ผูเชี่ยวชาญ คาเฉลีย่ 

คนท่ี 1 คนที่ 2 คนท่ี 3 
4. องคประกอบดานเทคโนโลยีเสมือนจริง     
4.1 ภาพ Marker  สื่อความหมายตรงกับเนื้อหา 5 5 4 4.67 
4.2 ความเร็วในการวิเคราะหภาพ Marker 4 3 4 3.67 
4.3 การจัดวางตําแหนงในการแสดงผลของวิดีโอ 

เหมาะสม 
4 5 5 4.67 

4.4 ความเร็วในการแสดงผล 4 4 4 4.00 
4.5 ความนาสนใจจากการนําเสนอท่ีเสมือนจริง 5 5 4 4.67 
4.6 ความเหมาะสมของโปรแกรมท่ีใช 5 5 5 5.00 
 เฉลี่ยดานองคประกอบดานเทคโนโลยีเสมือนจริง    4.45 
 เฉลี่ยท้ัง 3 ดาน    4.48 

 
 


