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กระบวนการทางวิทยาศาสตร เรือ่ง ระบบสุริยะ สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปท่ี 4  

4.5 การวิเคราะหพัฒนาการดานทักษะกระบวนการวิทยาศาสตร                                                    112 
4.6 คาเฉลีย่ ( x ) คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรยีน      113

ดวยสภาพแวดลอมทางการเรียนจากเทคโนโลยเีสมือนจริง โดยใชกระบวนการ                                   
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ค.2 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบ                       173
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