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บทคัดย่อ

	 การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่เปรยีบเทยีบผลการเรยีนด้วยบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์

กับการเรียนตามคู่มือครู เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้

ในการวจิยั คอื นกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ภาคเรยีนที ่2 ปีการศกึษา 2557 โรงเรยีนสมเดจ็พระธรีญาณ

มุนี จังหวัดนครราชสีมา ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) แล้วน�ำมาแบ่งกลุ่ม

เป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ จ�ำนวน 30 คน และนักเรียน

ที่เรียนตามคู่มือครู จ�ำนวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้   ได้แก่ 1) บทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

เวบ็เควสท์  เรือ่ง เทคโนโลยสีารสนเทศ  2) แผนการจดัการเรยีนรู ้ 3) แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน 

แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 40 ข้อ 4) แบบทดสอบวัดการคิดวิจารณญาณ จํานวน 60 ข้อ 5) แบบวัด

ความพึงพอใจในการเรียน เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  สถิติที่ใช้  คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบสมมุติฐานใช้  t-test (Dependent) และ Hotelling T2  ผลการวิจัยบทเรียน

เครอืข่ายแบบเวบ็เคสวท์ เรือ่ง เทคโนโลยสีารสนเทศ ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 มค่ีาประสิทธิภาพ 83.25/81.50 

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  ที่ก�ำหนดไว้  ผลดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์  มี

ค่าดชันปีระสทิธผิลเท่ากบั 0.673 แสดงว่านกัเรยีน   มคีวามก้าวหน้าในการเรียน 67.30 ผลสมัฤทธิท์างการ

เรียน (  = 32.62; S.D. = 2.09) หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  (  = 28.69; S.D. = 2.52) อย่างมีนัยส�ำคัญ
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ทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิจารณญาณสูงกว่า

นกัเรยีนทีเ่รยีนตาม คูม่อืคร ูอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 และนกัเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการเรยีน

ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์โดยรวมอยู่ในระดับมาก  

ค�ำส�ำคัญ: บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, การคิดวิจารณญาณ

Abstract

	 The purposes of   this   research   were   to compare learning proficiencies through the  

WebQuest Computer Courseware  Program  and Teacher’s Manual Information Technology of 

Mattayomsuksa 1 students. The samples used in this research were Mattayomsuksa1 students in 

the second semester of the academic year 2014 at Somdetpratheerayarnmunee school,  

Nakhonratchasima province, Thailand. They were selected by the cluster random sampling 

technique and randomly  assigned  into  an  experimental  group of 30 students, and a control 

group of 30 students. The instruments used in the research were the WebQuest Computer  

Courseware Program, lesson plans, a 4-multiple choice with 40 items achievement test, a 60-item 

critical thinking test, and a five - rating scale questionnaires on learning satisfaction. The   

statistics used for analysis were percentage, mean, standard deviation, t-test (dependent 

samples), and  Hotelling ‘s T2.

	 The results of the comparison of learning proficiencies through the WebQuest Computer 

Courseware Program and Teacher’s Manual Information Technology of  Mattayomsuksa 1 Students: 

The WebQuest Computer Courseware Program for Mattayomsuksa 1 Students had an   

efficiency of 83.25/81.50 revealed that Web Quest Computer Courseware Program had an 

effectiveness  index  of  0.673 showing that the students progressed their learning at 67.30 percent, 

the learning achievement of students after learning through the WebQuest Computer Courseware 

Program was higher than learning through teacher’s manual at the .05 level of the significance  

(  = 32.62 , S.D. = 2.09), the learning achievement and critical thinking of students after learning 

the WebQuest Computer Courseware Program was higher than learning through teacher’s  

manual at the .05 level of significance, and the students satisfaction about learning through the 

WebQuest Computer Courseware Program was at a high level.

Keywords: WebQuest, learning Achievement , critical  thinking
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บทน�ำ	

	 บทเรยีนผ่านเวบ็  (web-based instruction: 

WBI) เป็นการน�ำเทคโนโลยีเว็บ  และรูปแบบการ

เ รี ยนการสอนมาผสมผสานกั น  เพื่ อ เพิ่ ม

ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ แก้ปัญหาในเรื่องข้อ

จ�ำกัดทางด้านสถานที่และเวลา โดยบทเรียนผ่าน

เว็บ จะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของ

เวิลด์ไวด์เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริม

และสนับสนุนการเรียนการสอน (ไชยยศ เรือง

สุวรรณ, 2554)

	 บทเรียนแบบเว็บเควสท์ (Webquest)  เป็น

กจิกรรมการเรยีนการสอนทีเ่น้นการแสวงหาความ

รู้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน ครูผู้สอน

หรือผู้ออกแบบบทเรียนไม่ได้ท�ำหน้าที่ถ่ายทอด

ความรู้แก่นักเรียนแต่ฝ่ายเดียว แต่เป็นผู้จัดกลุ่ม

เรียบเรียงและล�ำดับความรู้ต่าง ๆ ให้อ�ำนวยความ

สะดวกให้นกัเรยีน ได้เข้าถงึความรูน้ัน้ ๆ  อย่างเป็น

ระบบเป็นขั้นเป็นตอนโดยมุ่งการแก้ปัญหาเป็น

ส�ำคัญลักษณะของเว็บเควสท์ที่ส�ำคัญคือแสดง

เพียงโครงร่างเน้ือหาเป็นกรอบของความรู ้ ที่

นักเรียนต้องศึกษาหรือควรจะศึกษาไม่ได้มุ่งแสดง

เนื้อหารายละเอียดของความรู้น้ัน ๆ ท่ีชี้ชัดลงไป

โดยตรงดงั เช่น บทเรยีนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนทัว่ๆ 

ไป ที่ผู้ออกแบบได้ระบุเน้ือหาเฉพาะเพียงกรอบ

ของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องการเท่านั้น  

วธิกีารของเวบ็เควสท์เข้าสูเ่นือ้หาความรูต่้าง ๆ  ได้

โดยใช้ตัวเชื่อมโยงบนหน้าเว็บเพจหลักของกรอบ

โครงสร้างเนื้อหาหลักที่ผู ้ออกแบบจัดกลุ่มเรียบ

เรียงและล�ำดับดังที่กล่าวไว้แล้วนั้นเชื่อมโยง ไปยัง

แหล่งความรู ้ อ่ืนๆ ในเว็บไซต์อื่นท่ีผู ้สอนหรือ 

ผู้ออกแบบพิจารณาเห็นว่ามีเน้ือหาสอดคล้องกับ

วตัถปุระสงค์ทีต้่องการให้เกดิแก่นกัเรยีน  ซึง่ในเวบ็

เควสท์  มีองค์ประกอบ 6 อย่างดังนี้  คือ  1)  ส่วน

น�ำ (Introduction) เป็นขัน้เตรยีมตวันกัเรยีน ในการ

เข้าสู่กิจกรรมการเรียนการสอน เช่นสถานการณ์

หรือปัญหาซึ่งเป็นกรอบกว้างๆ 2) ส่วนภารกิจ 

(Task) เป็นข้อปัญหา หรอืประเดน็ทีน่กัเรยีนต้องหา

ค�ำตอบ 3) ส่วนการช้ีแหล่งความรู้ (Resources) 

เป็นการให้แหล่งสารสนเทศท่ีมี บน World Wide 

Web เพื่อผู้เรียนสามารถน�ำสาระความรู้นั้นมาแก้

ปัญหาได้ 4) ส่วนกระบวนการ (Process) เป็น

กิจกรรมท่ีนักเรียนต้องท�ำซึ่งกิจกรรมนั้นควรเน้น

การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและกระบวนการ

เรยีนแบบร่วมมอื  5)  ส่วนประเมนิผล (Evaluation) 

เป็นขั้นติดตามว่านักเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค ์

เพยีงไร ควรเน้นการวดัผลในสภาพทีเ่ป็นจรงิซึง่อาจ

มีการจัดท�ำแฟ้มข้อมูล 6) ส่วนสรุป (Conclusion) 

เป็นขั้นสรุปความคิดรวบยอดที่นักเรียนช่วยกัน

แสวงหาและสร้างขึ้นมาเองเป็นการฝึกให้นักเรียนมี

การคิดวิเคราะห์ฝึก การคิดขั้นสูงทักษะการสืบเสาะ

ในการเรียนรู้ (วสันต์ อติศัพท์. 2546 : 52)

	 จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้น

มธัยมศกึษา ปีที ่1  โรงเรยีนสมเด็จพระธีรญาณมนุี  

พบว่าการสอนรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  สือ่ท่ี

ครูน�ำมาประกอบการสอนไม่ชัดเจน นักเรียนบาง

ส่วนมีความ เบื่อหน่ายและเครียด เนื่องจากเรียนรู้

ได้ ไม่ทันเพือ่น ส่งผลให้ไม่สนใจเรยีนและขาดความ

กระตือรอืร้นในการเรยีน และนกัเรยีนมเีวลาในการ

ฝึกปฏิบัติน้อย ซึ่งรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

เป็นวิชาท่ีนักเรียนควรได้ปฏิบัติกิจกรรมกับเครื่อง

คอมพิวเตอร์มากกว่าการฟังครูบรรยายฝ่ายเดียว

	 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะเสนอ

แนวทางในการใช้สือ่เทคโนโลยสีารสนเทศและการ

ตดิต่อสือ่สารมาพัฒนาการจดัการเรียนการสอนโดย

การสร้างบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท ์ 

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ส�ำหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ

ในเนื้อหาวิชาได้ดีขึ้น สามารถเรียนรู้และใช้แหล่ง

เรียนรู ้ค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองได้ตามความ

สามารถของตนเอง เป็นการสร้างบรรยากาศการ

เรียนให้มีความน่าสนใจ ท�ำให้นักเรียนมีเจตคติที่ดี
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ต่อการเรียน เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ และ

พฒันาการคดิอย่างมวีจิารณญาณ  ซึง่เป็นความคดิ

ในระดบัสงูท่ีสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้ในชวิีตประจ�ำ

วันได้ ผู ้วิจัยเชื่อว่าบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

เว็บเควสท์สามารถส่งเสริมประสิทธิภาพการเรียน

การสอนและเป็นแนวทางในการพัฒนาสือ่การเรยีน

การสอนต่อไป

ความมุ่งหมายของงานวิจัย

	 1.	 เพือ่ศกึษาประสทิธภิาพของบทเรยีนบน

เครือข่ายแบบเว็บเควสท์ ให้มีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ์ 80/80

	 2.	 เพื่อหาดัชนีประสิทธิผลของการพัฒนา

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ 

	 3.	 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ก่อนเรียนและหลังเรยีนของนกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยบท

เรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศ

	 4.	 เพือ่เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

และการคิดวิจารณญาณทางการเรียน ระหว่าง

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บ

เควสท์กับการเรียนตามคู่มือครู

	 5.	 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

เว็บเควสท์ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

สมมติฐานของการวิจัย

	 1.	 นัก เ รี ยนที่ เ รี ยนด ้ วยบทเรี ยนบน 

เครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์มผีลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

และความสามารถในการคดิวจิารญาณหลังเรยีนสูง

กว่าก่อนเรียน

	 2.	 นัก เ รี ยนที่ เ รี ยนด ้ วยบทเรี ยนบน 

เครือข ่ายแบบเว็บเควสท์ เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิด

วิจารณญาณต่างจากนักเรียนที่เรียนตามคู่มือครู

วิธีด�ำเนินการการวิจัย 

	 ประชากรทีใ่ช้ในการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรยีน

ที่ก�ำลังศึกษาอยู ่ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

โรงเรียนสมเด็จพระธีรญาณมุนี และโรงเรียน

ปักธงชัยประชานิรมิต อ�ำเภอปักธงชัย จังหวัด

นครราชสีมา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 

จ�ำนวนนักเรียน 148 คน กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการ

วจิยัครัง้นี ้เป็นนกัเรยีนทีก่�ำลงัศกึษาอยูใ่นระดบัชัน้

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสมเด็จพระธีรญาณมุนี 

อ�ำเภอปักธงชยั จงัหวดันครราชสมีา ภาคเรยีนที ่2 

ปีการศึกษา 2557 จ�ำนวน 60 คน จ�ำนวน 2 

ห้องเรียน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 

Random Sampling) ดงันี ้กลุม่ทดลองคอื นกัเรียน

ท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ 

กลุ่มควบคุมคือนักเรียนที่เรียนตามคู่มือครู

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

	 1.	 บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท ์

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

จ�ำนวน 4  หน่วยการเรียน

	 2.	 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องเทคโนโลยี

สารสนเทศ ชัน้มธัยมศกึษา ปีที ่1  จ�ำนวน  5  แผน

	 3.	 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรยีน 

จ�ำนวน 40 ข้อ มค่ีาความยากง่าย (P) 0.65 ถงึ 0.80 

และมีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (B) 0.20 ถงึ 0.70 มค่ีาความ

เชื่อมั่นเท่ากับ 0.81

	 4.	 แบบทดสอบวัดการคิดวิจารณญาณ

จ�ำนวน 60 ข้อ	

	 5.	 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบน 

เครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์ แบบมาตราส่วนประมาณ

ค่า (Rating Scale) แบ่งความพอใจเป็น 5 ระดับ 

จ�ำนวน 20 ข้อ
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การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 ผู้วิจัยด�ำเนินการทดลองโดยมีขั้นตอน ดังนี้

	 1.	 ทดสอบก่อนเรียน (pre-test) ท้ังกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุมโดยใช้แบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิด

วิจารณญาณเรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1

	 2.	 จดัการเรยีนรูต้ามแผนการจดัการเรยีนรู ้ 

โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเวควสท์  และ

จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ตามคู่มือครู ใช้เวลา 16 

ชัว่โมง ด�ำเนนิการทดสอบย่อยระหว่างเรยีนเมือ่จบ

กิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง  2  กลุ่ม	

	 3.	 ทดสอบหลังเรียน (post-test) ใช้แบบ

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบ

ทดสอบวัดความสามารถในการ คิดวิจารณญาณ  

ฉบับเดียวกับที่ใช้ทดสอบ  ก่อนเรียน  

	 4.	 วัดความพึงพอใจต ่อการเรียนด ้วย 

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์  

	 5.	 วิเคราะห์ความแตกต่างของข้อมูลทาง

สถติเิพ่ือสรปุผลการทดลองตามความมุง่หมายการ

วิจัยต่อไป

การจัดกระท�ำและการวิเคราะห์ข้อมูล

	 1.	 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียน

บนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ ตามเกณฑ์มาตรฐาน 

80/80 โดยใช้สูตร E
1
/E

2

	 2.	 วิ เคราะห ์ค ่ าดัชนีประสิทธิผลของ 

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ โดยการใช้

สตูรค�ำนวณหาค่าดชันปีระสทิธผิล (Effectiveness 

Index : E.I.)

	 3.	 วเิคราะห์เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการ

เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียน

ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ โดยใช้

สถิติ t-test (Independent Sample)

	 4.	 วเิคราะห์เปรยีบเทยีบผลสัมฤทธิท์างการ

เรยีนและความสามารถในการคดิวจิารณญาณของ

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บ

เควสท์กบัการเรยีนตามคูม่อืครโูดยใช้ t-test (Inde-

pendent Samples)	

	 5.	 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่

เรยีนด้วยบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์ โดย

ใช้ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

ผลการวิจัย 

	 1.	 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ 

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ ระหว่างก่อน

และหลังเรียนบทเรียนนี้  พบว ่าบทเรียนบน 

เครือ่ข่ายเวบ็เควสท์มปีระสิทธภิาพ (E
1
/E

2
) เท่ากบั  

83.25/81.50 ดังตารางที่ 1

ตารางที่ 1	ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์  

จ�ำนวนนักเรียน ระหว่างเรียน (E1) หลังเรียน (E2)

E1/E2คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้

30 80 1998 40 978 83.25/81.50

	 2.	 ผลการวิเคราะห์ค่าดชันีประสิทธิผลของ

บทเรยีนบนเครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์ พบว่าผลการ

เรยีนคะแนนรวมก่อนเรยีน 520 และหลังเรยีน 978 

จากนกัเรียนทัง้หมด 30 คน คะแนนเต็ม 40 คะแนน 

ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

เว็บเควสท์ มีค่าเท่ากับ 0.673 ดังตาราง 2
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ตารางที่ 2	ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I) ของบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์

จ�ำนวนนักเรียน

(N)
คะแนนเต็ม

คะแนนรวม ค่าดัชนีประสิทธิผล

(E.I.)ก่อนเรียน หลังเรียน

30 40 520 978 0.673

	 3.	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย

แบบเว็บเควสท์พบว่าผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนค่าเฉลี่ย 

17.53±3.0 หลงัเรยีนที ่32.60±2.09 และพบว่า  มผีล

สมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05  ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3	เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน

บนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N S.D df t p

ก่อนการเรียน 30 17.53 3.00
29 23.17* 0.000

หลังการเรียน 30 32.60 2.09

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

	 4.	 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและความสามารถในการคิดวิจารณญาณของ

นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

เว็บเควสท์กับ การเรียนตามคู่มือ พบว่า นักเรียนที่

เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ มี

คะแนนเฉลีย่และความสามารถในการคดิวจิารณญาณ 

มากกว่านักเรียนที่เรียนตามคู ่มือครู อย่างมีนัย

สําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ดังตาราง  4-5

ตารางที่ 4	การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ 

เว็บเควสท์กับการเรียนตามคู่มือครู

วิธีการเรียน N S.D df t Sig.

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ 30 32.60 2.094 58 10.97 00

เรียนตามคู่มือครู 30 28.69 2.520

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

ตารางที่ 5	การเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิจารณญาณ ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบน 

เครือข่ายแบบเว็บเควสท์กับการเรียนตามคู่มือครู

วิธีการเรียน N S.D df t Sig.

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ 30 44.73 2.490 58 3.957 00

เรียนตามคู่มือครู 30 43.27 2.273

*  มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
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	 5. นักเรยีนมคีวามพงึพอใจต่อการเรียนด้วย

บทเรยีนบนเครือข่ายแบบเวบ็เควทส์โดยรวมอยูใ่น

ระดับมาก (  = 4.22, S.D. = 0.86)

  

อภิปรายผล

	 1.	 จากการศึกษาพบว่าบทเรียนบนเครือ

ข่ายแบบเว็บเควสท์มีประสิทธิภาพ 83.25/81.50  

เนือ่งจากบทเรียนแบบเวบ็เควสท์ทีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้

มีประสิทธิภาพ 83.25/81.50 หมายความว่า บท

เรยีนทีผู่ว้จิยัพฒันาขึน้  ทาํให้นกัเรยีนเกดิการเรียน 

รูร้ะหว่างเรยีนร้อยละ 83.25 และทาํให้นกัเรยีนมผีล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 81.50 

แสดงว่าบทเรียนแบบเว็บเควสท์ ที่พัฒนาขึ้นมี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้คือ 80/80 ซึ่ง

สอดคล้องกับผลการวิจัยของ สิรินดา โคตรชมภ ู

(2556 : 125) ได้ศึกษาผลการเรียนด้วยบทเรียน

แบบเว็บควสท์กับการเรียนแบบสืบเสาะ เร่ือง 

อาณาจักรสุโขทัย ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

การคิดวิจารณญาณ และความคงทนในการเรียนรู้

ของนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 ทีม่เีจตคตต่ิอการ

เรียนต่างกัน พบว่า บทเรียนแบบเว็บเควสท์ เรื่อง 

อาณาจักรสุ โขทัย ชั้นมัธยมศึกษาป ีที่  1 มี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 83.92/83.19 หมายความว่า 

บทเรียนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นทําให้นักเรียนเกิดการ

เรียนรู ้ระหว่างเรียนร้อยละ 83.92 และทําให้

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ย 

ร้อยละ 83.19 แสดงว่าบทเรียนแบบเว็บเควสท์  ที่

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กําหนดไว้

	 2.	 ดัชนีประสิทธิผล (The Effective Index: 

E.I.) เป็นค่าที่แสดงความก้าวหน้าของนักเรียนที่

เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท ์ 

เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที ่

พฒันาขึน้พบว่า มค่ีาดชันปีระสทิธผิลเท่ากบั 0.673 

ซึ่งหมายความว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่

เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท ์

เรือ่ง เทคโนโลยีสารสนเทศ มคีวามก้าวหน้าในการ

เรยีนเพิม่ขึน้ร้อยละ 67.30 สอดคล้องกบัผลการวจิยั

ของดรุณี เสถียรพักตร์ (2557 : 76) ได้ศึกษาเรื่อง

การเปรียบเทียบผลการเรยีนวชิาภาษาไทยเพือ่การ

อาชีพ ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์กับการเรียนแบบปกติเพื่อส่งเสริมทักษะ

ด้านการเขียน สําหรับนักเรียนประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นปีที่ 1 พบว่าบทเรียนแบบเว็บเควสท ์

วชิาภาษาไทยเพือ่การอาชีพ  ระดับประกาศนยีบตัร

วิชาชีพชั้น ปีที่ 1 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 

0.7688 แสดงว่าการเรียนด้วยบทเรียนแบบเว็บ

เควสท์ที่ผู ้วิจัยพัฒนาขึ้นท�ำให้นักเรียนมีความ

ก้าวหน้าทางการเรียนร้อยละ 76.88 

	 3.	 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนเครือข่าย

แบบเวบ็เควสท์ มผีลสมัฤทธิท์างการเรียนหลังเรียน

สงูกว่าก่อนเรยีน  อย่างมีนยัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั 

0.5 สอดคล้องกับผลการวิจัยของ นงนุช อินทร

ก�ำแหง (2557 : 118) ได้ศึกษาผลการเรียนตาม

แนวคิดการออกแบบย้อนกลับผ่านเว็บเควสท์ท่ีมี

ต่อความสามารถในการคดิวเิคราะห์และผลสมัฤทธิ์

ทางการเรยีนในรายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและ

การส่ือสาร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

พบว่านกัเรยีนทีเ่รยีนด้วยการเรยีนตามแนวคดิการ

ออกแบบย้อนกลับผ่านเว็บเควสท์ในรายวิชา 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ของนกัเรยีน

ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่4 มผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงั

เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่   

ระดับ .05

	 4.	 นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือ

ข่ายแบบเว็บเควสท์ เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิจารณญาณ 

สูงกว่านกัเรยีนทีเ่รยีนตามคูม่อืคร ูอย่างมนียัสําคญั

ทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 

การทีผ่ลการวจิยัออกมาเป็นเช่นนีก้เ็พราะว่า เนือ่ง

มาจากบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ เรื่อง 

เทคโนโลยสีารสนเทศ  ทีผู่ว้จัิยสร้างขึน้  เป็นส่ือการ

เรียนการสอนที่ผ ่านการหาประสิทธิภาพและ

ปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 
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เป็นสื่อที่ทันสมัย น่าสนใจ นักเรียนได้ศึกษาเรียนรู้

ด้วยตนเอง ประกอบกับกิจกรรมการเรียนรู้ช่วย 

ส่งเสริมให้นักเรียนใช้แหล่งข้อมูลมาใช้ในการเรียนรู ้ 

สอดคล้องกับผลการวิจัยของ อัจฉรา อมะรักษ์ 

(2555 : 96) ได้ศกึษาเรือ่งการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรยีนและการคิดวจิารณญาณ เรือ่งเทคโนโลยี 

เครอืข่ายและอินเทอร์เนต็ ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา 

ปีท่ี 4 พบว่านักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนแบบ 

เว็บเควสท์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความ

สามารถในการคดิวจิารณญาณสงูกว่านกัเรยีนทีเ่รยีน

แบบปกติ อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05

	 5.	 ผลการวดัความพึงพอใจของนกัเรยีนทีม่ี

ต่อบทเรียนบนเครือข่ายแบบ เว็บเควสท์ เรื่อง 

เทคโนโลยสีารสนเทศชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 จ�ำนวน 

20 ข้อ พจิารณาโดยรวมทัง้ 4 ด้าน อยูใ่นระดบัมาก 

( = 4.22) โดยแยกออกเป็น 4 ด้าน คือด้านเนื้อหา  

มีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ( = 4.08) ด้านการ

จัดกิจกรรมการเรียน การสอน  มีความพึงพอใจอยู่

ในระดบัมาก ( =4.36) ด้านสือ่การเรยีนการสอนมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( = 4.35) ด้านวัด

และประเมินผลมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

(  = 4.12) สอดคล้องกับผลการวิจัยของจิระวัฒน ์

ตั้งเกษมสุข (2554 : 130) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบ

ผลการเรียน เร่ือง การเขียนภาพ 2 มิติ ด้วย

โปรแกรม AutoCAD 2007 ของนักเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้น ปีท่ี 2 ที่เรียนด้วย

โปรแกรมบทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์กับ

การเรยีนการสอนตามคู่มือคร ูพบว่านกัเรยีนมีความ

พึงพอใจ ต่อการเรียนด้วยโปรแกรมบทเรียนบน 

เครือข่ายแบบเว็บเควสท์ เรื่อง การเขียนภาพ 2 มิติ 

ด้วยโปรแกรม AutoCAD โดยรวมอยู่ในระดับมาก  

ข้อเสนอแนะ

	 1.	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวจิยัไปใช้

	 	 1.1	 การพฒันาบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบ

เว็บเควสท์   สามารถน�ำไปใช้เป็นสื่อการเรียนการ

สอนเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้ โดยครู 

ผู้สอนสามารถน�ำการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย

แบบเวบ็เควสท์ไประยกุต์ใช้ในรายวชิาอืน่ ทีส่นใจได้ 

โดยการปรับเนื้อหาและการออกแบบการพัฒนา 

บทเรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ ให้เหมาะสม

กบัวัยของผูเ้รียนในแต่ละระดับชัน้และแต่ละรายวิชา

	 	 1.2	 การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย

แบบเวบ็เควสท์ สามารถท�ำให้นกัเรยีนมผีลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนสูงขึ้น โรงเรียนควรให้ความส�ำคัญ 

ส่งเสรมิให้นกัเรยีนได้มโีอกาสศกึษาด้วยตนเองเพือ่

ให้เกดิทกัษะในด้านต่างๆ และประสบการณ์ ในการ

เรยีนด้วยการพฒันาบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบเวบ็

เควสท์ เป็นการน�ำเอาเทคโนโลยมีาใช้ในการศกึษา

ซึง่จะส่งผลให้การเรยีนของนกัเรยีนมปีระสิทธิภาพ

มากย่ิงขึน้  และครผููส้อนในกลุ่มสาระการเรยีนรูก้าร

งานอาชพีและเทคโนโลย ี ควรพฒันาการพฒันาบท

เรยีนบนเครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์ให้มปีระสิทธิภาพ  

เพื่อน�ำไปใช้เป็นสื่อการเรียนการสอนกระตุ้นให้ 

ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และส่งผล

ให้ผู้เรียนมีความสุขด้วยการศึกษาด้วยตนเอง  

	 	 1.3	 นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยบทเรียน

บนเครือข ่ายแบบเว็บเควสท์ เรื่อง เทคโนโลยี

สารสนเทศ ไปใช้ในการเรยีนด้วยตนเองอย่างอสิระทัง้

ในและนอกเวลาเรียนตามความพร้อมและความสนใจ

	 2.	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป

	 	 2.1	 ควรมีการวิจัย ลักษณะของรูปแบบ

การเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ

เวบ็เควสท์ทีห่ลากหลาย  ศกึษาทกัษะหลาย ๆ  ด้าน

ของนกัเรยีน เช่นทกัษะการคดิวเิคราะห์  ทกัษะการ

สบืเสาะ หาความรูด้้วยตนเอง การสร้างความรูด้้วย

ตนเอง  ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนเป็นผู้ที่รู้จักคิด  ทํา

งานอย่างเป็นระบบและเป็นขั้นตอน

	 	 2.2	 ควรท�ำการพัฒนาด้วยบทเรียนบน

เครือข่ายแบบเว็บเควสท์ในรายวิชาอื่นๆ เพื่อ

เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างรายวิชา

	 	 2.3	 ควรศึกษาถึงข้อจ�ำกัดและผลกระทบ

ของการเรยีนด้วยบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบเวบ็เควสท์



34 กานต์ธีรา แจ่มใส, ประยุกต์ ศรีวิไล, พนิดา เล้าชาญวุฒิการเปรยีบเทียบผลการเรยีนด้วยบทเรยีนบนเครอืข่ายแบบเว็บเควสท์...

	 	 2.4	 ควรศกึษาเกีย่วกบัการออกแบบบท

เรียนบนเครือข่ายแบบเว็บเควสท์ เพื่อส่งเสริมให้ 

ผูเ้รียนรูจ้กัใช้จนิตนาการและทกัษะในการแก้ปัญหา  

ซึง่จะส่งผลให้ผูเ้รยีนเป็นผูรู้จ้กัคดิท�ำงานอย่างเป็น

ระบบและเป็นขั้นตอน
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