
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฐ. 
คูมือการใชงาน 
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1. บทนํา การสรางหนังสอืนิทานสองภาษาท่ีใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความ (AR)โดยใช
กระบวนการกลุม เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
ไดผลิตจากวิดีโอการตูนแอนนิเมชัน่ ดวยโปรแกรม 3D  โดยบันทึกเปนไฟล MP4 

2. อุปกรณพ้ืนฐานประกอบการใชงานเทคโนโลยผีสานความจริง (AR)โปรแกรม Aurusma
จะตองมีฮารดแวรและซอฟแวร ดังนี ้

2.1 อุปกรณฮารดแวร  ไดแก Smartphone, Tablet หรือ ipadใชไดทั้งระบบปฏิบติัการ 
ios 
และAndroid ใชเปนอุปกรณแสดงผล 

2.2 อุปกรณซอฟแวร ไดแกโปรแกรม Aurusma, i-nigmaใชสําหรับอานภาพ 
- ดานวโหลดติดต้ัง Application Aurusmaจากระบบปฏิบัตกิาร Androidโดยโหลด

จาก Play Store  และจากากระบบปฏิบัติการ iosโดยโหลดจาก App Store  
- ดานวโหลดติดต้ัง Application, i-nigmaใชสําหรับอาน QR Code 

3. เครอืขายอินเทอรเน็ต (WiFiหรือ 3G) 
 
ข้ันตอนการใชงาน 

ขั้นตอนในการใชงานเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) โปรแกรมAurusma รวมกับหนังสือนิทาน
สองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัย 
1. วิธีอานภาพจากการติดตามงาน (follow) ใน Studio Aurusma โดยการใสรหัส Channalมี

ข้ันตอนดังตอไปนี ้
1.1 ดานวโหลดตดิต้ังโปรแกรม Aurusmaลงในอุปกรณเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา เชน

Smartphone, Tablet หรือ ipad 
1.2 คนหาChannalของผูสรางผลงานในStudio AurusmaโดยการใสรหัสChannalของหนังสือ

นิทานสองภาษาท้ัง 4 เรือ่ง ดังตอไปนี ้
- นิทานเรื่อง  นกเขากับมด                      ใชรหัส   nok_ant 
- นิทานเรื่อง  ราชสีหกับวัวสามตัว          ใชรหัส  nok_lion 
- นิทานเรื่อง  เตากับกระตาย                    ใชรหัส nok_Hare 
- นิทานเรื่อง  เด็กเลี้ยงแกะ                       ใชรหัส nok_sheep 

1.3 เม่ือใสรหัสเรียบรอยแลวใหคนหา โดยเลอืก Search  
1.4 เลอืกแตะปุม Follow เพ่ือตดิตาม 
1.5 แตะปุมหนาจอเพ่ือสองกับภาพ  Trigger  ของนิทานแตละเร่ือง 
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1.6 ใชกลองสองไปท่ีภาพ Trigger  โปรแกรมAurusmaก็จะอานภาพและปรากฏเปนวงคลื่นสี
มวง 

1.7 เม่ือโปรแกรมAurusmaอานภาพเสร็จก็จะปรากฏไฟลเปนภาพวิดีโอนทิานขึน้มา 
1.8 แตะท่ีหนาจอ 2 ครั้ง (ดับเบ้ิลคลิก)ก็จะปรากฏไฟลวิดีโอสองภาษาเต็มหนาจอและสามารถ

นําเครือ่งไปชมท่ีใดก็ได โดยไมตองถอืเคร่ืองสองภาพตลอดเวลา  เม่ือตองการออกจาก
วิดีโอก็ใหแตะ 2 ครั้งเชนกนั 

2. วิธีอานภาพโดยการสแกน QR Code 
2.1 เปดโปรแกรม i-nigmaแลวใชกลองดานหลังของ Smartphone, Tablet หรือ ipadสองท่ีภาพ 

QR Code เคร่ืองจะไปบังคับเปด Application ที่ชื่อAurusmaเม่ือปรากฏ http://auras.ma /
ข้ึนมาใหกด You are already following ในระบบปฏิบัติการ iosและ Great!-retrieve you  
shared content now ในระบบปฏิบัติการ Android 

2.2 สแกนภาพ Trigger ท่ีกําหนดไวดวยAppAurusma จากนั้นระบบการอานภาพและการ
เชือ่มโยงขอมูลจะดานวโหลดแบบออนไลน จากเซิฟเวอร จะปรากฏใหเห็นเปนรูปวงคลืน่
ข้ึนมา 

2.3 ถือเครือ่งสแกน จนกระท่ังเปนภาพวิดีโอเคลือ่นไหวท้ังหมด 
2.4 แตะท่ีหนาจอ 2 ครั้ง (ดับเบ้ิลคลิก)ก็จะปรากฏไฟลวิดีโอสองภาษาเต็มหนาจอและสามารถ

นําเครือ่งไปชมท่ีใดก็ได โดยไมตองถอืเคร่ืองสองภาพตลอดเวลา  เม่ือตองการออกจาก
วิดีโอก็ใหแตะ 2 ครั้งเชนกนั 

หมายเหตุ  การชมแบบออนไลนตองเชือ่มตอ Smartphone, Tablet หรือ ipadกับเครอืขาย
อินเทอรเน็ตตลอดเวลา และในการชมคร้ังตอ ๆไป เราแคสแกนภาพดวยApplicationAurusma ก็
พอ โดยไมจําเปนตองสแกนQR Codeอีก 
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ตวัอยางข้ันตอนการเขาชมวิดีโอนทิานสองภาษาดวยโปรแกรมAurusma 
1. วิธีอานภาพจากการติดตามงาน (follow) ใน Studio Aurusma โดยการใสรหัส Channal 

1.1 ดาวนโหลดติดต้ังโปรแกรม Aurusmaลงในอุปกรณเครือ่งคอมพิวเตอรพกพา เชน
Smartphone, Tablet หรือ ipad 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 คนหา Channalโดยไปเลอืกทีแ่วนขยาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โปรแกรม Aurusma 
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1.3 ใสรหัส Channalเลอืก  Search 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใสรหัส 

คนหา Channal 
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1.4.เลอืกปุม เพ่ือจะติดตาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.5 เลอืกปุม Follow เพ่ือท่ีติดตาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เลอืกปุม Follow 

เลอืกปุม 
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1.6 ระบบโปรแกรมAurusmaจะโหลดชิ้นงานตามรหัสChannalจากนั้นเลอืกปุมสีเ่หลี่ยมเพือ่คืนสู
หนาจอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.7 แตะปุมหนาจอเพ่ือใชสองกับภาพ Trigger จะปรากฏหนาจอ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แตะปุมหนาจอเพ่ือใชสอง
กับภาพ Trigger 
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1.8 ใชกลองสองไปยังภาพTrigger โปรแกรม Arusma 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.9 โปรแกรม Arusmaก็จะอานภาพและปรากฏเปนวงคลื่นสีมวง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใชกลองสองไปยังภาพ
Trigger โปรแกรม Arusma 
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1.10 เม่ือโปรแกรมAurusmaอานภาพเสร็จก็จะปรากฏไฟลเปนภาพวิดีโอนิทานข้ึนมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.11 แตะท่ีหนาจอ 2 คร้ัง (ดับเบ้ิลคลิก) ก็จะปรากฏไฟลวิดีโอสองภาษาเต็มหนาจอและสามารถนํา
เครื่องไปชมท่ีใดก็ได โดยไมตองถือเครื่องสองภาพตลอดเวลา เม่ือตองการออกจากวิดีโอก็ใหแตะ 2 
ครั้งเชนกัน 
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2. วิธีอานภาพโดยการสแกน QR Code 
2.1 เปดโปรแกรม i-nigma 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.2 ใชกลองดานหลังของ Smartphone, Tablet หรือ ipad สองที่ภาพ QR Code เครื่องจะ
ไปบังคับเปด Application ที่ชื่อ Aurusma เม่ือปรากฏ http://auras.ma / ข้ึนมาใหกด 
You are already following ในระบบปฏิบัติการ iosและ Great!-retrieve you  shared 
content now ในระบบปฏิบัติการ Android 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

โปรแกรม i-nigma   
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2.3 สแกนภาพ Trigger ที่กําหนดไวดวย App Aurusma จากนั้นระบบการอานภาพและ
การเชื่อมโยงขอมูลจะดานวโหลดแบบออนไลน จากเซิฟเวอร จะปรากฏใหเห็นเปน
รูปวงคลื่นสีมวงข้ึนมา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.4 ถือเครื่องสแกน จนกระท่ังเปนภาพวิดีโอเคลื่อนไหวท้ังหมด 
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2.5 แตะท่ีหนาจอ 2 คร้ัง (ดับเบ้ิลคลิก)ก็จะปรากฏไฟลวิดีโอสองภาษาเต็มหนาจอและ
สามารถนําเคร่ืองไปชมท่ีใดก็ได โดยไมตองถือเครื่องสองภาพตลอดเวลา  เม่ือ
ตองการออกจากวิดีโอก็ใหแตะ 2 คร้ังเชนกัน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


