
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฏ. 
ตัวอยางแผนการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยผีสานความจริง (AR)  

รวมกับหนังสอืนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถ 
ทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
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แผนการจัดประสบการณที่  1  กิจกรรมเสริมประสบการณ(ปฐมนิเทศ)  
หนวย  การสื่อสาร  เรื่อง  รูจักกบัเครื่องคอมพิวเตอรพกพา (ipad) รูใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) เวลา  50  นาที  
ภาคเรียนที ่ 2  ปการศึกษา  2556  ช้ันอนุบาลปที ่ 2  โรงเรียนวัดวังหบี  
 
วัน....................ที่.................เดือน...................................................พ.ศ...........................
 
 

สาระสําคัญ 
 การปฏิบัติตามขอตกลง  กฎของกลุมเปนการฝกลักษณะนิสัยท่ีดีใหกับตนเองในการเรยีนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสรมิ
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด 
 
จุดประสงค 
 1.  เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง 
 2.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานการปฏิบัติตามขอตกลง กฎ ในการเขากลุม 
 3.  เพ่ือสงเสริมความสามารถในการใชอุปกรณคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีผสานความจริง  
AR ออรัสมา ในการทํากิจกรรม 
 4.  เพ่ือสงเสริมการเลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
 
เนื้อหา 
สาระการเรียนรู 
 สาระท่ีควรรู 
 การใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR สามารถเรียนรูรวมกับหนังสือนิทานสองภาษาไดกับ
เครื่องคอมพิวเตอรพกพา (ipad) ดวยแอพพลิเคชั่นออรัสมา 
 ประสบการณสําคัญ 
 -  รูจักวิธีใชคอมพิวเตอรพกพา (ipad) 
 -  ทักษะการคิด  การตอบคําถาม 
 -  การเขากลุมทํากิจกรรม 
 -  การใชกลามเนือ้เลก็ประสานสัมพันธกับสายตา 
 -  การไดรับความเขาใจ  สนกุสนานในการเรียนรูสิ่งใหม 
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กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 ครูใหเด็กทายปริศนาคําทาย  อะไรเอย   (เฉลยไอแพ็ด) 
 อะไรเอย  มีรูปรางหนาตาเปนสี่เหลี่ยมผืนผา  เรียกคอมพิวเตอรพกพา  นํามาดูหนัง  ฟงเพลง  
พรอมท้ังเลนเกมอยางสนุกสนาน 
 ข้ันกิจกรรม 
 1. ครูแนะนําใหเด็กรูจักคอมพิวเตอรพกพา  (ipad) 
 2. ครูแบงเด็กเปนกลุม กลุมละ 4-5  คน โดยครูใชเกณฑใหเด็กจับสลากสีท่ีเหมือนกันอยูกลุม
เดียวกัน 
 3. ครูแนะนําใหนักเรียนรูจักแอพลิเคชั่นAR  ในเครื่องคอมพิวเตอรพกพาที่ใชเรียนรูรวมกับ 
หนังสือนิทานสองภาษา 
 4. ครูใหตัวแทนกลุมออกมาปฏิบัติการคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเพ่ือดูโดยคอยชวยเสริม  
แนะนําจนนักเรียนเขาใจ 
 5. ครูแจกคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเด็กกลุมละ  1  เครื่อง  เพื่อผลัดเปลี่ยนกันเรียนรูครู
สรางขอตกลงและกฎของกลุมในการใชอุปกรณเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา (ipad)  รวมกันโดยใช
คําถามดังตอไปนี้ 

-  เด็ก ๆ มีคอมพิวเตอรพกพา (ipad) กลุมละ 1 เคร่ือง เด็กๆ จะทําอยางไรใหเพ่ือไดเรียน
ดวย 

-  เด็ก ๆ มีวิธีปองกันไมใหเคร่ืองคอมพิวเตอร (ipad) ตกหลนอยางไร 
-  หลังจากเด็ก ๆ ใชเครื่องคอมพิวเตอรพกพาเรียบรอยแลวควรทําอยางไร 
-  ในขณะท่ีเพ่ือกําลังใชเครื่องคอมพิวเตอร (ipad) อยูเด็ก ๆ ที่อยูรวมกันในกลุมควรทํา

อยางไร 
 6.  ครูรวมกับเด็ก ๆ แตละกลุมเรียนรูการใชเครื่องคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
 
 ข้ันอภิปราย 
 ใหตัวแทนกลุมแตละกลุมออกมาบอกวิธกีารใชเครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  และปฏิบัติ
ตามขอตกลง  กฎ ของกลุมทุกกลุม 
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ข้ันสรุปและนําไปใช 
 เด็ก ๆ และครูรวมกันสรุป  ดังนี้ 
 1.  ชวยกันบอกวิธกีารใชเครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ท่ีถูกตอง 
 2.  การปฏิบัติตามขอตกลงในการปฏิบัติกิจกรรม 
 3.  เปดโอกาสใหเด็ก  แสดงความความคิดเห็นและคําถาม 
 

ส่ือ 
 1.  คอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
 2.  ปริศนาคําทาย 
 3.  หนังสอืนิทานสองภาษา 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 พฤติกรรมที่ตองการวัด 
 1.  การฟง  การตอบคําถาม 
 2.  การใชอุปกรณคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
 3.  การปฏิบัติกิจกรรมตามขอตกลง 
 4.  การทํางานรวมกับผูอื่น 
  
วิธีการวัด 
 -  สังเกตพฤติกรรม 
 เครื่องมือวัด 
 -  แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมตามสภาพจริง 
 
บันทึกผลหลังการจดัประสบการณ 
ปญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
 
 
                                                                                               ลงชื่อ..................................... ผูสอน 
                                                                                                        ........../................/.......... 
 
 
ความคิดเห็นของผูบริหาร 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 

          ลงชื่อ.................................. 
                                                                                                                  (นายสาํราญ  แรทอง) 
                                                                                                            ผูอํานวยการโรงเรียนวัดวังหีบ 
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ภาคผนวก 
ปริศนาคําทาย 

 
 ชวนพิศ  จะรา  ผูแตง 

 
อะไรเอย  มีรูปรางหนาตาเปนสี่เหลี่ยมผืนผา  เรียกคอมพิวเตอรพกพา  นํามาดูหนัง  ฟงเพลง  พรอม
ท้ังเลนเกมอยางสนกุสนาน 
 
 
 
 

(เฉลย  ไอแพ็ด) 
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แผนการจัดประสบการณท่ี  2  กิจกรรมเสริมประสบการณ  (ปฐมนิเทศ)  
 หนวย  การสื่อสาร  เรื่อง  รูจักกับเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา (ipad)รูใชเทคโนโลยีผสานความจริง 
(AR)  เวลา  50  นาที  ภาคเรียนท่ี  2   ปการศึกษา   2556   ชั้นอนุบาลปท่ี  2   โรงเรียนวัดวังหีบ 
วัน....................ท่ี.................เดือน...................................................พ.ศ...........................
 
 
สาระสําคัญ 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด  สามารถเรียนรูไดดวยการใช
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม 
จุดประสงค 
 1.  เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด 
 2.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานการปฏิบัติตามขอตกลง กฎ ในการเขากลุม 
 3.  เพ่ือสงเสริมความสามารถในการใชเทคโนโลยีผสานความจริง  AR  ในการทํากิจกรรม 
 4.  เพ่ือสงเสริมการเลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
เนื้อหา 
สาระการเรียนรู 
 สาระท่ีควรรู 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง  การพูดและวิธีการใชเทคโนโลยีผสานความ
จริง AR รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาดวยแอพพลิเคชั่นออรัสมา 
   ประสบการณสําคัญ 
 1.  การเคลื่อนไหวรางกาย  และทําทาทางประกอบเพลง 
 2.  การใชกลามเนื้อเล็กประสานสัมพันธกับสายตา 
 3.  เรียนรูการใชการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR 
 4.  การฝกการฟงเรื่องจากนิทาน 
 5.  การสงเสริมความสามารถทางการพูดและการคิดจากการตอบคําถาม 
 6  การเขากลุมและทํางานรวมกับผูอื่น 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 เด็กและครูรวมกันพูดคําคลองจอง  “ไอแพ็ดของฉัน ”พรอมท้ังทําทาทางประกอบ  จากนั้น  
นําหนังสือนิทานสองภาษาประกอบภาพ  เร่ือง  มดกับนกเขา  มาใหเด็กดู  ครูแนะนําทบทวนการใช
เทคโนโลยีผสานความจริง AR  และสรางขอตกลงกอนปฏิบัติ 
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 ข้ันกิจกรรม 
 1.  เด็กเขารวมกลุม  ตามขอตกลงกลุมเดิม 
 2.  ครูสาธิตวิธีการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR   ใหเด็กดูโดยจัดแบงหนังสือนิทาน
ออกเปนภาพโปสเตอรปดไวขางฝาหองตามลําดับหมายเลข 
 3.ครูแจกเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเด็กกลุมละ  1เคร่ือง 
 4.  ครูใหตัวแทนกลุมออกมาปฏิบัติการใชเครื่องคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเพ่ือนดูโดยครู
คอยเสริม  แนะนําจนเด็กเขาใจ 
 5.  เด็กแตละกลุมรวมกันผลัดเปลี่ยนหนานิทานสองภาษา  เร่ือง  มดกับนกเขา  ดวยการใช
เทคโนโลยี  
 6.  เด็กแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมฟงนิทานทีละหนา  จนจบดวยตนเอง  โดยครูคอยดูแล
แนะนําอยูใกล 
 
 ข้ันอภิปราย 
 1.  เด็กและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ในการฟง
นิทาน 
 2.  เด็กตอบคําถาม  เกี่ยวกับวิธีการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ในการฟงจากนิทาน  
เพ่ือสงเสริมความสามารถทางการฟงการพูดใหกับเด็ก  โดยครูใชคําถาม  ดังนี้ 
      -  เด็ก ๆ ฟงนิทานจากเคร่ืองคอมพิวเตอรใชเราเรียกวาอะไร 
- เวลาเด็ก ๆ จะฟงนิทานจาก ipad เด็ก ๆ ทําอยางไร 
                               - ถาเพ่ือน ๆ ในกลุมใชเคร่ือง ipad ในการฟงนิทานไมเปน เด็ก ๆจะทําอยางไร 
                  - หลังจากเด็ก ๆ ใชเคร่ืองipad เสร็จแลว จะทําอยางไร 
                               - ถาเด็ก ๆ อยากใชเครื่อง ipad บาง เด็ก ๆ จะพูดกับเพื่อนอยางไร 
                               -  จากนิทานเด็ก ๆ รูจักสัตวอะไรบาง   
     -  เรามีวิธีการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR  อยางไร 
 
 ข้ันสรุปและนําไปใช 
 1.  ครูเปดโอกาสใหเด็กแสดงความคิดเห็นและซักถาม 
 2.  เด็กและครูรวมกันสรุปการใชการใชคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ดวยเทคโนโลยีผสาน
ความจริง AR  ในการฟงนิทาน 
 ส่ือ 
 1. คําคลองจอง “ไอแพดของฉัน” 
 2. เคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
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 3.  หนังสือนิทานสองภาษารวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง AR     เร่ืองมดกับนกเขา 
 4.  ภาพโปสเตอรนิทานสองภาษา  เรื่อง  มดกับนกเขา 
การวัดผลและประเมินผล 
 พฤติกรรมที่ตองการวัด 
  1.  การฟงและการพูดตอบคําถาม 
  2.  การใชเทคโนโลยีผสานความจริง 
  3.  การปฏิบัติกิจกรรมตามขอตกลง 
  4.  การมีสวนรวมและทํางานรวมกับผูอื่น 
 วิธีการวัด 
  -  สังเกตพฤติกรรม 
 เครื่องมือวัด 
  -  แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรมตามสภาพจริง 
 
บันทึกหลังการจัดประสบการณ 
ปญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
......................................................................................................................... 
ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
......................................................................................................................... 
 
                                                                                               ลงชื่อ..................................... ผูสอน 
                                                                                                        ........../................/.......... 
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ภาคผนวก 
 

คําคลองจอง  “ไอแพดของฉัน” 
 

ชวนพิศ  จะรา    ผูแตง             
 

ไอแพดของฉัน   มันชางแสนดี  ใชดูหนัง ฟงเพลงเขาที  ประโยชนมากมี  
อยารอรีมาฟงนิทานกนั 
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แผนการจัดประสบการณท่ี  3    กิจกรรมเสริมประสบการณ  (ปฐมนเิทศ)  
หนวย  การสือ่สาร  เรือ่ง  รูจักกับเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา (ipad)รูใชเทคโนโลยผีสานความจริง (AR)                                   
เวลา  50  นาที  ภาคเรียนท่ี  2   ปการศกึษา   2556   ชั้นอนบุาลปท่ี  2   โรงเรียนวัดวังหีบ  
 
วัน....................ท่ี.................เดือน...................................................พ.ศ...........................
 
 
สาระสําคัญ 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด  สามารถเรียนรูไดดวยการใชดวย
เทคโนโลยผีสานความจริง (AR) รวมกับหนังสอืนิทานสองภาษา โดยใชกระบวนการกลุม 
จุดประสงค 
 1.  เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด 
 2.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานการปฏิบัตติามขอตกลง กฎ ในการเขากลุม 
 3.  เพ่ือสงเสริมการรวมทํากิจกรรมกับกลุมจนสําเร็จ 
 4.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคแสดงการอดทน  รอคอยไมเขาแยง  อุปกรณในการ
ทํากิจกรรม 
 5.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคแสดงความมั่นใจและการกลาแสดงออก 
เนื้อหา 
สาระการเรียนรู 
 สาระท่ีควรรู 
 การเรียนรูนิทานสองภาษาดวยเทคโนโลยผีสานความจริง AR สามารถเรียนรูรวมกนัโดยการ
ใชกระบวนการกลุม 
 ประสบการณสําคัญ 
 1.  การเคลื่อนไหวรางกาย  และทําทาทางประกอบคําคลองจอง 
 2.  การฟงและพูดคําคลองจอง 
 3.  การทํางานรวมกับผูอื่น   
 4.  การคดิ  พัฒนาความสามารถทางภาษาการฟง  การพูด 
             5. การใชเทคโนโลยผีสานความจริง (AR)  รวมกับหนังสอืนิทานสองภาษา 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 เด็กและครูรวมกนัทบทวน คําคลองจอง  “ไอแพ็ดของฉัน”  พรอมท้ังทําทาทางประกอบ  
จากนั้น  เด็กและครูรวมกันสนทนาเกี่ยวกับเนือ้หาจากคําคลองจอง   เพ่ือโยงเขาสูกิจกรรม 
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 ข้ันกจิกรรม 
 1.  เด็กเขารวมกลุม  ตามขอตกลงกลุมเดิม 
 2. ครูรวมสนทนากับเดก็ถึงขอตกลงในการเขารวมกลุมและทบทวนการใชเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา 
             3. เด็กแตละกลุมรวมกนัเรียนรูเนือ้เรือ่งเพื่อฝกการฟงและการพูดจากการเรียนดวยเทคโนโลยี
ผสานความจริง(AR)รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา   
 4.  เด็กฝกพูดคําศัพทท่ีมีอยูในนิทาน  ตามครูพรอมกนั  2-3  เที่ยว 
 5.  ใหเด็กทกุคนชวยตอบคําถามและลําดับเหตุการณเรือ่งราวในนิทาน  
 ข้ันอภิปราย 
 1.  ใหตัวแทนเด็กแตละกลุมผลัดเปลี่ยนกันออกมาบอกขั้นตอนในการใชเทคโนโลยีผสาน
จริง (AR) รวมกับหนังสอืนิทาน  โดยครูคอยชวยเสริม 
 2.  ใหตัวแทนกลุมออกมาเลานิทานใหเพ่ือนและครูฟงเพื่อฝกความม่ันใจในการสือ่สาร
ระหวางกัน 
 3.  เด็กชวยกันบอกขอคิดที่ไดจากนิทาน 
 ข้ันสรุปและนําไปใช 
 1.  ครูเปดโอกาสใหเด็กแสดงความคิดเห็นและซกัถาม 
 2.  เด็กและครูรวมกนัสรุปถึงขอตกลงในการเขารวมกลุมและเรียนรูจากการใชเทคโนโลยี
ผสานจริง (AR) รวมกับหนังสอืนิทาน รวมท้ังปญหาท่ีเกิดข้ึน  
ส่ือ 
 1. คําคลองจอง  ไอแพ็ดของฉนั 
 2. เคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา (ipad) 
              3. นิทานสองภาษา   
การวัดผลและประเมินผล 
 พฤติกรรมที่ตองการวัด 
  1.  การปฏิบัติตามขอตกลงในการเขากลุมและรวมกิจกรรมกลุมจนสําเร็จ 
                           2.  การฟง พูดสนทนา และตอบคําถาม 
  3.  การรอคอย  ไมแยงอุปกรณในการทํากิจกรรม 
  4.  ความม่ันใจและกลาแสดงออก 
5.  การใชเทคโนโลยผีสานความจริง (AR)รวมกับหนังสอืนิทานสองภาษา 
 วิธีการวัด 
  -  สังเกตพฤติกรรม 
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 เครื่องมือวัด 
  -  แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมตามสภาพจริง 
 
บันทึกหลังการจัดประสบการณ 
ปญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
                                                                                               ลงชื่อ..................................... ผูสอน 
                                                                                                        ........../................/.......... 
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ภาคผนวก 
คําคลองจอง  “ไอแพ็ดของฉัน” 

 
ชวนพศิ   จะรา    ผูแตง  

 
ไอแพ็ดของฉัน   มนัชางแสนดี  ใชดูหนัง ฟงเพลงเขาที  ประโยชนมากมี  

อยารอรีมาฟงนิทานกนั 
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แผนการจัดประสบการณท่ี  1    กิจกรรมเสริมประสบการณ / หนวยสัตวครึ่งบกคร่ึงน้ํา  นิทานเร่ือง  
เตากับกระตาย      
 เวลา  50  นาที  ภาคเรียนท่ี  2   ปการศกึษา   2556   ชั้นอนบุาลปที่  2   โรงเรียนวัดวังหีบ  
วัน....................ท่ี.................เดือน...................................................พ.ศ...........................
 
 
สาระสําคัญ 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง  สามารถเรียนรูไดดวยการใชดวยเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา เร่ือง เตากับกระตายโดยใชกระบวนการกลุม 
จุดประสงค 
 1.  เพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟง 
 2.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานการปฏิบัตติามขอตกลง กฎ ในการเขากลุม 
 3.  เพ่ือสงเสริมความสามารถในการใชเทคโนโลยผีสานความจริง  AR  ในการทํากิจกรรม 
 4.  เพ่ือสงเสริมการเลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
เนื้อหา 
สาระการเรียนรู 
 สาระท่ีควรรู 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง  วิธีการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาเร่ือง  เตากับกระตาย 
 ประสบการณสําคัญ 
 1.  การเคลื่อนไหวรางกาย  และทําทาทางประกอบเพลง 
 2.  เรียนรูการใชการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR 
 4.  การฝกการฟงเรือ่งจากนิทาน 
 5.  การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการคิดจากการตอบคําถาม 
 6  การเขากลุมและทํางานรวมกับผูอืน่ 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 เด็กและครูรวมกันรองเพลง “เตา”  พรอมท้ังทําทาทางประกอบ  จากนั้น  นําหนังสือนิทาน
สองภาษาประกอบภาพ  เรื่อง  เตากับกระตาย  มาใหเด็กดู  ครูแนะนําทบทวนการใชเทคโนโลยีผสาน
ความจริง AR  และสรางขอตกลงกอนปฏิบัติ 
 
 



237 
 

 ข้ันกจิกรรม 
 1.  เด็กเขารวมกลุม  กลุมละ 5 คน โดยใชเกณฑการจับฉลากสีท่ีเหมือนกัน 
 2.  ครูสาธิตวิธกีารใชเทคโนโลยผีสานความจริง AR   ใหเด็กดูโดยจัดแบงหนังสอืนิทาน
ออกเปนภาพโปสเตอรปดไวขางฝาหองตามลําดับหมายเลข 
 3.ครแูจกเครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเด็กกลุมละ  1 เคร่ือง 
 4.  ครูใหตัวแทนกลุมออกมาปฏิบัตกิารใชเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเพ่ือนดูโดยครู
คอยเสริม  แนะนําจนเด็กเขาใจ 
 5.  เด็กแตละกลุมรวมกันผลัดเปลี่ยนเรยีนรูฟงนิทานจากภาพ Triggerแตละหนาของนิทาน
สองภาษา  เรือ่ง  เตากับกระตาย  ดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR   จากเครือ่งคอมพิวเตอร
พกพา  (ipad)   
 6.  เด็กแตละกลุมปฏิบัตกิิจกรรมฟงนิทานทีละหนา  จนจบดวยตนเอง  โดยครูคอยดูแล
แนะนําอยูใกล 
 7.ครแูนะนํากิจกรรมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง ดวยการนําบัตรภาพสัตว 
จํานวน 5 บัตรภาพ (จํานวน 6 ชุด)ไดแก เตา กระตาย  สิงโต  วัว  แกะ  มาใหเดก็ดแูลวสนทนาเกี่ยวกับ
ชือ่ของสัตวชนิดนัน้เปนคําศัพทภาษาอังกฤษ  จากนั้นใหแตละกลุมเลนเกม  “มารูจักชือ่สัตวกันเถอะ” 
ครูตกลงกับเด็กวาถาครูพูดประโยคเกี่ยวกับสัตวชนดิใด ใหเดก็แตละกลุมยืนข้ึนพรอมกับชูภาพสัตว
ชนดินั้น กลุมใดทําไดเร็วกวาเปนผูชนะ เชนสัตวท่ีเดินชาท่ีสุด สัตวท่ีชอบกินเนือ้เปนอาหาร สัตวที่
ชอบกนิหญาสตัวชนดิใดมีขนฟู เปนตน เม่ือเลนเกมเสร็จแลวครูสั่งใหเด็กนําบัตรภาพสัตวไปวางตาม
จุดตางๆ เชน นําบัตรภาพเตาไปวางท่ีมุมวิทยาศาสตร นําบัตรภาพกระตายไปวางไวบนโตะครู นําบตัร
ภาพสิงโตไปวางไวในตูเก็บของเลน เปนตน  
 
 ข้ันอภิปราย 
 เด็กและครูรวมกนัสนทนาเกีย่วกับเนื้อเร่ืองในนิทาน  และคําศพัทในเร่ือง  เพ่ือสงเสริม
ความสามารถการฟงใหกับเด็ก  โดยครูใชคําถาม  ดังนี ้
  -  จากนิทานเด็ก ๆ รูจักสตัวอะไรบาง 
  -  สัตวแตละชนิดอาศัยอยูท่ีใด 
  -  ถาเด็ก ๆ เปนเตาจะรับคําทาของกระตายหรือไม เพราะอะไร 
  -  เด็กๆคิดวาเพราะเหตุใดกระตายจึงแพเตา 
  -  เด็ก ๆ ชอบสัตวตัวใด  เพราะเหตุใด 
  -  เด็ก ๆ ควรเอาตัวอยางตัวละครใด 
  -  วันนี้เด็ก ๆ ฟงนิทาน  จากเครือ่งคอมพิวเตอร  เร่ืองอะไร 
  -  เรามีวิธกีารใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR  อยางไร 
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 ข้ันสรุปและนําไปใช 
 1.  ครูเปดโอกาสใหเด็กแสดงความคิดเห็นและซกัถาม 
 2.  เด็กและครูรวมกนัสรุปเนื้อเรือ่งและขอคิดที่ไดจากการฟงในนิทาน 
 3.  การใชคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง AR  ในการฟงนิทาน 
 
ส่ือ 
 1.  เครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
 2.  เพลง  เตา   
 3.  หนังสอืนิทานสองภาษารวมกับเทคโนโลยผีสานความจริง AR     เรือ่ง เตากับกระตาย 
 4.  ภาพโปสเตอรนิทานสองภาษา  เร่ือง  เตากับกระตาย 
 5.  บัตรภาพเตา กระตาย สิงโต  วัว  แกะ   
 
การวัดผลและประเมินผล 
 พฤติกรรมที่ตองการวัด 
  1.  การฟงนิทาน 
  2.  การพูดตอบคําถาม 
  3.  การปฏิบัติกิจกรรมตามขอตกลง 
  4.  การมีสวนรวมและทํางานรวมกับผูอื่น 
 วิธีการวัด 
  -  สังเกตพฤติกรรม 
 เครื่องมือวัด 
  -  แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมตามสภาพจริง 
 
บันทึกหลังการจัดประสบการณ 
ปญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
                                                                                               ลงชื่อ..................................... ผูสอน 
                                                                                                        ........../................/.......... 
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ภาคผนวก 
เพลง เตา 

 
 ไมทราบนามผูแตง 

 
  เตา เตา เตา       เตามันมี ส่ีขา 
 สี ตีน เดินมา                มีนทําหัว ผลุบ ผลุบ โผล โผล 
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แผนการจัดประสบการณท่ี  2  กิจกรรมเสริมประสบการณ / หนวยสัตวคร่ึงบกครึ่งน้ํา  นิทานเรือ่ง  
เตากับกระตาย      
 เวลา  50  นาที  ภาคเรียนท่ี  2   ปการศกึษา   2556   ชั้นอนบุาลปที่  2   โรงเรียนวัดวังหีบ  
วัน....................ท่ี.................เดือน...................................................พ.ศ...........................
 
 
สาระสําคัญ 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการพูด  สามารถเรียนรูไดดวยการใชดวยเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา  เรื่อง เตากับกระตายโดยใชกระบวนการกลุม 
จุดประสงค 
 1.  เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการพูด 
 2.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานการปฏิบัติตามขอตกลง กฎ ในการเขากลุม 
 3.  เพ่ือสงเสริมความสามารถในการใชเทคโนโลยีผสานความจริง  AR  ในการทํากิจกรรม 
 4.  เพ่ือสงเสริมการเลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
 
เนื้อหา 
สาระการเรียนรู 
 สาระท่ีควรรู 
 การสงเสริมทักษะทางภาษาดานการพูด  วิธีการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาเรื่อง  เตากับกระตาย 
 ประสบการณสําคัญ 
 1.  การเคลื่อนไหวรางกาย  และทําทาทางประกอบเพลง 
 2.  เรียนรูการใชการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR 
 3.  การฝกการฟงเรื่องจากนิทาน 
 4.  การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการคิดจากการตอบคําถาม 
 5  การเขากลุมและทํางานรวมกับผูอื่น 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 เด็กและครูรวมกันรองเพลง “กระตาย”  พรอมท้ังทําทาทางประกอบ  จากนั้น  นําหนังสือ
นิทานสองภาษาประกอบภาพ  เรื่อง  เตากับกระตาย  มาใหเด็กดู  ครูแนะนําทบทวนการใชเทคโนโลยี
ผสานความจริง AR  และสรางขอตกลงกอนปฏิบัติ 
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 ข้ันกิจกรรม 
 1.  เด็กเขารวมกลุม  ตามขอตกลงกลุมเดิม 
 2.  ครูสาธิตวิธีการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR ใหเด็กดูโดยจัดแบงหนังสือนิทาน
ออกเปนภาพโปสเตอรปดไวขางฝาหองตามลําดับหมายเลข 
 3.ครูแจกเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเด็กกลุมละ  1 เครื่อง 
 4.  ครูใหตัวแทนกลุมออกมาปฏิบัติการใชเครื่องคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเพ่ือนดูโดยครู
คอยเสริม  แนะนําจนเด็กเขาใจ 
 5. เด็กแตละกลุมรวมกันผลัดเปลี่ยนเรียนรูฟงนิทานจากภาพ Triggerแตละหนาของนิทาน
สองภาษา  เรื่อง  เตากับกระตาย  ดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR จากเคร่ืองคอมพิวเตอร
พกพา (ipad)  

6.  เด็กแตละกลุมปฏิบัติกิจกรรมฟงนิทานทีละหนา  จนจบดวยตนเอง  โดยครูคอยดูแล
แนะนําอยูใกล 
 7. ครูแนะนํากิจกรรมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการพูด ดวยการชูบัตรภาพสัตว  
ไดแก เตา กระตาย และสัตวตาง ๆ ท่ีอยูในปา ใหเด็กดูแลวบอกชื่อคําศัพทภาษาอังกฤษสัตวชนิดนั้น 
จากนั้น ครูนําบัตรภาพ กระตายกําลังนอนหลับ  เตากําลังว่ิง  สัตวตาง ๆ ที่ยืนอยูในปา เตาว่ิงเขาเสน
ชัย แลวใหเด็กแตละกลุมแขงขันแตงประโยคจากบัตรภาพ โดยครูชูบัตรภาพทีละบัตรภาพ ถากลุมใด
ชูมือกอนจะไดแตงประโยคกอน กลุมใดแตงประโยคไดมากท่ีสุดจะเปนผูชนะ แลวหลังจากนั้นให
ตัวแทนเด็กแตละกลุมออกมาพูดเลาเรื่องนิทานเรื่อง เตากับกระตาย เพ่ือทบทวนความจําจากสิ่งที่ได
ฟงในวันนี้ 
 
ข้ันอภิปราย 
             เดก็และครูรวมกนัสนทนาเกีย่วกับเนื้อเรือ่งในนิทาน  และคําศัพทในเรื่อง  เพ่ือสงเสริมทักษะ 
การพูดใหกับเด็ก  โดยครูใชคําถาม  ดังนี ้
                  -  เด็กๆคิดวา ถากระตายกับเตาแขงขันอีกครั้ง ใครจะเปนผูชนะ เพราะเหตุใด 
                  -  กระตายและเตามีจํานวนขาเทากันหรอืไม เพราะเหตุใดกระตายจึงเดินหรือว่ิงไดเร็วกวา
เตา 
                  - ทําไมกระตายจึงชอบกระโดด 
                  - เด็กๆควรนํากระตายมาเลี้ยงไวที่บานหรอืไม เพราะเหตุใด  
ข้ันสรุปและนําไปใช 
 1.  ครูเปดโอกาสใหเด็กแสดงความคิดเห็นและซกัถาม 
 2.  เด็กและครูรวมกนัสรุปเนื้อเรือ่งในนิทาน 
 3.  การใชคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง AR    ในการฟงนิทาน 
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ส่ือ 
 1.  เครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
 2.  เพลง  กระตาย 
 3.  หนังสอืนิทานสองภาษารวมกับเทคโนโลยผีสานความจริง AR     เรือ่ง เตากับกระตาย 
 4.  ภาพโปสเตอรนิทานสองภาษา  เร่ือง  เตากับกระตาย 
 5.  บัตรภาพเตา กระตาย และสัตวตาง ๆ ทีอ่ยูในปา และบตัรภาพ กระตายกําลังนอนหลับ  
เตากําลังว่ิง  สตัวตาง ๆ ท่ียนือยูในปา  เตาว่ิงเขาเสนชัย 
 
การวัดผลและประเมินผล 
 พฤติกรรมที่ตองการวัด 
  1.  การฟงนิทาน 
  2.  การพูดตอบคําถาม 
  3.  การปฏิบัติกิจกรรมตามขอตกลง 
  4.  การมีสวนรวมและทํางานรวมกับผูอื่น 
 วิธีการวัด 
  -  สังเกตพฤติกรรม 
 เครื่องมือวัด 
  -  แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมตามสภาพจริง 
บันทึกหลังการจัดประสบการณ 
ปญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
......................................................................................................................... 
ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
......................................................................................................................... 
 
                                                                                               ลงชื่อ..................................... ผูสอน 
                                                                                                        ........../................/.......... 
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ภาคผนวก 
เพลง กระตายนอย 

  
ไมทราบนามผูแตง 

 
ฉันเปนกระตายนอย  ตัวนอย  มีหางเดียว   สองหูยาวสั่นกระดุกกระดุกกระด๊ิก 

กระโดดไปมา ทําทากระตุกกระติก๊   เพื่อนท่ีรักของฉันนั้นคือเธอ 
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แผนการจัดประสบการณท่ี  3    กิจกรรมเสริมประสบการณ / หนวยสัตวครึ่งบกคร่ึงน้ํา  นิทานเร่ือง  
เตากับกระตาย      
 เวลา  50  นาที  ภาคเรียนท่ี  2   ปการศกึษา   2556   ชั้นอนบุาลปที่  2   โรงเรียนวัดวังหีบ  
วัน....................ท่ี.................เดือน...................................................พ.ศ...........................
 
 
สาระสําคัญ 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานฟงและการพูด  สามารถเรียนรูไดดวยการใชดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา เร่ือง เตากับกระตายโดยใช
กระบวนการกลุม 
จุดประสงค 
 1.  เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด 
 2.  เพ่ือสงเสริมคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดานการปฏิบัติตามขอตกลง กฎ ในการเขากลุม 
 3.  เพ่ือสงเสริมความสามารถในการใชเทคโนโลยีผสานความจริง  AR  ในการทํากิจกรรม 
 4.  เพ่ือสงเสริมการเลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
เนื้อหา 
สาระการเรียนรู 
 สาระท่ีควรรู 
 การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด  วิธีการใชเทคโนโลยีผสานความ
จริง AR รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาเร่ือง  เตากับกระตาย 
 ประสบการณสําคัญ 
 1.  เรียนรูการใชการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR 
 2.  การฝกการฟงเรื่องจากนิทาน 
 3.  การสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง การพูด จากการคิดและตอบคําถาม 
 4  การเขากลุมและทํางานรวมกับผูอื่น 
กิจกรรมการเรียนรู 
 ข้ันนํา 
 1.เด็กเลนทายปริศนาคําทาย “อะไรเอย นุมนิ่มเหมือนปุยฝาย ท่ัวกายขนฟ ูหางสั้นกวาหู ทายดู
อะไร 
คําตอบ กระตาย” และ “อะไรเอย สีเ่ทาเดินมาหลังคามุงกระเบ้ือง คําตอบ  เตา” 
             2. ครูใหเด็กชวยกันตอบและครูเฉลยภาพปรศินาคําทายใหเด็กฟง   



246 
 

             3. จากนั้น  นําหนังสอืนิทานสองภาษาประกอบภาพ  เรือ่ง  เตากับกระตาย  มาใหเด็กดู  ครู
แนะนําทบทวนการใชเทคโนโลยผีสานความจริง AR  และสรางขอตกลงกอนปฏิบัต ิ
 ข้ันกจิกรรม 
 1.  เด็กเขารวมกลุม  ตามขอตกลงกลุมเดิม 
 2.  ครูสาธิตวิธกีารใชเทคโนโลยผีสานความจริง AR   ใหเด็กดูโดยจัดแบงหนังสอืนิทาน
ออกเปนภาพโปสเตอรปดไวขางฝาหองตามลําดับหมายเลข 
 3.ครแูจกเครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเด็กกลุมละ  1 เคร่ือง 
 4.  ครูใหตัวแทนกลุมออกมาปฏิบัตกิารใชเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ใหเพ่ือนดูโดยครู
คอยเสริม  แนะนําจนเด็กเขาใจ 
 5. เดก็แตละกลุมรวมกนัผลัดเปลี่ยนเรียนรูฟงนิทานจากภาพ Triggerแตละหนาของนิทาน
สองภาษา  เรือ่ง  เตากับกระตาย  ดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง AR   จากเครือ่งคอมพิวเตอร
พกพา  (ipad)     
6.  เด็กแตละกลุมปฏิบัตกิิจกรรมฟงนิทานทีละหนา  จนจบดวยตนเอง  โดยครูคอยดูแลแนะนําอยูใกล 
 7. ครแูนะนํากิจกรรมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด ดวยการให
เด็กแตละกลุมออกไปหยิบบัตรภาพสัตวทีละคน คนละ 1 ภาพ แลวมาเขาแถวหนาชั้นเรียนพรอมชู
ภาพใหเพ่ือนดู โดยใหเด็กบอกชือ่สัตวชนิดนั้นเปนคําศัพทภาษาอังกฤษพรอมกนั  จากนั้นเมือ่ครพููด
เกีย่วกับสัตวชนดิใด ใหเดก็ท่ีถอืภาพชูภาพแลวนั่งลงกับพ้ืนเชน สัตวท่ีมีหูยาว เดก็ท่ีถือบัตรภาพ
กระตายชูบัตรภาพแลวนั่งลง  จากนั้นใหเด็กท่ีถอืบัตรภาพสัตวเดินไปหาเพ่ือนท่ีนั่งอยูในหอง เมือ่เดก็
คนใดไดรับภาพสัตวชนิดนัน้ใหเดก็แตงประโยคเกี่ยวกับสตัวชนิดนั้น เชน ถาไดภาพกระตาย เดก็อาจ
แตงประโยควา กระตายชอบกนิผักกาด เปนตน ใหเด็กผลดัเปลี่ยนหมุนเวียนกันแตงประโยคจากบัตร
ภาพสัตว หลังจากนั้นใหเด็กนําบัตรภาพภาพสัตวมาวางเรยีงกันบนกระดาน แลวใหเด็กชวยกนัเลา
เรือ่งราวจากสัตวท้ังหมด โดยครูใชคําถามกระตุนใหเดก็เลาเรือ่งจนจบ 
 ข้ันอภิปราย 

เด็กและครูรวมกนัสนทนาเกีย่วกับเนื้อเร่ืองในนิทาน  และคําศพัทในเร่ือง  เพ่ือสงเสริม
ความสามารถ 

การฟงและการพูดใหกับเดก็  โดยครูใชคําถาม  ดังนี ้
- ขอคิดท่ีไดจากการฟงนิทานเรือ่งเตากับกระตายมีอะไรบาง 
- เดก็ๆชอบสัตวตัวใด เพราะอะไร 
- เดก็ๆไมชอบสัตวชนิดใดในนิทาน เพราะอะไร 
- สัตวชนิดใดในนิทานท่ีเปนอันตราย เพราะอะไร 
- ใหเด็ก ๆ ชวยกันบอกชื่อสัตวทีอ่ยูในเรื่องเปนคําศัพทภาษาอังกฤษมีคําวา

อะไรบาง 
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 ข้ันสรุปและนําไปใช 
 1.  ครูเปดโอกาสใหเด็กแสดงความคิดเห็นและซกัถาม 
 2.  เด็กและครูรวมกนัสรุปเนื้อเรือ่งในนิทาน 
 3.  การใชคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)  ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง AR    ในการฟงนิทาน 
ส่ือ 
 1.  เครือ่งคอมพิวเตอรพกพา  (ipad)   
 2.  ปริศนาคําทาย เตา กระตาย 
 3.  หนังสอืนิทานสองภาษารวมกับเทคโนโลยผีสานความจริง AR     เรือ่ง เตากับกระตาย 
 4.  ภาพโปสเตอรนิทานสองภาษา  เร่ือง  เตากับกระตาย 
 5.  บัตรภาพเตา กระตาย สิงโต  วัว  แกะ 
การวัดผลและประเมินผล 
 พฤติกรรมที่ตองการวัด 
  1.  การฟงนิทาน 
  2.  การพูดตอบคําถาม 
  3.  การปฏิบัติกิจกรรมตามขอตกลง 
  4.  การมีสวนรวมและทํางานรวมกับผูอื่น 
 วิธีการวัด 
  -  สังเกตพฤติกรรม 
 เครื่องมือวัด 
  -  แบบบนัทึกการสังเกตพฤติกรรมตามสภาพจริง 
บันทึกหลังการจัดประสบการณ 
ปญหาและอุปสรรค 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
ขอเสนอแนะ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
                                                                                               ลงชื่อ..................................... ผูสอน 
                                                                                                        ........../................/......... 
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ภาคผนวก 
ปริศนาคําทาย 

ไมทราบนามผูแตง 
 

อะไรเอย นุมนิ่มเหมือนปุยฝาย ท่ัวกายขนฟู หางสั้นกวาหู ทายดูอะไร  (เฉลย กระตาย) 
อะไรเอย สีต่ีนเดนิมา หลังคามุงกระเบ้ือง  (เฉลย เตา) 

  
 

 


