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แบบสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
กับการจดัประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัย 

ฉบับสําหรับครูผูสอนระดบัปฐมวัย 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

คําช้ีแจง 
แบบสํารวจฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนระดับปฐมวัย  เกี่ยวกับ
บทบาทการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนการสอน
ระดับปฐมวัย โดยมีรายละเอียดของคําถาม ดังตอไปนี้ 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐาน 
1. ชือ่โรงเรียน..............................................................  อําเภอ............................................. 
สํานกังานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศกึษานครศรธีรรมราช  เขต  2 
2.  ขอมูลผูสอน 
  ระดับการศึกษา    ตํ่ากวาปริญญาตรี   ปริญญาตรี  สูงกวาปริญญาตร ี
  สอนระดับชัน้    อนุบาลปท่ี  1   อนุบาลปท่ี  2 
  ประสบการณในการสอน   ตํ่ากวา  5  ป   มากกวา  5  ป 
3.  โรงเรียนของทานสามารถเชือ่มตออนิเทอรเนตไดหรือไม 
    ได    
    ไมได 
4. ทานคิดวาโรงเรียนของทานจําเปนตองนําเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัยหรอืไม 
    จําเปน   
    ไมจําเปน 
5. ทานคิดวาจะใชเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา (ipad) ในการจัดการเรียนรูสําหรับเด็กปฐมวัย 
ดวยวิธีใดไดดีท่ีสดุ 
    ครูใชสอนเอง  
    นักเรียนเรียนรูดวยตนเอง  
    นักเรียนเรียนรูโดยใชกระบวนการกลุม 
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ตอนท่ี 2 แบบสํารวจความคิดเห็นในการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR ในการจัดการเรียนการ
สอนระดับปฐมวัย 
 
ใหทานเลือกปจจัยตอไปนี้มีผลตอการตัดสินใจในการเลือกใชเทคโนโลยีเคร่ืองคอมพิวเตอรพกพา  
(ipad) กับการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนการสอน มากนอยเพียงใด โดยระดับความคิดเห็น
ของทานมีความหมาย  ดังนี้ 
  5     หมายถึง   มีผลตอการตัดสนิใจของทาน    มากที่สุด  
  4     หมายถึง   มีผลตอการตัดสนิใจของทาน    มาก  
  3     หมายถึง   มีผลตอการตัดสนิใจของทาน    ปานกลาง 
  2     หมายถึง   มีผลตอการตัดสนิใจของทาน    นอย  
  1     หมายถึง   มีผลตอการตัดสนิใจของทาน     นอยที่สดุ  
 
คําช้ีแจง  โปรดทําเครือ่งหมาย   ตามระดับความคิดเห็นท่ีเปนจริงของทาน 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1.  เปนสื่อการเรยีนท่ีทันสมัยชวยในการจัดการเรียนการ
สอนไดด ี

     

2. ชวยกระตุนและสรางแรงจูงใจท่ีกอใหเกดิการเรียนรูของ
ผูเรียน 

     

3. ชวยบูรณาการการเรียนในสาระการเรียนรูตางๆ ไดด ี      
4. การใชเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) สามารถพัฒนา

ผูเรียนใหเกดิการเรียนรูไดดีขึน้ 
     

5. กอใหเกดิความประทับใจ ม่ันใจ และจดจําไดนาน      
6. ผูเรียนสามารถสรางปฎสิัมพันธกับสือ่และผูอื่นไดดี      
7. ชวยใหผูเรียนเรยีนรูไดดีข้ึนจากประสบการณท่ีมี

ความหมายในรูปแบบท่ีแตกตางไปจากเดิม 
     

8. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดมากเร็วขึ้นโดยใชเวลานอย      
9. สงเสริมกระบวนการคดิและแกปญหาในการเรียนรูโดย

ใชกระบวนการกลุม 
     

10. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
11. ผูเรียนมคีวามสนใจในการเรียนและมีสวนรวมในการ

เรียนอยางกระตือรือรน 
     

12. สามารถแกปญหาขอจํากดัตาง ๆ ในการใชสื่อ      
13. ลดการบรรยายของครูแตชวยใหนักเรียนเขาใจงายข้ึน      
14. การนําเทคโนโลยี AR  มาใชในการจัดการเรียนการสอน

ชวยลดการใชทรัพยากรกระดาษและหนังสือเรียน
ไดมากข้ึน 

     

15. มีความตองการนําเทคโนโลยี AR  มาใชในการจัดการ
เรียนการสอนในระดับปฐมวัย 

     

 
ขอเสนอแนะอื่นๆ 
....................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
........................................................................................................................................................ 

 
 


