
บทท่ี 5 บทสรุป และขอเสนอแนะ 
 

จากการศึกษาการพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับหนังสือนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
สามารถสรุปผลโดยแบงเปน 3 หัวขอ ดังนี้ 

5.1 สรุปผลการศกึษา 
5.2 อภิปรายผลการศกึษา 
5.3 ขอเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการศึกษา 
จากการศึกษาการพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับหนังสือนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย
ไดผลปรากฏ ดังนี้ 
 
5.1.1 ผลการสํารวจความตองการใช เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัด
ประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัยของครูผูสอน สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 
ผลที่ไดจากการสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัดประสบการณการ
เรียนการสอนระดับปฐมวัยของครูผูสอน พบวา ครูผูสอนมีความตองการและเห็นวาจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) สามารถพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน
สรุปในภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว 
 
5.1.2 ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพของการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง 
(AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทาง
ภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

1. จากการพัฒนาสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดย
ใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
ประกอบดวย 4 เร่ือง ดังนี้ เรื่องท่ี 1 นกเขากับมด เรื่องท่ี 2 ราชสีหกับวัวสามตัว เรื่องท่ี 3 เตากับ
กระตาย เรื่องท่ี 4 เด็กเลี้ยงแกะ ในคร้ังนี้สามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหาและดานสื่อเทคโนโลยีได ดังนี้ 
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1.1 คุณภาพดานเนือ้หา ผลท่ีไดคือการประเมินคุณภาพดานเนือ้หา ที่มีคาเฉลี่ยรวมทุกดาน
เทากับ 4.46 สวนคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.46 นํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวา 
อยูในเกณฑระดับดี 

1.2 คุณภาพดานสื่อเทคโนโลยี ผลท่ีไดคอืการประเมินคณุภาพทางดานสือ่เทคโนโลยี มี
คาเฉลีย่รวมทุกดาน เทากับ 4.67 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.36 นํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ี
ไดกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑระดับดีมาก 

 
สรุปผลการประเมินคุณภาพของหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
โดยรวมมีคุณภาพอยูในเกณฑระดับดีมาก ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานท่ีตั้งไว 

2. ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนดวยการเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถ
ทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ผลการประเมินท่ีผานการตรวจสอบคุณภาพโดย
ผูเชี่ยวชาญ พบวา แผนการจัดประสบการณการเรียนดวยการเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย มี
คาเฉลี่ยรวมทุกสวน เทากับ 4.25 สวนคาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 นํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ี
ไดกําหนดไว พบวา อยูในเกณฑระดับดีซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานท่ีต้ังไว 
 
5.1.3 ผลการศึกษาความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยกอนและ
หลังการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม 
ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยกอนและ
หลังการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสอง
ภาษาโดยใชกระบวนการกลุมพบวา คะแนนเฉลี่ยกอนจัดประสบการณ เทากับ 8.43 คะแนนเฉลี่ยหลงั
จัดประสบการณเทากับ 17.40 ซึ่งหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัดประสบการณ เม่ือวิเคราะห
เปรียบเทียบความแตกตางของกอนและหลังจัดประสบการณ พบวาคาสถิติ t จากการคํานวณ ได
เทากับ 16.76* เม่ือนําคาท่ีไดไปเปดตารางมาตรฐาน t ปรากฏวาคาท่ีไดมากกวาท่ีระดับนัยสําคัญท่ี 
0.05 แสดงวาคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของ
เด็กปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนการจัดประสบการณอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 
0.05 ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานที่วางไว 
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5.1.4 ผลการประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงของผูเรียนท่ี
เรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวน
กลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด 
สรุปไดวาการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการ
ฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย โดยกลุมตัวอยางมีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือฟงแลวนํามาพูดถายทอดเปน
เรื่องราวได และคะแนนเฉลี่ยตํ่าสุดคือสามารถใชเทคโนโลยีในการทํากิจกรรมไดถูกตอง มีคาเฉลี่ย
ทุกสวนเทากับ 4.70 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเทากับ 0.45 เมื่อนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีไดกําหนด
ไวพบวาอยูในเกณฑระดับดีมาก ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานท่ีวางไว 
 
5.1.5 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอกิจกรรมการเรียนดวย
เทคโนโลยี (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
สรุปไดวาความพึงพอใจของของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR) รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด
ของเด็กปฐมวัย ท่ีถูกประเมินโดยกลุมตัวอยาง มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือเทคโนโลยีทันสมัย นาสนใจ 
และเนื้อหามีความชัดเจนและเขาใจงาย สวนคะแนนเฉลี่ยต่ําที่สุด คือ ขนาดและรูปแบบของตัวอักษร
มีความเหมาะสม มีคาเฉลี่ยรวมทุกสวนเทากับ 4.68 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51เม่ือนํามา
เปรียบเทียบเกณฑที่กําหนดไวพบวาอยูในเกณฑมากที่สุด 
 
5.2 อภิปรายผลการศึกษา 
จากการวิจัยคร้ังนี้ ทําใหไดแนวทางในการพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการ
ฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีมีสื่อการเรียนท่ีใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัยในการจัดประสบการณ       
การเรียนรูท่ีมีเนนผูเรียนเปนสําคัญ จากนี้ยังมีประเด็นท่ีสามารถอภิปรายได ดังนี้ 
 
ผลการตอบแบบสํารวจความตองการของครูผูสอนในระดับชั้นปฐมวัยในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ไดผลสํารวจตรงวัตถุประสงคท่ีวางไว พบวา ครูมีความ
ตองการในดานใชเทคโนโลยีผสานความจริงสามารถพัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูไดดีข้ึน อยูใน
ระดับมากท่ีสุด การนําเทคโนโลยีผสานความจริง มาจัดการเรียนรู เปนมิติใหมทางดานสื่อการศึกษา 
สอดคลองกับ วิวัฒน  มีสุวรรณ [51] กลาววา ผูเรียนจะเกิดความรูสึกแปลกใหม  และเกิดความนาสนใจใน
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การเรียน ผูเรียนเรียนดวยความสนุกสนาน เพลิดเพลินและไดรับความรูไดลงมือปฏบัิติกจิกรรมดวยตนเอง 
ท่ีจะทําใหผูเรียนมีความเปนอิสระในการเลือกเนื้อหาในการเรียนรู มีรูปภาพท่ีนาํเสนอมีลกัษณะคลายของ
จริง ขนาดของรูปภาพมองเห็นไดงายเหมาะสมกับจอคอมพิวเตอรนอกจากนี้ยังชวยลดการใชทรัพยากร
กระดาษและหนังสือเรียนไดมากข้ึนและเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูท่ีดีขึ้นแสดงใหเห็นวาครูผูสอนมี
ความตองการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีแบบผสานความจริง (AR) 
 
ผลการสรางหนังสือนิทานสองภาษารวมกับการใชเทคโนโลยีผสานความจริง(AR)เพ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยโดยผานการประเมินคุณภาพจาก
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา มีคาเฉลี่ยในเกณฑระดับดีและดานสื่อเทคโนโลยี มีคาเฉลี่ยในเกณฑระดับ
ดีมาก อันเนื่องมาจากการออกแบบท่ีกระทําอยางเปนระบบโดยนําข้ันตอนการออกแบบ 5 ขั้นตอน 
ของADDIE Modle [128] คือข้ันการวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา นําไปใชและปรับปรุง รวมท้ังการ
ประเมินผล นอกจากนี้หนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) เพ่ือ
สงเสริมความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัยท่ีสรางข้ึนนั้นตัวสื่อมีการเคลื่อนไหว มีเสียงบรรยาย
ประกอบภาพ และใชรวมกับคอมพิวเตอรพกพา (ipad) ซึ่งเปนเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทและเปนท่ีสนใจ
อยากเรียนรูของเด็กในยุคปจจุบัน ดวยสิ่งเหลานี้ตางเปนตัวกระตุนและการเสริมแรงท่ีสําคัญท่ีจะทํา
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเกิดความสนใจและในท่ีสุดก็จะเรียนรูตามวัตถุประสงค จึงไดหนังสือ
นิทานสองภาษารวมกับการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษา
ดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
 
ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดประสบการณ พบวาแผนการจัดประสบการณที่สรางข้ึนมี
คุณภาพท่ีดีสามารถนําไปใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไดจริง เนื่องจากการสรางแผนการจัด
ประสบการณการเรียนรู ในการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดประสบการณโดยใชกระบวนการกลุมตาม
ข้ันตอนของทิศนา  แขมมณี [77] ประกอบดวยกระบวนการ5 ข้ันตอน ไดแก ข้ันนํา ข้ันกิจกรรม ข้ัน
อภิปราย ข้ันสรุปและนําไปใช ซึ่งเปนเทคนิคท่ีมีข้ันตอนในการเรียนรูท่ีชัดเจน เขาใจงายผูเรียนได
พัฒนาความสามารถทางภาษาดานการฟงและดานการพูดไดครบ กิจกรรมหลากหลาย รวมท้ังเวลาท่ี
ใชดําเนินกิจกรรมการเรียนรูมีความเหมาะสม ผูเรียนเกิดความสนุกในการเรียนรู. จากการใชสื่อ
หนังสือนิทานสองภาษาใชรวมเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ซึ่งมีสวนในการ
กระตุนใหเกิดการเรียนรูท่ีสอดคลองกับจุดประสงคและพัฒนาการภาษาทางดานการฟงและการพูด
ของเด็กปฐมวัยสูงขึ้นซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของสุวิทย  มูลคํา [81] ในการจัดกิจกรรมการเรียนดวย
กระบวนการกลุม ผูเรียนมีความเอาใจใสรับผิดชอบตอตัวเองและตอกลุม รวมกับสมาชิกคนอื่น สงเสริม
ใหผูเรียนมีความสามารถตางกัน ไดเรียนรูรวมกัน ผูเรียนไดผลัดเปลี่ยนกันเปนผูนํา สงเสริมการคิด
วิเคราะห เกิดการเรียนรูทักษะทางสังคมโดยตรง และทําใหผูเรียนมีความต่ืนเตน สนกุสนานกบัการเรยีนรู 
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ในการจัดกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใช
กระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยคร้ังนี้ ทําให
ผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกันไดดีย่ิงข้ึน สามารถเรียนรู ทบทวน เนื้อเรื่องในนิทาน ซ้ํา
หลายๆ คร้ัง จนเกิดความเขาใจ และจดจําเรื่องราวได ทําใหผูเรียนเกิดความสนุก กระตือรือรือรนใน       
การรวมกิจกรรมในการเรียนมากขึ้น 
 
ผลการวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดประสบการณ
กิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม ท่ี
ผูวิจัยสรางขึ้น พบวา ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย หลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 อันเปนผลจากการเรียนโดยใชกระบวนการกลุม ที่เด็ก
ไดมีโอกาสเรียนรูจากการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาซึ่งเปน
วิดีโอภาพและมีเสียงบรรยายประกอบ ทําใหเด็กไดจดจํา ฝกการฟงและการพูดรวมกัน ซึ่งสอดคลอง
กับผลการวิจัยของเบญจะ คํามะสอน [133] พบวา เด็กปฐมวัยท่ีไดรับการจัดกิจกรรมเสริม
ประสบการณพูดเลาเร่ืองอยางตอเนื่องโดยใชภาพประกอบกอนและหลังทดลองมีความสามารถดาน
การฟง แตกตางอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 ดานการพูดแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ 
.01  และมีแบบทดสอบคุณภาพ ผานกระบวนการวิเคราะหขอสอบ ประเมินหาคาความสอดคลองของ
ขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมโดยผูเชี่ยวชาญทําใหสามารถวัดผลความสามารถทางภาษา
ดานการฟงและการพูดไดตรงตามวัตถุประสงคการศึกษา และสงผลใหผูเรียนมีความสามารถทาง
ภาษาดานการฟงและการพูดสูงข้ึน 
 
การประเมินตามสภาพจริงของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
คะแนนการประเมินตามสภาพจริงของผูเรียนจากกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง 
(AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดาน
การฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย โรงเรียนวัดวังหีบ อยูในระดับดีมาก ท้ังนี้เนื่องมาจากการเรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) เปนสื่อการเรียนรูยุคใหม ท่ีเพ่ิงจะมีการนํามาใชในป ค.ศ. 2011 ใน
วงการศึกษาระดับปฐมวัยยังไมมีการผลิตสื่อมาประยุกตใชในการเรียนการสอน จึงทําใหผูเรียนมี
ความสนใจ อยากเรียนรูรวมกับอุปกรณคอมพิวเตอรพกพา (ipad) ซึ่งเปนอุปกรณท่ีมีการทํางานแบบ
ระบบสัมผัสหนาจอ สะดวก และงายตอการใชงาน ผูเรียนเรียนดวยความสนุกสนาน เรียนรูอยางมี
ความสุขกับเพ่ือนในกลุม จึงเหมาะสมกับนักเรียนระดับปฐมวัย 
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ความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR)อยูในเกณฑความพึง
พอใจมากท่ีสุด ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานที่ต้ังไวในระดับมากขึ้นไป ท้ังนี้เพราะวากิจกรรมการเรียน
การสอน มีสวนกระตุนใหผูเรียนมีความความต้ังใจ และสนใจเรียน กลาวคือกิจกรรมการเรียนดวย
เทคโนโลยี (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เนน
จุดสําคัญในดานเทคโนโลยีการนําเสนอเนื้อหาในหนังสือนิทานในแบบท่ีแปลกใหมท่ีดึงดูดความ
สนใจของผูเรียน เทคโนโลยีทันสมัย นาสนใจ เนื้อหามีความชัดเจนและเขาใจงาย ท่ีชวยสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดในการทํากิจกรรมรวมกัน และสามารถนํามา
ประยุกตใชในการเรียนการสอนได ซึ่งสอดคลองกับ ไพฑูรย ศรีฟา [7] กลาววา การนําเทคโนโลยี
ออรัสมาประยุกตใชในการเรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีการศึกษาเบื้องตนกับนิสิตระดับปริญญา
ตรี ปการศึกษา 2555 ผลการประยุกตใชเทคโนโลยีออรัสมา เพ่ือการผลิตสื่อการเรียนการสอน ปรากฏ
วา นิสิตมีความสนใจตอเทคโนโลยีออรัสมา อยูในระดับมากท่ีสุด และสามารถสรางเปนสื่อการสอน
เพ่ือเตรียมความพรอมในการออกไปฝากประสบการณวิชาชีพไดเปนอยางดี  และสอดคลองกับ
งานวิจัยของณัฐมา  ไชยวรโยธิน [134] ไดทําการศึกษา เร่ือง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง
ศิลปะการแสดงประจําชาติประเทศในประชาคมอาเซียนดวยเทคโนโลยีออรัสมาที่มีลักษณะการนํา
ไฟลวิดีโอมาใสใน overlay และนํามาใชกับเทคโนโลยีออรัสมาท่ีเหมือนกัน ซึ่งผลวิจัยพบวา  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส เร่ืองศิลปะการแสดงประจําชาติประเทศในประชาคมอาเซียนดวยเทคโนโลยีออรัสมา
มีคุณภาพ และประสิทธิภาพอยูในระดับ ดีมาก 84.33/84.17 สอดคลองกับเกณฑ 80/80 ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดัชนีประสทิธผิลมี
คาเทากับ .60 นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
 
5.3 ขอเสนอแนะ 
 
5.3.1 ขอเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้ 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ท่ีพัฒนาขึ้นสามารถนาํไปใช
ในกิจกรรมการเรียนการสอนแบบสาธิต เหมาะท่ีจะใหผูเรียนไดเกิดความรูความเขาใจดีย่ิงขึน้ จากการ
สังเกต พบวา ผูเรียนมีความสนใจในการเรียน ท่ีไดใชคอมพิวเตอรพกพา (ipad) เปนเคร่ืองมือในการ
เรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) เพราะเปนการกระตุนความสนใจดวยวิดีโอ ที่สามารถ
แสดงผลไดทันที เกิดพัฒนาการเรียนรู และจดจําไดดีข้ึน 

2. การนํารูปแบบไปใชงาน สามารถปรับสภาพแวดลอมของรูปแบบใหเหมาะสมกับกลุม
ผูเรียน โดยอาจจะปรับบทบาทผูเรียน ผูสอน หรืออาจจะจัดกลุมใหอิสระตอกัน คือผูเรียนสามารถ
เลือกสมาชิกท่ีจะมารวมอยูกันได หรือปรับเทคนิคท่ีใชภายในกลุม ปรับรูปแบบการจัดกิจกรรมอาจจะ
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ใหเวลา หรือโอกาสใหผูเรียนเรียนรูซ้ําๆ ดวยตนเอง และทุกเวลาท่ีตองการเรียน โดยการจัดทํารปูแบบ
หนังสือนิทานสองภาษาเรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใช Trigger 1 ภาพ กับ
นิทาน 1 เร่ือง ใชวิดีโอมีความของเนื้อเรื่องจบในเวลา ประมาณ 1.30 นาที และทําปุมควบคุม เชน การ
ใชปุม play/ stop / pause เพ่ือความสะดวกในการเรียนรูของเด็กปฐมวัย 

3. ผูวิจัยเห็นความสําคัญของเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) สามารถประยุกตใชรวมกับการ
เรียนการสอนได และผูเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด สรางความสนใจใหแกผูเรียนมีประโยชนมาก
ในดานการศึกษา เราอาจจะนํามาประยุกตใชรวมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เชน การจัด
นิทรรศการตางๆ หรือการจัดบอรดใหความรูแกผูปกครองในการอบรมเลี้ยงดูบุตร โดยท่ัวๆ ไป ภาพ
ท่ีจัดแสดงไวเปนภาพนิ่ง เมื่อนําเทคโนโลยีผสานความจริงเขามารวมดวย สามารถเปลี่ยนนิทรรศการ
หรือบอรดแบบธรรมดา ทําใหกลายเปนนิทรรศการท่ีมีชีวิตได 
 
5.3.2 ขอเสนอแนะเพื่อการศึกษาวิจัยตอไป 

1. การพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา ท่ี
พัฒนาข้ึนสามารถนําไปจัดประสบการณในรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบอื่นๆ เชน 
ทักษะการคิด กิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาพหุปญญา การจัดประสบการณแบบสตอร่ีไลน 

2. สามารถพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ใชงานรวมกับเนื้อหาอื่น เชน 
การเรียนรูแบบสืบเสาะเพ่ือสงเสริมทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย  

3. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบระหวางการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
และการเรียนการสอนแบบปกติวามีผลทางการเรียนแตกตางกันหรือไม 
 


