
บทที่ 4 ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

จากการศึกษาวิจัยการพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสอง
ภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัย เม่ือทําการทดลองเสร็จกระบวนการแลวไดผลดังตอไปนี้ 

4.1 ผลการสํารวจความตอง การใชเทคโนโลยีผ สานความจริง (AR) กับการจัด
ประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัย 

4.2 ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพของการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการ
ฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

4.3 ผลการการศึกษาความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของผูเรียนกอนและ
หลังเรียนการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทาน
สองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม 

4.4 ผลการประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนและผลงานตามสภาพจริง ของ
ผู เรียนท่ีเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใช
กระบวนการกลุม 

4.5 ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเรียน ที่เรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมโดยผูวิจัยนําเสนอผลการวิจัยตามลําดับ ดังนี้ 
 
4.1 ผลการสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัด

ประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัย 
ในการสํารวจและสอบถามความตองการของครูผูสอนในระดับชั้นปฐมวัยในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนดวยเทคโนโลยีแบบผสานความจริง (AR) พบวา ครูผูสอนระดับปฐมวัยในศูนยเครือขาย
ธรรมรักษ อําเภอทุงสง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 มี
ความตองการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีแบบผสานความจริง (AR) ในการจัดการ
เรียนการสอนแบบปกติ โดยครูผูสอนมีความคิดเห็นโดยสรุปเปนตารางตอไปนี้ 
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ตารางท่ี 4.1 ตารางแสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของความตองการของครผููสอน ในการ
ใชเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) ในการจัดการเรียนการสอนระดับปฐมวัย 

 
ท่ี รายการประเมิน   S.D. ความหมาย 
1. เปนสือ่การเรยีนที่ทันสมัยชวยในการจัดการเรียน

การสอนไดด ี
4.52 0.40 มากท่ีสดุ 

2. ชวยกระตุนและสรางแรงจูงใจท่ีกอใหเกดิการ
เรียนรูของผูเรียน 

4.61 0.49 มากท่ีสดุ 

3. ชวยบูรณาการการเรียนในสาระการเรียนรูตางๆ   
ไดด ี

4.36 0.65 มาก 

4. การใชเทคโนโลยผีสานความจริง (AR ) สามารถ
พัฒนาผูเรียนใหเกิดการเรียนรูไดดีขึ้น 

4.76 0.66 มากท่ีสดุ 

5. กอใหเกดิความประทับใจ ม่ันใจ และจดจําไดนาน 4.42 0.66 มาก 
6. ผูเรียนสามารถสรางปฎิสัมพันธกับสือ่และผูอื่นไดดี 4.39 0.74 มาก 
7. ชวยใหผูเรียนเรยีนรูไดดีข้ึนจากประสบการณท่ีมี

ความหมายในรูปแบบท่ีแตกตางไปจากเดิม 
4.42 0.61 มาก 

8. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดมากเร็วข้ึนโดยใชเวลานอย 4.64 0.54 มากท่ีสดุ 
9. สงเสริมกระบวนการคดิและแกปญหาในการเรียนรู

โดยใชกระบวนการกลุม 
4.48 0.66 มาก 

10. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 4.18 1.04 มาก 
11. ผูเรียนมีความสนใจในการเรียนและมีสวนรวมใน

การเรียนอยางกระตอืรอืรน 
4.70 0.46 มากท่ีสดุ 

12. สามารถแกปญหาขอจํากดัตางๆ ในการใชสื่อ 4.45 0.71 มาก 
13. ลดการบรรยายของครูแตชวยใหนักเรียนเขาใจ    

งายข้ึน 
4.54 0.50 มากท่ีสดุ 

14. การนําเทคโนโลยี AR  มาใชในการจัดการเรียน  
การสอนชวยลดการใชทรัพยากรกระดาษและ
หนังสอืเรียนไดมากข้ึน 

4.70 0.46 มากท่ีสดุ 

15. มีความตองการนําเทคโนโลยี AR  มาใชในการ
จัดการเรียนการสอนในระดับปฐมวัย 

4.52 0.40 มากท่ีสดุ 

เฉล่ียรวม 4.51 0.59 มากท่ีสุด 
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จากตารางท่ี 4.1 ผลการสํารวจความตองการของครูผูสอนในระดับชั้นปฐมวัยในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนดวยเทคโนโลยีแบบผสานความจริง (AR) พบวาครูผูสอนมีความตองการในการจัด
กิจกรรมคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือ การใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) สามารถพัฒนาผูเรียนใหเกิด
การเรียนรูไดดีขึ้นและคะแนนเฉลี่ยที่ตํ่าท่ีสุด คือผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ซึ่งคาเฉลี่ยรวม 
เทากับ 4.51 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 เมื่อนํามาเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว พบวาอยูในเกณฑ
เห็นดวยมากท่ีสุด 
 
4.2 ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพของการเรียนรูดวยเทคโนโลยีผสานความ

จริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพื่อ
สงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง และการพูดของเด็กปฐมวัย 

 
4.2.1 ผลของการพัฒนาหนังสือนิทานสองภาษาที่ใชเรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความ
จริง (AR  
จากการสรางหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง(AR) ทําใหได
หนังสือนิทานจํานวน 4 เร่ือง ไดแก นกเขากับมด ราชสีหกับวัวสามตัว เตากับกระตาย และเด็กเลี้ยง
แกะ ดังรูป 

 
 

รูปท่ี 4.1 ตัวอยางหนังสอืนิทานสองภาษาท่ีใชเรียนรวมกับเทคโนโลยผีสานจริง (AR) 
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รูปท่ี 4.2 นักเรียนกําลังปฏิบติักิจกรรมการเรยีนดวยเทคโนโลย ี
ผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสอืนิทานสองภาษา 

 
4.2.2 ผลการพัฒนาหนังสือนิทานสองภาษาที่ใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
เพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
จากการพัฒนาสื่อหนังสือนิทานสองภาษาที่ใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใช
กระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเ ด็กปฐมวัย 
ประกอบดวย 4 เรื่อง ดังนี้ เรื่องท่ี 1 นกเขากับมด เรื่องท่ี 2 ราชสีหกับวัวสามตัว เร่ืองท่ี 3 เตากับ
กระตาย เรื่องท่ี 4 เด็กเลี้ยงแกะในครั้งนี้สามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดาน
เนื้อหาและดานสื่อเทคโนโลยีสามารถสรุปผลการประเมิน ดังตารางตอไปนี้ 
 
ตารางท่ี 4.2 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียน

รวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเ พ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ที่ไดจากแบบประเมิน
คุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา 

 

รายการประเมินของส่ือดานเนือ้หา   S.D. ความหมาย 

สวนของเนือ้หา 
1. เนื้อหาความสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 3.67 0.58 ดี 
2. ความเหมาะสมของเนือ้หากับระดับผูเรียน 4.33 0.58 ดี 
3. ความถูกตองของเนื้อหา 4.67 0.58 ดีมาก 
4. เนื้อหามีความชัดเจนเขาใจงาย 4.33 0.58 ดี 
5. ลําดับข้ันในการดําเนินเร่ืองเปนไปอยางตอเนือ่ง 4.33 0.58 ดี 

เฉล่ีย 4.27 0.58 ด ี
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ตารางท่ี 4.2 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียน
รวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเ พ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ท่ีไดจากแบบประเมิน
คุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา (ตอ) 

 

 

รายการประเมินของสื่อดานเนือ้หา   S.D. ความหมาย 

สวนของภาพและภาษา 
1. ภาพเหมาะสมกับเนื้อหาของนิทาน 4.67 0.58 ดีมาก 
2. ภาพสามารถสื่อความหมายไดใชชดัเจน 4.67 0.58 ดีมาก 
3. ภาพสัมพันธกับคําบรรยาย 4.33 0.58 ดี 
4. ความถูกตองของภาษาที่ใช 4.00 0.00 ดี 
5. การบรรยายเนื้อหาชดัเจน 5.00 0.00 ดีมาก 

เฉล่ีย 4.53 0.35 ดีมาก 
สวนของกจิกรรมการเรียนโดยใชกระบวนการกลุม 
1. มีความสอดคลองกับเนือ้หาและสาระสําคัญ 4.33 0.58 ดี 
2. มีความเหมาะสมกับผูเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 
3. กิจกรรมมีความหลากหลาย 4.67 0.58 ดีมาก 
4. กระตุนใหผูเรียนไดปฏิบัติจริงและเรียนรูดวยตนเอง 4.33 0.58 ดี 
5. การวัดและประเมินผลไดถกูตองตามวัตถุประสงค 5.00 0.00 ดีมาก 

เฉล่ีย 4.60 0.46 ดีมาก 
สวนของแบบทดสอบ 
1. แบบทดสอบท่ีนํามาใชวัดกับผูเรียนมีความ
สอดคลองกับวัตถุประสงค 

4.33 0.58 ดี 

2. ความชัดเจนของคําถาม 4.00 0.00 ดี 
3. ภาพสื่อความหมายไดชดัเจน 4.67 0.58 ดีมาก 
4. รูปแบบของแบบทดสอบท่ีนํามาใชมีความเหมาะสม
กับผูเรียน 

4.67 0.58 ดีมาก 

เฉล่ีย 4.42 0.43 ด ี
เฉลี่ยรวม 4.46 0.46 ด ี
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จากตารางที่ 4.2 ผลการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพของสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียน
รวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษา
ดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย โดยผูเชี่ยวชาญ ดานเนื้อหา มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.46 สวนคา
เบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.46 นํามาเปรียบเทียบกับเกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวา อยูในเกณฑระดับดี 
ในการนําสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ไปใชในการ
จัดการเรียนการสอน 
 
ตารางท่ี 4.3 ตารางแสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใช

เรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ท่ีไดจากแบบประเมิน
คุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ ดานเทคโนโลยี 

 
รายการประเมินของสื่อดานเทคโนโลยี   S.D. ความหมาย 

สวนของเทคโนโลยีผสานความจริง (AR)และหนังสือนิทานสองภาษา 
1. การแสดงผล สามารถเชื่อมโยงไดถูกตอง รวดเร็ว 4.67 0.58 ดีมาก 
2. มีคําแนะนําในการใชงานท่ีชัดเจน เขาใจงาย 4.33 0.58 ดี 
3. ความเหมาะสมของสือ่ท่ีใชในการเรียนรูรวมกับ
เทคโนโลยผีสานความจริง 

5.00 0.00  
ดีมาก 

4. การออกแบบ ขนาด และรูปแบบหนังสือมคีวาม
เหมาะสมกับผูเรียน 

4.00 1.00  
ดี 

5. สือ่ทันสมัย นาสนใจ  ชวนตดิตาม เหมาะสมกับวัย
ผูเรยีน 

5.00 0.00 ดีมาก 

เฉล่ีย 4.60 0.43 ดีมาก 
สวนของภาพและเสียง 
1. ความชัดเจนของภาพ  Trigger ท่ีใชในการนําเสนอ 5.00 0.00 ดีมาก 
2. ภาพวิดีโอ คมชัดสื่อความหมายไดอยางชัดเจน 4.33 0.58 ดี 
3. ภาพมีสสีัน สวยงาม นาสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 
4. ความชัดเจนของเสยีงบรรยายกับเนือ้หา 5.00 0.00 ดีมาก 
5. เสียงสรางความนาสนใจ มีความเหมาะสมกับเนือ้หา
ในนิทาน 

4.67 0.58 ดีมาก 

เฉล่ีย 4.73 0.35 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.3 ตารางแสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานของสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใช
เรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ท่ีไดจากแบบประเมิน
คุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ ดานเทคโนโลยี (ตอ) 

 

  
จากตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพของสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียน
รวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษา
ดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย โดยผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี มีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.67 สวน
คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.36 นํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ไดกําหนดไว พบวา อยูในเกณฑระดับ
ดีมาก ในการนําสื่อหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชเรียนรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ไปใช
ในการจัดการเรียนการสอน 
 
4.2.4 ผลการประเมินคุณภาพแผนการประสบการณการเรยีนรู 
จากการสรางแผนการจัดประสบการณการเรียนดวยการเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและ
การพูดของเด็กปฐมวัยในครั้งนี้สามารถสรุปผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดประสบการณ 
สําหรับผูเชี่ยวชาญ ดังตารางตอไปนี้  
 
 
 
 

รายการประเมินของสื่อดานเทคโนโลยี   S.D. ความหมาย 
สวนของระบบการจดัการเรียนรู 
1. สื่อสามารถใชไดสะดวกในการเรียนรู 5.00 0.00 ดีมาก 
2. การมีปฏสิัมพันธระหวางสื่อกับผูเรียน 4.33 0.58 ดีมาก 
3. ผูเรียนเกิดความสนกุในการเรยีนรู 5.00 0.00 ดีมาก 
4. ความเหมาะสมของเวลาในการดําเนินกิจกรรมการ
เรียนรู 

4.33 0.58 ดีมาก 

เฉล่ีย 4.67 0.29 ดีมาก 
เฉลี่ยรวม 4.67 0.36 ดีมาก 
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ตารางท่ี 4.4 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัด
ประสบการณกิจกรรมการเรียนดวยการเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง
และการพูดของเด็กปฐมวัย โดยผูเชี่ยวชาญ 

 

 

รายการประเมินของแผนการประสบการณการเรียนรู   S.D. ความหมาย 
คุณภาพของแผนการจดัการประสบการณ 
1. มีองคประกอบครบถวนสัมพันธกนั 4.00 1.00 ดี 
2. แผนการจัดประสบการณท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 4.33 0.33 ดี 

เฉล่ีย 4.17 0.29 ด ี
จุดประสงคการเรียนรู 
1. มีความชัดเจน โดยแสดงถึงสิ่งท่ีตองการใหเกดิกับ
ผูเรียน 

4.33 0.58 ดี 

2. สอดคลองกับสาระสําคัญ 4.33 0.58 ดี 
เฉล่ีย 4.33 0.29 ด ี

เนื้อหา 
1. สอดคลองกับหลักสูตรปฐมวัย 4.33 0.58 ดี 
2. มีความยากงายเหมาะสมกับวัยผูเรยีน 3.67 0.58 ดี 
3. ภาษาท่ีใชเขาใจงาย ชัดเจน 4.00 1.00 ดี 

เฉล่ีย 4.00 0.33 ด ี
กิจกรรมการเรียนรู 
1. มีการจัดกิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.33 0.58 ดี 
2. การกําหนดกิจกรรมการเรียนรูในแตละข้ันตอนมี
ความชัดเจน 

4.33 0.58 ดี 

3. กิจกรรมการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ โดยให
ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนตามรูปแบบการ
เรียนโดยใชกระบวนการกลุม 

4.33 0.58 ดี 

4. กิจกรรมหลากหลาย กระตุนใหผูเรียนไดปฏิบัติจริง
และเรียนรูดวยตนเอง 

4.00 0.00 ดี 

เฉล่ีย 4.25 0.25 ด ี
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ตารางท่ี 4.4 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัด
ประสบการณกิจกรรมการเรียนดวยการเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง
และการพูดของเด็กปฐมวัย โดยผูเชี่ยวชาญ (ตอ) 

 

 
จากตารางท่ี 4.4 ผลการวิเคราะหแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดประสบการณการเรียนดวยการ
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม โดย
ผูเชี่ยวชาญมีคาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.25 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.59 นํามาเปรียบเทียบกับ
เกณฑท่ีไดกําหนดไว พบวา อยูในเกณฑระดับดี ในการนําแผนการจัดประสบการณไปใชในการ
จัดการเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมินของแผนการประสบการณการเรียนรู   S.D. ความหมาย 
ส่ือการเรียนรู 
1.ชวยใหเกดิการเรียนรูตามจุดประสงคการเรียนรู 4.67 0.58 ดี 
2. สอดคลองกับหลักสูตรปฐมวัย 4.33 0.58 ดี 
3. ครบถวนตามข้ันตอนและกิจกรรมการเรียนรู 4.33 0.58 ดี 
4. มีความยากงายเหมาะสมกับวัยผูเรยีน 4.33 0.58 ดี 

เฉล่ีย 4.25 0.25 ด ี
การประเมินผล 
1. ประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 4.33 0.58 ดี 
2. ประเมินผลตามสภาพจริง 4.33 0.58 ดี 

เฉล่ีย 4.33 0.29 ด ี
เฉลี่ยรวม 4.25 0.59 ด ี
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4.3 ผลการศึกษาความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย
กอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง 
(AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม 

 
ตารางท่ี 4.5 จากการใหกลุมตัวอยางทําการทดลองใชกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR) รวมกับ

หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษา
ดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ที่ไดพัฒนาข้ึนปรากฏดังตาราง 

 
กลุมตัวอยาง N   S.D  D  D2 t 

กอนจัดประสบการณ 30 8.43 2.81 

269 2661 16.76* 
หลังจัดประสบการณ 30 17.40 0.77 

มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0 .05 (.05 t29 = 2.045)   
 
จากตารางท่ี 4.5 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความสามารถทางภาษาทางดานการฟงและการพูดของ
เด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมพบวา คะแนนเฉลี่ยกอนจัดประสบการณ เทากับ 
8.43 คะแนนเฉลี่ยหลังจัดประสบการณเทากับ 17.40 ซึ่งหลังจัดประสบการณสูงกวากอนจัด
ประสบการณ เม่ือวิเคราะหเปรียบเทียบความแตกตางของกอนและหลังจัดประสบการณ พบวาคาสถติิ 
t จากการคํานวณ ไดเทากับ 16.76*เมื่อนําคาที่ไดไปเปดตารางมาตรฐาน t ปรากฏวาคาท่ีไดมากกวาท่ี
ระดับนัยสําคัญท่ี 0.05 แสดงวาคะแนนท่ีไดจากการทําแบบทดสอบความสามารถทางภาษาของเด็ก
ปฐมวัยหลังจัดประสบการณสูงกวากอนการจัดประสบการณอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
สรุปไดวากิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดย
ใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย ท่ีสรางข้ึน ทําใหกลุมตัวอยาง
เกิดประสิทธิผลทางการเรียนรูเพ่ิมขึ้น 
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4.4 ผลการประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนและผลงานตามสภาพ
จริงของผูเรียนที่เรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง(AR)รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษา
ดานการฟงและการพูด 

จากการประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนและผลงานตามสภาพจริงดวยเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและ
การพูดของเด็กปฐมวัย จากการทดลองใหกลุมตัวอยางจากนักเรียนชั้นอนุบาลปที่ 2 จํานวน 30 คน     
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556ของโรงเรียนวัดวังหีบ อําเภอทุงสง จังหวัดนครศรีธรรมราช สามารถ
สรุปผลการประเมินได ดังนี้ 
 
ตารางท่ี 4.6 ตารางแสดงคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีไดจากการประเมินการจัดประสบการณ

กิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัย โดยกลุมตัวอยาง 

 
 

รายการประเมิน 
ผลการวเิคราะห 

x  S.D. ความหมาย 
1. ปฎิบัติตามขอตกลงในการเขากลุมได 4.63 0.49 ดีมาก 
2. สามารถใชเทคโนโลยีในการทํากิจกรรมไดถูกตอง 4.50 0.51 ดี 
3. ฟงแลวนํามาพูดถายทอดเปนเร่ืองราวได 4.90 0.31 ดีมาก 
4. สนทนาโตตอบ/ เลาเร่ืองราวใหผูอื่นเขาใจ 4.80 0.41 ดีมาก 
5. มีมารยาทในการปฏิบัติกิจกรรมรวมกับผูอื่น 4.73 0.45 ดีมาก 
6. ตอบคาํถาม/แสดงความคิดเห็นจากเรื่องท่ีฟงได 4.80 0.41 ดีมาก 
7. มีความม่ันใจและกลาแสดงออก 4.60 0.50 ดีมาก 
8. พูด/สนทนาสรุปขอคิดท่ีไดจากเรือ่งท่ีฟงได 4.60 0.50 ดีมาก 
9. พูดคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีไดฟงจากเนือ้เร่ืองได 4.80 0.41 ดีมาก 
10. รวมทํากิจกรรมกับกลุมจนสําเร็จ 4.63 0.49 ดีมาก 

เฉลี่ย 4.70 0.45 ดีมาก 
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จากตารางท่ี 4.6 ผลการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงดวยเทคโนโลยีผสานความ
จริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด
ของเด็กปฐมวัย โดยกลุมตัวอยางมีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือฟงแลวนํามาพูดถายทอดเปนเรื่องราวได 
และคะแนนเฉลี่ยต่ําสุดคือสามารถใชเทคโนโลยีในการทํากิจกรรมไดถูกตอง มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 
4.70 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเฉลี่ยเทากับ 0.45 เม่ือนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีไดกําหนดไวพบวาอยูใน
เกณฑระดับดีมาก 
 
4.5 ผลจากการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอกิจกรรมการเรียน

ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใช
กระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด
ของเด็กปฐมวัย 

จากการทดลองโดยใหกลุมตัวอยางจากนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 2 จํานวน 30 คน ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2556 ของโรงเรียนวัดวังหีบ อําเภอทุงสง จังหวัดนครศรีธรรมราช ทําการประเมินความพึง
พอใจท่ีมีตอกิจกรรมการเ รียนดวยเทคโนโลยี (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใช
กระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยสามารถ
สรุปผลการประเมินได ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.7 แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบ่ียงเบนมาตรฐานท่ีไดจากแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดย
ใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัย 

 

 
จากตารางท่ี 4.7 ผลการประเมินความพึงพอใจของของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี 
(AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดาน
การฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ท่ีถูกประเมินโดยกลุมตัวอยาง มีคะแนนเฉลี่ยสูงสุด คือเทคโนโลยี
ทันสมัย นาสนใจ และเนื้อหามีความชัดเจนและเขาใจงาย สวนคะแนนเฉลี่ยตํ่าท่ีสุด คือ ขนาดและ
รูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม มีคาเฉลี่ยรวมเทากับ 4.68 สวนคาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.51 เม่ือนํามาเปรียบเทียบเกณฑท่ีกําหนดไวพบวาอยูในเกณฑระดับมากท่ีสุด 

รายการประเมิน   S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. หนังสอืนิทานมีสสีัน สวยงาม เหมาะสมกับผูเรียน 4.63 0.67 มากท่ีสดุ 
2. ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.27 0.74 มาก 
3. เทคโนโลยีทันสมัย นาสนใจ 4.87 0.35 มากท่ีสดุ 
4. เนือ้หามีความชัดเจนและเขาใจงาย 4.87 0.35 มากท่ีสดุ 
5. ลําดับข้ันในการนําเสนอเนื้อหามคีวามตอเนือ่ง 4.67 0.48 มากท่ีสดุ 
6. การนําเสนอเนื้อหามีความนาสนใจชวนติดตาม 4.57 0.73 มากท่ีสดุ 
7. นักเรียนมสีวนรวมและเกิดการเรียนรูอยางมี
ความสุข 

4.83 0.38 มากท่ีสดุ 

8. นักเรียนมคีวามรูความสามารถทางภาษาเพ่ิมข้ึน 4.77 0.43 มากท่ีสดุ 
รวมเฉล่ีย 4.68 0.51 มากท่ีสุด 


