
บทที่ 3 วิธีดําเนินการวิจัย 
 
งานวิจัยคร้ังนี้เปนการพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสอง
ภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัย ในคร้ังนี้ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาวิจัยตามขั้นตอน ดังนี้ 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
3.2 ผูเชี่ยวชาญ 
3.3 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
3.4 ข้ันตอนการสรางเครื่องมือ 
3.5 วิธีการดําเนินการศึกษา 
3.6 การวิเคราะหขอมูล 
3.7 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 
3.1 ประชากร และกลุมตัวอยาง 
 
3.1.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ คือ ครู และนักเรียนระดับปฐมวัยในอําเภอทุงสง สังกัดสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ประกอบดวยโรงเรียน จํานวน 48 โรง 
จํานวนครู 152 คน นักเรียน 1,881 คน รวมท้ังสิ้น 2,033 คน 
 
3.1.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการทดลอง ไดแก นักเรียนชาย-หญิง ชั้นอนุบาลปท่ี 2   โรงเรียนวัดวังหีบ อ.ทุง
สง  จังหวัดนครศรีธรรมราช  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 
ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556  จํานวน 30 คนไดมาจากการสุมอยางงาย(Simple 
Random  Sampling)โดยวิธีการจับฉลาก จากโรงเรียนเปนหนวยสุม   
 
3.2 ผูเช่ียวชาญ 
ผูท่ีมีความสามารถความชํานาญเพ่ือประเมินคุณภาพของการจัดการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความ
จริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทาง
ภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ไดจากการเลือกแบบเจาะจง (Specified Sampling) ซึ่ง
เปนผูทรงคุณวุฒิอยางแทจริง และยินดีท่ีจะมาเปนผูเชี่ยวชาญ แบง 2 ดาน คือ 
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1. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเปนผูที่จบการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป ทางดานการศึกษาปฐมวัย 
หรือมีประสบการณการสอนไมนอยกวา 5 ป จํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

1.1 อาจารยนิติธร  ปลวาสน ศึกษานิเทศก ชํานาญการ  
  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
  นครศรีธรรมราช เขต 2 
1.2 อาจารยเทวี  ดอกไมหอม  ครูชํานาญการพิเศษ 
  โรงเรียนอนุบาลนครศรีธรรมราช ( ณ นครอุทิศ) 
  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
  นครศรีธรรมราช เขต 1 
1.3 อาจารยพวงรัตน  พุมคชา ครูชํานาญการ โรงเรียนวัดโคกเกตุ   
  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา 
  สมุทรสงคราม 

2. ผู เชี่ ยวชาญทางดานสื่อ เทคโนโลยี  เปนผู ท่ีจบการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป มี
ประสบการณในการ ทําสื่อหรือมีประสบการณในการทํางานมาไมนอยกวา 5 ป จํานวน 3 ทาน เพ่ือ
ประเมินคุณภาพดานสื่อการนําเสนอของบทเรียน 

2.1 ดร.ไพฑูรย  ศรีฟา อาจารยประจําคณะวิชาเทคโนโลยีการศึกษา
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 

2.2 ดร.อภิชาติ  อนุกูลเวช ครูชํานาญการวิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 
2.3 ดร.สรัญญา  เชื้อทอง อาจารยประจําภาควิชาเทคโนโลยีและ 
  สื่อสารการศึกษา 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 

 
3.3 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 
เครือ่งมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยคร้ังนี ้

1. แบบสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัดประสบการณการ
เรียนการสอนระดับปฐมวัยประกอบดวยขอมูล 2 สวน คือขอมูลพื้นฐาน และรายการสอบถาม
ความคิดเห็นจํานวน 15 หัวขอ 

2. หนังสือนิทานสองภาษาท่ีสรางดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) แบงการประเมินเปน      
2 ดาน คือ  

2.1 แบบประเมินคุณภาพดานเนื้อหา แบงออกเปน 4 หัวขอใหญ จํานวน 19 หัวขอยอย ซึ่ง
แบงออกเปน 
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- สวนของเนือ้หา 
- สวนของภาพและภาษา 
- สวนของกิจกรรมการเรียนโดยใชกระบวนการกลุม 
- สวนของแบบทดสอบ 

2.2 แบบประเมินคุณภาพดานสือ่เทคโนโลยี แบงออกเปน 4 หัวขอใหญ จํานวน 19 หัวขอ
ยอย ซึ่งแบงออกเปน 

- สวนของเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) และหนังสอืนทิานสองภาษา 
- สวนของภาพและของเสียง  
- สวนของระบบการจัดการเรียนรู   

3. แผนการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกบัหนงัสอืนทิาน
สองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัยแบงการประเมินเปน 6 หัวขอ คือ 

- คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู 
- จุดประสงคการเรียนรู 
- เนือ้หา 
- กิจกรรมการเรียนรู 
- สื่อการเรียนรู 
- การประเมินผล 

4. แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ผูวิจัยไดสราง
แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด เพ่ือใชเปนแบบทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียนสําหรับกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสอง
ภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัย โดยแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนเปนชุดเดียวกัน ซึ่งประกอบดวยดานการฟงและ การ
พูด แบบทดสอบเปนแบบปรนัยจํานวน 3 ตัวเลือกโดยใชภาพประกอบและการปฏิบัติในการสราง
แบบทดสอบ จํานวน 20 ขอ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

4.1 แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟง    จํานวน 10   ขอ 
4.1.1 การเขาใจความหมายจํานวน 5 ขอ 
4.1.2 การปฏิบัติตามคําสั่งจํานวน5 ขอ 

4.2 แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการพูดจํานวน 10 ขอ 
4.2.1 การบอกชือ่คําศัพทสิง่ตางๆทีก่ําหนดในภาพ จํานวน 4 ขอ 
4.2.2 การแตงประโยคปากเปลา จํานวน 3 ขอ 
4.2.3 การเลาเร่ืองตามลําดับเหตุการณ จํานวน 3 ขอ 
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ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้
- ทําถกูใหและปฏิบัติไดให   1   คะแนน 
- ทําผดิหรือปฏิบัติไมไดให   0   คะแนน 

5. แบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงของผู เรียน เปน
กระบวนการตรวจสอบผลการจัดประสบการณและกิจกรรมของผูเรียนจากการเรียนดวยเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง
และการพูดของเด็กปฐมวัย ในการรวมมือและมีสวนรวมในการทํากิจกรรมกลุม ความชวยเหลือกัน
ภายในกลุมซึ่งชวยใหไดขอมูลเชิงคุณภาพที่มีความตอเนื่องของผูเรียนโดยใชวิธีการสังเกตของ
ครูผูสอนและบันทึกลงในแบบประเมินตามสภาพจริงท่ีสรางขึ้น จากนั้นครูตีคาความสามารถของ
ผูเรียนท่ีเรียน โดยการปฏิบัติจริงจากแบบประเมินตามสภาพจริงที่ไดบันทึกเอาไว โดยกําหนดระดับ
คะแนน 3 ระดับ คือ 

3    คะแนน   หมายถึง   เด็กสามารถปฏิบัติไดดวยตนเอง 
2    คะแนน   หมายถึง   เด็กสามารถปฏิบัติไดโดยมีผูชีแ้นะเปนบางครั้ง 
1    คะแนน   หมายถึง   เด็กไมสามารถปฏิบัติไดแมจะมีผูชีแ้นะ 

ซึ่งมีหัวขอในการประเมินดังนี ้
- ปฏิบัติตามขอตกลงในการเขากลุมได 
- สามารถใชเทคโนโลยีในการทํากิจกรรมไดถูกตอง 
- ฟงแลวนํามาพูดถายทอดเปนเรือ่งราวได 
- สนทนาโตตอบ/ เลาเรือ่งราวใหผูอื่นเขาใจ 
- มีมารยาทในการปฏิบัตกิิจกรรมรวมกับผูอื่น 
- ตอบคําถาม/แสดงความคดิเหน็จากเรื่องท่ีฟงได 
- มีความม่ันใจและกลาแสดงออก 
- พูด/สนทนาสรุปขอคิดท่ีไดจากเร่ืองที่ฟงได 
- พูดคําศัพทภาษาอังกฤษท่ีฟงจากเนือ้เรื่องได 
- รวมทํากิจกรรมกับกลุมจนสําเร็จ 

6. แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนตอการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการ
ฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยเปนแบบประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยท่ีมีตอการเรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสรมิ
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย มีจํานวน 8 ขอ เปนแบบประเมินคา      
5 ระดับ (Likert Scale[127คือ มากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอย  นอยท่ีสุดซึ่งมีหัวขอในการประเมิน
ดังนี้ 
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6.1 หนังสอืนิทานมีสสีัน สวยงาม เหมาะสมกับผูเรียน 
6.2 ขนาดและรูปแบบของตัวอักษรมีความเหมาะสม 
6.3 เทคโนโลยีทันสมัย นาสนใจ 
6.4 เนือ้หามีความชัดเจนและเขาใจงาย 
6.5 ลําดับขั้นในการนําเสนอเนื้อหามีความตอเนือ่ง 
6.6 การนําเสนอเนือ้หามีความนาสนใจชวนติดตาม 
6.7นักเรียนมีสวนรวมและเกิดการเรียนรูอยางมคีวามสุข  
6.8 นักเรียนมีความรูความสามารถทางภาษาเพ่ิมขึน้ 

 
3.4 ข้ันตอนการสรางเคร่ืองมือ 
ในการพัฒนาการเรียนดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง Augmented Reality (AR) โดยการใช
กระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ซึ่งมี
ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือ ดังนี้  
 
3.4.1 การสรางแบบสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัด
ประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัย 
ผูวิจัยไดสรางขึ้นเพ่ือสอบถามความคิดเห็นของครูผูสอนเกี่ยวกับความตองการใชเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) กับการจัดประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัย ในโรงเรียนเขตอําเภอทุงสง 
โดยแบงเปน 2 สวนสวนแรกเปนขอมูลพ้ืนฐาน และสวนที่สองเปนการสอบถามความคิดเห็น โดยมี
ข้ันตอนในการสรางดังนี้ 

1. ศึกษาวิธกีารการสรางแบบสํารวจจากตํารา เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการสรางแบบสํารวจ แลว
ออกแบบสํารวจความตองการสําหรับครูผูสอนชัน้ปฐมวัยในโรงเรียนเขตอําเภอทุงสง โดยแบงเปน 2 
สวนสวนแรกเปนขอมูลพื้นฐาน และสวนท่ีสองเปนการสอบถามความคิดเห็น 

2. สรางแบบสํารวจโดยกําหนดขอคําถาม จํานวน 15 ขอ ซึ่งในแบบสอบถามไดกําหนดระดับ
ความคิดเห็น 5 ระดับ ดังนี ้

5     หมายถึง   มีผลตอการตดัสินใจของทาน    มากท่ีสุด  
4     หมายถึง   มีผลตอการตดัสินใจของทาน    มาก  
3     หมายถึง   มีผลตอการตดัสินใจของทาน    ปานกลาง 
2     หมายถึง   มีผลตอการตดัสินใจของทาน    นอย  
1     หมายถึง   มีผลตอการตดัสินใจของทาน    นอยที่สดุ 
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3. นําแบบสํารวจ ไปตรวจสอบ จากนั้นนําแบบสํารวจที่สรางขึ้น ใหอาจารยท่ีปรกึษา พิจารณา 
ตรวจสอบ และแนะนําเพ่ือแกไขใหถูกตองเหมาะสม การสรางแบบสํารวจผูวิจัยไดสรุปเปนแผนภูมิ
ไว ดังนี้ 

 

 
รูปท่ี 3.1 ขั้นตอนการสรางแบบสํารวจความตองการการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 

 
3.4.2 การสรางหนังสือนิทานสองภาษาที่ใชรวมกับเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
ผูวิจัยไดนําทฤษฏีการออกแบบและพัฒนาสื่อของ ADDIE Model [128] มีลําดับการพัฒนาเปน 5 ข้ัน 
ซึ่งประกอบดวย การวิเคราะห (Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การ
นําไปใช (Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) มาเปนหลักการในการสรางเคร่ืองมือ มี
ข้ันตอนในการสรางเครื่องมือ ดังตอไปนี้ 
 
3.4.2.1 การวิเคราะห (Analysis)  
การวิเคราะหเนือ้หา ที่นํามาสรางหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชรวมกับเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) 
จากเอกสาร หนังสอืและงานวิจัยท่ีมีเนื้อหาเกี่ยวกับหนังสอืนิทานและการสงเสริมความสามารถทาง
ภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
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3.4.2.2 การออกแบบ (Design) 
มีกระบวนการในการออกแบบหนังสอืนิทานสองภาษาเพ่ือใชสําหรับการเรียนดวยเทคโนโลยผีสาน
ความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูดของเดก็
ปฐมวัย ดังนี ้

- จัดทํา Course Flow Chart โดยกําหนดวิธีการนําเสนอ เปนการออกแบบหนังสือนิทานสอง
ภาษา เนื้อหาเปนนิทาน (อีสป) ท่ีแตงเปนสองภาษา บรรยายดวยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เขียนดวย
ภาษาท่ีเขาใจงายเหมาะสมสําหรับเด็กเปนนิทานท่ีเกี่ยวกับสัตวที่มีตัวเอกของเรื่องเปนสัตว มีคนเขา
ไปเกี่ยวของอยูดวย และมีคําศัพทงายๆ ที่มีความเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 

 
3.4.2.3 การพัฒนา (Development)   
ผูวิจัยไดดําเนินการสรางหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือใชสําหรับการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความ
จริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
ท่ีออกแบบใน Story Bord นํามาผลิต โดยมีโปรแกรมท่ีใชในการผลิตหนังสือนิทานสองภาษา คือ 
โปรแกรมตกแตงภาพ Photo Shop, โปรแกรมสรางภาพ 3 มิติ 3D, และการสรางชิ้นงานดวย
เทคโนโลยีผสานความจริงโปรแกรม Arasama 
 
3.4.2.4 การนําไปใช (Implementation)  
การดําเนินการสรางหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือใชสําหรับการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง 
(AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัยนั้น ไดนําใหอาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบเปนระยะ เพื่อปรับปรุงแกไขสื่อใหมีความเหมาะสม 
 
3.4.2.5 การประเมินคุณภาพ (Evaluation)  
นําหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือใชสําหรับการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใช
กระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟงของเด็กปฐมวัย ท่ีสรางเสร็จเรียบรอยแลว มา
ประเมินคุณภาพของหนังสือนิทานสองภาษา โดยผูเชี่ยวชาญ 2 ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานสื่อ
เทคโนโลยี 
 
3.4.2.6 จากนั้นนําผลการประเมินมาปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําเพื่อใหไดหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือ
ใชสําหรับการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ท่ีพรอมนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง จาก
ข้ันตอนการสรางหนังสือนิทานสองภาษาเพ่ือใชสําหรับการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
ดังกลาว สามารถสรุปเปนแผนภูมิ ดังนี้ 
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รูปท่ี 3.2 ข้ันตอนการสรางหนังสอืนิทานสองภาษาทีเ่รียนรูดวยเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) 

อาจารยที่ปรึกษาตรวจสอบ 

ผูเช่ียวชาญดานเน้ือหา
ตรวจสอบ 

ไดสือ่หนังสือนิทานสองภาษาท่ีเรียนรูดวยเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) ท่ีมีคุณภาพ 

ปรับปรุง 

อาจารยท่ีปรึกษาตรวจสอบ 

ผูเชี่ยวชาญดานส่ือเทคโนโลยี 

ปรับปรุง 

ปรับปรุง 

สรางหนังสอืนิทานสองภาษาที่เรียนรูดวยเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) 

ศึกษาเอกสาร หลักการเทคนิควิธีการสรางหนังสือนิทานดวยเทคโนโลยีผสานความ
จริง และวิเคราะหเน้ือหา แนวการจัดประสบการณสาํหรับเด็กปฐมวัย 

ศึกษารูปแบบ  วิเคราะห  กาํหนดโครงเรื่องและออกแบบ
หนังสือนิทาน 
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3.4.3 การสรางแผนการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมความสามารถทาง
ภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
ผูวิจัยไดสรางขึ้นเพ่ือใชในการจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและ
การพูดของเด็กปฐมวัย ไดดังนี้ 

1. ผูวิจัยไดศึกษาวิธีการสรางแผนการจัดประสบการณจากหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยคูมือ
หลักสูตร เอกสาร ทฤษฎี พัฒนาการดานสติปญญา และตําราท่ีเกี่ยวของกับการจัดการเรียนรูท่ี
สอดคลองกับพัฒนาการทางภาษา 

2. ผูวิจัยดําเนินการจัดทําแผนการจัดประสบการณ ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 
องคประกอบของแผนการจัดประสบการณ 

2.1 สาระสําคัญ 
2.2 จุดประสงคการเรียนรู 
2.3 เนื้อหา ประกอบดวยสาระการเรียนรู สาระท่ีควรรู และประสบการณสําคัญ 
2.4 กิจกรรมการเรียนรู ผูวิจัยไดเลือกใชวิธีการสอนโดยใชกระบวนการกลุมในการจัด

กิจกรรมของทิศนา แขมมณี [77] ซึ่งมีขั้นตอนในการสอนประกอบดวย ข้ันนํา ข้ันกิจกรรม              
ข้ันอภิปราย ข้ันสรุปและนําไปใช 

2.5 สื่อประกอบการจัดประสบการณ 
2.6 การวัดและประเมินผล ประกอบดวย พฤติกรรมที่ตองการวัด วิธีการวัด เครื่องมือท่ีใช

ในการวัด 
2.7 บันทึกผลหลังการจัดประสบการณ 
2.8 ความคิดเห็นของผูบริหาร 
2.9 ภาคผนวก 

3. สรางแผนการจัดประสบการณ จํานวน 15 แผน ใชควบคูกับการเรียนดวยเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถ
ทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ท่ีผูศึกษาสรางขึ้น จํานวน 4 เร่ือง จัดประสบการณ
เสริม เพื่อพัฒนาความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด ซึ่งมีสาระการเรียนรูท่ีสัมพันธกับ
หนวยการเรียนรู ในหลักสูตรสถานศึกษาระดับปฐมวัยและหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 
2546 ไดแก หนวยการสื่อสาร หนวยสัตวปก หนวยสัตวปา หนวยสัตวครึ่งบกครึ่งน้ํา และหนวยสัตว
เลี้ยง 
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4. กําหนดรายการประเมินคุณภาพแผนการจัดประสบการณ ออกเปน 4 สวน ไดแก สวนของ
เนื้อหา จํานวน 5 ขอ สวนของภาพและภาษา จํานวน 5 ขอ สวนของกิจกรรมการเรียนโดยใช
กระบวนการกลุม จํานวน 5 ขอ และสวนของแบบทดสอบ จํานวน 4 ขอ 

5. กําหนดเกณฑในการใหคะแนนของผูเชี่ยวชาญเพ่ือประเมินความเหมาะสมเปน 5 ระดับ 
ระดับ   5   หมายถึง   ดีมาก 
ระดับ   4   หมายถึง   ดี 
ระดับ   3   หมายถึง   ปานกลาง 
ระดับ   2   หมายถึง   นอย 
ระดับ   1   หมายถึง   นอยท่ีสุด 

6. นําแผนการจัดประสบการณเสนอตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จํานวน3 ทานเพ่ือประเมนิความ
เหมาะสมสอดคลองของเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรูของแผนการจัดประสบการณ 

7. ปรับปรุงแผนการจัดประสบการณตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ โดยพิจารณาเกณฑความ
เหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญ 2 ใน 3 ทาน ถือวาเหมาะสม 

8. จัดพิมพแผนการจัดประสบการณฉบับสมบูรณเพ่ือใชในการวิจัยตอไป 
การสรางแผนการจัดประสบการณผูวิจัยไดสรุปเปนแผนภูมิไว ดังนี้ 

 
รูปท่ี 3.3 ข้ันตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพแผนการจัดประสบการณ 
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3.4.4 แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
ผูวิจัยไดสรางแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยตาม
ข้ันตอนตอไปนี้  

1. ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการประเมินพัฒนาการเด็กปฐมวัย จากหลักสูตร
และคูมือหลักสูตรปฐมวัย พ.ศ. 2546 และเอกสารท่ีเกี่ ยวของกับการสรางแบบทดสอบวัด
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

2. กําหนดจุดประสงคการเรียนรู  สาระการเรียนรู  กระบวนการจัดประสบการณ และ
พฤติกรรมท่ีตองการวัด เพ่ือสรางขอสอบใหครอบคลุมเนื้อหา 

3. สรางแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย โดย
แบบทดสอบเปนแบบปรนัยและการปฎิบัติ ชนิดใชรูปภาพเปนตัวเลือก จํานวน 3 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ 
ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ 

3.1 แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟง จํานวน 10 ขอ 
3.1.1 การเขาใจความหมายจํานวน 5 ขอ 
3.1.2 การปฏิบัติตามคําสั่งจํานวน 5 ขอ 

3.2 แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการพูดจํานวน 10 ขอ 
3.2.1 การบอกชือ่คําศพัทสิง่ตางๆท่ีกําหนดในภาพ จํานวน 4 ขอ 
3.2.2 การแตงประโยคปากเปลา จํานวน3 ขอ 
3.2.3 การเลาเรือ่งตามลําดับเหตกุารณ จํานวน3 ขอ 
ซึ่งมีเกณฑการใหคะแนน ดังนี ้

- ทําถกูใหและปฏิบัติไดให   1   คะแนน 
- ทําผดิหรือปฏิบัติไมไดให   0   คะแนน 

4. นําแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด จํานวน20ขอ เสนอตอ
อาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธแลวปรับปรุง 

5. นําแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดเสนอผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบ เพื่อแสดงหลักฐานความเที่ยงตรงตามเนื้อหา รวมถึงตรวจสอบความเหมาะสมของการใช
ภาษาและภาพประกอบ โดยใชสูตรการหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) [129] โดยมีเกณฑการให
คะแนน ดังนี้ 

ให  +1    เม่ือ  แนใจ      วาขอสอบนั้นวัดไดตรงตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
ให    0    เม่ือ  ไมแนใจ  วาขอสอบนั้นวัดไดตรงตามจุดประสงคเชิงพฤตกิรรม 
ให  - 1    เมื่อ  แนใจ       วาขอสอบนั้น ไมไดวัดตรงตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
คัดเลอืกขอสอบท่ีมคีาดัชนคีวามสอดคลอง (IOC) ท่ีไดคะแนน 0.5 ข้ึนไป จํานวน 20 ขอ 
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6. นําแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดไปปรับปรุงตามคําแนะนาํ
ของผูเชี่ยวชาญ ดานการใชภาพคือ ปรับภาพใหชัดเจน ปรับคําสั่งจากการบอกชื่อสิ่งของเปนการบอก
ชื่อคําศัพทเปนภาษาอังกฤษ เพ่ือใหตรงกับภาพขอคําถาม 

7. นําแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญและนําไปทดลองใชกับกลุม
ทดลอง 
 
การสรางแบบทดสอบความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดผูวิจัยไดสรุปเปนแผนภูมิไว ดังนี ้
 

 
 

รูปท่ี 3.4 ข้ันตอนการสรางแบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษา 
ดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
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3.4.5 แบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง ของผูเรียนที่
เรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริงรวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวน        
การกลุม 
ผูวิจัยไดสรางขึ้นเพ่ือประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนและผลงานตามสภาพจริง ของ
ผูเรียนท่ีเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริงรวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม 
ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสาร ตํารา เกี่ยวกับแนวคิดและวิธีการสรางแบบประเมินตามสภาพจริง 
2. กําหนดรายละเอียดของแบบประเมินตามสภาพจริง 
3. สรางแบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง ของผูเรียนท่ีเรียน

ดวยเทคโนโลยีผสานความจริงรวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม โดยกําหนด
รายการประเมิน จํานวน 10รายการโดยกําหนเกณฑการใหคะแนนแตละรายการ เปนมาตราสวน
ประมาณคากําหนดตัวเลข 3  2 และ 1 ดังนี้ 

3    คะแนน   หมายถึง   เดก็สามารถปฏิบัติไดดวยตนเอง 
2    คะแนน   หมายถึง   เดก็สามารถปฏิบัติไดโดยมผีูชีแ้นะเปนบางคร้ัง 
1    คะแนน   หมายถึง   เดก็ไมสามารถปฏิบัติไดแมจะมีผูชีแ้นะ 

กําหนดชวงคะแนนในการปฏิบัติของนกัเรียนเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
21 – 30   คะแนน   หมายถึง   ระดับการประเมิน   5 
16 – 20   คะแนน   หมายถึง   ระดับการประเมิน   4 
11 – 15   คะแนน   หมายถึง   ระดับการประเมิน   3 
6 – 10     คะแนน   หมายถึง   ระดับการประเมิน   2 
0 – 5       คะแนน   หมายถึง   ระดับการประเมิน   1 

4. นําแบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง ของผูเรียนท่ีเรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริงรวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเสนอตออาจารยท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ เพ่ือตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม 

5. ปรับปรุงแบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง ของผูเรียนตาม
คําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ 

6. นําแบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง ของผูเรียนท่ีเรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริงรวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมไปใชใน
กระบวนการวิจัยตอไป ซึ่งสามารถสรุปเปนแผนภูมิไว ดังนี้ 
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รูปที่ 3.5 ข้ันตอนการสรางแบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง 
 

3.4.6 แบบประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูดวยเทคโนโลยี 
(AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา 
ผูวิจัยไดสรางแบบประเมินความพึงพอใจซึ่งเปนแบบสอบถามวัดความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอการ
เรียนรูดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) เพ่ือใหทราบถึงความรูสึก ความคิดของผูเรียนตอรูปแบบ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดังกลาว ซึ่งการสรางแบบประเมินความพึงพอใจ มีข้ันตอนการ
ดําเนินการ ดังนี้ 

1. ศึกษาเอกสารตําราและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับแบบวัดสําหรับวัดความพึงพอใจ เพื่อกําหนด
แนวทางการสรางแบบประเมินความพึงพอใจในการเรียนตามวิธีลิคอรทของ (Likert) โดยกําหนด
รายละเอียดของแบบประเมินความพึงพอใจ ขอบขาย และประเด็นในหัวขอหลักท่ีจะสอบถามเพ่ือให
ครอบคลุมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาของเด็กปฐมวัย 
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2. สรางแบบประเมินความพึงพอใจ โดยกําหนดหัวขอรายละเอียดของแบบประเมิน จํานวน 8 
หัวขอ ซึ่งในการสรางแบบประเมินความพึงพอใจไดกําหนดระดับความคิดเห็น 5 ระดับ [127] ดังนี้ 

ระดับ 5 หมายถึง  มากท่ีสุด 
ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
ระดับ 2  หมายถึง  นอย 
ระดับ 1  หมายถึง  นอยท่ีสุด 

3. นําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีสรางข้ึนไปตรวจสอบ โดยผูวิจัยไดนําแบบประเมินความ
พึงพอใจใหอาจารยท่ีปรึกษาพิจารณาตรวจสอบ และแนะนําเพ่ือแกไขใหถูกตองเหมาะสมท่ีจะ
สามารถนําไปใช ในการประเมินไดจริง 

4. นําแบบประเมินใหผูเชี่ยวชาญประเมินคาความเท่ียงตรงของขอคําถาม โดยหาคาดัชนีความ
สอดคลอง แลวนําแบบประเมินความพึงพอใจท่ีผานการปรับปรุงแกไขไปใชในการประเมิน ระดับ
การประเมินใชเกณฑไดกําหนดไวดังนี้ [130] 

4.51-5.00    หมายถึง   ความพึงพอใจมากท่ีสุด 
3.51-4.50    หมายถึง  ความพึงพอใจมาก 
2.51-3.50    หมายถึง   ความพึงพอใจปานกลาง 
1.51-2.50   หมายถึง   ความพึงพอใจนอย  
1.00-1.50   หมายถึง   ความพึงพอใจนอยท่ีสุด 
คาที่ยอมรับไดคือ 3.51 ขึ้นไป 
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จากข้ันตอนการสรางแบบประเมินความพึงพอใจ สามารถสรุปเปนได ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
                                                                                                                       ไมผาน 

แ 
 
                                                                                                               ผาน 
 
 
 

รูปท่ี 3.6 ข้ันตอนการสรางแบบประเมนิความพึงพอใจของผูเรียน 
 
 
 
 
 
 

 

เสนออาจารยที่ปรึกษา
ตรวจสอบ 

สรางแบบประเมินความพึงพอใจ 

ไดแบบประเมนิความพึงพอใจท่ีมีคุณภาพ 

กําหนดรายละเอียดของแบบประเมินความพึงพอใจ 

  ปรับปรุง 

ศกึษารูปแบบการสรางแบบการประเมินความพึงพอใจ 

เสนอผูเชี่ยวชาญ
ตรวจสอบ 
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3.4.7 แบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
มีข้ันตอนในการสรางแบบประเมิน ดังนี้ 

1. ศึกษาวิธีการสรางแบบประเมิน มาเปนหลักของการออกแบบ สําหรับการประเมินคณุภาพ 2 
ดาน คือ ดานเนื้อหา และดานสื่อเทคโนโลยี 

2. สรางแบบประเมินคุณภาพสําหรับผูเชี่ยวชาญ โดยมีหัวขอ ดังนี้ 
2.1 ดานเนื้อหา แบงออกเปน 4 หัวขอใหญ จํานวน 19 หัวขอยอย แบงออกเปน สวนของ

เนื้อหา สวนของภาพและภาษาสวนของกิจกรรมการเรียนโดยใชกระบวนการกลุมสวนของ
แบบทดสอบซึ่งไดกําหนดระดับความคิดเห็น 5 ระดับ ดังนี้ 

ระดับ   5 หมายถึง ดีมาก  
ระดับ   4 หมายถึง ดี 
ระดับ   3 หมายถึง ปานกลาง 
ระดับ   2 หมายถึง นอย  
ระดับ   1 หมายถึง นอยมาก 

2.2 สื่อเทคโนโลยีแบงออกเปน 4 หัวขอใหญจํานวน19 หัวขอยอย ซึ่งแบงออกเปนสวน
ของเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) และหนังสือนิทานสองภาษาสวนของภาพสวนของเสียงสวน
ของระบบการจัดการเรียนรู ซึ่งไดกําหนดระดับความคิดเห็น 5 ระดับ ดังนี้ 

ระดับ   5 หมายถึง ดีมาก  
ระดับ   4 หมายถึง ดี 
ระดับ   3  หมายถึง ปานกลาง 
ระดับ   2 หมายถึง  นอย  
ระดับ   1 หมายถึง นอยมาก 

 
3.5 วิธีการดําเนินการศึกษา 
การพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใช
กระบวนการกลุมเพื่อสงเสริมทักษะทางภาษาของเด็กปฐมวัยในคร้ังนี้ ผูวิจัยดําเนนิการทดลองกบักลุม
ตัวอยาง การทดลองใชแบบแผนการทดลองแบบกลุมทดลองกลุมเดียวที่มีการทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียน (One-Group Pretest-Posttest Design) โดยแนะนําหนังสือนิทานสองภาษาท่ีใชในการเรียน
ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ใหกลุมตัวอยางทราบรายละเอียดท่ีสําคัญเกี่ยวกับข้ันตอนและ
วิธีการเรียนเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม
เพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยใหกลุมตัวอยางทราบกอน ข้ันตอน
ในการดําเนินการศึกษา มีดังนี้ 
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3.5.1 สํารวจความตองการจัดกิจกรรม 
ผูวิจัยทําการสํารวจสภาพการเรียนการสอนของครูผูสอน ที่มีความตองการในการใชเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) ในการจัดการเรียนการสอนระดับปฐมวัย โดยใชแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีสรางข้ึน 
 
3.5.2 แบบแผนการทดลอง 
การทดลองใชแบบแผนการทดลอง กลุมทดสองกลุมเดียวที่มีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
(One-Group Pretest-Posttest Design) [131] 
 
ตารางท่ี 3.1 แสดงแบบแผนการทดลองกลุมทดลองกลุมเดยีว ที่มีการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
 

สอบกอนเรียน การจัดการกระทํา สอบหลังเรียน 
T1 X T2 

 
ความหมายของสัญลักษณ 

X แทน การจัดกระทํา (Treatment) เปนการจัดประสบการณการเรียนรูดวยเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองโดยใชกระบวนการกลุม 

T1 แทน การทดสอบกอนเรียน (Pretest) 
T2 แทน การทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
 

ผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามข้ันตอน ดังนี้ 
1. แนะนําหนังสือนิทานสองภาษาที่ใชเรียนรูดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ใหกลุม

ตัวอยางทราบรายละเอียดท่ีสําคัญเกี่ยวกับข้ันตอนและวิธีการเรียน 
2.ทดสอบกอนเรียน (Pretest) เม่ือกลุมตัวอยางผานการแนะนําการเรียนแลว ผูวิจัยจะใหกลุม

ตัวอยางทุกคนทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pretest) เพ่ือใหทราบวากลุมตัวอยางมีความสามารถอยูใน
ระดับใดและทําการเก็บผลคะแนนจากการทดสอบของกลุมตัวอยางไว 

3. การจัดกระทํา (Treatment) ใหกลุมตัวอยางทุกคนเรียนรูดวยการใชเทคโนโลยีผสานความ
จริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาดาน
การฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

4. การทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากท่ีกลุมตัวอยางไดรับประสบการณการเรียนรูดวย
การใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือ
สงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยเรียบรอยแลว ผูวิจัยจะใหกลุมตัวอยาง
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ทุกคนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) เพ่ือใหทราบวากลุมตัวอยางเกิดความรูหลังจากไดรับ
ประสบการณการเรียนรูดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย เพ่ิมข้ึนใน
ระดับใดและทําการเก็บผลคะแนนจากกลุมตัวอยางไว 

5. การประเมินความพึงพอใจ หลังจากท่ีกลุมตัวอยางไดทําแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือวัด
ความสามารถทางภาษาดานการฟง ผูวิจัยอานหัวขอแบบประเมินความพึงพอใจใหกลุมตัวอยางท่ี
ไดรับประสบการณการเรียนรูดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสอง
ภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็ก
ปฐมวัยใหเด็กฟง พรอมกับทําแบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอการเรียนรูดวยการ
ใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือ
สงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงของเด็กปฐมวัย 

6. การประเมินตามสภาพจริง เปนการประเมินผูเรียนในระหวางท่ีไดรับประสบการณการ
เรียนรูดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการ
กลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย เพ่ือวัดความสามารถ
ของผูเรียนท่ีเรียนโดยการปฏิบัติจริง ชวยใหผูเรียนไดขอมูลเกี่ยวกับตนเองวามีความสามารถทํา
อะไรบาง มากนอยเพียงใด 

 
3.6 วิธีการและกรรมวิธีในการวิเคราะหขอมูล 
หลังจากทําการทดลองการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ไดนําผลท่ีไดจากการประเมิน
คุณภาพ โดยผูเชี่ยวชาญและจากการทําแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินความ       
พึงพอใจ โดยกลุมตัวอยางมาวิเคราะหตามหลักสถิติ ดังตอไปนี้ 

 
3.6.1 การวิเคราะหผลการประเมินคุณภาพและผลการประเมินความพึงพอใจ 
ใชกรรมวิธีในการวิเคราะหขอมูล คือ การหาคาเฉลี่ยแบบแจกแจงความถี่และการหาสวนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน โดยคํานวณคาท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพทั้งดานเนื้อหาและสื่อเทคโนโลยีของกลุม
ผูเชี่ยวชาญและแบบประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางท่ีมีตอสื่อ ซึ่งนําขอมูลจากการประเมิน
ดวยเกณฑการประเมินตาม ระดับคุณภาพ 5 ระดับ คือ [130] 

5 หมายถึง  ดีมาก / มากท่ีสุด 
4 หมายถึง  ดี / มาก 
3 หมายถึง  ปานกลาง 
2 หมายถึง  พอใช / นอย 
1 หมายถึง  ควรปรับปรุง / นอยท่ีสุด 
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คะแนนท่ีไดจากแบบประเมินคุณภาพบทเรียนของผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและสื่อเทคโนโลยี มา
คํานวณหาคาเฉลี่ยแลวนําคาเฉลี่ยท่ีคํานวณไปเปรียบเทียบกับคาระดับน้ําหนักคะแนน  ดังตอไปนี้ 

ถาคาเฉลี่ยอยูในชวง 4.50-5.00 หมายถึง อยูในเกณฑดีมาก/มากท่ีสุด 
ถาคาเฉลี่ยอยูในชวง 3.50-4.49 หมายถึง อยูในเกณฑดี/มาก 
ถาคาเฉลี่ยอยูในชวง 2.50-3.49 หมายถึง อยูในเกณฑปานกลาง 
ถาคาเฉลี่ยอยูในชวง 1.50-2.49 หมายถึง อยูในเกณฑพอใช/นอย 
ถาคาเฉลี่ยอยูในชวง 1.00-1.49 หมายถึง  อยูในเกณฑที่ควรปรับปรุง/นอยท่ีสุด 
คาท่ียอมรับไดคือ 3.51 ข้ึนไป 
 

3.6.2 การวิเคราะหหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
ใชกรรมวิธีในการวิเคราะหขอมูล คือ การหาคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมโดยประเมินจากกลุมผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา โดยวิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง 
(Index of Consistency: IOC)[129] แลวนําคาท่ีไดมาเปรียบเทียบกับเกณฑ ดังนี้ 
 
เกณฑการหาคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถปุระสงคเชิงพฤติกรรม 
โดยถาคา IOC > 0.5 แสดงวาขอความนั้นวัดวัตถุประสงคขอนั้นจริงซึ่งหมายความวาขอคําถามนั้น
ตรงตามเนื้อหาแตถาคา IOC < 0.5 แสดงวาขอคําถามนั้นไมไดวัดวัตถุประสงคขอนั้นจริงซึ่ง
หมายความวาขอคําถามนั้นไมมีความตรงตามเนื้อหา จึงควรตัดท้ิงหรืออาจปรับปรุงแกไขใหดีขึ้น 
 
3.6.3 การวิเคราะหผลการวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของกลุม
ตัวอยางที่ทําแบบทดสอบ 
การพัฒนาหรือการเรียนรูของผูเรียนที่เกิดข้ึนจากการจัดประสบการณการเรียนรูดวยเทคโนโลยผีสาน
ความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา โดยใชกระบวนการกลุม มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย ( X ) 
หาคาความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เปรียบเทียบผลการวัดความสามารถทางภาษาและพัฒนาการ
ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน จากการใชรูปแบบท่ีสรางข้ึน ดวยการทดสอบคาที (t-test) โดย
วิเคราะหคานัยสําคัญไวท่ีระดับ0.05ซึ่งใหเปรียบเทียบกับคาท่ีเปดตารางคาวิกฤติ ท่ี t = 1.699 ถาหาก
คา t ท่ีหาไดนั้นมากกวา t ท่ีกําหนดไว สรุปไดวากลุมตัวอยางมีผลทักษะทางภาษาดานการฟงในการ
เรียนรูท่ีสูงขึ้น 
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3.7 สถิติที่ใชในการศึกษา 
 
3.7.1 การวิเคราะหผลจากแบบประเมินคุณภาพและแบบประเมินความพึงพอ 

1. วิธีวิเคราะหผลโดยการคํานวณหาคาเฉลี่ยแบบแจกแจงความถี่ ของกลุมผูเชี่ยวชาญและกลุม
ตัวอยางตามหลักสถิติ ซึ่งอาศัยสูตรคํานวณดังนี้ [129] 

 

สูตร
    


f
fx  

 
เมื่อ    หมายถึง  คะแนนเฉลี่ย 

f  หมายถึง  ความถี่ 
 fx  หมายถึง  ผลรวมท้ังหมดของความถี่คูณคะแนน 
 f  หมายถึง  ผลรวมท้ังหมดของความถี่ 
 

2. วิธีวิเคราะหผลโดยการคํานวณหาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของกลุมผูเชี่ยวชาญและกลุม
ตัวอยางตามหลักสถิติ ซึ่งอาศัยสูตรคํานวณ ดังนี้ [129] 

 
สูตร 

 
เมื่อ    S    =  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    =  ผลรวมของขอมูลต้ังแต 1 ถึง n 
    = คาเฉลี่ยของกลุมผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยาง 
       X = คะแนนท่ีไดของแตละกลุมของผูเชี่ยวชาญและกลุมตัวอยาง 
       f  = ความถี่ของคะแนน 
      n = จํานวนผูทําแบบประเมิน 
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3.7.2 การวิเคราะหคุณภาพของแบบทดสอบ 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหเพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบ มีสูตรคํานวณ ดังนี้ 
 
สถติิท่ีใชสําหรับหาคาความสอดคลองระหวางขอคําถามกบัวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมซึ่งอาศัยสูตร
การคํานวณ ดังนี้ [129]  

 
IOC   =   N

R  
 

เม่ือ   IOC คือ ดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค 
  R  คือ ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
   N  คือ จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
 
3.7.3 การวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของกลุมตัวอยาง 
สถิติท่ีใชในการเปรียบเทียบคะแนนกอนการใช หลังการใชของแบบทดสอบวัดทักษะทางภาษาดาน
การฟง โดยใชการทดสอบที (Pair t-test) [132] ชนิดกลุมตัวอยางสัมพันธกัน 
 

t  =    
 
1N

DDN
D

22


 
  : df = n-1 

 

เม่ือ  t  แทนคา  t - test 
  N  แทนคา  จํานวนนักเรยีน 
  D  แทนคา  ผลตางคะแนนสอบหลังเรียนและกอนเรียน 

D  แทนคา  ผลรวมของคะแนนความแตกตางการทดสอบ  
กอนการใชและหลังการใช 

  D 2 แทนคา  ผลรวมของคะแนนความแตกตางยกกําลังสองของทุกคน 


