
 
 

บทท่ี 1 บทนํา 
 
1.1 ที่มาและความสําคัญของปญหา 
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 และท่ีแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี3) พ.ศ.2553 หมวด 4 แนว
การจัดการศึกษา มาตรา 22 ระบุวา การจัดการศึกษาตองยึดหลักวา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู
และพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุด กระบวนการการจัดการศึกษาตองสงเสรมิให
ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ [1] สอดคลองกับ หลักสตูรการศกึษาปฐมวัย  
พุทธศักราช 2546 ที่ไดกําหนดปรัชญาการศึกษาปฐมวัย วาการศึกษาปฐมวัยเปนการพัฒนาเด็กต้ังแต
แรกเกิดถึง 5 ป บนพื้นฐานของการอบรมเลี้ยงดูและการสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่สนองตอ
ธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กแตละคนตามศักยภาพ ภายใตบริบทสังคม วัฒนธรรมท่ีเด็กอาศัยอยู
ดวยความรัก ความเอื้ออาทร และความเขาใจของทุกคน เพ่ือสรางรากฐานคุณภาพชีวิตใหเด็กพัฒนา
ไปสูความเปนมนุษยท่ีสมบูรณ เกิดคุณคาตอตนเองและสังคม [2] 
 
เด็กปฐมวัยคือ เด็กท่ีมีอายุอยูในชวงกอนวัยเรียน อยูในชวงวัยต้ังแตแรกเกิดจนถึง 6 ป จัดไดวาเปน
ระยะสําคัญที่สุดเพราะพัฒนาการทุกดานเปนไปอยางรวดเร็ว จึงเปนพ้ืนฐานสําคัญในการพัฒนาไปสู
วัยผูใหญ เพราะการพัฒนาท่ีดีและเหมาะสมยอมนําไปสูการพัฒนาในขั้นสูงตอไป [3] การจัดศึกษา
สําหรับปฐมวัย จึงเปนการจัดการศึกษาท่ีมีลักษณะพิเศษแตกตางไปจากการจัดการศึกษาในระดับอื่น 
เพราะเด็กปฐมวัยเปนเด็กที่สําคัญตอการวางรากฐานดานบุคลิกภาพและการพัฒนาสมอง ดังนั้น      
การจัดศึกษาสําหรับเด็กในวัยนี้ จึงเปนไปในลักษณะการอบรมเลี้ยงดูควบคูกับการใหการศึกษา
เพ่ือใหเด็กไดรับการพัฒนาแบบองครวมท้ัง 4 ดาน คือ รางกาย อารมณ-จิตใจ สังคม และสติปญญา
อยางสมดุลและเต็มตามศักยภาพโดยเฉพาะพัฒนาการดานสติปญญาท่ีมีการพัฒนาสูงสุด 
 
บลูม (Bloom) กลาววา สติปญญาของเด็กเม่ืออายุ 1 ป จะพัฒนารอยละ 20 เม่ืออายุ 4 ป จะพัฒนา
เพ่ิมขึ้นเปน 50 % และเมื่ออายุ 6 ป สติปญญาของเด็กจะพัฒนาเปน 75% และเพียเจท (Piaget) ยังได
กลาววา พัฒนาการทางสติปญญาท่ีเกิดขึ้นในวัยกอนประถมศึกษาจะเปนรากฐานใหแกพัฒนาการทาง
สติปญญาในระดับตอไป[4]ซึ่งสอดคลองกับคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ ที่กลาววา เด็กในชวง
อายุ 0 –6 ป ถือไดวาเปนโอกาสทองของการเรียนรู เพราะวัยนี้สมองเจริญเติบโตอยางรวดเร็ว 
โดยเฉพาะในชวง 3 ปแรก ถาเด็กไดรับการพัฒนาและไดรับการกระตุนดวยวิธีการท่ีถูกตองแลวจะ
ชวยพัฒนาเซลลสมอง ซึ่งลวนสงผลตอสติปญญาความฉลาดและการคิดของเด็ก [5] และพัฒนาการ
ทางสติปญญาของเด็กจะพัฒนาไดชาหรือเร็วข้ึนอยูกับการท่ีเด็กไดมีโอกาสมีปฏิสัมพันธกับ
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สิ่งแวดลอม ดังท่ี บลูม (Bloom) กลาววาพัฒนาการทางความคิดและสติปญญาจะเกิดข้ึนจากการเรยีนรู
และข้ึนอยูกับสิ่งแวดลอมเปนสําคัญ [6] 
 
ทักษะทางภาษาเปนองคประกอบหนึ่งของพัฒนาการทางดานสติปญญา ภาษามีความสําคัญสําหรับใช
ในการสื่อสารเพราะสังคมในปจจุบันมีความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอยางยิ่ง ทํา
ใหเกิดสภาพโลกาภิวัตน (Globalization) ซึ่งเปนสังคมแหงยุคขาวสารไรพรมแดน การรับสงขาวสาร
จากซีกโลกหนึ่งไปยังอีกซีกโลกหนึ่งเปนไปอยางรวดเร็วและกวางขวาง จนกลาวไดวาหากผูใด
สามารถรับรูขาวสารไดเร็วกวายอมมีความรู มีอํานาจ (Knowledge is Power) ในการตอรอง ดวย
ความสามารถในการตัดสินใจไดถูกตองและดีกวา [7] ภาษายังเปนเครื่องมืออยางหนึ่งท่ีชี้ใหเห็นถึง
พัฒนาการทางสติปญญาของบุคคล เปนสิ่งจําเปนตอการสื่อสารระหวางบุคคล การอยูรวมกันของ
มนุษย ไมวาชาติใด สังคมใด ยอมตองมีภาษาเปนเคร่ืองมือชวยในการติดตอสื่อสารความหมายซึ่งกัน
และกันบุคคลท่ีสามารถใชทักษะไดดีกวายอมสามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมีความสุข และ
ราบรื่น ภาษาจึงเปนท้ังศาสตรและศิลปที่ตองอาศัยทักษะการฟงและการพูด ซึ่งเปนพ้ืนฐานของการ
อานและการเขียน ในการติดตอทําความเขาใจกับผูอื่นและใหผูอื่นเขาใจในการสงสารนั้น ดังนั้น
เพ่ือใหการเรียนรูภาษาเปนไปอยางมีประสิทธิภาพควรมีการจัดกิจกรรมที่เ ร่ิมต้ังแตระดับปฐมวัย
เพราะจะทําใหเด็กประสบความสําเร็จในการเรียนวิชาตางๆในอนาคต เนื่องจากเด็กตองเรียนรูภาษา
ตองใชภาษาเพ่ือการเรียนรู ดวยเหตุนี้ครูและผูเกี่ยวของจึงควรตระหนักถึงความสําคัญและจัด
ประสบการณการเรียนรูทางภาษาใหเหมาะสมกับเด็กแตละวัย ซึ่งสอดคลองกับสํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ [8] ท่ีกลาววา การเรียนรูภาษาเปนสิ่งจําเปน ผูเกี่ยวของควรจัด
ประสบการณท่ีเหมาะสมตอการเรียนรู สิ่งท่ีควรคํานึงถึงในการสงเสริมทักษะทางภาษาใหกับเด็ก
ปฐมวัยเพ่ือใหเกิดข้ึนอยางเต็มศักยภาพ ผูเกี่ยวของควรจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมกับวัยของเด็ก
เพราะสภาพแวดลอมท่ีดีและเหมาะสมเปนสิ่งจําเปนใหเกิดการเรียนรูอยางดีย่ิงสําหรับเด็ก 
 
การพัฒนาการทางภาษาสําหรับเด็กปฐมวัยตองเร่ิมการสอนจากลําดับท่ีงายไปหายาก จากสิ่งท่ีคุนเคย
ไปหาสิ่งที่ไมคุนเคย เด็กสามารถเรียนภาษามาตั้งแตกําเนิด โดยการเรียนรูภาษาของเด็กเกดิข้ึนจากการ
สังเกตคําและพยายามออกเสียงและพัฒนามาเปนคําพูด เด็กปฐมวัยเร่ิมเรียนรูภาษาเพิ่มข้ึนในแตละวัน 
เพ่ือแสดงความรูสึกของตนเองใหผูอื่นเขาใจ เด็กจะสามารถพัฒนาภาษาโดยเร่ิมจากความคุนเคยจาก
การไดฟง พูดคุย สนทนา โดยเด็กจะมีการเรียนรูภาษาอยางตอเนื่องแตยังไมเขาใจคําศัพท หรือ
ความหมายของคําตางๆสอดคลองกับกุลยา ตันติผลาชีวะ กลาววา สามารถจัดไดหลากหลาย เชน ให
เด็กฟงเสียงดนตรี ฟงเสียงธรรมชาติ หรือฟงเรื่องราวโดยเฉพาะการฟงนิทาน แลวฝกถายทอดดวยการ
บอกการถาม การสนทนา และการเลาเรื่องลักษณะของการฟงอาจเปนการฟงจับเร่ือง การฟงอยาง
ซาบซึ้ง การฟงเพ่ือการวิเคราะหหรือการฟงเพ่ือรูและเขาใจ[9]นิทานเปนเคร่ืองมือท่ีจะชวยสงเสริม
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พัฒนาความฉลาดทางสติปญญาและความฉลาดทางอารมณของเด็กใหสูงข้ึน นอกจากนี้ ณหทัย       
ทิวไผงาม [10] ไดกลาวถึงนิทานวานิทานนอกจากจะชวยพัฒนาทักษะดานการฟง พูด ใหมีความรู 
ความสนุกสนาน จินตนาการแกเด็กแลวนิทานยังชวยฝกสมาธิใหเด็กรูจักสํารวมใจใหจดจอกับเร่ืองท่ี
ฟงซึ่งเปนพ้ืนฐานในการเตรียมความพรอมดานการอานหนังสือและปลูกฝงนิสัยรักการอานใหเด็กไป
พรอมกันสงผลใหเด็กมีพัฒนาการทางดานสติปญญาและอารมณท่ีดีตามมา กิจกรรมการเลานทิานเปน
กิจกรรมท่ีมีความเหมาะสมเอื้อตอพัฒนาการเด็กและชวยสรางบรรยากาศการเรียนรูท่ีดีใหกับเด็กและ
เปนกิจกรรมท่ีชวยเสริมสรางจินตนาการใหกับเด็กดังที่ กุลยา ตันติผลาชีวะ [11] ไดกลาววา นิทาน
เปนตําราของเด็กปฐมวัย เปนสื่อที่ใชในการตอบสนองความตองการตามธรรมชาติของเด็ก สรางการ
เรียนรูใหกับเด็กท้ังทางดานอารมณ คุณธรรม จริยธรรม ชวยใหเด็กสามารถรับรู เขาใจทําใหเด็กซึม
ซับและรับความรูไวตามหลักการทฤษฎีของเพียเจท (Piaget) วาดวยการคิดเพ่ือพัฒนาความรูใหม และ
จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการนํานิทานไปใชในการเรียนการสอนของพันธนีย  วิหคโต[12] 
พบวา กิจกรรมการเลานิทานมีประโยชน และมีสวนรวมสงเสริมการเรียนรูของผูเรียนไดจริง ทําให
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงขึ้นและเพ่ือเปนการเตรียมเด็กไทยเขาสูความเปนประชาคม
อาเซียน ในพ.ศ. 2558 เยาวชนรุนใหมจึงจําเปนตองเรียนรูภาษาอังกฤษ รวมท้ังภาษาประเทศเพ่ือน
บานในอาเซียนอื่นๆดวย เพ่ือเปนประโยชนแกตัวเองตอไปในอนาคตประชาคมอาเซียนประกอบไป
ดวย3 เสาหลักสําคัญ ไดแก เสาการเมือง และความมั่นคง เสาเศรษฐกิจ และเสาสังคมและวัฒนธรรม 
ซึ่งการศึกษา เขาไปมีสวนเกี่ยวของในทุกดาน เพราะการศึกษาเปนพลังในการขับเคลื่อนสราง
ประชาคมอาเซียน [13] การใชหนังสือนิทานสองภาษาในการจัดประสบการณการเรียนรูใหเกดิข้ึนกบั
ผูเรียนจะเปนกิจกรรมที่มีความเหมาะสมเอื้อตอการพัฒนาการเด็กและชวยสรางบรรยากาศการเรียนรู
ท่ีดีใหกับเด็ก ชวยเสริมสรางจินตนาการใหเด็ก นิทานเปนตําราของเด็กปฐมวัยเปนสือ่ท่ีใชในการสอน 
ตอบสนองตอความตองการตามธรรมชาติของเด็ก สรางการเรียนรูใหเด็กไดท้ังดานอารมณ สังคม 
สติปญญา ภาษา รวมท้ังเปนการเตรียมคุณลักษณะเด็กไทยในศตวรรษท่ี 21 โดยมุงสงเสริมผูเรียนมี
คุณธรรม รักความเปนไทย ใหมีทักษะในการคิดวิเคราะห สรางสรรค มีทักษะดานเทคโนโลยี 
ส าม า ร ถ ทํ าง าน รวม กับ ผู อื่ น  แ ละ ส า ม าร ถอ ยู ร วม กับผู อื่ น ใ นสั ง ค ม โ ล ก ไ ดอ ย า ง สัน ติ  
กระทรวงศึกษาธิการไดใหความสําคัญของการพัฒนาทางดานการทํางานเปนกลุม ดังจะเห็นไดใน
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 โดยกําหนดคุณลักษณะท่ีพึงประสงคของเด็กอายุ 3-6 ป 
คือมีความรูสึกท่ีดีตอตนเองและผูอื่น และอยูรวมกันกับผูอื่นไดอยางมีความสุข รูจักปรับตัวเขากับ
ผูอื่นโดยเรียนรูจากการเลนและทํางานรวมกัน 
 
การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน เปนการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ (Child - 
centered) และมุงพัฒนาเด็กไทยกลาคิด กลาทํา กลาซักถาม ท้ังนี้ข้ึนอยูกับการจัดการเรียนการสอน
และการจัดสภาพแวดลอมของการเรียนรู  เพ่ือใหผูเ รียนเกิดกระบวนการพัฒนาทางปญญาและ
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สามารถเรียนรูไดอยางมีความสุขจากการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนท่ีดี เทคนิคและกระบวนการ
จัดการเรียนการสอน  เนื้อหาสาระการเรียนรูมีความเหมาะสมสอดคลองกับวัยของผูเรียน การจัดการ
เรียนการสอนโดยใชกระบวนการกลุมเปนวิธีการสอนอีกวิธีหนึ่งท่ีเหมาะและสามารถนํามาใชกับเด็ก
ปฐมวัยได  ซึ่งตรงกับทฤษฎีพัฒนาการทางสังคมของอิริคสัน [14] กลาววาสังคมของเด็กอายุระหวาง 
3-6 ป เด็กพยายามสรางเอกลักษณของตนเอง สามารถแสดงความรูสึกและพฤติกรรมท่ีเหมาะสมกับ
สภาพแวดลอมตางๆ ได เด็กสามารถพัฒนาการทํางานเปนกลุมและเปนผูนํา ผูตามท่ีดีได  สงผลให
ความคิดและจินตนาการ และการพัฒนาการทํางานเปนกลุมเพิ่มข้ึนดวย การพัฒนาดานการทํางานเปน
กลุมสําหรับเด็กปฐมวัย ตองฝกใหเด็กเกิดความไววางใจในผูอื่นเม่ืออยูรวมกันทํางานและเลนรวมกับ
ผูอื่นได มีความรับผิดชอบในการทํางานตางๆกับผูอื่นอยางงายๆ ใหเด็กเขาใจขอตกลงและกฎเกณฑ
ตาง ๆ ฝกใหรูจักอดทน รอคอยใหถึงโอกาสของตน หัดใหเด็กรับฟงผูอื่นชมเชยผูอื่น [15] และการ
ทํางานรวมกันเปนกลุม ชวยใหเด็กเรียนรูอยางพินิจพิเคราะหเม่ือทํางานรวมกับคนอื่น ปฏิกิริยา
โตตอบกับเพ่ือน จึงมีความสําคัญมาก เพราะชวยใหเกิดพัฒนาทางสังคมและศีลธรรมจรรยา วาสี  ปรุง
สิงห[16]กลาววากิจกรรมกลุมชวยสงเสริมพฤติกรรมท้ังทางดานรางกาย อารมณ สังคม สติปญญา ไป
พรอมกัน  การไดมีสวนรวมและลงมือกระทํากิจกรรมเรียนรูดวยตนเอง มีสวนรวมแลกเปลี่ยน
ประสบการณและการทํางานดวยกัน โดยเฉพาะการไดเรียนรูรวมกับการใชนวัตกรรมตางๆ จะชวยให
การศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีย่ิงข้ึน ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็ว มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเดิม  เกิดแรงจูงใจในการเรียนดวยนวัตกรรมเหลานั้น และประหยัดเวลาในการ
เรียนรูอีกดวย 
 
ในปจจุบันนี้เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญกับชีวิตมนุษยเราเปนอยางมากและไดเกิดการ
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว มนุษยเราสามารถสัมผัสกับความกาวหนาเหลานี้ไดและจาก
การพัฒนาของเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว ทําใหมีแนวคิด สิ่งประดิษฐนวัตกรรมใหมๆ เกิดข้ึนอยาง
มากมาย  ท่ีไดมาจากการคิดคนของมนุษยเพ่ือนําประโยชนมาใชในวงการตางๆ เชน วงการศึกษาเม่ือ
เราไดนําเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมเขามาใชในการทํางานนั้นใหไดผลดี มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลสูงกวาเดิม  ท้ังชวยประหยัดเวลาและแรงงาน การที่นําเอานวัตกรรมมาใชในวงการศึกษา
จะชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูอยางรวดเร็ว เกิดแรงจูงใจใน
การเรียนดวยนวัตกรรมเหลานั้น โดยเฉพาะอยางย่ิงการเรียนการสอนปจจุบัน ทั้งในและนอก
หองเรียน ไดนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษาในรูปแบบของวัสดุอุปกรณ เทคนิค วิธีการนํามาใชเพ่ือ
เสริมเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน และการบริหารการศึกษาใหมีคุณภาพมากย่ิงข้ึน 
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สื่อการเรียนการสอนเปนตัวกลางซึ่งมีความสําคัญมากในกระบวนการเรียนการสอนมหีนาท่ีเปนตวันาํ
ความตองการของครู ไปสูตัวนักเรียนอยางถูกตองและรวดเร็ว สงผลใหนักเรียนเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมไปตามจุดมุงหมายของการเรียนการสอนไดอยางถูกตองเหมาะสม เชน การนําเทคโนโลยี
ผสานความจริง  Augmented Reaility (AR) หรือออรัสมา เปนเทคโนโลยีที่มีการนําระบบความจริง
เสมือนมาผนวกกับเทคโนโลยีภาพ เพ่ือสรางสิ่งท่ีเสมือนจริงใหกับผูใช โดยการเพิม่เสมือนโมเดลสาม
มิติ ท่ีสรางจากคอมพิวเตอ รลงไปในภาพถาย ท่ีมาจากกลองวิดีโอ เ ว็บแคม หรือกลองใน
โทรศัพทมือถือแบบเฟรมตอเฟรมดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟก เปนการพัฒนาเทคโนโลยี
ผสานเอาโลกความจริงและความเสมือนจริงเขาดวยกันผานซอรฟแวรและอุปกรณตางๆ เชน แว็บแคม 
คอมพิวเตอร และแสดงผลผานหนาจอคอมพิวเตอร หนาจอโทรศัพทมือถือ บนเคร่ืองฉายภาพพนิดา 
ตันสิริ [17] กลาวา เทคโนโลยีท่ีผสานโลกแหงความจริงกับโลกของความจริงเสมือนท่ีสรางขึ้น ทําให
มนุษยโลกสามารถเขาถึงขอมูลท่ีผูกเขาดวยออรัสมามองดวยตาไมเห็น ใหปรากฏเห็นภาพผานหนาจอ
ใชงานงาย  สามารถประยุกตใชออรัสมามาสรางเปนสื่อไดหลากหลาย เชน หนังสือพิมพ วารสาร  
การนําเอาเทคโนโลยีผสมความจริง (AR) มาใชเปนสื่อในการเรียนเปนการนําเอาจุดเดนของสื่อแบบ
ตาง ๆ มารวมอยูในสื่อตัวเดียว คือ สามารถแสดงภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ภาพสามมิติ และเสียงชวย
ใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจเนื้อหาวิชาไดเร็วขึ้น ครูสามารถใชโปรแกรมออรัสมาในการชักจูง
ผูเรียนในการฟงการพูดไดและท่ีสําคัญ ถาผูเรียนอยูในระดับปฐมวัยยิ่งมีความจําเปนอยางยิ่งจะตองใช
สื่อท่ีสามารถนํามาถายทอดใหเด็กเกิดการเรียนรูไดอยาง เขาใจงายขึ้น ครูผูสอ นอ อกแบบ
ประสบการณการรูท่ีใหตรงกับความตองการและความสนใจของผูเรียน ซึ่งเปนการกระตุนใหเด็ก
อยากเรียน  ความกระตือรือรนท่ีจะเรียนเพราะเด็กสามารถเรียนรูเพ่ิมขึ้น และเด็กสามารถเลือกเรียน
ดวยตนเองตามความสนใจ  ดวยลักษณะนี้ทําใหการเรียนดวยหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยเทคโนโลยีผสาน
ความจริง(AR)  ซึ่งเปนเทคโนโลยีท่ีทันสมัยในยุคปจจุบัน เปนสิ่งทาทายสําหรับเด็ก เปนการสราง
จินตนาการในเด็ก  ขณะเดียวกันเปนการศึกษาท่ีสนุกสนานและเสริมสรางปญญาใหกับเด็กๆและ
สงเสริมการอานที่วองไวมีสิ่งท่ีนาสนใจสําหรับเด็ก ออรัสมา (Aurasma) เปนสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ี
เริ่มตนขึ้นในป 2011 มีลักษณะการทํางานคลายกับเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยการทํางานของออรัสมา
สามารถผูกคลิปวิดีโอไวท่ีรูปภาพท่ีกําหนด เม่ือนําสมารทโฟนหรือแท็บแล็ตมาสแกนท่ีภาพผาน 
Application Aurasma จะแสดงผลวิดีโอท่ีผูกไวกับรูปภาพนั้นขึ้นมาเปนภาพเคลื่อนไหวแทนภาพนิง่ท่ี
เห็นในตอนแรกทันที  
 
การนําเสนอขอมูลในรูปแบบการใชเทคโนโลยีผสานความจริงมาใชรวมกับหนังสือนิทานนับวาเปน
นวัตกรรมใหม และยังไมมีใครนํามาประยุกตใชทําสื่อสําหรับการเรียนการสอนในระดับปฐมวัย สื่อ
เปนสิ่งจําเปนตองใชในกิจกรรมการเรียน เม่ือมีการนําเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนรูจะทําให
การพัฒนาศักยภาพผูเรียนกาวทันกับการเปลี่ยนแปลงในยุคสังคมแหงการเรียนรู ไพฑูรย  ศรีฟา [18] 
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ไดกลาววา ปญหาดานการจัดการศึกษาของประเทศไทยท่ีขาดแคลนนวัตกรรมหรือสื่อเพือ่การศึกษาท่ี
ดีและมีคุณภาพ เราตองสั่งซื้อสื่อราคาแพงจากตางประเทศเขามาเพ่ือใชในการเรียนการสอน ใน
สถาบันการศึกษาจํานวนมากในทุกระดับตั้งแตอนุบาลจนถึงระดับมหาวิทยาลัย ทั้งท่ีเปนฮารดแวร
และซอฟตแวร เชน หนังสือ ตํารา อุปกรณทางวิทยาศาสตร สารเคมีในหองทดลอง เคร่ืองมือทาง
การแพทย โมเดล หุนจําลอง การศึกษาในสภาพเหตุการณจําลองสถานการณ ฯลฯ ปญหาดังกลาว
สามารถแกไขไดหากนําเทคโนโลยี (AR) เขามาประยุกตใชในการผลิตนวัตกรรมและสื่อเพ่ือ
การศึกษา และจากการสํารวจรายการสื่อการเรียนการสอนของชั้นปฐมวัยท้ังชั้นอนุบาลปท่ี 1 และ 2 
โรงเรียนวัดวังหีบท่ีขาพเจาปฏิบัติการสอนอยูนั้นขาดแคลนสื่อจําพวกเทคโนโลยีมาใชในการเรียน
การสอน จึงไดนําเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ท่ีทันสมัยมาประยุกตใชกับหนังสือนิทานสอง
ภาษาเพ่ือนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความสามารถใหแกผูเรียนใหเต็มศักยภาพ 
 
การนําเอาเทคโนโลยีผสานความจริงมาใชงานตองผานการลงโปรแกรมในรูปแบบออนไลน ซึ่ง
เรียกวา Application โดยดาวนโหลดผาน App store ซึ่งมีผูสรางสรรค Application ใหมๆ บนสมารท
โฟนและแท็ปแล็ต สามารถใชไดท้ังระบบปฏิบัติการ ios และ Android ซึ่งอุปกรณในการใชศึกษาครั้ง
นี้เปนสื่อท่ีมีราคาคอนขางสูง ยังไมมีแพรหลาย และไมเพียงพอกับเด็กนักเรียน จึงไดนําวิธีการเรียนรู
โดยใชกระบวนกลุมในการแกปญหาและเหมาะแก สงเสริมการเรียนรูรวมกันท่ีมีท้ังภาพและเสียงซึ่ง
เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนดานภาษาที่มีนิทานเปนสื่อ โดยเฉพาะนิทานสองภาษา 
ท่ีเด็กจะไดเรียนรูเร่ืองราว คําศัพท จากการฟงและการอาน เด็กจะรูสึกมีสวนรวม ตื่นเตน สนุกสนาน 
และเห็นผลไดทันที อยากติดตาม เด็กจะมีความรูสึกท่ีดีในการเรียน ซึ่งกรณีนี้เปนการพัฒนาไปสู
ความรูสึกท่ีดีตอตนเองเหมาะแกการพัฒนาใหเด็กไดเรียนรูรวมกันโดยเฉพาะในเด็กกลุมปฐมวัย  
 
การเรียนเปนกลุมซึ่งในวัยปฐมวัย เด็กจะยึดตนเองเปนศูนยกลางไมรูจักแบงปน ไมมีปฏิสัมพันธกับ
ผูอื่น การนําวิธีการเรียนโดยใชกระบวนการกลุมมาจัดกิจกรรมใหแกเด็กปฐมวัยเปนการสงเสริมให
เด็กมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียนดวยกันเองการเรียนการสอนสวนใหญมักจะมุงไปท่ีปฏิสัมพันธ
ระหวางครูกับผูเรียน หรือระหวางผูเรียนกับบทเรียน ความสัมพันธระหวางผูเรียนเปนมิติท่ีมักจะถูก
ละเลยหรือมองขามไปท้ังๆ ที่มีผลการวิจัยชี้ชัดเจนวาความรูสึกของผูเรียนตอตนเอง ตอโรงเรียน  ครู
และเพื่อนรวมชั้น มีผลตอการเรียนรูมากทําใหเด็กเพ่ิมความสามารถ และเกิดความคิดรวบยอดในการ
เรียนรู ทําใหเด็กเกิดความรูสึกท่ีดีตอตนเองและกระตุนใหเด็กเกิดความคิดสรางสรรคพัฒนาข้ึนไปอกี
ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาเด็กใหมีความพรอมในการเรียนรูสิ่งตางๆ โดยการจัด
ประสบการณตรงใหเด็กเกิดการเรียนรูและนําไปใชตอไปในการพัฒนาตนและประเทศนั้นมี
องคประกอบหลายอยาง หนึ่งในนั้นการเรียนมีการจัดประสบการณในการพูด การฟง การอาน การ
เขียนท่ีเหมาะสมกับการเรียนรูตามระดับอายุก็เปนพ้ืนฐานในการเกิดความรูความเขาใจ  จนเกดิความรู
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ท่ีถูกตองตอไปใหกับเด็กได ดังนั้นการไดเรียนรูผานการสัมผัสจากประสบการณตรง จะเห็นวาจะทํา
ใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางมีความสุข คอยเปนคอยไป ไมหักโหม ทําใหเด็กคอยๆ ซึมซับโดยไม
รูสึกตัวการนําเทคโนโลยีผสานความจริงมาใชรวมกับหนังสือนิทานสองภาษา โดยใชกระบวนการ
กลุมสามารถสงเสริมความสามารถทางภาษา โดยเฉพาะทางดานการฟงและการพูดของด็กปฐมวัย ซึ่ง
จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ พบวา นิทานท่ีครูนํามาเลาใหเด็กฟง เพื่อใหความ
สนุกสนานเพลิดเพลินในดานความบันเทิงแลว นิทานท่ีเลายังชวยในการสงเสริม ดานความบันเทิง 
และดานคติธรรม คุณธรรม พฤติกรรมท่ีพึงประสงครวมถึงการพัฒนาทักษะทางดานภาษา โดยขณะท่ี
เด็กฟงนิทานแตละครั้ง เด็กจะไดฝกทักษะการฟง การพูดจากกิจกรรมสนทนาระหวางเพ่ือนในกลุม
ดวยกัน กิจกรรมการฟงนิทาน ท่ีครูเลาใหฟงจากภาพ คําประโยคท่ีเด็กคุนเคย จากการฟงนิทานในแต
ละครั้ง การพูดเปนการสะทอนการฟงดวยการถายทอดความคิด ความเขาใจของเด็กท่ีสื่อสารออกมา
เปนการสื่อสารใหผูอื่นเขาใจสิ่งท่ีเขาไดรับจากการฟงนิทานแตละคร้ังรวมกันเปนกลุม 
 
จากการสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR)กับการจัดประสบการณการเรียนการ
สอนระดับปฐมวัยของครูผูสอนระดับปฐมวัย.ในศูนยเครือขายธรรมรักษ อําเภอทุงสง สํานักงานเขต
พ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 พบวา ครูผูสอนมีความตองการและเห็นดวยมาก
ท่ีสุดในการนําสื่อทางดานเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) มาใชในกิจกรรมการเรียนการสอน และ
จากประสบการณการเปนครูผูสอนระดับปฐมวัย พบวา พัฒนาการทางสติปญญาดานภาษา การจัด   
การเรียนการสอน ยังไมไดมีการบูรณาการทักษะทางภาษาเขาไวดวยกัน สวนใหญจะสอนครั้งละ
ทักษะ เรียนรูเปนรายบุคคล ทําใหเด็กไมเกิดการเรียนรูท่ีแทจริง และไมมีการจัดกิจกรรมกลุมท่ีเรียนรู
ดวยกัน ทําใหเกิดปญหาและอาจมีผลตอการพัฒนาความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดใน
ระดับตอไปไดอีกดวย และปญหาท่ีเกิดจากการใชสื่อในการจัดประสบการณการเรียนรูดานภาษา    
ครูใชสื่อที่อยูในหองเรียน เชน หนังสือ สมุด แผนภาพ มีการผลิตสื่อท่ีเหมาะสมกับปญหาของผูเรียน
หรือมีนอยมาก และไมทันสมัย ไมไดนําเทคโนโลยีมารวมใชในการจัดประสบการณที่สอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรู เด็กขาดการเรียนท่ีสนุกสนาน ความต่ืนเตนในกิจกรรม ครูจะเนนเนื้อหา
วิชาการมากเกินไป เพ่ือตอบสนองความตองการของผูปกครองท่ีตองการใหบุตรหลานมีความรูใน
เนื้อหาอยางเห็นไดชัด 
  
ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงมีความสนใจศึกษาวิธีที่จะนําเทคโนโลยีผสานความจริงมาใชกับหนังสือ
นิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมใหผูเรียนสามารถใชสื่อสารจากการพัฒนาและหารูปแบบ
การนําเทคโนโลยีไปใชเพ่ือสอนเสริมทักษะจินตนาการ การฟง การพูด ของเด็กปฐมวัย ไดเรียนรูและ
ฝกการใชภาษา  การคิดของตนเองไดอยางเหมาะสมกับวัย ซึ่งจะเปนพ้ืนฐานของการศึกษาในระดับท่ี
สูงข้ึน  และสรางองคความรูสําหรับเด็กปฐมวัยท่ียั่งยืนตอไป 



8 
 

1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 
1. เพ่ือสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัดประสบการณการเรียน

การสอนระดับปฐมวัย 
2. เพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพของการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ

หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการ
พูดของเด็กปฐมวัย 

3. เพ่ือศึกษาความแตกตางความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยเรียน
ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุม 

4. เพ่ือประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนและผลงานตามสภาพจริง ของผูเรียนท่ี
เรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมเพ่ือ
สงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

5. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและ
การพูดของเด็กปฐมวัย 
 
1.3 สมมติฐานของการศึกษา 

1. ความตองการจากกลุมตัวอยางในการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัด
ประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัยของครูผูสอน อยูในระดับมากขึ้นไป 

2. ผลการพัฒนาและประเมินคุณภาพของการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการ
พูดของเด็กปฐมวัยมีคุณภาพในระดับดีข้ึนไป 

3. ผลการศึกษาความแตกตางความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพดูของเด็กปฐมวัยเรียน
ดวยเทคโนโลยีผสานความจริง(AR)รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมมีผลการวัด
ความสามารถทางภาษาหลังการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

4. ผลการประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง ของผูเรียนที่เรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมเพ่ือสงเสริม
ความสามรถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยอยูในระดับดีข้ึนไป 

5. ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ รียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยี (AR) 
รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการ
ฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยอยูในระดับมากขึ้นไป 
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1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1. ไดทราบขอมูลพ้ืนฐานความตองการของครูผูสอนในระดับปฐมวัยในการใชเทคโนโลยผีสาน

ความจริง (AR) กับการจัดประสบการณการเรียนการสอนระดับปฐมวัย 
2. ไดรูปแบบการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริงและหนังสือนิทานสองภาษาโดยใช

กระบวนกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีมีคุณภาพ 
3. ผลท่ีไดจากการศึกษาวิจัยจะเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจของครูและผูเกี่ยวของในการ

เลือกใชสื่อการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความ
สามรถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ใหเหมาะสมกับนักเรียนและเนื้อหาในการ
สอนตอไป 

4. ไดแนวทางในการจัดประสบการณการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสงเสริมความสามารถ
ทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

5. ผลท่ีไดจากการวิจัยจะเปนขอมูลประกอบการตัดสินใจในการเลือกใชสื่อในการสอนตอไป 
 

1.5 ขอบเขตของการศึกษา 
การวิจัยเร่ืองการพฒันาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุมเพือ่สงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงของเดก็ปฐมวัยขอบเขตการ
วิจัย มีดังนี้ 
 
1.5.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ ครู และนักเรียนระดับปฐมวัยในโรงเรียนอําเภอทุงสง สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2 ประกอบดวยโรงเรียน จํานวน 
48 โรง จํานวนครู 152 คน นักเรียน 1,881 คน รวมท้ังสิ้น 2,033 คน 
 
1.5.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางแยกออกเปน 2 สวน ดังนี ้

1. กลุมตัวอยางท่ีใชในการสํารวจ ไดแกครูสอนระดับชั้นปฐมวัย โรงเรียนในศูนยเครือขาย
ธรรมรักษ อําเภอทุงสง สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช เขต 2
จํานวน 33 คน ไดมาจากการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับฉลาก 

2. กลุมตัวอยางท่ีใชในการทดลอง ไดแก นักเรียนชาย-หญิง ชั้นปฐมวัย โรงเรียนวัดวังหีบ อ.
ทุงสง จังหวัดนครศรีธรรมราช สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครศรีธรรมราช      
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เขต 2 ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2556 จํานวน 30 คนไดมาดวยวิธีการสุมอยางงาย 
(Simple Random Sampling) โดยวิธีการจับฉลาก จากโรงเรียนเปนหนวยสุม 
 
1.5.3 ผูเชี่ยวชาญ 
ผูเชี่ยวชาญ คือ ผูท่ีมีความรูความสามารถมีความชํานาญเพ่ือประเมินคุณภาพของเคร่ืองมือในการ
พัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริม
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย ไดจากวิธีการเลือกเจาะจง (Specified 
Sampling) ซึ่งเปนผูทรงคุณวุฒิอยางแทจริงและยินดีท่ีจะมาเปนผูเชี่ยวชาญ แบงออกเปน  

1. ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา เปนผูท่ีจบการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป มีความรูเร่ืองดาน
ปฐมวัย หรือประสบการณการสอนไมนอยกวา 5 ป จํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินคุณภาพดานเนื้อหา 

2. ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการนําเสนอเปนผู ท่ีจบการศึกษาระดับปริญญาโทข้ึนไป หรือมี
ประสบการณในการใชเทคโนโลยีทางการศึกษาไมนอยกวา 5 ป จํานวน 3 ทาน เพ่ือประเมินคุณภาพ
ดานสื่อเทคโนโลยี 
 
1.5.4 เครื่องมือที่ใชในการศึกษา 

1. แบบสํารวจความตองการใชเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) กับการจัดประสบการณ      
การเรียนการสอนระดับปฐมวัย 

2. หนังสือนิทานสองภาษาท่ีสรางดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) แบงการประเมินเปน   
2 ดานคือ 

- แบบประเมินคุณภาพดานเนือ้หา 
- แบบประเมินคุณภาพดานสือ่เทคโนโลย ี

3. แผนการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับ
หนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟง และการ
พูดของเด็กปฐมวัย 

4. แบบทดสอบวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยกอนเรียน
และหลังเรียน 

5. แบบประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงของผูเรียนที่เรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสรมิ
ความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

6. แบบประเมินความพึงพอใจของเด็กปฐมวัยท่ีมีตอการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง 
(AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดาน
การฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 
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1.5.5 ขอบเขตเนื้อหา 
เนื้อหาในการวิจัยคร้ังนี้ไดจากการศึกษาหนังสือนิทานสองภาษาท่ีเรียนดวยเทคโนโลยผีสานความจรงิ 
(AR) เพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูด เปนหนังสือเสริมประสบการณใน
การจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับวุฒิภาวะและการเรียนรูของเด็กปฐมวัย ซึ่งเปนนิทานท่ีมีเคาโครงจาก
นิทานอีสป มีทั้งหมดจํานวน 4 เรื่อง ไดแก 

1. เรื่องนกเขากับมด 
2. เรื่องราชสีหกับวัวสามตัว 
3. เรื่องเตากับกระตาย 
4. เรื่องเด็กเลี้ยงแกะ 

 
1.5.6 ตัวแปรที่ศึกษา 
 
1.5.6.1 ตัวแปรตน คือ  
การจัดประสบการณการเรียนดวยเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) รวมกับหนังสอืนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุม 
 
1.5.6.2 ตัวแปรตาม คือ 

1. คุณภาพขอการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย 

2. ผลการวัดความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัยท่ีเรียนดวย
เทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุม  

3. ผลการประเมินการจัดประสบการณกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริงของผูเรียน 
4. ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอกิจกรรมการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) 

รวมกับหนังสือนิทานสองภาษาโดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามรถทางภาษาดานการฟง
และการพูดของเด็กปฐมวัย 

 
1.6 นิยามศัพท 
การศึกษาคนควาครั้งนี้ ผูศึกษาไดนิยามศัพทไว ดังนี ้

1. หนังสือนิทานสองภาษา หมายถึง หนังสือท่ีผูศึกษาจัดทําข้ึนสําหรับใชรวมกับเทคโนโลยี
ผสานความจริง (AR) โดยใชกระบวนการกลุมในการเรียนรูใหกับเด็กปฐมวัย เนื้อหาเปนนิทาน 
(อีสป) ท่ี มีคําบรรยายและเสียงเปนภาษาไทย และจะมีคําศัพทงายๆ ท่ีมีความเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย
เปนภาษาอังกฤษ เขียนดวยภาษาท่ีเขาใจงายเหมาะสมสําหรับเด็กเปนนิทานท่ีเกี่ยวกับสัตวท่ีมีตัวเอก
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ของเรื่องเปนสัตว มีคนเขาไปเกี่ยวของอยูดวย จะเปนเชิงเปรียบเทียบมนุษยโดยสัตวในนิทานจะมี
ความคิด และความสามารถเชนเดียวกับคนโดยมุงหวังวาใหเด็กไดรับความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
ไดรับความรูจากหนังสือนิทานดวยการใชเทคโนโลยีผสานความจริง เพ่ือนําไปพัฒนาชีวิตของตนเอง
ในวัยท่ีเจริญเติบโตขึ้น มีทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูด 

2. เทคโนโลยีผสานความจริง Augmented Reality (AR) หมายถึง โปรแกรมสําหรับสรางสื่อการ
เชื่อมโยงโลกของความจริงและโลกความจริงเสมือนเขาดวยกัน โดยแสดงผลออกมาในรูปแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธท่ีมองเห็นควบคุมและสัมผัสไดทางหนาจอ ท้ังท่ีเปนภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ซึ่ง
นําไปใชในการเรียนรูคําศัพทตาง ๆจากหนังสือนิทานสองภาษา ทําใหผูเรียนสามารถเรียนไดอยาง
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ ผูเรียนสามารถท่ีจะเลือกดู เลือกฟงดวยตนเองตามความตองการ 

3. แผนการจัดประสบการณการเรียนโดยใชกระบวนการกลุมหมายถึง การเรียนรูเปนกลุมยอย 
โดยมีนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน เพ่ือบรรลุวัตถุประสงคของ
หนังสือนิทานสองภาษาดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) ท่ีมีตอความสามารถทางภาษาดานการ
ฟงและการพูดสําหรับนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 2 โดยมีสวนประกอบ คือ  

- สาระสําคัญ  
- จุดประสงค  
- เนือ้หา   
- กิจกรรมการเรียนรู  
- สือ่  
- การวัดและประเมินผล  

4. ความสามารถทางภาษาดานการฟง หมายถึงการใชสมาธิและความตั้งใจในการรับรู เสียงพดูท่ี
ไดยินผานประสาทสัมผัสทางหูอยางเขาใจความหมายปฏิบัติตามคําสั่งไดอยางถูกตองความสามารถ
ในการฟงเสียง และบอกความสําคัญของเรื่องราวที่ฟงซึ่งสามารถวัดไดจากการทําแบบทดสอบ
ความสามารถทางภาษาดานการฟงท่ีผูวิจัยสรางขึ้นและจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กขณะจัด
ประสบการณ ไดแก การเขาใจความหมาย และการปฏิบัติตามคําสั่ง 

5. ความสามารถทางภาษาดานการพูดหมายถึงพูดไดอยางชัดเจน กลาพูด กลาตอบคําถามกลา
แสดงความคิดเห็น มีมารยาทในการพูด สามารถบอกชื่อสิ่งของ การสรางประโยคสมบูรณ (ใคร ทํา
อะไร ท่ีไหน) และการเลาเร่ืองตามลําดับเหตุการณ ซึ่งสามารถวัดไดจากการทําแบบทดสอบ
ความสามารถทางภาษาดานการพูดท่ีผูวิจัยสรางขึ้นและจากการสังเกตพฤติกรรมของเด็กขณะจัด
ประสบการณ ไดแก การบอกชื่อคําศัพทสิ่งตางๆ การแตงประโยคท่ีสมบูรณ และเลาเร่ืองตามลําดับ
เหตุการณ 

6. เด็กปฐมวัย หมายถึง นักเรียนชาย-หญิง ซึ่งกําลังศึกษาอยูชั้นอนุบาลปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ป
การศึกษา 2556 โรงเรียนวัดวังหีบ อ.ทุงสง จ.นครศรีธรรมราช 
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1.7 กรอบแนวคิด 
การวิจัยเร่ืองการพัฒนาการเรียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง (AR) รวมกับหนังสือนิทานสองภาษา
โดยใชกระบวนการกลุมเพ่ือสงเสริมความสามารถทางภาษาดานการฟงและการพูดของเด็กปฐมวัย
ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ สรุปกรอบแนวคิดในการวิจัยได ดังนี้ 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

นิทานสองภาษา 4 เรื่อง 
เปนนิทานสงเสริมการฟงและ
การพูดของเด็กปฐมวัย โดยใช

เคาโครงนิทานอีสป 
1. เร่ืองนกขากับมด 
2. เร่ืองราชสีหกับวัวสามตัว 
3. เร่ืองเตากับกระตาย 
4. เร่ืองเด็กเลี้ยงแกะ 

การพัฒนาเทคโนโลยีผสาน
ความจริง (AR) โดย 

ไพฑูรย  ศรีฟา, อภิชาติ อนุกูล
เวช วิวัฒน มีสุวรรณ 

ประกอบดวย 
1. Trigger 
2. Overlay Video 
3. Channel 
4. Auras 
 

แนวคิด ทฤษฎีที่นํามาใช 
-  ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับภาษา 
-  ทฤษฎีการใชสื่อการเรียน 
การสอน 
-  ทฤษฎีกระบวนการกลุม 
-  การประเมินตามสภาพจริง 

 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียนโดย
ใช

กระบวนการ
กลุมรวมกับ 
เทคโนโลยี
ผสานความ
จริง (AR) 

 
ความสามารถทางภาษา 
ดานการฟงและการพูด 

ของเด็กปฐมวัย 
 

ผลการประเมินกิจกรรมโดยใช
กระบวนการกลุมและผลงาน
ตามสภาพจริงของผูเรียน 

 

 

 
ความพึงพอใจของผูเรียน 

 
 


