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ฑ.1 ภาพหนังสอืนิทานสองภาษาท่ีเรียนดวยเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) 253 
ฑ.2 ภาพหนังสอืนิทานสองภาษาท่ีเรียนดวยเทคโนโลยผีสานความจริง(AR) ที่อานภาพดวย

วิธีสแกน QR Code 
253 

ฑ.3 ภาพตัวอยางหนังสอืนิทานสองภาษาทีเ่รียนดวยเทคโนโลยีผสานความจริง(AR) 
เร่ือง เตากับกระตาย 

254 

ฒ.1 กิจกรรมระหวางเรียนของนักเรียนท่ีเรียนดวยเทคโนโลยผีสานความจริง (AR) กับ
นิทานสองภาษา เรียนรูการใชเครื่องมือ ipad 

261 

 


