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ผนวก ก 
 

การใชเครื่องมือในการสรางกฎดวยวธิกีารโปรแกรมตรรกะเชงิอุปนัย Aleph 
 

Aleph หรือ A learning Engine for Proposing Hypotheses เปนเครื่องมือที่ใชในการ

สรางกฎดวยวิธีการโปรแกรมตรรกะเชิงอุปนัยที่ถูกเขียนขึ้นโดย Ashwin Srinivasan และ Rui 

Camacho ในป 1993 โดยจุดมุงหมายเพื่อใชศึกษาวิธีการเรียนรูดวยวิธีการโปรแกรมตรรกะเชิง
อุปนัย ซึ่งสามารถดาวนโหลดไดจากเว็บไซต  
 

http://www.comlab.ox.ac.uk/oucl/reseach/ares/machlearn/Aleph/aleph.pl  

 

และผูเขียนไดทําคูมืออธิบายหลักการทาํงาน และวิธีใชงาน Aleph ซึ่งสามารถหาอานไดที ่
 

http://web.comlab.ox.ac.uk/oucl/research/areas/machlearn/Aleph/aleph.html 

 
เนื่องจาก Aleph นัน้ถูกเขียนขึ้นดวยภาษาโปรลอก (prolog) ดังนัน้จงึจําเปนตองใชโปรลอก

คอมไพลเลอรโดยในงานวิจยัชิ้นนี้ใช ตัวโปรแกรมที่ชื่อวา SWI prolog ซึ่งสามารถดาวนโหลดตัว

โปรแกรม วิธกีารติดตั้ง และคูมือการใชงานไดจาก www.swi-prolog.org 

โดยในงานวิจัยชิ้นนี้ใช Aleph เวอรชั่น 5 เปนเครื่องมือในการสรางกฎดวยวิธีการโปรแกรม

ตรรกะเชิงอุปนัยกับเซตขอมูลตัวอยางการวิเคราะหความสามารถกอกลายพันธุของโมเลกุล 

(Mutagenesis) ขอมูลการกอมะเร็ง (Carcinogenesis) และการหาจํานวนองคประกอบจํากัดของ

โครงขาย (Finite-Element Mesh) ซึ่งในแตละเซตตัวอยางก็จําเปนตองมีการจัดเตรียมขอมูล

ตัวอยางที่จะเปนอินพุตของ Aleph และความรูภูมิหลังสําหรับเซตตัวอยางเพื่อให Aleph ใชในการ

เรียนรูเพื่อสรางกฎ โดยขอมูลอินพุตที่ Aleph จะรับเขาไปนั้นจะอยูในรูปแบบของไฟลขอมูล 3 ไฟล 

ซึ่งประกอบดวย 

1. ไฟลขอมูลตัวอยางบวก โดยทีน่ามสกุลของไฟลจะลงตองทายดวย .f 

2. ไฟลขอมูลตัวอยางลบ โดยที่นามสกุลของไฟลจะลงตองทายดวย .
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3. ไฟลขอมูลความรูภูมิหลงั โดยที่นามสกุลของไฟลจะตองลงทายดวย .b 

 
โดยที่ชื่อไฟลของขอมูลทั้ง 3 ไฟลจะตองเปนชื่อเดียวกันเชน train.f สําหรับไฟลขอมูลตัวอยางบวก, 

train.n สําหรับไฟลขอมูลตัวอยางลบ และ train.b สําหรับไฟลขอมูลความรูภูมิหลัง เปนตน 
 

เมื่อเราจัดเตรียมขอมูลอินพุตไดเรียบรอยตอไปจะขออธิบายวิธีในการใชงานโปรแกรม Alephเพื่อ

สรางกฎ และทดสอบกฎดังตอไปนี้ 
 

1. เมื่อจัดเตรียมไฟลขอมูลอินพุตสําหรับ Aleph เรียบรอยแลว เราสามารถนําไฟลขอมูล

เหลานี้เขาไปใน Aleph ไดโดยใชคําสั่ง read_all( ชื่อไฟล )  
2. เมื่อ Aleph อานขอมูลอินพุตเรียบรอยแลว กลับมาพรอมรอรับคําสั่งในขั้นตอนนี้เรา

สามารถสั่งให Aleph สรางกฎไดโดยใชคําสั่ง induce 

3. หลังจากที่ใชคําสั่ง induce แลว Aleph จะทําการเรียนรูและทําการสรางกฎตาม

ตัวอยาง และความรูภูมิหลังที่กําหนดให ซึ่งเมื่อการเรียนรูเสร็จส้ิน Aleph จะแสดงให

เห็นกฎที่สามารถสรางไดพรอมทั้งจํานวนตัวอยางที่ครอบคลุม และคาความถูกตองที่

ไดของกฎ ซึ่งเราสามารถบันทึกกฎที่ไดจากการเรียนรูโดยใชคําสั่ง write_rules( ชื่อ

ไฟล )  

 
ดวยวิธีการที่อธิบายขางตนเราจะสามารถกําหนดไฟลตัวอยาง ไฟลความรูภูมิหลัง และสามารถ

สั่งงาน Aleph เพื่อทําการสรางกฎ เพื่อใชในการทํางานได อยางไรก็ดีในในการใชงาน Aleph เพื่อ
สรางกฎในงานวิจัยชิ้นนี้จําเปนตองมีการกําหนดคาในไฟลความรูภูมิหลัง ซึ่งจะแสดงรายละเอียด

ในสวนถัดไป 
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