
ภาคผนวก ก
คูมือการติดตั้งระบบ

การติดตั้งโปรแกรมจะติดตั้งที่เครื่องคอมพิวเตอรใหบริการ (Server)ประกอบไปดวย         
3 สวน ไดแก

1. การติดตั้งโปรแกรมสําหรับจัดการฐานขอมูล
2. การติดตั้งโปรแกรม PHP
3. การติดตั้งโปรแกรมสําหรับใหบริการเว็บไซต
4. การติดตั้งเครื่องมือการสรางกระบวนวิชาผานเครือขายอินเทอรเน็ต

ก.1 การติดตั้งโปรแกรมสําหรับจัดการฐานขอมูล
การติดตั้งโปรแกรม MySQL โปรแกรมที่ใชคือ MySQL Servers and Clients 3.23.55

1) ใสแผนซีดีรอมลงในซีดีรอมไดรฟ
2) เปด My Computer เลือกไดรฟซีดีรอม
3) เลือกตัวติดตั้งโปรแกรมจากโฟลเดอร MySQL-31.23.55-win
4) เลือก Setup.exe เพื่อเร่ิมการติดตั้ง จะไดหนาตางดังรูป ก.1
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รูปที่ ก. 1 แนะนําโปรแกรม
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5) กดปุม Next จะไดหนาจอแสดงรายละเอียด MY.CNF ซ่ึงเปนไฟลในการกําหนดคา
ของ MySQL Server

รูปที่ ก. 2 แสดงรายละเอียด MY.CNF ไฟล

6) จะปรากฏหนาจอใหเลือก Directory ในการติดตั้งโปรแกรม MySQL

รูปที่ ก. 3 เลือก Directory สําหรับ MySQL
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7) กดปุม Next จะไดหนาจอ

รูปที่ ก. 4 แสดงชนิดการติดตั้ง

8) เลือก Typical แลวกดปุม Next โปรแกรมจะดําเนินการติดตั้ง เมื่อแลวเสร็จจะเกิดหนา
จอ

รูปที่ ก.5 รูปแจงการติดตั้งเสร็จสิ้น
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9) กดปุม Finish แลวทําการ Restart เครื่องคอมพิวเตอร จากนั้นใหเรียกใชโปรแกรมที่อยู
ในโฟลเดอร c:\mysql\bin ดับเบิ้ลคลิก icon ที่ช่ือ winmysqladmin.exe ดังรูป

รูปที่ ก.6 แสดง icon สําหรับเริ่มใชโปรแกรม MySQL

10) จะไดหนาจอสําหรับใหผูใชใส username และ password แลวตอบ OK จะสังเกตเห็น
icon รูป  ที่มุมลางดานขวาของแถบแสดงสถานะ (Status Bar)

ก.2 การติดตั้งโปรแกรม PHP
เนื่องจากคอมพิวเตอรใหบริการทั่วไปจะเขาใจภาษา Hypertext ทั่วไปการติดตั้งโปรแกรม PHP ใน
เครื่องคอมพิวเตอรใหบริการก็เพื่อใหเครื่องคอมพิวเตอรสามารถเขาใจภาษาที่เขียนได

1) ใสแผนซีดีรอมลงในซีดีรอมไดรฟ
2) เปด My Computer เลือกไดรฟซีดีรอม
3) ทําการขยายโฟลเดอร PHP จากแผนซีดีรอมไปไวยังเครื่องคอมพิวเตอรใหบริการโดย

สรางโฟลเดอรช่ือวา PHP

ก.3 การติดตั้งโปรแกรมสําหรับใหบริการเว็บไซต
การติดตั้งโปรแกรมใหบริการเว็บไซตคือโปรแกรม IIS (Internet Information Services)

1) ใสแผนซีดีรอม Windows 2000 Server ลงในซีดีรอมไดรฟจะเกิดหนาตาง Auto Run
ตามภาพ
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รูปที่ ก. 7 รูปหนาจอ Auto Run

2) เลือก Windows Components จะไดหนาตาง

รูปที่ ก. 8 แสดงหนาจอสําหรับเลือกติดตั้ง Internet Information Services (IIS)
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3) เลือก Internet Information Services (IIS) แลวกดปุม Next จะทําการติดตั้งโปรแกรม
ลงเครื่อง

รูปที่ ก. 9 แสดงสถานการณติดตั้งโปรแกรม

4) เมื่อโปแกรมติดตั้งแลวเสร็จ กดปุม Finish ส้ินสุดการติดตั้ง

รูปที่ ก. 10 แสดงการเสร็จสิ้นการติดตั้งโปรแกรม
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5) กําหนดคุณสมบัติของ IIS โดยการคลิกปุม Start , โปรแกรม , Administrative Tools
แลวเลือก Internet Information Services จะไดรูป

รูปที่ ก.11 แสดงหนาจอ Internet Information Services
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6) ที่ default web site ใหคลิกเมาสดานขวาเลือก Properites จะไดหนาจอ

รูปที่ ก. 12 แสดงหนาตางคุณสมบัติของ Internet Information Services
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7) ที่ Tab Home Directory
7.1 ตรวจสอบ Local Path ใหช้ีไปยังไดรฟที่มีโฟลเดอร Inetpub\wwwroot
7.2 กดปุม Configuration จะไดหนาจอ

รูปที่ ก. 13 Application Configuration

7.3 กดปุม Add จะไดหนาตาง

รูปที่ ก. 14 Add คุณสมบัติของ Internet Information Services



103

7.4 กดปุม Browse เพื่อเลือกจุดที่โปรแกรม php.exe ตั้งอยูเมื่อเลือกเสร็จแลวจะ
เกิดพาธที่ช้ีไปยัง php.exe ในชอง Executable ใหพิมพ %s %s ตอทาย

7.5 ในชอง Extension ใหพิมพ .php แลวกดปุม OK

8) ตรวจสอบดวยการคลิกปุม Configuration จะพบหนาจอซึ่งมีExtension .php เพิ่มขึ้น

รูปที่ ก. 16 แสดงหนาตางApplication Configuration เมื่อติดตั้ง php แลว

9) เสร็จสิ้นการติดตั้งโปรแกรมใหบริการ (IIS Server)
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4. การติดตั้งเครื่องมือการสรางกระบวนวิชาผานเครือขายอินเทอรเน็ต

1) ใสแผนซีดีรอมลงในซีดีรอมไดรฟ
2) คัดลอกโฟลเดอรช่ือ content ไปไวใน c:\inetpub\wwwroot หรือ ไดรฟที่ทําการติดตั้ง

IIS Server ไว
3) คัดลอกโฟลเดอรช่ือ management ไปไวในโฟลเดอร data ของ MySQL

เพียงเทานี้ทานก็จะสามารถเรียกใชงานโปรแกรมไดผานหนาเว็บบราวเซอร โดยเรียกจาก
http://ช่ือเครื่อง/content/index.php
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ภาคผนวก ข
คูมือการใชงาน

ข.1 วิธีการใชงานสําหรับอาจารยผูสอน

1. เขาสูหนาจอหลักของเว็บไซตจาก http://students/content/index.php จะไดจอภาพดังรูป

รูปที่ ข.1 แสดงหนาจอหลักของเว็บไซต

http://students/content/index.php ������Ҿ�ѧ�ٻ��� 1
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2. เลือกรายวิชาที่ตองการดําเนินการจะไดหนาตางสําหรับเลือกสถานะของผูใชงานดังรูปที่ 2

รูปที่ ข.2 แสดงหนาจอสําหรับเลือกสถานะของผูใชงาน

3. เลือกปุม Lecturer จะไดหนาตางสําหรับ Logon เขาสูระบบให ใส username และ password

รูปที่ ข.3 แสดงหนาตางสําหรับ Logon เขาสูระบบ
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4. เลือกดําเนินการจากเมนู

รูปที่ ข.4 หนาจอเมนูสําหรับเลือกดําเนินการ

1)  เมนูจัดทําเว็บไซตรายวิชา จะประกอบดวยเมนูสําหรับเลือกดําเนินการดังภาพ

รูปที่ ข. 5 หนาหลักสําหรับการจัดทําเว็บไซตรายวิชา
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1.1) ดูหนาบทความ สําหรับอาน หรือตรวจสอบบทความที่จัดทําแลว

รูปที่ ข. 6 หนาจอสําหรับอานบทความนาสนใจ

1.2) กระดานขาวสําหรับโพสทขอความ หรือตอบกระทู

รูปที่ ข. 7 หนาจอสําหรับกระดานขาว
ก) ตองการตั้งกระทู ทําไดโดยการคลิกที่ปุม Click เพื่อตั้งคําถาม ที่หนาจอสําหรับกระดาน

ขาว จะไดหนาจอสําหรับกรอกรายละเอียดดังภาพ
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รูปที่ ข. 8 หนาจอสําหรับกรอกขอความที่ตองการโพสทบนกระดานขาว

เมื่อกรอกขอความที่ตองการโพสทเรียบรอยแลว กดปุม ยอมรับ เพื่อสงขอความไปเก็บใน
ฐานขอมูลและแสดงบนหนาจอสําหรับกระดานขาวดังภาพที่ ข. 7
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ข) เมื่อตองการอานและตอบกระทู จะคลิกที่ช่ือกระทูที่สนใจจะอานจะไดหนาจอดังภาพ

รูปที่ ข. 9 หนาจอสําหรับอานกระทู และตอบกระทู

ขอความที่โพสทบนกระทูจะแสดงอยูในกรอบดานบนของจอภาพ และมีชองสําหรับกรอก
แสดงความคิดเห็นอยูดานลาง เมื่อกรอกขอความเสร็จเรียบรอยแลวกดปุมตกลง โปรแกรมจะสงขอ
มูลไปเก็บไวในฐานขอมูล และแสดงไวในสวนคําตอบของกระทู
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1.3) สรางบทเรียน
เมื่อเลือกเมนูสรางบทเรียนจะเกิดหนาตางใหเลือกรูปแบบในการสรางเนื้อหารายวิชา ในที่

นี้จะมีการสรางบทเรียนอยูสองรูปแบบ ไดแก จัดทําเนื้อหารายวิชาผานหนาเว็บไซต และอัพโหลด
เอกสารเปนเนื้อหารายวิชาดังภาพ

รูปที่ ข. 10 จอภาพสําหรับเลือกวิธีการจัดทําเนื้อหารายวิชา
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) เลือกจัดทําเนื้อหารายวิชาผานหนาเว็บไซตจะไดหนาจอ

รูปที่ ข. 11 หนาจอสําหรับกรอกขอมูลเนื้อหารายวิชาผานเว็บไซต

เมื่อกรอกขอมูลครบถวนแลวกดปุม ยอมรับ เอกสารที่พิมพจะถูกสงไปเก็บยังฐานขอมูล
และแสดงบนหนาจอเนื้อหารายวิชาเมื่อมีผูเรียกดู โดยการกรอกขอมูลบทที่ จะตองไมซํ้ากับบทที่ได
มีการจัดทําไปแลว หากมีการกรอกบทที่ซํ้ากับที่เคยทําไปแลวระบบจะแจงใหทราบและใหกรอกขอ
มูลใหม
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) เลือกอัพโหลดเอกสารเปนเนื้อหารายวิชาจะไดหนาจอ

รูปที่ ข. 12  หนาจอสําหรับการกรอกขอมูลบทที่และชื่อบท

ผูสอนจะตองกรอกขอมูลบทที่และชื่อบท และกดปุม ยอมรับ เพื่อดําเนินการในขั้นตอนตอ
ไป ทั้งนี้บทที่จะตองไมซํ้ากับบทที่เคยดําเนินการจัดทําไปแลว หากมีการตั้งชื่อบทที่ซํ้ากัน ระบบ
จะแจงเตือนและใหกรอกขอมูลใหม

เมื่อกดปุม ยอมรับ แลวจะเขาสูหนาจอการเลือกแฟมขอมูลตามภาพ

รูปที่ ข. 13 หนาจอสําหรับเลือกแฟมขอมูลที่ตองการนําไปเปนเนื้อหารายวิชา

ผูสอนสามารถกดปุม Browse เพื่อเลือกแฟมขอมูลที่ตองการนํามาเปนเนื้อหารายวิชา และ
กดปุม ตอไป เพื่อดูขอความแจงวาการอัพโหลดเสร็จสมบูรณหรือไม โดยในหนาจอสําหรับการดู
เนื้อหารายวิชาจะเปนขอความใหคลิกเลือกเพื่อเชื่อมโยงไปยังเอกสารที่อัพโหลดไป
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1.4) ใสรูปภาพเขาในบทเรียน
จะเปนการนํารูปภาพเขาไปประกอบเปนเนื้อหารายวิชากรณีที่สรางเนื้อหารายวิชาผานหนา

เว็บไซต โดยจะสามารถใสรูปภาพได 1 รูป

รูปที่ ข. 14 หนาจอสําหรับนํารูปภาพเขาไปประกอบเนื้อหารายวิชา

ผูสอนสามารถกดปุม Browse เพื่อเลือกรูปภาพเขาไปประกอบ หรือระบุที่อยูของแฟมดวย
การพิมพเขาไปยังชองชื่อไฟลภาพ และกรอกหมายเลขบทที่ตองการใหภาพนี้เขาไปประกอบ แลว
กดปุมจัดเก็บแฟม เพื่อสงขอมูลเขาไปเก็บในฐานขอมูลและแสดงในหนาจอสําหรับอานเนื้อหาราย
วิชา
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1.5) แกไขบทเรียน
ก) เมื่อเลือกเมนูจะเกิดจอภาพดังรูปที่ ข. 15 ใหใสหมายเลขบทที่ตองการแกไขแลวกดปุม ตอไป

รูปที่ ข. 15 จอภาพสําหรับเลือกบทที่ตองการแกไขเนื้อหารายวิชา
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ข) จะไดหนาจอตามภาพ

รูปที่ ข. 17 แสดงหนาจอสําหรับการแกไขเนื้อหารายวิชา

ผูสอนสามารถลบและแกไขขอความในชองชื่อบทและเนื้อหาไดตามใจชอบ เมื่อดําเนิน
การแลวเสร็จใหกดปุม แกไข เพื่อบันทึกขอมูลลงไปในฐานขอมูลแทนที่ขอมูลเดิม
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1.6) ลบบทเรียน เมื่อเลือกเมนูลบรายวิชาจะเกิดจอภาพดังรูป

รูปที่ ข. 18 แสดงหนาจอสําหรับลบบทเรียนออกจากระบบ

เมื่อตองการลบบทเรียนออกจากรายวิชาผูสอนสามารถกดปุมยืนยันการลบบทเรียน หนา
บทที่ตองการลบเพื่อลบเนื้อหาวิชานั้นออกไปจากระบบ ทั้งนี้ผูสอนสามารถสรางบทเรียนบทใหม
ขึ้นมาแทนที่บทเรียนดังกลาวไดตอไป

2) เมนูลบรายวิชา

รูปที่ ข. 19 แสดงจอภาพสําหรับลบรายวิชาออกจากระบบ
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เมื่อตองการลบรายวิชาออกจากระบบเชน กรณีเปลี่ยนผูสอน หรือกรณีไมตองการใหแสดง
เนื้อหารายวิชานั้นในหนาเว็บไซตสามารถลบรายวิชานั้นออกจากระบบดวยการคลิกปุมยืนยันการ
ลบรายวิชา ในจอภาพตามรูปที่ ข. 19

3) เมนูจัดทําแบบฝกหัด

รูปที่ ข. 20 แสดงหนาจอสําหรับสรางแบบฝกหัด

ผูสอนสามารถตรวจคะแนนผูทําแบบฝกหัด สรางแบบฝกหัด แกไขชุดแบบฝกหัด และลบ
แบบฝกหัดผานโปรแกรมไดจากเมนูในจอภาพตามรูปที่ ข. 20

1) ตรวจคะแนนชุดแบบฝกหัด
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รูปที่ ข. 21 แสดงจอภาพสําหรับตรวจสอบคะแนนของผูทําแบบฝกหัด
ผูสอนสามารถเลือกดูคะแนนของผูที่เขามาทําแบบฝกหัดที่สรางไวไดสองรูปแบบคือดู

เฉพาะเจาะจงเปนรายบุคคล หรือดูเปนภาพรวมคือแสดงคะแนนของทุกคนที่เขามาทดลองทําแบบ
ฝกหัด
  ก) ดูเฉพาะเจาะจงเปนรายบุคคลผูสอนตองกรอกขอมูลรหัสนิสิตเขาไปในชองใสรหัส
นิสิตที่ตองการตรวจสอบคะแนนตามรูปที่ ข. 21 แลวกดปุม ดูคะแนน เพื่อดูคะแนนของนิสิตที่ระบุ
จะไดหนาจอตามภาพตัวอยาง

รูปที่ ข. 22 แสดงหนาจอแสดงผลคะแนนการทําแบบฝกหัดของนิสิตที่ระบุ
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ข)  ดูคะแนนของทุกคนที่เขามาทดลองทําแบบฝกหัด ใหผูสอนกดปุม คลิกที่นี่ ทายชุด
แบบฝกหัดที่ตองการทราบคะแนนตามรูปที่ ข. 21 จะไดหนาจอสําหรับดูคะแนนดังตัวอยางตาม
ภาพ เมื่อตรวจสอบเสร็จแลวใหปดหนาตางนี้ไป

รูปที่ ข. 23 แสดงหนาจอสําหรับดูคะแนนผูทําแบบฝกหัดทุกคน
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2) สรางชุดแบบฝกหัด

รูปที่ ข. 24 แสดงหนาจอสําหรับสรางชุดแบบฝกหัด

สามารถสรางแบบฝกหัดไดสองรูปแบบคือ
ก) เพิ่มคําถามจากแบบฝกหัดชุดที่ไดจัดทําไปแลวดวยการคลิกปุม คลิกที่นี่ทายชื่อชุดแบบ

ฝกหัดที่ตองการเพิ่มคําถาม ดังรูปที่ ข. 24 จะเขาสูหนาจอสําหรับสรางคําถามโดยการตั้งคําถามจะ
เปนลักษณะคําถามแบบเลือกตอบโดยกําหนดใหมีตัวเลือก 4 ตัวเลือก ผูสอนตองใสตัวเลือกใหครบ
ทุกขอ และตองระบุขอที่ถูกตองใหครบจึงจะเสร็จสิ้นการสรางคําถาม โดยมีหนาจอสําหรับแสดง
การตั้งคําถาม ตัวเลือกตอบ และคําตอบที่ถูกตองตามรูปที่ ข. 25
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รูปที่ ข. 25 แสดงจอภาพสําหรับตั้งคําถาม

เมื่อดําเนินการแลวเสร็จใหคลิกปุม สงชุดแบบฝกหัด เพื่อสงขอมูลไปเก็บไวยังฐานขอมูล
และพรอมสําหรับใหผูสนใจเขามาทําแบบฝกหัดขอนั้นไดทันที ทั้งนี้เมื่อกดปุมสงแบบฝกหัดแล
วจะไดหนาจอที่มีปุมสําหรับเลือกสรางแบบฝกหัดขอตอไปหรือกลับไปหนาหลักของการทําแบบ
ฝกหัดตามรูปที่ ข. 26
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รูปที่ ข. 26 หนาจอสําหรับเลือกสรางแบบฝกหัดขอตอไป หรือกลับหนาหลัก

ข) เพิ่มแบบฝกหัดชุดใหมและสรางคําถามจากแบบฝกหัดชุดใหมนี้โดยกรอกชื่อชุดแบบ
ฝกหัดลงในชองสําหรับกรอกชื่อชุดแบบฝกหัด แลวกดปุม คลิกเพิ่มชุดแบบฝกหัด ช่ือชุดแบบฝก
หัดที่สรางใหมจะปรากฏดานบนของหนาจอสําหรับสรางชุดแบบฝกหัด (รูปที่ ข. 24)

และเมื่อตองการตั้งคําถามก็สามารถคลิกปุม คลิกที่นี่ทายชื่อชุดเพื่อตั้งคําถาม ดังรูปที่ ข. 24
จะเขาสูหนาจอสําหรับสรางคําถามโดยการตั้งคําถามการกําหนดตัวเลือก และคําตอบที่ถูกตองจะ
เหมือนกับการสรางคําถามตามรูปที่ ข. 25 และเมื่อสงคําถามไปแลวจะสามารถเลือกทําแบบฝกหัด
ขอตอไป หรือกลับหนาหลักไดตามรูปที่ ข. 26
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3) แกไขชุดแบบฝกหัด

รูปที่ ข. 27 แสดงจอภาพสําหรับแกไขชุดแบบฝกหัด

ผูสอนตองเลือกชุดแบบฝกหัดที่ตองการแกไขโดยเลือกจากแถบสําหรับเลือกแลวกดปุม
คลิกที่นี่ ทายแถบเลือกจะไดหนาจอแสดงคําถาม ตัวเลือก และคําตอบ ของคําถามทุกๆ ขอในชุด
แบบฝกหัดที่เลือกแกไข
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รูปที่ ข. 28 แสดงจอภาพชุดคําถามที่จะแกไข
โดยผูสอนสามารถเลือกขอที่ตองการแกไขและแกไขไดจากหนาจอนี้ และเมื่อแกไขแลว

เสร็จใหคลิกปุม คลิกที่นี่ทายขอที่ดําเนินการแกไข โปรแกรมจะทําการปรับปรุงรายการขอมูลใน
ฐานขอมูลใหทันที

4) ลบชุดแบบฝกหัด

รูปที่ ข. 29 แสดงจอภาพสําหรับลบแบบฝกหัด

ผูสอนสามารถลบแบบฝกหัดไดโดยสามารถลบชุดแบบฝกหัดไดทั้งชุด หรือเลือกลบ
เฉพาะบางขอในชุดแบบฝกหัดที่ตองการเทานั้นก็ไดโดยเลือกดําเนินการจากตัวเลือกตามรูปที่ ข. 29
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4) เมนูจัดทําขอสอบ

รูปที่ ข. 30 แสดงหนาจอสําหรับจัดทําขอสอบ

การจัดทําขอสอบจะมีหลักการและมีเมนูสําหรับเลือกดําเนินการรวมถึงวิธีการในการ
ดําเนินการในแตละเมนูเหมือนกับการสรางแบบฝกหัดทุกประการ โดยสามารถเลือกตรวจคะแนน
ชุดขอสอบ สรางชุดขอสอบ แกไขชุดขอสอบ และลบชุดขอสอบ ไดเหมือนกันทุกประการ เพียงแต
การสรางขอสอบนี้จะเปนการกําหนดใหผูสอบสามารถเขาทําขอสอบไดคนละ 1 คร้ังเทานั้น
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5) เมนูกําหนดรหัสผานสําหรับเขาทําขอสอบ

รูปที่ ข. 31 แสดงหนาจอสําหรับกําหนดรหัสผานสําหรับเขาทําขอสอบ

เมื่อผูสอนจัดทําขอสอบแลวเสร็จสามารถกําหนดรหัสผานสําหรับการเขาทําขอสอบไดเอง
โดยเลือกเมนูกําหนดรหัสผานสําหรับเขาทําขอสอบจะไดหนาจอดังรูปที่ ข. 31 ใหผูสอนกรอกชื่อ
ในชอง username และกรอกรหัสผานที่จะใชในชอง password แลวกดปุม ยอมรับ เพื่อบันทึกขอมูล
ลงในฐานขอมูล ทั้งนี้ผูสอนสามารถกําหนดรหัสผานไดในจํานวนเทาที่ตองการ และนํารหัสผานที่
ตั้งขึ้นไปแจงนิสิตที่จะทําการสอบในชั่วโมงสอบ

6) เมนูลบรหัสผานสําหรับเขาทําขอสอบ

รูปที่ ข. 32 แสดงหนาจอสําหรับลบรหัสผานสําหรับเขาทําขอสอบ
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เมื่อทําการสอบแลวเสร็จผูสอนควรลบรหัสผานที่ตั้งไวเพื่อใหมีพื้นที่วางในฐานขอมูล
สําหรับใชงานตอไป โดยผูสอนเพียงแตเลือกเมนูลบรหัสผานสําหรับเขาทําขอสอบ จะไดหนาจอดัง
รูปที่ ข. 32 และกดปุม delete เพื่อลบรหัสผานทุกรหัสที่ไดสรางไวในครั้งเดียว

7) เมนูบทความนาสนใจ

รูปที่ ข. 33 แสดงหนาจอสรางบทความนาสนใจ

ผูสอนสามารถพิมพบทความนาสนใจไวแสดงในหนาแรกของเว็บไซตรายวิชาของตนเอง
ไดดวยการสรางบทความนาสนใจโดยเลือกเมนูสรางบทความนาสนใจจะไดหนาจอดังรูปที่ ข.33
เมื่อกรอกขอมูลเสร็จเรียบรอยแลวกดปุม ยอมรับ เพื่อบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล โดยหัวขอของ
บทความจะแสดงในหนาแรกของเว็บไซตรายวิชานั้น สามารถคลิกเลือกที่หัวขอเพื่ออานขอความ
ไดทันที



129

8) เมนูลบบทความเกา

รูปที่ ข. 34 แสดงหนาจอสําหรับลบบทความเกา

ผูสอนสามารถลบบทความเกาออกไปจากฐานขอมูลไดดวยการเลือกลบบทความเกา จะ
เกิดรายการหัวขอบทความขึ้นในหนาจอดังรูปที่ ข. 34  เลือกลบบทความที่ตองการดวยการคลิกปุม
Delete ดานหนาบทความที่ตองการลบไดทันที
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9) เมนูแกไขขอมูลผูสอน

รูปที่ ข. 35 แสดงจอภาพสําหรับแกไขขอมูลผูสอน

ในหนาจอแกไขขอมูลผูสอนจะแสดงขอมูลผูสอน พรอมกับมีตัวเลือกใหแกไขขอมูลได
หากตองการ โดยผูสอนจะแกไขขอมูลของตนเองไดดวยการคลิกที่ปุม Edit Data จะสามารถแกไข
ขอมูลไดทั้งเปลี่ยนรหัสผานสําหรับเขาสูระบบ และแกไขขอมูลสวนตัวของผูสอนดังรูป

รูปที่ ข. 36 แสดงหนาจอสําหรับเลือกแกไขขอมูลผูสอน

) เลือกเปลี่ยนรหัสผาน
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รูปที่ ข. 37 แสดงหนาจอสําหรับแกไขรหัสผาน

ผูสอนตองกรอกรหัสผานเดิมใหถูกตอง พรอมทั้งกรอกรหัสผานใหมที่ตองการตั้งสองครั้ง
โดยทั้งสองครั้งตองกรอกใหเหมือนกัน แลวกดปุม Edit จึงจะทําการปรับปรุงขอมูลในฐานขอมูล
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) เลือกแกไขขอมูลผูสอน

รูปที่ ข. 38 แสดงหนาจอสําหรับแกไขขอมูลผูสอน

ผูสอนสามารถแกไขขอมูลสวนตัวไดตามตองการ รวมทั้งสามารถเปลี่ยนภาพของตนเอง
ไดจากหนาจอนี้ดวยการคลิกที่ปุม คลิกเพื่อเปลี่ยนรูป แลวเลือกรูปภาพที่ตองการใหแสดงในหนา
เว็บไซต เมื่อแกไขขอมูลเสร็จแลวใหกดปุม แกไข เพื่อปรับปรุงขอมูลในฐานขอมูล
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ข.2 วิธีการใชงานสําหรับผูเรียน

1. เขาสูหนาจอหลักของเว็บไซตจาก http://students/content/index.php จะไดจอภาพดังรูป

รูปที่ ข.39 แสดงหนาจอหลักของเว็บไซต

http://students/content/index.php ������Ҿ�ѧ�ٻ��� 1
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2. เลือกรายวิชาที่ตองการดําเนินการจะไดหนาตางสําหรับเลือกสถานะของผูใชงานดังรูป

รูปที่ ข.40 แสดงหนาจอสําหรับเลือกสถานะของผูใชงาน

เลือกปุม Student เพื่อเขาสูเว็บไซตรายวิชาจะไดหนาจอรายวิชาตามภาพ

รูปที่ ข. 41 หนาจอหลักสําหรับผูเรียน
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ผูเรียนสามารถเลือกรายการไดตามเมนูที่จัดทําไวไดแก ดูขอมูลผูสอน ดูเนื้อหาวิชา ทําแบบ
ฝกหัด ทําขอสอบ ซักถามขอสงสัย อานบทความ หรือกลับหนาหลัก ไดตามตองการ
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) เลือกดูขอมูลผูสอน

รูปที่ ข. 42 แสดงหนาจอขอมูลผูสอน

หนาจอนี้นิสิตจะไดศึกษาขอมูลสวนตัวของผูสอน โดยจะทราบขอมูล จดหมายอิเลคทรอ
นิคส สาขาวิชา สถานที่ทํางาน หมายเลขโทรศัพท รวมถึงเวลาที่ผูสอนจะอยูประจําหอง

) เลือกดูเนื้อหาวิชา

รูปที่ ข. 43 แสดงหนาจอสําหรับศึกษาเนื้อหารายวิชา
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ผูเรียนสามารถศึกษาเนื้อหารายวิชาโดยคลิกที่ช่ือบทเพื่อเปดดูขอมูลที่ผูสอนไดจัดทําไว

) เลือกทําแบบฝกหัด

รูปที่ ข. 44 แสดงหนาจอสําหรับทําแบบฝกหัด

ผูเรียนสามารถเลือกทําชุดแบบฝกหัดชุดใดก็ไดที่มีอยูในระบบโดยเลือกชุดแบบฝกหัดจาก
แถบสําหรับเลือก และกรอกชื่อ นามสกุล รหัสนิสิตในชอง แลวกดปุม เขาทดสอบชุดแบบฝกหัด
ตามรูปที่ ข. 44  จะไดหนาจอสําหรับทําแบบฝกหัดตามรูป
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รูปที่ ข. 45 แสดงหนาจอสําหรับทําแบบฝกหัด

ผูเรียนจะสามารถเลือกคําตอบที่ตองการไดโดยเลือกชองดานขวามือของคําถาม และเมื่อ
ตอบคําถามครบทุกขอแลวใหกดปุมสงกระดาษคําตอบ เพื่อบันทึกขอมูลลงฐานขอมูลและตรวจ
สอบคะแนน ทั้งนี้ผูเรียนสามารถที่จะไมตอบคําถามขอใดขอหนึ่งในชุดแบบฝกหัดก็ได โดยระบบ
จะถือวาคะแนนในขอนั้นเปน 0 (ศูนย) คะแนน

หลังจากสงกระดาษคําตอบแลวระบบจะคํานวณคะแนนที่ไดรับและแจงผลคะแนนให
ทราบไดทันทีดังรูป
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รูปที่ ข. 46 แสดงผลคะแนนจากการทําแบบฝกหัด

) เลือกทําขอสอบ

นิสิตจะเขาไปทําขอสอบไดก็ตอเมื่อผูสอนไดแจงรหัสผานสําหรับการทําขอสอบใหแลว
เทานั้น เมื่อเลือกทําขอสอบจากเมนูจะไดหนาจอสําหรับกรอก username และ password ตามรูป

รูปที่ ข. 47 แสดงหนาจอสําหรับล็อกอินเขาสูระบบทําขอสอบ
เมื่อกรอก username และรหัสผานถูกตองจะไดหนาตางสําหรับเลือกชุดขอสอบ กรอกชื่อ

นามสกุล และรหัสนิสิตของผูสอบ   ตามรูป
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รูปที่ ข. 48 แสดงหนาจอสําหรับเลือกชุดขอสอบ

เมื่อเลือกชุดขอสอบ และกรอกขอมูลเสร็จแลวกดปุม เขาทดสอบชุดขอสอบจะไดหนาตาง
ตามรูป
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รูปที่ ข. 49 แสดงหนาจอขอสอบ

ผูสอบสามารถตอบคําถามไดโดยเลือกขอที่ถูกตองในกระดาษคําตอบดานขวามือ หากมีขอ
ที่ไมตองการจะใสคําตอบก็สามารถที่จะไมเลือกคําตอบสําหรับขอนั้นได โดยระบบจะคิดคะแนน
ใหขอนั้นเปน 0 (ศูนย) คะแนน เมื่อเสร็จแลวกดปุมสงกระดาษคําตอบ เพื่อบันทึกขอมูลลงในฐาน
ขอมูล คํานวณคะแนนสอบและแสดงผลใหทราบไดในจอภาพตอไป
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รูปที่ ข. 50 แสดงผลคะแนนจากการสอบ

) เลือกซักถามขอสงสัย

รูปที่ ข. 51 รูปแสดงหนาจอกระดานขาว
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นิสิตสามารถซักถามขอสงสัยโดยคลิกที่ปุม Click เพื่อตั้งคําถาม แลวกรอกรายละเอียด
สวนตัวและขอสงสัยไดในกลองขอความและเมื่อกรอกรายละเอียดเรียบรอยแลว กดปุม ยอมรับ
เพื่อสงขอมูลไปเก็บไวในฐานขอมูล ขอความที่สงไปจะแสดงไวในรายละเอียดของหนาเว็บบอรด
โดยอัตโนมัติ

รูปที่ 52 แสดงหนาตางสําหรับโพสทขอความบนกระทู

) เลือกอานบทความ
จากหนาจอของบทความจะมีหัวขอของบทความแสดงไวสามารถคลิกที่หัวขอของบท

ความเพื่อเขาไปอานบทความนั้นๆ ไดทันที โดยจะมีหนาจอของการอานบทความดังรูป
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รูปที่ ข.53  แสดงจอภาพสําหรับอานบทความ
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วิธีการใชงานสําหรับผูบริหารระบบ

1. เขาสูหนาจอหลักของเว็บไซตจาก http://students/content/index.php จะไดจอภาพดังรูป

รูปที่ ข. 54 แสดงหนาจอหลักของเว็บไซต

http://students/content/index.php ������Ҿ�ѧ�ٻ��� 1
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2. เลือกเมนูช่ือ สําหรับผูบริหารระบบ ทางดานซายของหนาจอหลัก จะไดหนาตางสําหรับล็อก
อินเขาสูระบบ ตามรูป ใหใส Username และ Password ที่ถูกตอง

รูปที่ ข. 55 แสดงหนาจอสําหรับล็อกอินเขาสูระบบ

3. หนาจอหลักสําหรับผูบริหารระบบจะประกอบดวยเมนูสําหรับเลือกดําเนินการตามภาพ

รูปที่ ข. 56 แสดงจอภาพหนาจอหลักของผูบริหารระบบ

ผูบริหารระบบจะสามารถทําการเพิ่มรายวิชาเขาสูระบบ แกไขขอมูลอาจารย ลบขอความ
บนเว็บบอรด และเปลี่ยนรหัสผานของผูดูแลระบบไดโดยเลือกจากเมนูตางๆ จะมีรายละเอียดขั้น
ตอนดังตอไปนี้
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1) เลือกเมนูเพิ่มรายวิชา

รูปที่ ข. 57 แสดงหนาจอรายวิชาที่ตองการเพิ่มในระบบ

ผูบริหารระบบทําการเช็คบ็อกซหนารายวิชาที่ตองการเพิ่มเขาไปในระบบการจัดทํา
เว็บไซตรายวิชา แลวกดปุม ตอไป  จะไดหนาจอที่แจงวาระบบไดดําเนินการเพิ่มกระบวนวิชาเรียบ
รอยแลว และสามารถที่จะกลับไปหนาหลัก หรือลงทะเบียนขอรหัสผานใหกับผูใชได ดังรูป

รูปที่ ข. 58 แสดงหนาจอแจงผลการเพิ่มรายวิชาเขาสูระบบ
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กรณีที่ผูใชตองการลงทะเบียนขอรหัสผานเอง เมื่อเลือกกระบวนวิชาที่กําหนดจะมีหนาจอ
สําหรับใหลงทะเบียน และผูใชจะตองทําการลงทะเบียนกอนที่จะสรางเนื้อหารายวิชา

2) แกไขขอมูลอาจารย
สําหรับผูบริหารระบบแลวจะสามารถแกไขขอมูลของอาจารยไดเมื่อทราบรหัสวิชาที่

ตองการใหดําเนินการแกไขขอมูลของผูสอน ดังนั้น เมื่อเลือกเมนูแกไขขอมูลอาจารยจะมีหนาตาง
ใหใสรหัสวิชาดังรูป

รูปที่ ข. 59 แสดงหนาจอสําหรับกรอกรหัสวิชา

เมื่อใสรหัสวิชาที่ตองการแกไขขอมูลของผูสอนแลว กดปุม ตอไป จะไดหนาจอแสดงขอ
มูลของผูสอนรายวิชานั้น และสามารถแกไขขอมูลหรือเปลี่ยนรูปภาพได
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รูปที่ ข. 60 แสดงหนาจอสําหรับแกไขขอมูลผูสอน
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3) ลบขอความบนเว็บบอรด
ผูบริหารระบบสามารถลบขอความบนเว็บบอรดของทุกรายวิชาได โดยเลือกเมนูลบขอ

ความบนเว็บบอรด จะเกิดหนาจอสําหรับเลือกรายวิชาที่ตองการลบเว็บบอรดดังรูป

รูปที่ ข. 61 แสดงหนาจอสําหรับเลือกรายวิชาที่ตองการลบเว็บบอรด

เมื่อเลือกรายวิชาที่ตองการแลวจะเขาสูหนาจอสําหรับลบเว็บบอรดของรายวิชานั้น โดยจะ
สามารถลบกระทูทั้งกระทู หรือลบเฉพาะคําตอบบางคําตอบในกระทูก็ได

รูปที่ ข. 62 แสดงหนาจอสําหรับลบกระทูในรายวิชา
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4) เปลี่ยนรหัสผานผูดูแลระบบ

ผูบริหารสามารถเปลี่ยนชื่อผูใชและรหัสผานในการเขาสูระบบได โดยเลือกเมนูเปลี่ยน
รหัสผานสําหรับผูดูแลระบบ โดยจะมีช่ือผูใชและรหัสผานที่กําหนดไวปรากฏขึ้นมาใหดําเนินการ
เปลี่ยนแปลงไดดังรูป

รูปที่ ข. 63 แสดงหนาจอสําหรับแกไขขอมูลผูบริหารระบบ

เมื่อเปลี่ยนแปลงขอมูลเสร็จแลวใหกดปุมแกไขเพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลงขอมูลลงในฐาน
ขอมูล
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ภาคผนวก ค
แบบสอบถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใชงานระบบ

ค.1 แบบสอบถามสําหรับผูสอน
โปรดทําเครื่องหมาย √  ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน

1 การเขาถึงและติดตอกับเว็บไซทไดอยางรวดเร็ว
2 ในสวนของการสรางบทเรียน การใชงานมีความเหมาะสม
3 ในสวนของการสรางแบบฝกหดั การใชงานมีความเหมาะสม
4 ในสวนของการสรางขอสอบ การใชงานมีความเหมาะสม
5 สวนของการกําหนดรหสัผานสําหรับผูเขาสอบมีความเหมาะสม
6 สวนของการแกไขขอมูลผูสอนมีความเหมาะสม
7 สวนของการลบรายวิชามีความเหมาะสม
8 สวนของบทความนาสนใจมีความเหมาะสม
9 สวนของการใชกระดานขาว (webboard) มีประโยชนกับผูสอน
10 ความสวยงามดึงดูดใจของเว็บไซท
11 ความสะดวก และงายตอการใชงานของเว็บไซท

12 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม

นอยท่ีสุดมากท่ีสุด มาก ปาน
กลาง

นอยท่ี รายการประเมิน

ค.2 แบบสอบถามสําหรับผูเรียน
โปรดทําเครื่องหมาย √  ลงในชองตามความคิดเห็นของทาน

1 การเขาถึงและติดตอกับเว็บไซทไดอยางรวดเร็ว

2 การเขาศึกษาบทเรียนทําไดงายและรวดเร็ว

3 เว็บไซทสวยงามดึงดูดใจใหเขาศึกษาบทเรียน

4 การสอบถามขอสงสัยทําไดงาย

5 การเขาทําแบบฝกหดัทําไดงาย

6 การเขาทําขอสอบทําไดงาย

7 สวนของขาวประกาศมีประโยชนตอผูเรียน

8 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม

มาก
ท่ีสุด

มาก ปานกลาง นอย นอยท่ีสุดท่ี รายการประเมิน


