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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1 ความสําคัญของปญหา 
 

อุตสาหกรรมการผลิตในปจจุบันนี้ มีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงตางๆ เชน การนํากล
ยุทธและเทคนิคใหมตางๆ มากมายมาประยกุตใชเพื่อเพิ่มศักยภาพและคุณภาพของผลิตภัณฑให
สามารถแขงขันในเวทีระดับโลกได โดยเฉพาะอยางยิ่งในอุตสาหกรรมภาคอีเล็คทรอนิคนั้น มักมี
การเปล่ียนแปลงรูปแบบของผลิตภัณฑตางๆ อยางรวดเร็ว การปรับตัวใหเขากับผลิตภัณฑที่มีการ
เปล่ียนแปลงอยูตลอดเวลา หรือ ผลิตภัณฑที่มีวงจรชีวิตคอนขางส้ันนั้น จําเปนตองทําอยาง
รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ เพื่อที่จะสามารถแขงขันกับคูแขงทางธุรกิจในภูมิภาคตางๆ ทัว่โลกได 

การวางนโยบายที่ดีและมีประสิทธิภาพเปนปจจัยหลักที่จะบงบอกถึง ผลกําไรแก
กิจการนั้นๆ ได หากกิจการดําเนินนโยบายที่ผิดพลาดหรือไมมีประสิทธิภาพดีพอจะสงผลใหผล
ประกอบการขาดทุนไดงาย เชน การวางกําลังการผลิตไมเพียงพอตอความตองการของลูกคา การ
สงมอบสินคาใหกับลูกคาลาชา ระดับวัตถุดิบในคลังสินคาที่ไมสอดคลองตอการผลิต เปนตน 

ดวยระบบการทํางานที่มีโครงสรางที่ซับซอนมปีจจัยและขอจํากัดตางๆ มากมาย การ
วิเคราะหระบบแบบทั่วไปนั้นอาจจะยุงยากเกินไปและไมสามารถรองรับรูปแบบปญหาตางๆ ไดดี
เทาทีควร ทําใหเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรไดถูกนํามาประยกุตใชงานอยางกวางขวางในการ
ชวยวิเคราะหและประเมินผล เพื่อแกไขสถานการณตางๆ ในอุตสาหกรรมการผลิตได โดยเฉพาะ
การสรางแบบจําลองนั้นจะชวยใหผูบริหารสามารถวิเคราะหและปรับเปล่ียนกลยุทธตางๆ ได และ
ยังชวยทุนเวลาและคาใชจายที่จะตองใชในสวนของการทดลองกอนนําไปใชจริง 

ระบบเชิงพลวัต (System Dynamics) เปนกระบวนการศึกษาพฤติกรรมของปจจัย
ตางๆ ตอชวงเวลาตางๆ ที่สงผลกระทบตอระบบ และนําตัวแปรปจจัยตางๆ เหลานั้นมาอธิบาย
พฤติกรรมของระบบ หลักการระบบเชิงพลวัตนี้ไดรับความสนใจนําไปใชเปนแบบจําลองในวงการ
เศรษฐศาสตรอยางกวางขวาง การใชหลักการระบบเชิงพลวัต (System Dynamics) นี้จึงนาจะเปน
ทางเลือกหนึ่งที่นาสนใจที่จะนํามาประยุกตใชในการบริหารการผลิตไดเปนอยางด ี

จากปญหาที่พบในโรงงานตัวอยาง ไดแก การขาดวัตถุดิบมาใชในการผลิต ซึง่มีผล
มาจากการบริหารงานวัสดุคงคลังที่ไมเหมาะสม ในการศึกษาคร้ังนี้จึงเปนการศึกษาเพื่อหา
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นโยบายบริหารวัสดุคงคลังที่เหมาะสมที่สามารถลดปญหาการขาดวัตถุดิบ และชวยใหมีตนทุนใน
การดําเนินงานผลิตที่เหมาะสมที่สุด 

 
1.2 วัตถุประสงค 

 
เพื่อประยุกตใชการจําลองระบบเชิงพลวัต (System Dynamic Simulation) ในการ

วิเคราะหแกปญหาในระบบบริหารวัสดุคงคลังของโรงงานตัวอยาง 
 
 

1.3 ขอบเขตงานศึกษา 
 

ศึกษาระบบการบริหารวัสดุคงคลัง สําหรับสายการประกอบอุปกรณรับสงสัญญาณ
ดวยใยแกวนําแสงชนิดหนึ่ง ของโรงงานตัวอยางเพื่อวิเคราะหปญหาการขาดวัตถุดิบอันเปนเหตุให
ตนทุนมากเกินความจําเปน โดยใชขอมูลเบื้องตนจากโรงงานตัวอยาง เพื่อทดสอบนโยบายบริหาร
วัสดุคงคลังตอตนทุนเกี่ยวกับการจัดการวัตถุดิบ และตนทุนคาจางของพนักงานโดยใชแบบจําลอง
เชิงพลวัต 

 
1.4 วิธีการดําเนินงาน 

 
- ศึกษารูปแบบของแบบจําลองและขอจํากัดสําหรับหลักการจําลองระบบเชิงพลวัต 

(System Dynamics) 
- เก็บขอมูลเกี่ยวกับแบบจําลอง 
- สรางแบบจําลอง และ ออกแบบการทดลอง 
- ทดสอบความถูกตองของแบบจําลอง (Model Validation) 
- ทดลองนโยบายการแกปญหาวัสดุคงคลังโดยใชแบบจําลอง 
- วิเคราะหการทดลองและสรุป 

 
1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
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สามารถสรางและนําแบบจําลองทางคอมพิวเตอร มาใชอธิบายปญหาทีเ่กิดข้ึนใน
ระบบการบริหารวัสดุคงคลัง และ สามารถนํานโยบายการบริหารวัสดุคงคลังที่จะไปใชมาทดสอบ
ไดอยางมีถูกตองแมนยํา ชวยทุนเวลาและงบประมาณได 

 


