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บทคัดย่อ 

 การวิจัยเรื่องการออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยใน
การออกแบบ  ผู้วิจัยได้ศึกษากระบวนการออกแบบลวดลายการแกะสลักไม้ด้วยการใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์สําเร็จรูปซ่ึงสามารถสร้างรูปแบบและลวดลายต่าง ๆ โดยการนําลวดลายมาประยุกต์ใช้
ในการสร้างเป็นผลิตภัณฑ์งานไม้แกะสลัก   การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบเขียนแบบช่วยใน
การแก้ปัญหาของลวดลายแกะสลัก เช่นช่องไฟ การคัดลอกลาย  อีกท้ังยังสร้างเป็นฐานข้อมูลและ
รวบรวมรูปแบบและลวดลายแกะสลักไม้รูปแบบต่าง ๆ    งานวิจัยครั้งนี้สามารถนําไปสร้างต้นแบบ
ลวดลายแกะสลักไม้ และสามารถช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ  ในด้านการเรียนการสอนหรือผู้ท่ีสนใจ
ตลอดจนชุมชนท่ีประกอบอาชีพทางงานแกะสลักไม้ หรืองานอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ
ลวดลาย 

จากการท่ีได้ทําการทดลองการออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักโดยใช้คอมพิวเตอร์
ช่วยในการออกแบบ  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือแบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญและแบบสอบถามความ
พึงพอใจ  โดยทําการวิเคราะห์ข้อมูลคิดเป็นร้อยละค่าเฉลี่ยผลการวิจัยพบว่า 

ระดับความพึงพอใจต่อลวดลายและผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไม้แกะสลัก 
 1.แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายดอกไม้ มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากท่ีสุดคิดเป็น
ร้อยละ 29  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 31 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ
14 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 26 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 2. แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็น
ร้อยละ 42  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 20 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ
28 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 10 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 3. ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้แกะสลักลวดลายดอกไม้ มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากท่ีสุดคิด
เป็นร้อยละ 18  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 21 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อย
ละ 34 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 23 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 4 
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4. ผลิตภัณฑ์ภาพแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา  มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 
32  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 15 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ26 ความ
ต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 27 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0         
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Abstract 
 The research title is the design of wood-carving patterns by using a computer. 
The researcher has applied the software programs to create the patterns on wood-
carving. The software can help solve the problems of carving patterns i.e. spacers, 
pattern draft   etc.  and  keep them as data base on several wood-carving design. 
This research can be exploited to create the prototype of wood-carving patterns 
which would be beneficial to several aspects: education, profession, and other 
related fields of pattern design. 
 The tool used in this research is an interview form to experts and a 
questionnaire of satisfaction. The data is analyzed as percentage.  
 In terms of satisfaction level, two points – pattern and product – are 
considered. The results show that: 

1. As the floral pattern, the highest level of the buying demand is calculated 
as the percentage of 29, the high level of 31, the medium level of 28 , the low level 
of 10 and the lowest of 0. 

2. As the vine pattern, the highest level of the buying demand is 42, the high 

level  

3. As the picture frame with floral pattern, the highest level of the buying 

demand is 18, the high level of 21, the medium of 34, the low of 23 and the lowest 

of 4. 

4. As the picture with vine pattern, the highest level of the buying demand is 

32, the high level of 15, the medium of 26 , the low of 27 and the lowest of 0. 
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33 เครื่องมือ Direct Selection        31 
34 เครื่องมือ Direct Selection เคลื่อนย้ายช้ินงานออกจากกลุ่ม    31 
35 เครื่องมือ Add Anchor ในการดัดเส้น       32 
36 เครื่องมือ Add Anchor ในการลบจัดตัดบนเส้น      32 
37 เครื่องมือ Add Anchor ในการเปลี่ยนจุดตัดเส้นตรงเป็นเส้นโค้ง    32 
38 Grayscale Mode         33 
39 RGB Mode          33 
40  HSB Mode          34 
41 CMYK Mode          34 
42 Web Safe RGB         34 
43 Fill Box และ Stroke Box        35 
44 เส้นวัตถุ            36 
45 Color Picker          36 
46 Swap Fill and Stroke        37 
47 None Fill Box         37 
48 Gradientขาว ดํา         37 
49 Fillขาว Strokeดํา         37 
50 Stroke Palette         38 
51 Join              38 
52 Cap หรือช่องว่างระหว่างเส้นประ       39 
53 หน้าต่าง Swatch Palette        39 
54 Eyedropper          39 



ฎ 
 

สารบัญภาพ(ต่อ) 
 

ภาพท่ี                                                                                                      หน้า 
55 Paint Bucket          40 
56 Brush            40 
57 กําหนดชนิดของ Brush         41 
58 สร้าง Brushใหม่         41 
59 New Art Brush         41 
60 ไอคอนใหม่ใน BrushPalette        42 
61 Types            42 
62 Type Tool          42 
63 Area Type Tool         43 
64 Path Type Tool         43 
65 Vertical Type Tool         43 
66 Vertical Area Type Tool        44 
67 Vertical Path Type Tool        44 
68 Paragraph           44 
69 Character           45 
70 ข้อความบนเส้น Path         46 
71 การเปลี่ยนตําแหน่งของข้อความบน Path      46 
72 การพลิกตัวหนังสือบน Path        47 
73 การพลิกกลับด้านของข้อความPath       47 
74 การสร้างข้อความ         47 
75 Type Toolพิมพ์อักษร         48 
76 ตัวหนังสือจะตัดขึ้นบรรทัดใหม่อัตโนมัติ       48 
77 Create Outline         48 
78 Transformation Tool        49 
79 การปรับแต่งวัตถุ         49 
80 การหมุนวัตถุ          50 
81 Reflect            50 
82 การพลิกวัตถุ          51 



ฏ 
 

สารบัญภาพ(ต่อ) 
 

ภาพท่ี                                                                                                      หน้า 
83 การบิดวัตถุแบบเฉือน         51 
84 Free Transform Tool        52 
85 Pathfinder          53 
86 หมวด Pathfinders         54 
87 เครื่องมือจัดเรียงวัตถุ         55 
88 การจัดลําดับการซ้อนทับ        55 
89 โปรแกรม Flash         57 
90 Menu Bar           57 
91 Timeline            57 
92 Stage            58 
93 Panels            58 
94 Toolbox            59 
95 Property Inspector         59 
96 Timeline            59 
97 Swatches           60 
98 Selection           60 
99 Draw             61 
100  Edit            61 
101  View            61 
102 Color            61 
103 Tools Modifier         61 
104 แสดงเลเยอร์แยกช้ันของลาย        62 
105 เปิดเลเยอร์ท้ังหมด         62 
106 สีและเส้นขอบ         63 
107 กําหนดขนาดของเส้น         63 
108 เครื่องหมายห้ามสี         64 
109 การใช้วงกลมวาดส่วนหัวและตัวลายผีเส้ือ      64 
110 การใช้เครื่องมือSelect        65 



ฐ 
 

สารบัญภาพ(ต่อ) 
 

ภาพท่ี                                                                                                      หน้า 
111 เมาท์ปากกา          66 
112  ลายกล่องเคร่ืองประดับเข้าคอมพิวเตอร์ด้วยการสแกนผ่านโปรแกรมPhotoshop   67 
113 ลายกล่องเคร่ืองประดับเขียนด้วยคอมพิวเตอร์      67 
114 ลายเถาตําลึงเขียนด้วยคอมพิวเตอร์        68 
115 ภาพต้นแบบ          68 
116 ภาพลายเส้นดอกพุดตาล        69 
117 ภาพแสดงเครื่องมือยุคก่อนประวัติศาสตร์      69 
118 ภาพแสดงเครื่องมือที่ทําด้วยโลหะสําริด       70 
119 สิ่วปากบาง          71 
120 สิ่วเดือย            72 
121 สิ่วแกะสลักที่ผลิตจากประเทศเยอรมันนี      72 
122 ภาพแสดงส่ิวแกะสลักผลิตขึ้นท่ีอยุธยา       73 
123 ภาพแสดงรูปแบบส่ิวแกะสลัก        73 
124 ภาพแสดงส่ิวแกะสลักผลิตที่เชียงใหม่       73 
125 ภาพแสดงการใช้ภาพต้นแบบเข้าคอมพิวเตอร์      84 
126 ภาพแสดงการคัดลอกลายcopy leyer       84 
127 ภาพแสดงการคัดลอกลายและการกําหนดทิศทาง     85 
128 ภาพแสดงการวางลายเป็นกลุ่ม        86 
129 ภาพแสดงทิศทางการลบส่วนที่ทับกัน       87 
130 ภาพแสดงการลบส่วนท่ีทับกันแล้ว       88 
131 ภาพแสดงการเลเยอร์         88 
132 เครื่องมือselection ในโปรแกรมFlash       89 
133 เครื่องมือselection กับการแก้ไขเส้นและสี      89 
134 ลายฉลุแกะสลักดอกไม้และนก        91 
135 การสร้างเส้นกรอบ         92 
136 กําหนดเส้นให้เป็นสีดํา        93 
137 การแกะสลักเส้นแล         94 
138 เส้นแล            95 



ฑ 
 

สารบัญภาพ(ต่อ) 
 

ภาพท่ี                                                                                                      หน้า 
139 กรอบรูปลายใบตําลึงท่ีทําเสร็จแล้ว       95 
140 การวางทิศทางของเส้นแล        96 
141 การวางเส้นแลดอกพุฒตาล        96 
142 แบบที่สร้างด้วยคอมพิวเตอร์        97 
143 การฉลุลาย          97 
144 ฉลุแกะสลัก          98 
145 ลายดอกบัว          98 
146 ขั้นตอนการสร้างาน         99 
147 ขั้นตอนการสร้างงานโดยโปรแกรมFlash      100 
148 ขั้นตอนการสร้างงานโดยโปรแกรมFlash      100 
149 ภาพวาดลายเส้นลายตําลึง        101 
150 ภาพขยายวาดลายเส้นลายตําลึง       101 
151 ภาพแยกลายเส้นลายตําลึง        102 
152 ภาพลายเส้นลายตําลึงท่ีสําเร็จ        102 
153 ภาพลายเส้นลายตําลึงท่ีนําไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนได้     102 
154 งานแกะสลักลายดอกพุฒตาลเครือเถา       103 
155 การเน้นลายเส้นของลายให้ชัดเจน       103 
156 การใช้โปรแกรม Flash สร้างลวดลายโดยเน้นสีเส้น     104 
157 ลายก้านขดแบบฝรั่ง         104 
158 ลายฉลุแบบฝรั่ง         105 
159 ลายใบตําลึงก้านเดียว         105 
160 ลายดอกชบาแบบฉลุ         106 
161 ลายดอกกุหลาบแบบฉลุ        106 
162 ลายดอกพุฒตาลกรอบหัวใจ        107 
163 ลายดอกกุหลาบกรอบหัวใจ        107 
164 ลายดอกบัว          108 
165 ลายดอกบัวกรอบวงกลม        108 
 


