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สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 สรุปผล การวิจัยครั้งน้ีเป็นงานวิจัยกึ่งการทดลอง(Experiment Research)โดยมี
วัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะการแกะสลักไม้  ซ่ึงการได้รูปแบบของงานแกะสลักไม้ที่ดีนั้น
ขึ้นอยู่กับว่าเราออกแบบได้ดีอย่างไร  การออกแบบแต่เดิมจะเป็นการออกแบบโดยการเขียนลงบน
กระดาษแล้วทําการปรับปรุงแก้ไขภายหลัง  จากการท่ีผู้วิจัยได้ศึกษาและสร้างงานแกะสลักโดยใช้ใน
การเรียนการสอนและการสร้างสรรค์งานแกะสลักไม้พบปัญหาในเรื่องของการออกแบบ และการ
แก้ไขแบบเป็นอย่างมาก  ในการแก้ไขหรือดัดแปลงแบบจะเสียเวลาอย่างมากเช่นหากต้องการย่อ
ขยายแบบบางส่วนก็จะกระทบส่วนอ่ืนๆ ของลายท่ีไม่ได้แก้ไขซ่ึงสิ่งเหล่านี้มีความจําเป็นอย่างย่ิงท่ี
จะต้องหาวิธีการใหม่ๆ ช่วยเหลือในการออกแบบและร่างแบบ การใช้คอมพิวเตอร์มาช่วยในการ
ออกแบบและการเขียนแบบจะช่วยให้ทํางานได้สะดวกรวดเร็วกว่ามาก  ผู้วิจัยได้ศึกษาวิจัยในเรื่อง
ของการออกแบบลวดลายด้วยคอมพิวเตอร์พบว่าการแก้ปัญหาของการเขียนลายเป็นสิ่งที่มีความ
จําเป็นอย่างย่ิงเพราะจะเป็นการพัฒนารูปแบบของงานแกะสลัก  โดยเราสามารถต่อยอดความคิด
หรือพัฒนารูปแบบของลวดลายที่มีมาแต่เดิมให้ดีขึ้น  โดยสามารถคัดลอกลวดลายต่าง ๆ ได้ทันท่ีโดย
ไม่เสียรูปร่างและรูปทรงใดๆ ของลวดลาย  คอมพิวเตอร์มีส่วนช่วนในการออกแบบได้เป็นอย่างดี
เพราะสามารถแก้ไขลวดลายต่าง ๆได้โดยไม่จํากัดโดยเฉพาะการปรับแบบให้พอดีหรือเข้ากับพ้ืนที่ท่ี
ทํางาน เช่นผู้วิจัยได้ทําการออกแบบบกรอบรูปท่ีเป็นรูปหัวใจเป็นกรอบ  ก็จะสามารถทําการออกแบบ
ได้โดยกําหนดพ้ืนที่กรอบให้แน่นอน  ส่วนใดของลวดลายที่สร้างขึ้นภายหลังก็สามารถท่ีจะลดขนาด
หรือปรับรูปร่างใหพอดีกับพ้ืนท่ีนั้นๆ ได้ อย่างไรก็ดีการออกแบบด้วยคอมพิวเตอร์ไม่ใช้สิ่งที่สําคัญ
ท่ีสุด เพราะคอมพิวเตอร์เป็นเพียงเครื่องมือที่จําอํานวยความสะดวกให้เราทํางานได้อย่างรวดเร็ว  
และเม่นยํา  การท่ีช่างสมัยก่อนยังไม่มีคอมพิวเตอร์งานแกะสลักไม้ท่ีปรากฏอยู่ให้เห็นน้ันทรงคุณค่า
มหาศาล ไม่ว่าจะเป็นของไทยหรือของต่างประเทศล้วนแต่มีงานแกะสลักกันทั้งน้ัน  งานท่ีดีและ
สวยงามในสมัยก่อนเป็นภูมิปัญญาของผู้สร้างสรรค์  งานที่ผ่านการออกแบบจึงไม่ได้จํากัดว่าต้อง
พ่ึงพาเทคโนโลยีหรือคอมพิวเตอร์เสมอไป  แต่การออกแบบที่ดีมีความงามเป็นเรื่องของประสบการณ์
ของผู้สร้าง  การใช้ศิลปะเข้ามาช่วนในการออกแบบถือว่าเป็นเร่ืองท่ีสําคัญที่สุดสําหรับการออกแบบ
ลวดลายแกะสลักด้วยคอมพิวเตอร์  การใช้คอมพิวเตอร์เพียงอย่างเดียวไม่สามารถทําให้ได้ลวดลาย
แกะสลักไม้ที่ดีได้ แต่คอมพิวเตอร์เป็นช่องทางที่เราสามารถนําเราไปสู่งานท่ีสมบูรณ์อย่างรวดเร็วและ
ไม่น่าเช่ือ หากเป็นสมัยก่อนการแก้แบบอาจจะใช้เวลาแก้เป็นปี หรือเป็นเดือน หรืออาจจะต้องทําการ
เขียนแบบใหม่ท้ังหมด สําหรับผู้วิจัยน้ันได้มีประสบการณ์ในการแก้ไขลวดลายแกะสลักไม้มาก่อนซ่ึง
เป็นเรื่องที่ลําบากมากเพียงแค่กําหนดพ้ืนที่วางลวดลายก็ต้องสร้างลายกันใหม่ทั้งหมด ความ
สลับซับซ้อนของลวดลายจึงทําได้ในวงที่จํากัด  โดยเฉพาะการออกแบบลวดลายที่ซํ้ากันเราไม่สามารถ
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ท่ีจะทําการคัดลอกได้เหมือนตันฉบับมากนัก และอาจจะต้องเสียเวลาทําใหม่ซ่ึงก็อาจจะไม่ได้ขนาด
หรือตามความต้องการที่จะทําการคัดลอก 

จากการสร้างสรรค์ลวดลายด้วยคอมพิวเตอร์  การออกแบบลวดลายด้วยคอมพิวเตอร์ของ
ผู้วิจัยพอสรุปได้ว่า การออกแบบลวดลายด้วยคอมพิวเตอร์หรือใช้ซอฟแวต์สําเร็จรูปน้ัน ผู้วิจัยได้
ทดลองใช้โปรแกรมสําเร็จรูป 3 โปรแกรมได้แก่ Illustrator Flash Photoshop พบว่าความสามารถ
ของโปรแกรมท้ังสามโปรแกรมมีความแตกต่างกัน  และมีหน้าที่ในสร้างงานที่แตกต่างกันออกไปโดย
อาจจะมีเครื่องมือหรือฟังช่ันการทํางานที่ใกล้เคียงกันก็ตาม โปรแกรมแรกที่เป็นตัวเร่ิมต้นในการใช้
สร้างลวดลายแกะสลักไม้เป็นโปรแกรมจัดการเกี่ยวกับรูปภาพได้แก่โปรแกรม Adobe Photoshop 
ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีจัดการเก่ียวกับแบบร่างหรือรูปภาพแบบร่าง  ไม่ว่าจะเป็นการถ่ายภาพ สแกนเนอร์ 
หรือส่วนใดส่วนอ่ืนๆ ท่ีเป็นรูปภาพ  การจัดการเก่ียวรูปภาพเป็นส่วนท่ีสําคัญเป็นอันดับแรกในการ
สร้างสรรค์ลวดลายแกะสลักไม้ด้วยคอมพิวเตอร์  การออกแบบมักจะทําการออกแบบในกระดาษโดย
การวาดด้วยปากกาหรือดินสอเสียเป็นส่วนใหญ่ เม่ือได้แบบหรือทําการวาดด้วยมือแล้วก็จะนําเข้าไป
ทําต่อในเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยโปรแกรมPhotoshop จะเป็นโปรแกรมแรกในการจัดการลวดลายท่ี
เขียนด้วนมือ อันดับแรกคือการกําหนดขนาดของช้ินงาน  งานแกะสลักจะต้องมีขนาดที่ชัดเจนโดย
กําหนดตามพื้นท่ีของไม้ท่ีเราจะทําการแกะสลัก  การกําหนดพื้นท่ีจะใช้มาตราส่วนในการกําหนด
ขนาดเช่นขนาด 6น้ิว หรือ50เซ็นติเมตร ซ่ึงในโปรแกรม Photoshop สามารถต้ังค่ากระดาษหรือ
พ้ืนท่ีโดยกําหนดหน่วยเป็นมิลลิเมตร เซ็นติเมตร เมตร นิ้ว ฟุต ได้ตามขนาดของแบบที่เราต้องการ ใน
การออกแบบหรือการใช้โปรแกรม Photoshop จะต้องกําหนดขนาดหรือพ้ืนที่ก่อนวางลาย  เพราะ
หากมีการเปลี่ยนขนาดภายหลังจะทําให้งานหรือขนาดของงานผิดสัดส่วนได้  หลังจากท่ีได้กําหนด
สัดส่วนของงานแล้วก็จะเป็นเรื่องของการสร้างลวดลายโดยใช้โปรแกรมกราฟฟิกสําเร็จรูปตัวอ่ืน ๆ 
ได้แก่โปรแกรม Illustrator หรือโปรแกรม Flash ซ่ึงเป็นโปรแกรมเก่ียวกับการวาดเส้นโดยเฉพาะการ
ใช้โปรแกรมวาดเส้นเรียกว่าโปรแกรมสร้างภาพแบบเวกเตอร์(Vector) เป็นโปรแกรมสร้างลายเส้น
กราฟฟิกที่มีคุณสมบัติต่างกับโปรแกรม Photoshop ซ่ึงโปรแกรมวาดภาพVector จะมีคุณสมบัติใน
การสร้างช้ินงานหรือลวดลายที่ย่อขยายได้อย่างไม่จํากัด ซ่ึงหากเป็นโปรแกรมอ่ืนๆ เม่ือทําการขยาย
จะทําให้ช้ินงานไม้แตกซ่ึงสิ่งเหล่าน้ีเป็นคุณสมบัติท่ีสําคัญของโปรแกรม ผู้วิจัยได้ใช้โปรแกรมFlash 
และ Illustrator ในส่วนที่เป็นการออกแบบลวดลายโดยความสามารถของโปรแกรมทั้งสองนี้มี
คุณสมบัติใกล้เคียงกัน และมีเครื่องมือบางตัวท่ีมีหน้าที่เหมือนกันหรือใช้แทนกันได้  อย่างไรก็ดีการ
ออกแบบลวดลายแกะสลักไม้จําเป็นต้องเน้นลายเส้นหรือความต้องการของงานเป็นเพียงแค่ลายเส้น
เท่าน้ัน  โดยความสามารถของโปรแกรมจะมีหลายๆ ด้านโดยสามารถใส่ส่ในพ้ืนท่ีท่ีต้องการได้อย่างไม่
จํากัดก็ตาม  การแยกสีในการสร้างลวดลายแกะสลักก็เป็นสิ่งที่จําเป็นเพราะลายเส้นในแต่ละเส้นจะมี
ลักษณะใกล้เคียงกัน เช่นกลีบดอกและใบมีลักษณะคล้ายกันและที่สําคัญคือมีการทับซ้อนกัน  โดย
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ส่วนที่เป็นดอกจะทับส่วนที่เป็นใบเสมอ  หาการทับซ้อนโดยไม่ได้แยกพ้ืนท่ีเป็นสีไว้ก็อาจจะทํางานได้
ยากหรือลําบากดังนั้นการเขียนลายโดยใช้โปรแกรมประเภทเวกเตอร์จึงเหมาะสมสําหรับการทํางาน
ในการเขียนแบบหรือเขียนลวดลายต่าง ๆ โปรแกรมประเภทนี้ถูกออกแบบให้เป็นโปรแกรมประเภทที่
สร้างงานพวกการ์ตูนหรืองานโฆษณาต่าง ๆ ความสามารถท่ีโดดเด่นเป็นลักษณะของสร้างลายเส้นซ่ึง
เป็นส่วนท่ีงานออกแบบลวดลายมีความต้องการโปรแกรมประเภทน้ี 

การออกแบบลวดลายแกะสลักไม้โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบเป็นงานวิจัยเพ่ือ
สร้างสรรค์ลดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผู้ท่ีสนใจเพ่ือส่งเสริมอาชีพและสร้าง
รายได้ให้กับชุมชนและผู้ท่ีมีความสนใจในการสร้างผลิตภัณฑ์หัตถกรรมแกะสลักไม้  เพ่ือการส่งเสริม 
หรือกลุ่มผู้ประกอบการและเพื่อศึกษาข้อมูลเก่ียวกับการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมแกะสลักไม้
เพ่ือเกิดการพัฒนารูปแบบของลวดลายใหม่ๆ   หรือสามารถนําเอารูปแบบของลวดลายเก่าหรือที่มีอยู่
แล้วมาปรับปรุงแก้ไข หรือต่อยอดให้เกิดเป็นลวดลายหรือสิ่งใหม่ๆ โดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือ
ช่วยในการสร้างสรรค์โดยได้สรุปผลและข้อเสนอแนะดังน้ี 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับลวดลายงานไม้แกะสลกั 
       2.  เพ่ือศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบผลิตภณัฑ์ไม้แกะสลกั 
      3.  เพ่ือศึกษากระบวนการวิธีการออกแบบลวดลายโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ  

4. เพ่ือเป็นแนวทางส่งเสริมการสร้างอาชีพและสร้างรายได้ให้กับชุมชนที่สร้างผลิตภัณฑ์งาน
ไม้แกะสลัก และเป็นฐานข้อมูลเกี่ยวกับลวดลายต่าง ๆ ท่ีใช้ในการแกะสลักไม้ 
 
ความสําคัญของการวิจัย 
 1. เข้าใจเกี่ยวกับลวดลายแกะสลักไม้ในรูปแบบต่างๆ ท้ังในอดีตและปัจจุบัน 
 2. เข้าใจเกี่ยวกับการใช้ซอฟต์แวร์และคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการสร้างลายแกะสลักไม้ 
 3. ได้ศึกษาหลักการสร้างลวดลายแกะสลักไม้โดยกําหนดขนาดตามความต้องการได้ 
 4. เพ่ือเป็นการยกระดับผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก 
 5. เป็นแนวทางให้ผู้สนใจได้ศึกษาเพ่ือท่ีจะสร้างผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักและการพัฒนาลวดลาย 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
1. ศึกษาเกี่ยวกับลวดลายเพ่ือใช้ในการแกะสลักไม้ 
2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือใช้ในการออกแบบลวดลายแกะสลักไม้ 
3. สร้างแบบลวดลายแกะสลกัไม้โดยผู้วิจัยได้กําหนดประเภทของลวดลายไว้ดังน้ี 
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3.1 แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายดอกไม้  จํานวน 10 แบบ 
3.2 แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถาจํานวน 10 แบบ 

4. สร้างผลิตภณัฑ์จากลวดลายแกะสลักไม้ 
4.1 ผลิตภณัฑก์รอบรูปไม้แกะสลักลวดลายดอกไม้ จํานวน 10 ช้ิน 

          4.2 ผลิตภัณฑ์ภาพแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา จํานวน 10 ช้ิน 
1. ประชากรกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่สร้างจากเศษไม้เก่ากลุ่มตัวอย่างท่ีใช้
ในงานวิจัยครั้งน้ีได้แก่ 

1 แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายดอกไม้   
  2 แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา  

 3 ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้แกะสลักลวดลายดอกไม้ 
  4 ผลิตภัณฑภ์าพแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา 
 
2. เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังนี้คือ แบบสอบถาม 1 ชุด 4 ตอน  ซ้ึงผู้วิจัยได้สร้างขึ้นเองเป็น
แบบสอบถามเก่ียวกับความคิดเห็นแบบสอบถาม กลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมผลิตภัณฑ์ไม้
แกะสลักตลาดสวนจตุจักรจังหวัดกรุงเทพมหานคร จํานวน 10 คน กลุ่มผู้ประกอบการแกะสลัก
หมู่บ้านแกะสลักไม้    ตําบลบางบาล  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 10 คน กลุ่มผู้บริโภค จํานวน 15 
คนกลุ่มผู้จําหน่ายผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไม้แกะสลักจํานวน 15 คน  และสนใจสินค้าเพ่ือการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากเศษไม้เก่า 
 ตอนท่ี 1 เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับระดับความพึงพอใจ แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลาย
ดอกไม้  

ตอนที่ 2   เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลาย
เครือเถา 

ตอนท่ี 3 เป็นแบบสอบถามเก่ียวกับระดับความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้แกะสลัก
ลวดลายดอกไม้  

ตอนที่ 4 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ  ผลิตภัณฑ์ภาพแกะสลักไม้ลวดลาย
เครือเถา 
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3. วิธีการดําเนินการศึกษาค้นคว้า 
 ผู้วิจัยได้ดําเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเรื่องการศึกษาและการสร้างลวดลายและแกะสลักไม้
โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบตามขั้นตอนดังนี้ 
 ผู้วิจัยได้ดําเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเรื่องการออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักโดย
ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบข้ันตอนดังนี้ 
 2.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก 
  2.1.1 เก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับการออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก โดย
การออกสํารวจในพ้ืนท่ีได้แก่หมู่บ้านแกะสลักไม้ ตําบลบางบาล จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
  2.1.2 ศึกษาวิธีการสร้างสรรค์ลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักในรูปแบบวิธีการต่าง ๆ 

2.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคงานเครื่องไม้ โดยได้ทําการศึกษาเกี่ยวกับลวดลายผลิตภัณฑ์
ไม้แกะสลักด้วยกระบวนการด้านงานไม้ ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบเขียนแบบเพ่ือให้ได้แบบนํามาสร้าง
ผลิตภัณฑ์ 
  2.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบด้วยการกําหนดสัดส่วนโครงสร้างออกมาเป็นรูปแบบ
ลายเส้น ด้วยการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบและเขียนแบบ 
  2.2.2 ศึกษาการใช้ซอฟต์แวร์ท่ีเกี่ยวกับการออกแบบและการเขียนแบบเช่น
โปรแกรม Illustrator Flash Photoshop และโปรแกรมอ่ืนๆ ที่มีความเหมาะสมและมีความสะดวก
ในการสร้างสรรค์ลวดลายแกะสลักไม้ 

2.3 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคงานเครื่องไม้ โดยได้ทําการศึกษาเกี่ยวกับลวดลายผลิตภัณฑ์
ไม้แกะสลักด้วยกระบวนการด้านงานไม้ ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบเขียนแบบเพ่ือให้ได้แบบนํามาสร้าง
ผลิตภัณฑ์ 
                 2.3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบด้วยการกําหนดสัดส่วนโครงสร้างออกมาเป็นรูปแบบ
ลายเส้น โดยการศึกษารูปแบบลวดลายแกะสลักไม้ท้ังท่ีเป็นแบบโบราณและแบบในปัจจุบันท้ังใน
ประเทศและต่างประเทศ 
  2.3.2 ศึกษาการใช้เครื่องมือเคร่ืองจักรและอุปกรณ์เกี่ยวกับงานแกะสลักไม้และ
เครื่องมือที่ใช้กับงานเครื่องไม้ได้แก่ การใช้เครื่องเลื่อยฉลุ การใช้เครื่องขัดกระดาษทราย 
 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ประกอบการเกี่ยวกับการสร้างผลิตภัณฑ์
หัตถกรรม ผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก ได้แก่  
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 4.1 กลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักตลาดสวนจตุจักรจังหวัด
กรุงเทพมหานคร จํานวน 10 คน กลุ่มผู้ประกอบการแกะสลักหมู่บ้านแกะสลักไม้ ตําบลบางบาล 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา10 คน 
 4.2 กลุ่มผู้บริโภค จํานวน 15 คน 
 4.3 กลุ่มผู้จําหน่ายผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไม้แกะสลักจํานวน 15 คน 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 หลังจากได้รับแบบสอบถามคืนกลับมาแล้ว   ได้นําแบบสอบถามเหล่านั้นมาตรวจคัดเลือก
เฉพาะแบบสอบถามที่สมบูรณ์มาวิเคราะห์หาค่าทางสถิติ  เพ่ือนําไปใช้ในการสรุปผลโดยการ
กําหนดค่าทางสถิติดังนี้ 
 1.แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายดอกไม้ มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากท่ีสุดคิดเป็น
ร้อยละ 29  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 31 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ
14 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 26 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 2. แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็น
ร้อยละ 42  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 20 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ
28 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 10 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 3. ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้แกะสลักลวดลายดอกไม้ มีความต้องการซ้ืออยู๋ในระดับมากท่ีสุดคิด
เป็นร้อยละ 18  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 21 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อย
ละ 34 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 23 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 4 
 4. ผลิตภัณฑ์ภาพแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา  มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับมากท่ีสุดคิด
เป็นร้อยละ 32  ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 15 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อย
ละ26 ความต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 27 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 
อภิปรายผล ผลจาการศึกษาวิจัยเรื่องการออกแบบลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักโดยใช้คอมพิวเตอร์
ช่วยในการออกแบบ( Craving Pattern Construction through a Computer to Make Wood 
Sculptures) พบว่าผู้บริโภคและผู้ประกอบการมีความต้องการในส่วนของการออกแบบลวดลาย
แกะสลักท่ีเป็นรูปแบบของแบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา มีความต้องการซ้ืออยู่ในระดับ
มากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 42 ซ่ึงเป็นความต้องการมากที่สุดเป็นอันดับหนึ่ง ลวดลายแกะสลักไม้
ลวดลายเครือเถามีความสวยงามในต้อง  โดยเฉพาะรูปแบบส่วนใหญ่เป็นลวดลายท่ีมีความต่อเน่ือง
หรือเช่ือมโยงผูกกันเป็นกลุ่ม  นับได้ว่าลายเครือเถาเป็นลวดลายท่ีเป็นงานศิลปะโดยเราอาจพบเห็น
รูปแบบของลายเครือเถาที่เป็นของโบราณหรือของเก่า ไม่ว่าจะเป็นงานเครื่องเรือน  งานของประดับ
ตกแต่งบ้าน หรืองานที่ประกอบกับสถาปัตยกรรมต่าง ๆ ล้วนมีลักษณะลวดลายท่ีเป็นลายเครือเถา 
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ส่วนงาน ผลิตภัณฑ์ภาพแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา  ลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายดอกไม้ ผลิตภัณฑ์
กรอบรูปไม้แกะสลักลวดลายดอกไม้ มีอันดับรองลงมาเป็นลําดับ อย่างไรก็ดีการงานออกแบบลวดลาย
แกะสลักจะมีเกิดการพัฒนาได้ดีก็จะต้องอาศัยทักษะในการวาด  หรือการเขียนลายด้วยมือหรือเรียก
วาดรออ้ิง(Drawing)  หากเกิดความชํานาญในการวาดการทํางานต่อในคอมพิวเตอร์ก็จะเป็นเรื่องที่ทํา
ได้ง่ายและรวดเร็วอีกด้วย ผลของการวิจัยครั้งน้ีจะเป็นประโยชน์ให้กับผู้ท่ีได้ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับ
การออกแบบลวดลายแกะสลักไม้ด้วยคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเป็นงานศิลปะท่ีมีน้อยอย่างไรก็ดีการทําวิจัยใน
ครั้งน้ีผู้วิจัยจะได้นําไปใช้ในการเรียนการสอนในสาขาวิชาหัตถกรรมเน่ืองจาก  มีรายวิชาท่ีเกี่ยวข้อง
การการแกะสลักไม้โดยผู้วิจัยจะได้นําประยุกต์ใช้  
 
ข้อเสนอแนะ การใช้ออกแบบหรือการเขียนแบบลวดลายสามารถนําไปใช้เกี่ยวกับงานส่วนอ่ืน ๆ ท่ีมี
การนําเอารูปแบบของลวดลายไปใช้ เช่นงานออกแบบลวดลายเสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย  การออกแบบ
ลวดลายเครื่องหนัง  การออกแบบลวดลายเคร่ืองโลหะ ซ่ึงมีอีกมากมายหลากหลายสาขา  การใช้
คอมพิวเตอร์ในการออกแบบลวดลายสามารถสร้างรูปแบบหลากหลายตามที่ผู้วิจัยได้กล่าวมาในเล่ม
แล้ว การทําวิจัยครังน้ีสามารถนําไปประยุกต์ใช้กับการออกแบบในสาขาอื่นๆได้  ข้อจํากัดในการ
ทํางานเกี่ยวกับด้านคอมพิวเตอร์คือปัญหาทางด้านซอฟต์แวร์ท่ีใช้ ต้องพยายามฝึกหรือเรียนรู้การใช้
เครื่องมือที่สําคัญ  จนเกิดเป็นทักษะความชํานาญแล้วก็จะได้คุณภาพของลวดลายหรืองานที่ดี
สามารถนําไปพัฒนาต่อสร้างเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ได้ตามต้องการ 
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