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บทที ่3 

วธีิการดาํเนินการวจิยั 

 

ในการวิจยัเร่ือง การค้นหารูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับนักศึกษาสาขาวิชาสถิติ ใน

รายวิชา คอมพิวเตอร์สําหรับนักสถิติ(Computer for statistician) ทางผูว้ิจยัไดด้าํเนินตามขั้นตอน

ต่อไปน้ี  1)  การกาํหนดประชากรและตวัอยา่ง 2) แบบแผนการวิจยั  3) เคร่ืองมือวิจยัท่ีใชใ้นการวิจยั    

4)  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล  5) การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน  6) การเก็บรวบรวมขอ้มูล  

และ 7) การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1   การกาํหนดประชากรและตวัอย่าง 

 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 

 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาในการวิจัยคร้ังน้ีเป็นนักศึกษาสาขาวิชาสถิติประยุกต์ คณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรีท่ีลงทะเบียนในท่ีการศึกษาท่ี 

2/2553  

 ตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย 

ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคือนกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาคอมพิวเตอร์สาํหรับนกัสถิติ (Computer 

for Statistician) ของสาขาวชิาสถิติประยกุต ์คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาช

มงคลธญับุรี ท่ีเปิดสอนในปีการศึกษาท่ี 2/2553 ขนาดตวัอยา่ง 32 หน่วย โดยเป็นนกัศึกษา SS53 ทั้งหมด 

ตวัอยา่งน้ีถูกเลือกแบบเจาะจงเน่ืองจากมีขอ้จาํกดัในเร่ืองการสุ่มตวัอยา่ง มีความจาํเป็นตอ้งใชน้กัศึกษาท่ี

เรียนในปีการศึกษาท่ีตรงกบัระยะเวลาท่ีทาํวจิยั  

 

3.2  แบบแผนการวจิยั 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลอง (experimental research) ซ่ึงดาํเนินการทดลองตามแผนการวิจยั

แบบ one - group pretest – posttest design (ลว้น  สายยศและองัคณา  สายยศ, 2536 หนา้ 216)  ซ่ึงมีรูปแบบ

การทดลองดงัน้ี 

 

ตารางที ่3.1  แบบแผนการวิจยั 

 

        ทดสอบก่อนเรียน   ทดลอง   ทดสอบหลงัเรียน  

      T1                       X          T2 
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 ความหมายของสัญลกัษณ์ 

      X    หมายถึง   การสอนโดยใชรู้ปแบบการสอน CIPA Model 

         T1   หมายถึง   การทดสอบก่อนเรียน 

         T2   หมายถึง   การทดสอบหลงัเรียน 

 

3.3    เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ย 

1) แผนการจดัการเรียนการสอนสอน ซ่ึงยึดหลกัผูเ้รียนเป็นสําคญัโดยใชโ้มเดลซิปปา (CIPA Model) 

หรือรูปแบบการประสาน 5 แนวคิด โดย ทิศนา แขมมณี ซ่ึงมีวตัถุประสงค์ของรูปแบบ คือ มุ่งพฒันาให้

ผูเ้รียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจในเร่ืองท่ีเรียนอยา่งแทจ้ริง 

2) แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้เร่ือง การใชโ้ปรแกรมสําเร็จรูปโปรแกรม R สําหรับงานทางสถิติ 

จาํนวน 11 ขอ้ โดยเป็นแบบทดสอบอตันยั โดยกาํหนดระดบัคะแนนตามรายขอ้ท่ีกาํหนด 

 

การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือในการวจัิย 

 ผูว้ิจยัทาํการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจยั ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบอตันยั โดย

วเิคราะห์ดว้ยดชันีความยาก (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (D) ซ่ึงสามารถคาํนวณได ้ดงัน้ี 

การหาค่าดชันีความยาก (Difficulty index) สําหรับขอ้สอบแบบอตันยัสามารถคาํนวณไดจ้าก

สูตร ต่อไปน้ี  (วาโร เพง็สวสัด์ิ , 2546)  

 

 

 

 

เม่ือ P คือ ค่าดชันีความยาก 

  SH คือ ผลรวมคะแนนกลุ่มเก่ง 

  SL คือ ผลรวมคะแนนกลุ่มอ่อน 

  N คือ จาํนวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีทาํขอ้สอบขอ้นั้น 

  Xmax คือ คะแนนท่ีผูเ้รียนทาํไดสู้งสุด 

  Xmin คือ คะแนนท่ีผูเ้รียนทาํไดต้ ํ่าสุด 

 

H L min

max min

S S (2NX )P
2N(X X )
+ −

=
−
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โดยแบบทดสอบท่ีสามารถนําไปใช้ ควรมีค่าความยากระหว่าง 0.23 – 0.80 (บุญชม               

ศรีสะอาด, 2545) 

 

การหาค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination index) สําหรับขอ้สอบแบบอตันยัสามารถคาํนวณได้

จากสูตร ต่อไปน้ี (วาโร เพง็สวสัด์ิ , 2546)  

 

   H L

max min

S SD
N(X X )

−
=

−
 

 

เม่ือ D คือ ค่าดชันีอาํนาจจาํแนก 

  SH คือ ผลรวมคะแนนกลุ่มเก่ง 

  SL คือ ผลรวมคะแนนกลุ่มอ่อน 

  N คือ จาํนวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีทาํขอ้สอบขอ้นั้น 

  Xmax คือ คะแนนท่ีผูเ้รียนทาํไดสู้งสุด 

  Xmin คือ คะแนนท่ีผูเ้รียนทาํไดต้ ํ่าสุด 

 

โดยแบบทดสอบท่ีสามารถนาํไปใช้ ควรมีค่าอาํนาจจาํแนกระหว่าง 0.20 – 1.00 (บุญชม        

ศรีสะอาด, 2545) 

 

การตรวจสอบคุณภาพแบบสอบถาม ผูว้ิจยัไดท้าํการตรวจสอบโดยการนาํแบบสอบถามไป

ทดลองใชก้บันกัศึกษา 30 คน เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจและความสมบูรณ์ในคาํถาม จากนั้นจึงนาํผล

การสอบถามไปคาํนวณค่า Reliability Coefficient Alpha เพื่อวดัความสอดคลอ้งภายใน (Internal 

Consistency) ของขอ้ความแต่ละตอนในแบบสอบถาม โดยใชว้ิธีหาค่าสัมประสิทธ์ิแอลฟา (Alpha-

coefficient) ของครอนบาค ซ่ึงมีสูตรในการคาํนวณดงัน้ี (พวงรัตน์  ทวรัีตน์, 2540) 
 

2
i

2
t

Snα 1
n 1 S

 
= −  −  

∑
 

 

เม่ือ  α   คือ   ค่าความเท่ียง 

   n  คือ  จาํนวนขอ้ 

   2
iS  คือ   ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละขอ้ 

  2
tS  คือ  ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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สาํหรับเกณฑใ์นการแปลความหมายระดบัความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม พิจารณาดงัน้ี (ลว้น 

สายยศและองัคณา สายยศ, 2543) 

 

ตารางที ่ 3.2   การแปลความหมายระดบัความเช่ือมัน่ของแบบสอบถาม 

 

ค่าความเช่ือมัน่ การแปลความหมาย 

0.00 – 0.20 ความเช่ือมัน่ตํ่าหรือไม่มีเลย 

0.21 – 0.40 ความเช่ือมัน่ตํ่า 

0.41 – 0.70 ความเช่ือมัน่ปานกลาง 

0.71 -1.00 ความเช่ือมัน่สูงนาํไปใชไ้ด ้

 

การให้คะแนนและหลกัเกณฑ์การวดัระดับตัวแปร 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนในการวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาในการจดัการเรียนการ

สอนวชิาคอมพิวเตอร์สําหรับนกัสถิติโดยใชม้าตราวดัแบบลิเคิร์ท (Likert) ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 

2545)  

  พึงพอใจมากท่ีสุด ใหค้ะแนน 5 คะแนน 

  พึงพอใจมาก  ใหค้ะแนน 4 คะแนน 

  พึงพอใจปานกลาง ใหค้ะแนน 3 คะแนน 

  พึงพอใจนอ้ย  ใหค้ะแนน 2 คะแนน 

  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด ใหค้ะแนน 1 คะแนน 

 

การนาํคะแนนขา้งตน้มาใชอ้ธิบายตวัแปรเพื่อจาํแนกใหเ้ป็นกลุ่มท่ีแตกต่างกนั  จะใชค้ะแนน

เฉล่ียท่ีไดจ้ากขอ้มูลของกลุ่มตวัอยา่งเป็นเกณฑใ์นการจาํแนก  โดยใชก้ารจดักลุ่มขอ้มูลดว้ยวธีิการ

คาํนวณช่วงกวา้งระหวา่งชั้น ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

ช่วงกวา้งระหวา่งชั้น        = 
คะแนนสูงสุด – คะแนนตํ่าสุด 

จาํนวนชั้น 
 
 

จะไดช่้วงกวา้งระหวา่งชั้น        = 
5 – 1 

5 

      =    0.80 
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ดังนั้ น  ระดับคะแนนเฉล่ียความพึงพอใจของนักศึกษาในการจัดการเรียนการสอนวิชา

คอมพิวเตอร์สาํหรับนกัสถิติ  เม่ือกาํหนดความสําคญัของคะแนน  5  ระดบั สามารถแปลผล ไดด้งัน้ี          

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

                   คะแนนเฉล่ีย  ตั้งแต่ 4.21 – 5.00 การแปลผล พึงพอใจมากท่ีสุด 

                  คะแนนเฉล่ีย  ตั้งแต่ 3.41 – 4.20 การแปลผล พึงพอใจมาก 

                   คะแนนเฉล่ีย  ตั้งแต่ 2.61 – 3.40 การแปลผล พึงพอใจปานกลาง 

                   คะแนนเฉล่ีย  ตั้งแต่ 1.81 – 2.60 การแปลผล พึงพอใจนอ้ย 

     คะแนนเฉล่ีย  ตั้งแต่ 1.00 – 1.80 การแปลผล พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 

3.4    สถติทิี่ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลคร้ังน้ี  จาํแนกเป็น 

สถิติเชิงพรรณนา 

ใชส้าํหรับวิเคราะห์ความพึงพอใจในการจดัการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนกั

สถิติดว้ยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ  โดยวิเคราะห์ดว้ยความถ่ี (Frequency) ร้อยละ (Percentage) 

ค่าเฉล่ียเลขคณิต (Arithmetic Mean)  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) โดยมีสูตร

สาํหรับคาํนวณ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ดงัน้ี 

  ค่าเฉล่ียเลขคณิต 

   

n

i
i 1

x
X

n
==
∑

 

  เม่ือ X  คือ ค่าเฉล่ียเลขคณิต 

   n คือ  จาํนวนขอ้มูล 

   
n

i
i 1

x
=
∑  คือ ผลรวมของคะแนนความพึงพอใจทั้งหมด 

    

  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

   

n
2 2
i

i 1
x nX

S
n 1

=

−
=

−

∑
 

  เม่ือ S คือ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความพึงพอใจ 

   X  คือ ค่าเฉล่ียเลขคณิต 

   n คือ จาํนวนขอ้มูล 
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n

2
i

i 1
x

=
∑  คือ ผลรวมของกาํลงัสองของคะแนนความพึงพอใจ 

   

สถิติเชิงอนุมาน 

ใช้สําหรับวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา โดยวิเคราะห์ความแตกต่างของ

คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน และคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนของนกัศึกษาดว้ยการทดสอบทีสําหรับประชากร

สองกลุ่มท่ีไม่เป็นอิสระกนั (Paired Sample t – test) โดยมีสูตรในการคาํนวณ (กลัยา วานิชยบ์ญัชา, 

2546)  ดงัน้ี 

   0

d

d dt S
n

−
=  

เม่ือ  t คือ  ค่าสถิติทดสอบที 

d   คือ ค่าเฉล่ียเลขคณิตของความแตกต่างของคะแนนก่อนเรียน 

และหลงัเรียน   

โดย
    

n

i
i 1

d
d

n
==
∑

      ;  i 1i 2id X X= −  เป็นค่าความแตกต่างของ 

คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

( )
n 2

i
2 i 1
d

d d
S

n 1
=

−
=

−

∑
  เป็นความแปรปรวนของค่าความแตกต่าง 

          ของคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

3.5    การพฒันารูปแบบการเรียนการสอน 

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้การสอนตามแผนการจดัการเรียนการสอนโดยใชรู้ปแบบการเรียนการ

สอนโมเดล ซิปปา (CIPPA) ซ่ึงมีการกาํหนดรายละเอียดการขั้นตอนดงัน้ี 

กจิกรรมการเรียนการสอนตามหลกัการรูปแบบ ซิปปา(CIPPA) 

ข้ันทบทวนความรู้เดิม 

1) เขา้สอนคร้ังแรกแจง้สาระการเรียนรู้แก่ผูเ้รียน โดยมีการแจง้รายละเอียดวิชา ช่ือวิชา รหัส

รายวิชา วตัถุประสงค์รายวิชา แนวทางปฏิบติั เกณฑ์การวดัการประเมินผล และวิธีการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ใหป้ระสบความสาํเร็จ 

2) พูดคุยเก่ียวกบัการนาํโปรแกรมมาประยุกตใ์ชใ้นการเรียนรายวิชาน้ีซ่ึงเป็นโปรแกรมชนิด

เปิดเผยรหัส (Open Source) คือโปรแกรมท่ีช่ือว่าโปรแกรม R โดยผูพ้ฒันาโปรแกรมอนุญาตให้
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ผูใ้ชง้านไดน้าํโปรแกรมมาใชไ้ดโ้ดยไม่มีค่าใชจ่้าย และนอกจากไม่มีค่าใชจ่้ายแลว้โปรแกรมยงัไดรั้บ

การพฒันาอยา่งต่อเน่ืองจนมีศกัยภาพเกือบเทียบเท่าโปรแกรมท่ีมีการจ่ายเงินแพงๆ แต่จะดอ้ยกวา่ คือ

โปรแกรมเป็นโปรแกรมประเภทใชค้าํสั่งและเขียนโปรแกรมเพื่อสั่งงานเป็นหลกั โดยจะตอ้งศึกษา

การเขียนโปรแกรม เช่น ภาษา C หรือ C++ เพราะโครงสร้างการเขียนและการดาํเนินการคลา้ย จน

เกือบเหมือนกนั 

3) กระตุ้นความสนใจแก่ผูเ้รียนโดย นําการประยุกต์ใช้งานเก่ียวกับรายวิชาคอมพิวเตอร์

สําหรับนักสถิติ ให้เห็นว่าเป็นประโยชน์อย่างมากและสามารถนาํไปใช้ประโยชน์ได้จริง และ

หลงัจากนั้นก็ให้นกัศึกษามีส่วนร่วมในการพูดคุย ซักถามขอ้สงสัย และกระตุน้ให้เกิดความสงสัย

และตอ้งการท่ีจะแสวงหาความรู้ใหม่เพิ่มเติม และตั้งคาํถามเพิ่มเสริมความคิด เช่น  (1) เราคิดว่า

โปรแกรมน้ีสามารถนาํไปใช้ประโยชน์อะไรไดอี้ก  (2) เหตุใดผูผ้ลิตโปรแกรมท่ีใช้ในรายวิชาน้ี

(โปรแกรม R เป็น Open Source )เขาให้เราใชไ้ดฟ้รีๆและเขาพฒันาไปทาํไมเม่ือให้ดาวน์โหลดไป

ใช้ได้ฟรี  (3)  เราคิดว่าการท่ีเราเขียนคาํสั่งไปสั่งให้โปรแกรมทาํงานมนัดีหรือด้อยกว่าโปรแกรม

แบบคลิกอยา่งเดียวหรือไม่  (4) เราคิดวา่การใชโ้ปรแกรมแบบคลิกอยา่งเดียว มนัจะยึดหยุน่กวา่การ

ใชค้าํสั่งโดยการเขียนโปรแกรมหรือไม่  (5) เราคิดวา่การเขียนโปรแกรมยากหรือไม่  (6) เราคิดวา่ถา้

เราเขียนโปรแกรมเก่งๆเราจะเขียนสั่งอะไรก็ได ้เวลาไปสมคัรทาํงานเขาจะพิจารณาเราก่อนคนท่ีไม่มี

ความรู้เร่ืองการเขียนโปรแกรมเลยหรือไม่ 

ข้ันแสวงหาความรู้ใหม่ 

หลงัจากไดพ้ดูคุยถึงโครงสร้างโปรแกรมแลว้ก็ไดม้อบหมายงานให้นกัศึกษาไปคน้ควา้ขอ้มูล

เก่ียวกบัองค์ประกอบการใช้โปรแกรม R ซ่ึงแบ่งนักศึกษาเป็นกลุ่มๆโดยมี 2 ประเด็นหลกั คือ           

1) ศึกษาเก่ียวกบัโปรแกรม R  2) ศึกษาการเขียนโปรแกรมโดยอา้งอิงภาษา C หรือ C++ 

ข้ันการศึกษาทาํความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม 

1) หลงัจากท่ีไดไ้ปศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัองค์ประกอบการใชโ้ปรแกรม R โดยมี 2 ประเด็น

หลกัคือ  (1) ศึกษาเก่ียวกบัโปรแกรม R  และ (2) ศึกษาการเขียนโปรแกรมโดยอา้งอิงภาษา C หรือ 

C++  

2) ก็ไดน้าํขอ้มูลท่ีไปศึกษามาอภิปรายกนัในประเด็นต่างๆ เช่นประวติัของโปรแกรม R ไดเ้ร่ิม

มีการพฒันาเพราะอะไร ถา้จะใชโ้ปรแกรม R มาประมวลผลทางสถิติตอ้งทาํอยา่งไร จะดาวน์โหลด

โปรแกรมไดจ้ากท่ีไหน จะติดตั้งโปรแกรมไดอ้ย่างไร จะเร่ิมตน้ใชง้านไดอ้ยา่งไร หรือในส่วนของ
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การเขียนโปรแกรมในภาษา C หรือ C++ มีโครงสร้างภาษาอยา่ง มีวิธีการเขียนอยา่งไร สร้างตวัแปร 

ตั้งตวัแปรอยา่งไรเป็นตน้ เม่ือไดอ้ภิปรายกนัแลว้อาจารยก์็จะประมวลให้เห็นวา่การท่ีเราสามารถใช้

โปรแกรมในการทาํงานดา้นสถิติไดจ้ะทาํให้เราประมวลผลไดเ้ร็วและมีความถูกตอ้ง และมีความ

น่าเช่ือถืออีกดว้ย 

3) แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มและทาํการดาวน์โหลดโปรแกรม R และนาํมาติดตั้ง ตามขั้นตอน

ท่ีไดก้ารศึกษามา 

4) ในขณะท่ีนักศึกษาทาํการติดตั้ งโปรแกรม อาจารย์จะคอยให้คาํแนะนําและให้ความ

ช่วยเหลือพร้อมทั้งสังเกตการทาํงานร่วมกนัและการให้ความร่วมมือของสมาชิกและความสนใจใน

การปฏิบติังานต่าง 

ข้ันการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกบักลุ่ม 

ในขณะทาํการติดตั้งและศึกษาเก่ียวกับโปรแกรม หากนักศึกษามีข้อสงสัยหรือต้องการ

สอบถามต่างๆ อาจารยจ์ะเปิดโอกาสให้นกัศึกษาพูดคุยกบัเพื่อนในห้องก่อนโดยทาํการสอบถาม

เพื่อนในหอ้งวา่ใครเจอปัญหาอยา่งน้ีบา้ง หรือถา้เจอปัญหาอยา่งน้ีมีใครทราบวธีิการแกไ้ขบา้ง 

ข้ันการสรุปและจัดระเบียบความรู้ 

หลงัจากไดป้ฏิบติัตามขั้นตอนวิธีจากการศึกษาจนมีความเขา้ใจในส่ิงท่ีตวัเองกาํลงัศึกษาแลว้

อาจารยไ์ดป้ระยกุตใ์ชแ้ผนท่ีความคิด (Mind Map) ซ่ึงเป็นวิธีการหน่ึงท่ีใชใ้นการบนัทึกความคิดของ

การอภิปรายกลุ่ม หรือการระดมความคิด โดยให้สมาชิกทุกคนเสนอความคิดเห็น และทาํการจด

บนัทึกดว้ยคาํสั้นๆ คาํโตๆ ให้ทุกคนมองเห็น พร้อมทั้งโยงเขา้หาก่ิงกา้นท่ีเก่ียวขอ้งกนั เพื่อรวบรวม

ความคิดท่ีหลากหลายของทุกคน ไวใ้นแผน่กระดาษแผน่เดียว ทาํให้ทุกคนไดเ้ห็นภาพความคิดของ

ผูอ่ื้นไดช้ดัเจน และเกิดความคิดใหม่ต่อไปได ้

ข้ันการปฏิบัติ และ/หรือการแสดงผลงาน 

ให้นกัศึกษานาํเสนอผลงานหน้าห้องเรียน และเปิดโอกาสให้มีขอ้ซักถามระหว่างผูน้าํเสนอ

และผูฟั้ง 

ข้ันการประยุกต์ใช้ความรู้ 

1) เม่ือนกัศึกษาไดอ้ภิปรายผลแลว้ อาจารยก์็ไดใ้หค้วามรู้เพิ่มเติมจากส่ิงท่ีนกัศึกษานาํเสนอ 

และใหข้อ้แนะนาํในส่ิงท่ีนาํเสนอแลว้อาจจะยงัไม่เขา้ใจอยา่งเด่นชดั 

2) จากนั้นเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาไดถ้ามในขอ้สงสัยเพิ่มเติม 
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3) ใหน้กัศึกษาลองดูวา่โปรแกรมท่ีกาํลงัใชอ้ยูน้ี่สามารถท่ีจะมีโปรแกรมอะไรใชแ้ทนไดอี้ก

บา้งและถา้จะเอามาใชแ้ทนกนันั้นแต่ละตวัมีความยากง่ายในการใชอ้ยา่งไร ซึงเป็นการทดสอบองค์

ความรู้ของนกัศึกษาวา่มีความเขา้ใจเพิ่มข้ึนหรือไม่ 

 

สร้างแบบทดสอบวดัผลทางการเรียนเร่ืองการใชโ้ปรแกรม R สาํหรับงานทางสถิติ เพื่อใชเ้ป็น

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยขอ้สอบเป็นแบบ อตันยัจาํนวน 11 ขอ้ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

  1) ศึกษาหลกัสูตรวชิาคอมพิวเตอร์สาํหรับนกัสถิติ 

  2) ศึกษาทฤษฏี หลกัการและวธีิการสร้างแบบทดสอบแบบอตันยั 

  3) ศึกษาสาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัเพื่อทาํการออกแบบทดสอบใหมี้ความ

สอดคลอ้งกบัเน้ือหารายวชิา 

  4) สร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียน 

 

3.6    การเกบ็รวบรวมข้อมูล    

กระบวนการของการเก็บรวบรวมขอ้มูลของการทดลองน้ีไดแ้ยกเก็บขอ้มูลเป็นขั้นตอนดงัน้ี 

ก่อนการทดลอง 

1) เลือกศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาคอมพิวเตอร์สําหรับนกัสถิติ (Computer for Statistician) ของ

สาขาวิชาสถิติประยุกต์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล

ธัญบุรี ท่ีเปิดสอนในปีการศึกษาท่ี 2/2553 ขนาดตวัอย่าง 32 หน่วย โดยเป็นนักศึกษา SS53 

ทั้งหมด ตวัอย่างน้ีถูกเลือกแบบเจาะจงเน่ืองจากมีขอ้จาํกัดในเร่ืองการสุ่มตวัอย่าง มีความ

จาํเป็นตอ้งใชน้กัศึกษาท่ีเรียนในปีการศึกษาท่ีตรงกบัระยะเวลาท่ีทาํวจิยั  

2) หลงัจากไดเ้ลือกกลุ่มทดลองแลว้ผูว้จิยัไดแ้จง้ขอ้มูลเก่ียวกบัรายวชิาเรียนพร้อมทั้งวตัถุประสงค์

ใหน้กัศึกษาทราบ จากนั้นทาํการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ดว้ยแบบทดสอบท่ีไดเ้ตรียมไว ้

ระหว่างการทดลอง 

ผูว้จิยัเร่ิมกระบวนการสอนโดยรูปแบบโมเดลซิปปาโดยมีขั้นตอนการสอนดว้ยการดาํเนินการ 

7 ขั้นตอนดงัน้ี (10) การทบทวนความรู้เดิม 0 (2) การแสวงหาความรู้ใหม่ (3) การศึกษาทาํความเขา้ใจ

ขอ้มูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม0 (4) การแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบั

กลุ่ม 0 (5) การสรุปและจดัระเบียบความรู้0   (6) การปฏิบติั และ/ หรือการแสดงผลงาน 0  และ (7) การ

ประยกุตใ์ชค้วามรู้ 

หลงัการทดลอง 

1) เม่ือกระบวนการสอนเสร็จส้ินผูว้ิจยัไดท้ดสอบหลงัเรียน (Post-test) กบันกัศึกษากลุ่มทดลอง

โดยเป็นแบบทดสอบท่ีเป็นชุดเดียวกนักบัการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
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2) ใหน้กัศึกษาประเมินความพึงพอใจหลงัจากท่ีใชก้ระบวนการเรียนการสอนโดยโมเดลซิปปา 

 

3.7   การวเิคราะห์ข้อมูล 

1) หาค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนนกัศึกษาทั้งคะแนนก่อนและหลงั

การทดลอง 

2) เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิของการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์สาํหรับนกัสถิติ ก่อนและ

หลงัท่ี ไดรั้บการจดัการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปาของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง โดยใช้

สถิติ Paired Sample t – test ท่ีระดบันยัสาํคญั 0.05 

3) ประเมินความพึงพอใจของนกัศึกษาในการจดัการเรียนการสอนวชิา คอมพิวเตอร์สาํหรับ

นกัสถิติหลงัจากท่ี ไดรั้บการจดัการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา 

 


