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1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญ 
 นกกรงหัวจุกหรือนกปรอดหัวจุก เป็นที่นิยมของคนภาคใต้มายาวนาน ถือเป็นงานอดิเรกของคน
ภาคใต้มีจ านวนผู้เลี้ยงเป็นจ านวนมาก  นอกจากนี้ยังมีการจัดการแข่งขันประชันเสียงนกกันอย่าง
แพร่หลายและเป็นจริงเป็นจัง  น ามาซึ่งธุรกิจ จากนกกรงหัวจุก เช่น อาหารนก กรงนก อุปกรณ์เลี้ยงนก
ต่างๆ เป็นต้น 
กลุ่มกรงนก : กลุ่มหัตถกรรมแกะสลักไม้บ้านปากกน้ า ต าบลสะบารัง อ าเภอเมือง จังหวัดปัตตานีก่อตั้ง
เมื่ อ  พ.ศ .  2549จัดตั้ งกลุ่ มมาจากผลสัมฤทธิ์  ที่ ทางสถาบันวัฒนธรรมศึกษากัลยานิ วัฒนา 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี  เป็นกลุ่มผลิตกรงนกกลุ่มหนึ่ง ของจังหวัดปัตตานีที่ได้รับ
ความนิยมอย่างแพร่หลาย ความโดดเด่น นอกจากรูปทรงแล้ว ลวดลายที่เกิดจากการแกะสลักจากฝีมือ
ของช่างประจ าถิ่นยังมีความสวยงามและเป็นที่ต้องการของท้องตลาด แต่ในทางกลับกัน ก็น ามาสู่ปัญหาที่
ส าคัญนั่นคือ การผลิตผลิตได้จ านวนน้อย ช่างมีจ านวนจ ากัด เด็กหนุ่มในท้องถิ่นไม่สามารถแกะลวดลายได้
เนื่องจากต้องใช้เวลาฝึกเป็นเวลานาน กรงนก 1 กรง จะจบด้วยช่างเพียงคนเดียวซึ่งใช้เวลาเป็นแรมเดือน 
จึงกลายเป็นปัญหาที่มีแรงงาน แต่ไม่สามารถสร้างสายงานผลิตได้ น ามาซึ่งการขาดรายได้ไม่สามารถเลี้ยง
ชีพได้อย่างพอเพียงในสถานการณ์ปัจจุบัน  
จากปัญหาดังกล่าวคณะผู้วิจัยมีความสนใจในเรื่อง หัตถอุตสาหกรรมซึ่งเป็นวิธีคิดที่ใช้ทักษะ ความช านาญ 
กระบวนการผลิต เทคโนโลยีที่เรียบง่าย ตลอดจนการบริหารจัดการในรูปแบบอุตสาหกรรม เพ่ือคุณค่าใน
เชิงพาณิชย์ ขยายตัวเป็นธุรกิจสร้างรายได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง “กระบวนการผลิต” ในการผลิตกรงนก 1 
กรง มีการใช้ทักษะ ความช านาญ กรรมวิธี หลายขั้นตอน ไม่ใช่มีแต่การแกะลวดลายซึ่งใช้เวลานานเพียง
อย่างเดียว ซึ่งทักษะเหล่านี้ แรงงานที่ไม่มีความช านาญในการแกะลาย ซึ่งมีจ านวนมาก หากสามารถ 
เปลี่ยนกระบวนการผลิตกรงนก ให้กลายเป็นผลิตภัณฑ์อ่ืน ที่ยังคงไว้ซึ่งกระบวนการผลิตกรงนก และยังมี
ความเป็นกรงนกอยู่ ที่ส าคัญสามารถสร้างงาน สร้างรายได้ สร้างกระบวนการผลิตเป็นขั้นเป็นตอน ใช้
แรงงานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ สามารถแข่งขันกับเวลา สร้างความหลากหลายของผลิตภัณฑ์ น่าจะเป็น
การพัฒนาที่เหมาะกับสถานการณ์ปัจจุบันเป็นการพัฒนาที่ยั่งยืน 

 
 
 
1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย 

1.ออกแบบของตกแต่งบ้านจากกระบวนการผลิตกรงนกกรงหัวจุก 
2.เพ่ือพัฒนาแรงงานในกระบวนการผลิตให้ใช้ได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
3.เพ่ือเพ่ิมแนวทางการออกแบบให้กับกลุ่มกรงนก เพ่ือพัฒนาอาชีพอย่างยั่งยืน 



1.3 ขอบเขตของโครงกำรวิจัย  
1.ศึกษากระบวนการผลิตกรงนกนกกรงหัวจุก 
2.ออกแบบผลิตภัณฑ์โดยใช้ไม้ไผ่กรงนกเป็นวัสดุหลัก 
3.ออกแบบผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์และของตกแต่งบ้านจากกระบวนการผลิตกรงนกกรงหัวจุก  
เช่นเก้าอ้ี   โต๊ะกลาง  โคมไฟ  ที่เสียบปากกา  ที่เสียบนามบัตร เป็นต้น 

1.4 วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย และสถำนที่ท ำกำรทดลอง/เก็บข้อมูล 
วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย 

 1 รวบรวมข้อมูลเบื้องต้นและกระบวนการผลิตกรงนกกรงหัวจุกเพ่ือทดสอบแนวความคิด 
 2 ท าการวิเคราะห์ขั้นตอนต่างๆทั้งปัญหา จุดดีจุดด้อย ของกระบวนการผลิต และวิธีการ 
      แก้ปัญหา เพ่ือพัฒนาแนวทางใหม่ของกระบวนการผลิต 
 3 ศึกษาและวิเคราะห์กระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
 4 สรุปข้อมูลทั้งหมดมาท าการวิเคราะห์และท าการทดลอง 
 5 ทดสอบออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านด้วยหุ่นจ าลอง 
 6 สรุปผลการทดลองท้ังหมดและน ามาสร้างต้นแบบ(prototype)ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน 
 7 สรุปผลการวิจัย 
 8 จัดท ารายงานและเผยแพร่ผลงานวิจัย 
1.5 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ  

1.ประโยชน์ทางด้านวิชาการสามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์และของตกแต่งบ้านจากกระบวนการผลิตกรงนก
นกกรงหัวจุก 
2.ประโยชน์ทางด้านเศรษฐกิจสามารถเพ่ิมแนวทางการผลิต จากกรงนกหัวจุก เป็นเฟอร์นิเจอร์และของตกแต่งบ้าน 
โดยใช้เทคโนโลยีเดิม วิธีการเดิม ที่ชาวบ้านมีความช านาญอยู่แล้ว 
3.ประโยชน์ทางด้านสังคมเกิดการจ้างงาน และสร้างรายได้ในชุมชนในจังวัดปัตตานี สามารถบรรเทาเยียวยา
ชาวบ้านจากเหตุการณ์ความไม่สงบ 
 4. ประโยชน์ทางด้านสิ่งแวดล้อมใช้วัสดุธรรมชาติ เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม 

 
 


