
 

 
บทที่ 1 

 
บทนํา 

 
ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ส่ิงที่สําคัญและเปนสื่อกลางตอการสรางความสัมพันธระหวางมวลมนษุย คือ “ภาษา”  
ภาษาเปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารในชีวิตประจําวันที่สําคัญมาก (พร้ิมเพรา คงชนะ.  2542 
: 112) ชวยใหมนษุยสามารถติดตอและเขาใจซึ่งกันและกันได  เปนเครื่องมือในการแสวงหา
ความรู   เพิ่มพูนสติปญญา สรางความกาวหนาใหแกบคุคล  ภาษาของชาติใดยอมมีความสําคัญ
ตอชนชาตินั้น  ดังกระแสพระราชดํารัสเกีย่วกับภาษาไทยในพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหวับางตอน
วา    “ภาษาไทยเปนเครื่องมืออยางหนึ่งของชาติ  ภาษาทั้งหลายเปนสิง่สวยงามอยางหนึ่ง เชน 
ในทาง   วรรณคด ีเปนตน ฉะนั้นจึงจําเปนตองรักษาเอาไวใหด ีประเทศไทยนัน้มีภาษาของเราเอง 
จึงตองหวงแหน” (สุชาติ พงษพานิช.  2543 : 5 ) ภาษาไทยในฐานะที่เปนภาษาประจําชาต ิ 
ซ่ึงถือไดวาเปนเอกลักษณสําคัญที่สุดอยางหนึ่งและยังเปนมรดกทางวฒันธรรมอันลํ้าคายิ่งของชาติ
ไทย คนไทย 
ทุกคนจึงจําเปนตองรูจักใชภาษาไทยใหเปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารไดอยางมปีระสิทธิภาพ            
(วรรณ ี โสมประยูร.  2539 : คํานํา)  กระทรวงศึกษาธิการไดระบุถึงความสําคัญของ
ภาษาไทยไวในหลักสูตรประถมศึกษา พทุธศักราช 2521 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533 วา  
ภาษาไทยมีความสําคัญทั้งในฐานะเปนภาษาประจําชาต ิ เปนเครื่องมือในการติดตอส่ือสารและ
เปนมรดกทางวัฒนธรรม       จึงควรใหผูเรียนเห็นคุณคา มีความรู ทักษะและเจตคติอันถูกตอง
ตามความเหมาะสมแกวัยและระดับชัน้ เพื่อใชพัฒนาตนเองและสังคม (กรมวิชาการ.  2534 : 
7–13)  

เนื่องจากภาษาไทยมีคุณคาอยางยิ่งสําหรับคนไทยดังกลาว พระราชบัญญัติการศึกษา 
แหงชาติ พุทธศักราช 2542  มาตรา 23 ไดกลาวเนนความสําคัญในการใหความรูและทักษะดาน
คณิตศาสตรและดานภาษาเนนการใชภาษาไทยอยางถูกตอง โดยเฉพาะภาษาไทยเปนเครื่องมือใน
การเรียนรูกลุมวิชาตาง ๆ  หากการเรยีนรูภาษาไทยไมดหีรือนักเรยีนไมมีความสามารถในการใช
ภาษาตามทีห่ลักสูตรกําหนดในแตละระดบัชั้น ดังที่ ทัศนีย  ศุภเมธี (2542 : 2) ไดกลาวถึง
ความสําคัญของภาษาไทยวา  ภาษาไทยเปนเครื่องมือในการศึกษาเลาเรียน ผูที่มีทักษะทางภาษาไทย
ดี  ทั้งดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน จะเปนพืน้ฐานชวยสรางความคิด วจิารณญาณ อีก
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ทั้งเปนเครื่องมือสงเสริมใหสามารถศึกษาเลาเรียนวิทยาการตาง ๆ ใหประสบความสําเร็จอีกดวย 
การสอนภาษาไทยจึงจําเปนอยางยิ่งที่จะตองมีการฝกฝนทักษะพื้นฐานทั้ง 4 ดาน คือ การฟง การพดู 
การอาน และการเขียนใหสัมพันธกัน ในบรรดาทักษะทั้ง 4 ดานนั้น ดานการเขยีนเปนทักษะที่
สําคัญอยางหนึ่ง มีความจําเปนอยางยิ่งในชีวิตประจําวัน เชน นักเรียนใชการเขียนบนัทึกความรู    
ทําขอสอบ ทําแบบฝกหัด นกัวิชาการใชการเขียนเพื่อเขยีนบทความ หนังสือ ตําราวิชาการ รายงาน      
(วรรณี โสมประยูร.  2539 : 139)  การเขียนเปนเครื่องมอืในการถายทอดความรูสึกนึกคิด และ 
ความเขาใจของตนเองออกมาเปนตัวอักษร มีความคงทน และปรากฏเปนหลักฐานไดดีกวาทกัษะ
อ่ืน ๆ (รัตนา คงคาเนาวรัตน.  2542 : 1) นอกจากนี้ยังใชถายทอดเรื่องราวตาง ๆ ทั้งสําหรับตนเอง 
และผูอ่ืน (กองเทพ  เคลือบพณิชกุล.  2542 : 123) ในการสอนใหนักเรียนเขียนไดถูกตองจึงเปน   
ส่ิงจําเปน เพราะการเขียนมบีทบาทในการดําเนินชวีิตของเรามาก การเขียนที่จะประสบผลนั้น      
จะตองอาศัยองคประกอบอืน่ ๆ เชน การเขียนสะกดคําใหถูกตอง  การเวนวรรคตอนใหถูกตอง    
ซ่ึงผูเรียนจะตองเรียนรู โดยฝกฝนอยางถูกวิธีใหเกิดความชํานาญ และตองใชเวลาพอสมควรเพื่อให
เกิดทักษะ (ดวงใจ  ไทยอุบุญ.  2543 : 11) แตการสอนเขียนนั้นเปนกระบวนการสอนที่ยากที่สุด 
เพราะการเขยีนเปนทักษะทีซั่บซอน ผูที่เขียนไดตองผานการฟง การพดูและการอานมาแลวจึง      
จะเขียนได (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาต.ิ  2539 : บทนํา) โดยเฉพาะการเขยีน
สะกดคํานับวามีความสําคัญมากที่สุดในการใชภาษา เปนรากฐานของการเขียนคํา  เขยีนสะกด
คําผิดความหมายจะแปรเปลีย่นไป หรืออาจจะไมมีความหมายเลยก็ได (มณฑาทพิย  อัตปญโญ.     
2542 : 2)    

ในการเขยีนนอกจากจะตองคํานึงถึงเนื้อความตามจุดประสงค สํานวนสละสลวยถูกตอง
ตามหลักภาษาแลว ยังตองคํานึงถึงการเขียนสะกดคําดวย เพราะการเขยีนสะกดคําไดถูกตองจะชวย
ใหผูอานสามารถเขาใจขอความที่เขียนไดถูกตองรวดเรว็ ทั้งจะทําใหเกดิทัศนคติที่ดีแกผูที่อาน     
ขอความที่เขียนนั้นดวย (สุภาพ ดวงเพ็ชร.  2533 : 3)  แตในทางกลับกนัถาเขียนสะกดคําไมไดหรือ
สะกดคําผิด ไมสามารถสื่อสารกับผูอ่ืนใหเขาใจตรงกนัได  จะทําใหเกิดผลเสียหายตามมา เชน    
เสียเวลาในการสื่อสาร งานเขียนจะขาดความเชื่อถือเกิดทัศนคติที่ไมดตีอผูอาน การเขียนสะกดคํา
ไดถูกตองตามอักขรวิธีของภาษาไทยจึงหมายถึงประสิทธิภาพของผูเขียนดวย 

ในสภาพการณปจจุบนั ไดมีผลการวิจัยสภาพการจดัการเรียนการสอนภาษาไทยใน    
โรงเรียนประถมศึกษา ของกองวิจยัทางการศึกษา กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ พบวา          
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาไทยของนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยอยูในระดบัคอนขางต่ํา อยูในระดับ    
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รอยละ 52 – 70  สมรรถภาพที่นกัเรียนไดคะแนนเฉลีย่ในระดับต่ํา ไดแก การเรียงความ 
หลักเกณฑการใชภาษา เปนตน (พันธณีย  วิหคโต.  2538 : 6) ทําใหเกดิปญหาการเขียน
สะกดคําผิดของ  
นักเรียนชั้นประถมศึกษาอันอยูในเกณฑทีต่องปรับปรุงแกไข ซ่ึงพบไดจากการประเมนิผล
ความสามารถ และวนิิจฉัยขอบกพรองของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปการศึกษา 2542  วิชา
ภาษาไทย    ช้ันประถมศึกษาปที่ 3 สํานักงานการประถมศึกษาจังหวดักําแพงเพชร พบวา
หลักเกณฑทางภาษา   เร่ืองการสะกดคํา นักเรียนมีขอบกพรองมากทีสุ่ด มีคะแนนเฉลี่ยคิดเปน
รอยละ 47.07  อยูในเกณฑที่ตองปรับปรุง (สํานักงานการประถมศกึษาจังหวดักําแพงเพชร. 
2543 : 26) ในปการศึกษา 2543  
ผลการประเมินของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4  พบปญหาเชนเดยีวกัน การสะกดคําอยูใน
เกณฑทีต่องปรับปรุงถึงรอยละ 30.83 (สํานักงานการประถมศึกษาจงัหวัดกําแพงเพชร.  
2544 : 33) 
นักเรียนมีขอบกพรองมากทีสุ่ดเปนลําดับที่ 3 แสดงใหเห็นวาปญหาการสะกดคําเปนปญหาที่
สําคัญสมควรจะตองหาวิธีแกไข  ซ่ึงการเขียนสะกดคําผิดของนักเรียนนั้นมีสาเหตหุลายประการ  
เชน  การมีประสบการณมาผิด การเขียนตามเสียงพูด เสียงอาน หรือการเขียนผิดเพราะการเดา ซ่ึง
ถาจะวิเคราะหสาเหตุที่แทจริงของการเขียนสะกดคําผิดของนักเรียนนั้น นาจะเปนเพราะ นักเรยีน
สับสนในเรื่องของเสียงที่อาน เสียงพูดกับตัวอักษรทีใ่ชเขียน (อรทัย  นุตรดิษฐ.  2540 : 2)    
               ปญหาเรื่องการเขียนสะกดคาํนี้สามารถแกไขได โดยนอกจากจะแกไขที่ตัวนักเรียน
แลว    
กลวิธีการสอนของผูสอนมีสวนสําคัญที่จะชวยแกไขขอบกพรองของนักเรียน ดังที่ มณ ี เทพาชมภ ู
(2536 : 4) กลาวสรุปวา ครูควรแสวงหาแนวทางการสอน และจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน
ใหหลากหลายรูปแบบเพื่อพฒันาการสะกดคําของนักเรยีน รวมทั้งสงเสริมใหนักเรียนเห็น
ความสําคัญและสรางทัศนคติที่ดีตอการเขยีนสะกดคําของนักเรียนดวย  เพราะในการเขียนสะกดคํา
ครูมักจะสอนโดยเขียนตามคําบอก  ไมคอยใชส่ือหรืออุปกรณในการสอน และแบบฝกหัดที่มีอยู
ไมเพียงพอที่จะใชฝกเพื่อใหเกิดทักษะทางภาษาไดดีเทาที่ควร รวมทั้งรูปแบบการฝกไมนาสนใจ                    
(สราวด ี เพ็งศรีโคตร.  2539 : 3) ทําใหผูเรียนเกิดความเบื่อหนายในการเรียน การใชเกมเพื่อ
ฝก   การสะกดคํายากนี้ จึงเปนวิธีหนึ่งที่สามารถเราความสนใจผูเรียนใหเกดิความสนุกสนาน ไม
เบื่อหนายตอการเรียน เกมประกอบการสอนภาษาไทยจัดเปนสิ่งจําเปนที่จะชวยเราใจใหนกัเรียน
เกิดการเรยีนรูไดดีขึ้น และเปนแรงจูงใจใหนักเรยีนเห็นคุณคา เกิดความเขาใจในบทเรียนไดดีขึ้น       
ยังชวยฝกทักษะใหดียิ่งขึน้ดวย (อัจฉรา ชีวพันธ.  2542 : 3) ครูผูสอนจึงตองมีการปลูกฝงการ
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เขียนสะกดคําใหถูกตองเสียแตเร่ิมเรียนคําเพื่อชวยใหเดก็ไดรูจกัคําตาง ๆ ที่จําเปนใน
ชีวิตประจําวันและไดใชคําไดถูกตองและกวางขวาง (วรรณี โสมประยูร.  2539 : 156) 

จากการศึกษางานวิจยัของ มณฑาทิพย  อัตปญโญ (2542 : 57)  พบวาคะแนน
เฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิการเขียนสะกดคําภาษาไทยที่เรียนโดยใชเกม มีผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคําหลัง
เรียนสูงกวาผลสัมฤทธิ์การเขียนสะกดคํากอนเรียน แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05      
สอดคลองกับผลการวิจัยของ อมรรัตน คงสมบูรณ  (2536 : บทคัดยอ)  พบวานักเรียนที่เรียน 
การเขียนสะกดคํายากภาษาไทยโดยใชเกม และแบบฝกมีความสามารถในการเขียนสะกดคํายาก
ภาษาไทยแตกตางกันอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  แสดงใหเห็นวาการใชเกมทางภาษา
เพื่อประกอบการฝกทักษะสะกดคํายากชวยใหนักเรยีนมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึน้ ผูวิจัยใน
ฐานะ  ที่เปนครูผูสอนวิชาภาษาไทยในระดบัชั้นประถมศึกษาปที ่4 มาโดยตลอด 13 ป  ไดเหน็
ถึงปญหาผลสัมฤทธิ์การสะกดคําต่ํากวาเกณฑมาโดยตลอด จึงมีความสนใจที่จะพัฒนา
ความสามารถ        การเขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4  เนื่องจากเปน
กลุมระดับชั้นระดับกลาง และกําลังจะเขาสูระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย  จึงจําเปนจะตอง
สะกดคําใหถูกตอง ในการใชการเลนเกมการสะกดคํา เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนสะกดคํา วิชา
ภาษาไทย ทําใหเกดิความแมนยํา เปนการเพิ่มประสิทธิภาพทางการเขยีนใหกับผูเรียนมากยิ่งขึน้ 
 

จุดมุงหมายของการวิจัย 
ในการวิจัยคร้ังนี้ ผูวิจยัไดกําหนดจดุมุงหมายของการวจิัยไวดังนี ้

                 1. เพื่อพัฒนาเกมการสะกดคําวิชาภาษาไทยสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่
4  
    2. เพื่อศึกษาและเปรยีบเทียบความสามารถในการเขยีนสะกดคําวชิาภาษาไทยของ       
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 กอนและหลงัเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมการสะกดคํา 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

ในการวิจัยเร่ือง การศึกษาผลการใชเกมการสะกดคําที่มีตอความสามารถในการเขียน
สะกดคําวิชาภาษาไทย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ผูวิจัยกําหนดขอบเขตของการวิจยัได   
ดังนี ้
 

       ขอบเขตดานเนื้อหาและระยะเวลา 
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       เนื้อหา 
      เนื้อหาที่นาํมาใชในการศึกษาคนควาในการสรางเกมประกอบการเขียนสะกดคํา

วิชาภาษาไทย นํามาจากหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช  
2533) เปนคําที่รวบรวมมาจากแบบเรียนภาษาไทย ที่เปนคําใหมในบทเรียน คํายาก และคําที่สะกด
ยาก จากหนังสือเรียนชุดพืน้ฐานภาษาชัน้ประถมศึกษาปที่ 4 เลม 1 ของกรมวิชาการ  
กระทรวงศกึษาธิการ  บทที่  5-9 จํานวน 324 คํา  นํามาคัดเลือกคําที่เปนปญหาไดจํานวน 94 คํา  
นํามาสรางเกมการสะกดคํา 

       ระยะเวลาในการวิจัย  
       ระยะเวลาที่ใชทดลองในครั้งนี้จะดําเนินการทดลองในภาคเรยีนที่ 1 ปการศึกษา 

2545 ใชเวลาในการทดลอง รวม 36 คาบ คาบละ 20 นาที    

 

ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัยในครั้งนี้เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่  4  ภาคเรียนที่ 1  

ปการศึกษา  2545  สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอขาณวุรลักษบุรี  สํานักงานการ
ประถมศึกษาจงัหวัดกําแพงเพชร จํานวน  70 โรงเรียน นกัเรียน 1,298 คน 
        กลุมตัวอยาง 

กลุมตัวอยางทีใ่ชในการศึกษาครั้งนี้  ไดแก นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ภาค
เรียนที ่1 ปการศึกษา 2545 โรงเรียนอนุบาลขาณุวรลักษบุรี  สํานักงานการประถมศึกษาอําเภอ 
ขาณุวรลักษบรีุ  สํานักงานการประถมศึกษาจังหวัดกําแพงเพชร จํานวน 30 คน โดยวิธีการสุม 
แบบหลายขั้นตอน  (Multistage Sampling)  

 

ขอบเขตดานตวัแปร 
         ตัวแปรที่ศึกษาในการวิจัยคร้ังนี้ มีดงันี้ 

    ตัวแปรอิสระ ไดแก การสอนโดยใชเกมการสะกดคํา 
    ตัวแปรตาม ไดแก ความสามารถในการเขียนสะกดคําวชิาภาษาไทยของ       
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่4 
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ขอตกลงเบื้องตน 
   ในการวิจัยคร้ังนี้มีขอตกลง ดังนี ้
    เกมการสะกดคําที่ผูวิจยัพฒันาขึ้นไดผานการวิเคราะหและตรวจสอบจากผูทรงคุณวุฒิ
แลวนําไปทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 แลวทุกชดุแสดงวาเครื่องมือมีความเที่ยง    
(Reliability) 
 

ขอจํากัดในการวิจัย  
      ความไมสมบูรณของการวิจัยนี้อาจเนือ่งมาจากตัวนกัเรียนทีเ่รียนการสะกดคําโดยใช
เกม ที่มีปญหาในการอานและการเขียน อาจสงผลกระทบตอการเลนเกม 
 
 
นิยามศัพทเฉพาะ 

เกมการสะกดคํา หมายถึง กจิกรรมที่ใชในการแขงขันและใชประกอบการสอนเกี่ยวกับ
การเขียนสะกดคําที่ผูวิจัยสรางขึ้น โดยมีจดุมุงหมายเพื่อสงเสริมการจําคํา และพัฒนาทักษะการ
เขียนสะกดคําภาษาไทยของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 จากเกมทีก่ําหนดให ไดแก  
เกมเสี่ยงดวงควงคู อักษรไทยใบคํา รถดวนชวนกระซิบ ใบคําจําแมน ผนึกกําลังผสมคํา  
จับปลาหาการนัต บอกใบทายคํา ไขภาพปริศนาควบกล้ํา อักษรควบบวกราคา รําวงโคงหาคํา       
ในแตละเกมประกอบดวย ช่ือเกม จุดมุงหมายในการเลนเกม อุปกรณ วิธีดําเนนิกิจกรรม หรือ 
ขอเสนอแนะ ซ่ึงในแตละเกมจะมีกฎ กติกา เฉพาะในแตละเกม โดยมีครูเปนผูดําเนินการ 

การเขียนสะกดคํา หมายถึง การเขียนโดยเรียงลําดับพยญัชนะ สระ วรรณยุกต  ตวัสะกด
และตัวการันต  ใหเปนคําไดถูกตองตามอักขรวิธีของพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน   
พุทธศักราช 2525 

ประสิทธิภาพของเกมทางภาษา หมายถึง คาความไวใจที่ยอมรับวาเกมการสะกดคําที่
สรางขึ้น มีคุณภาพตามเกณฑ 80/80 โดยกาํหนดเปนตัวเลขรอยละของคะแนนเฉลี่ย มีคาดังนี ้

           80  ตัวแรก เปนคาประสิทธิภาพของการประกอบกิจกรรมในการเลนเกมการ
สะกดคํา โดยคิดจากคะแนนเฉลี่ยจากการทําแบบฝกหดัเปนรอยละ รวมกับการปฏบิัติกิจกรรมของ 
นักเรียน 

           80  ตัวหลัง เปนคาประสิทธิภาพของผลลัพธจากพฤติกรรมของนักเรียนที่
เปล่ียนไปจากการทดสอบหลังเรียน คิดคะแนนเปนรอยละ 

คํายาก หมายถงึ คําที่กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ กําหนดใหเปนคําใหมใน
บทเรียน คํายาก และคําที่สะกดยาก บรรจุไวในหนังสือเรียนภาษาไทยชดุพื้นฐานภาษา   
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ช้ันประถมศึกษาปที่ 4 เลม 1 บทที่ 5–9 จํานวน 324 คํา โดยนําคําที่นกัเรียนเขียนผิดรอยละ 60  
ขึ้นไปคือ ผิดที่ตัวสะกด ผิดที่สระ ผิดที่ตัวการันต  มาดําเนินการสรางเกม 

  ความสามารถในการเขียนสะกดคํา หมายถึง ผลสัมฤทธ์ิในการเขียนสะกดคําของ      
นักเรียนใหเปนคําไดถูกตอง โดยเรียงลําดบัพยัญชนะ สระ วรรณยุกต ตัวสะกดและตัวการันต    
ตามพจนานกุรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พุทธศักราช 2525 ที่วัดจากแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการเขยีนสะกดคําภาษาไทยที่ผูวิจยัสรางขึ้น 

  แบบทดสอบวัดความสามารถในการเขียนสะกดคํา วิชาภาษาไทย หมายถึง  
แบบทดสอบ ที่ครอบคลุมการเขียนสะกดคําจํานวน 94 คํา ที่ผูวิจัยสรางขึ้นเปนแบบปรนัยชนิด 
เลือกตอบ 4  ตัวเลือก จํานวน 40 ขอ 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่นักเรียนแตละคนไดจากการทําแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการเขียนสะกดคํา วิชาภาษาไทย ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจํานวน  40 ขอ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หมายถึง นักเรียนที่กําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่ 1   
ปการศึกษา 2545 โรงเรียนอนุบาลขาณุวรลักษบุรี  สังกัดสํานักงานการประถมศึกษาอําเภอ 
ขาณุวรลักษบรีุ จังหวดักําแพงเพชร จํานวน  30  คน 

แบบฝกหัด หมายถึง แบบฝกหัดการเขียนสะกดคําที่ผูวจิยัสรางขึ้นเพื่อเปนการทบทวน
และสงเสริมการเขียนสะกดคําหลังจากเรียนจบบทเรียนแตละบทเรียบรอยแลว 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ไดเกมเพื่อพัฒนาความสามารถในการเขียนสะกดคําของนักเรียน 
2. นักเรยีนสามารถนําความรูในการเขียนสะกดคํา ไปใชในการเขียนประกอบการเรียน

วิชาอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ             
3. นักเรยีนสามารถนําความรูที่ไดไปใชในการติดตอส่ือสารในชีวิตประจําวนัได อยาง   

มีประสิทธิภาพ 
4. สามารถใชเปนแนวทางสําหรับครูในการใชเกม เปนสือ่การสอนในทักษะอืน่ ๆ ใน

วิชาภาษาไทยและวิชาอืน่ ๆ ตอไป  
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