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ภาคผนวก

ภาคผนวก  ก

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ

(1) ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการสอนโดยใช้เกมกระกอบการสอน 

      1) นายเทียน เขียวภักดี
หัวหน้าฝ่ายวัดผลและประเมินผล  หน่วยศึกษานิเทศก์






สำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดชัยนาท


      2) นางสาวสุริยา จันทร์เนียม
อาจารย์ 2 โรงเรียนคุรุประชาสรรค์  อำเภอสรรคบุรี






จังหวัดชัยนาท ครูต้นแบบ ปี 2544 วิชาภาษาอังกฤษ






ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ


      3) นางนงลักษณ์ ยศสมบัติ
อาจารย์ 2 โรงเรียนวัดสิงห์  อำเภอวัดสิงห์






จังหวัดชัยนาท สังกัดกรมสามัญศึกษา

(2) ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้

คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

      1) นายเทียน เขียวภักดี
หัวหน้าฝ่ายวัดผลและประเมินผล  หน่วยศึกษานิเทศก์






สำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดชัยนาท


      2) นางสาวสุริยา จันทร์เนียม
อาจารย์ 2 โรงเรียนคุรุประชาสรรค์  อำเภอสรรคบุรี






จังหวัดชัยนาท ครูต้นแบบ ปี 2544 วิชาภาษาอังกฤษ






ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ


      3) นางนงลักษณ์ ยศสมบัติ
อาจารย์ 2 โรงเรียนวัดสิงห์  อำเภอวัดสิงห์






จังหวัดชัยนาท สังกัดกรมสามัญศึกษา

ภาคผนวก  ข

เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล

1. แบบประเมินแผนการสอนสำหรับผู้เชี่ยวชาญ

2. แบบประเมินความเหมาะสมแผนการสอนของผู้เชี่ยวชาญ

3. ตารางแสดงความสอดคล้องของแบบทดสอบ จำนวน 65 ข้อ

4. ตารางแสดงความสอดคล้องของแบบทดสอบ จำนวน 40 ข้อ

แบบประเมินแผนการสอน

แบบประเมินแผนการสอนนี้ใช้สำหรับประเมินความเหมาะสมของแผนการสอนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประกอบด้วยรายละเอียดในการประเมิน ดังต่อไปนี้

ตอนที่ 1
หลักการในการเขียนแผนการสอนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบ


ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบ เป็นการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการสะกดคำศัพท์ บอกความหมาย และ

ใช้คำในประโยคได้ถูกต้อง จัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกทักษะเกี่ยวกับคำศัพท์ โดยเล่นเกมเป็นแบบฝึกหัดในตอนท้ายชั่วโมง โดยมีขั้นตอนการสอน 4 ขั้น ดังนี้


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) เป็นขั้นตอนที่กระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้คำศัพท์ โดยการทบทวนคำศัพท์ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้ว มีโอกาสได้ฝึกซ้ำๆ เกิดความสามารถในการจำ รู้ความหมายของคำศัพท์ และทำให้ผู้เรียนนำความรู้เดิมมาสัมพันธ์ และเกี่ยวข้องกับความหมายของคำศัพท์ใหม่


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) เป็นขั้นตอนที่เสนอคำศัพท์ใหม่โดยให้ผู้เรียนได้ออกเสียง สะกดคำศัพท์ บอกความหมาย และใช้คำศัพท์ในรูปประโยคได้ถูกต้อง โดยใช้สื่อ อุปกรณ์และเทคนิคต่างๆ มาประกอบในการสอน เช่น รูปภาพ ของจริง ของจำลอง หรือ การแสดงท่าทาง เป็นต้น


ขั้นฝึก ( Practice ) เป็นขั้นตอนที่จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝน และปฏิบัติจากการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ ด้วยวิธีการในลักษณะต่างๆ เช่น สนทนาโต้ตอบกัน สัมภาษณ์ บันทึก รายงาน

ถาม – ตอบ ในรูปของประโยค อาจจะเป็นรายบุคคล จับคู่ กลุ่มย่อย หรือ กลุ่มใหญ่


ขั้นนำไปใช้ ( Production ) เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนได้รู้จักคิด สร้างสรรค์  และนำความรู้ ความเข้าใจ ในความหมายของคำศัพท์ไปใช้ในการสื่อสารได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆ ที่อยู่ใกล้ตัว หรือในสังคม เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะทางด้านภาษาทั้ง 4 ด้าน การปฏิสัมพันธ์ และสุดท้ายของขั้นตอนนี้ คือใช้เกมเป็นแบบฝึกทักษะเพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถของตนเอง การตัดสินใจ ตลอดจนได้มีการประเมินผลความสำเร็จของตนเอง หรือของกลุ่มได้

ตอนที่ 2
 การจัดทำแผนการสอน


ผู้วิจัยได้จัดทำแผนการสอน 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ขั้นนำเสนอเนื้อหา ขั้น

  ฝึก และขั้นนำไปใช้ โดยผู้วิจัยได้นำเนื้อหา คือ กลุ่มคำศัพท์ภาษาอังกฤษจากหนังสือ Discoveries 


( อ 013 – อ 014 ) ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นแบบเรียนตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนต้น พุทธศักราช 2539 และได้นำมาคัดเลือก และจัดกลุ่มคำศัพท์ เพื่อใช้ในการทดลองตามขั้นตอนของการวิจัย กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ศึกษา ตามแนวการเรียนรู้ และการสอนคำศัพท์ของ ดวงเดือน แสงชัย ( 2539 : 119 – 120 ) วิสาข์ จัติวัตร์ ( 2541 : 74 – 104 ) และ สมยศ เม่นแย้ม 

( ม.ป.ป. : 47 ) และการเขียนแผนการสอน ตามแนวการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของ ละเอียด จุฑานันท์ ( 2539 ) ให้สอดคล้องกับขั้นตอนการสอนคำศัพท์


แบบประเมินแผนการสอนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดหัวข้อในการจัดทำแบบประเมินจากงานวิจัยของ บัญญัติ ชำนาญกิจ ( 2534 : 295 – 296 ) สมลักษณ์ สุเมธ ( 2539 : 277 – 278 ) และข้อแนะนำจากอาจารย์ ดร. บัญญัติ ชำนาญกิจ อาจารย์ที่ปรึกษา โดยผู้วิจัยได้จัดทำรายละเอียดหัวข้อประเมินเป็น 2 ตอน ได้แก่ องค์ประกอบทั่วไปของแผนการสอน และองค์ประกอบเฉพาะของการใช้เกมเป็นแบบฝึกหัด ซึ่งเป็นแบบประเมินด้วยการใช้มาตราส่วนประมาณค่า โดยกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนเป็นแบบจัดอันดับคุณภาพ แบ่งเป็น 5 ระดับ แต่ละระดับมีความหมาย ดังนี้



5
หมายถึง

เหมาะสมมากที่สุด



4
หมายถึง

เหมาะสมมาก



3
หมายถึง

เหมาะสมปานกลาง



2
หมายถึง

เหมาะสมน้อย



1
หมายถึง

เหมาะสมน้อยที่สุด


ขอให้ท่านพิจารณาแผนการสอนที่ผู้วิจัยเขียนขึ้น แล้วทำเครื่องหมาย
   (  ลงในช่องว่างให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน และโปรดให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้วิจัย โดยเขียนลงในช่องว่างที่เว้นไว้ท้ายแบบประเมิน เพื่อเป็นประโยชน์แก่ผู้วิจัยในการปรับปรุงแผนการสอนให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น

   



ขอขอบพระคุณในความกรุณาของท่าน

ยุพิน จันทร์ศรี

นักศึกษาปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน 

        สถาบันราชภัฏนครสวรรค์

แบบประเมินแผนการสอน

ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบ

วันที่ ……….. เดือน ……………………. พ.ศ……………


แผนการสอนที่ …….


		 ข้อ                                          รายการประเมิน

		อันดับคุณภาพ



		

		5

		4

		3

		2

		1



		1

		ตอนที่ 1  องค์ประกอบทั่วไป

จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

		

		

		

		

		



		2

		เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

		

		

		

		

		



		3

		เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

		

		

		

		

		



		4

		กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

		

		

		

		

		



		5




		กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

ขั้นตอนการสอน

		

		

		

		

		



		6




		กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

ผู้เรียน

		

		

		

		

		



		7

		กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

		

		

		

		

		



		8

		จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

		

		

		

		

		



		9

		ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

		

		

		

		

		



		10

		แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

		

		

		

		

		



		11

		ตอนที่ 2  องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ในแผนการสอน

		

		

		

		

		



		12

		จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม

		

		

		

		

		



		13

		ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

		

		

		

		

		



		14

		กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

		

		

		

		

		



		15

		วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

		

		

		

		

		



		16

		เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน

		

		

		

		

		





ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดทำแผนการสอน

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


………………………………………………………………………………………………………


ลงชื่อ …………………………ผู้ประเมิน

        





                 (                                           )


ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  1

		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3

		 

[image: image1.wmf]x




		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน

		3


4


3


3


3


4


3


5


3


3


3


3


4


4


3


3

		4


4


4


4


4


4


3


4


4


4


4


4


4


4


4


5

		4


5


4


4


4


4


3


4


4


4


5


3


3


3


3


4

		3.67


4.33


3.67


3.67


3.67


4


3


4.33


3.67


3.67


4


3.33


3.67


3.67


3.33


4

		0.58


0.58


0.58


0.58


0.58


0


0


0.58


0.58


0.58


1


0.58


0.58


0.58


0.58


1





ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่ 2


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่ 3

		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  4

		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  5


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  6


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  7


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  8


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน

		2


4


3


3


2


3


3


2


3


2


3


3


3


2


3


4

		5


4


4


4


5


5


4


5


5


4


5


5


5


5


4


5

		5


4


4


4


4


3


3


3


3


3


4


4


3


4


4


4

		4


4


3.67


3.67


3.67


3.67


3.33


3.33


3.67


3


4


4


3.67


3.67


3.67


4.33

		1.73


0


0.58


0.58


1.53


1.15


0.58


1.53


1.15


1


1


1


1.15


1.53


0.58


0.58





ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  9


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  10


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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		0.58


0.58


0


0.58


1


1


0


1


0.58


0.58


0.58


1


1


1


0.58


0.58





ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  12


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงผลการพิจารณาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินผลความสอดคล้องของ

           แบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรู้คำศัพท์กับจุดประสงค์การเรียนรู้

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC

		

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC



		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		

		

		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		



		1


2


3


4


5


6


7


8


9


10


11


12


13


14


15


16


17


18


19


20


21


22


23


24


25


26


27


28


29


30


31


32


33

		0


0


1


1


1


0


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


0


1


0


1


1


1


1


0


0


0


1


1


0


-1


1


1

		0


-1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1

		1


1


1


1


1


0


1


1


1


1


-1


0


1


0


0


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


0


1


1


1


1


1


1


0
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0


1


1


1
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1


1


1


1
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1
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1
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1
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1


1


1


0.67
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ตาราง แสดงผลการพิจารณาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินผลความสอดคล้องของ

           แบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรู้คำศัพท์กับจุดประสงค์การเรียนรู้

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC

		

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC



		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		

		

		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		



		1


2


3


4


5


6


7


8


9
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18
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ภาคผนวก  ค

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

1. แบบทดสอบความรู้ความหมายคำศัพท์

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

2.1 ตารางแสดงค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ

2.2 ตารางแสดงค่าความยากง่าย และค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ

แบบทดสอบความรู้ความหมายคำศัพท์

คำชี้แจง

ให้นักเรียนเขียนบอกความหมายของคำศัพท์ต่อไปนี้เป็น ภาษาไทย ถ้าคำไหน

ไม่ทราบความหมายให้ข้ามไปพิจารณาคำใหม่

		cold  =

		cough  =

		headache  =



		sore throat  =

		stomachache  =

		temperature  =



		actress  =

		author  =

		comedian  =



		composer  =

		dancer  =

		painter  =



		sculptor  =

		writer  =

		detective  =



		mechanic  =

		pharmacist  =

		engineer  =



		adventure  =

		comedy  =

		horror  =



		mystery  =

		romantic  =

		science fiction  =



		western  =

		spy film  =

		cowboy  =



		car park  =

		church  =

		football stadium  =



		hotel  =

		library  =

		palace  =



		railway station  =

		police station  =

		sport centre  =



		square  =

		supermarket  =

		town hall  =



		brother-in-law  =

		sister-in-law  =

		son-in-law  =



		daughter-in-law  =

		husband  =

		wife  =



		grandchild  =

		grandson  =

		granddaughter  =



		grandparents  =

		niece  =

		nephew  =



		trunk  =

		elbow  =

		fist  =



		nail  =

		shoulder  =

		sole  =



		thigh  =

		ankle  =

		heel  =



		button  =

		cotton  =

		needle  =



		string  =

		saucepan  =

		sticky tape  =



		plank  =

		raft  =

		match  =





		punch  =

		attack  =

		pretend  =



		block  =

		raise  =

		mend  =



		patch  =

		argue  =

		babysit  =



		hiccup  =

		stare  =

		explain  =



		invent  =

		scratch  =

		share  =



		retire  =

		upset  =

		hold  =



		hurt  =

		lose  =

		smash  =



		hug  =

		slam  =

		grumble  =



		ill  =

		strong  =

		clever  =



		rich  =

		poor  =

		proud  =



		hard  =

		soft  =

		rough  =



		tough  =

		giddy  =

		greedy  =



		dumb  =

		blind  =

		deaf  =



		tired  =

		pleased  =

		weak  =



		fit  =

		lonely  =

		asleep  =



		alive  =

		rainy  =  

		sandy  = 



		tropical  =

		talented  =

		trick  =



		population  =

		capital  =

		language  =



		location  =

		size  =

		religion  =



		climate  =

		geographical  =

		communication  =



		monetary unit  =

		measure  =

		large city  =





กลุ่มคำศัพท์และชุดคำศัพท์

		ชุดที่

		ประเภทคำศัพท์

		คำศัพท์



		1

		 Occupations 

		author   comedian   composer   mechanic   pharmacist  engineer



		2

		Types of  film 

		horror   mystery   romantic   spy film   western


science fiction     



		3

		Places

		church   palace   town hall   railway station  supermarket



		4

		Parts of the body

		elbow   fist   sole   thigh   ankle   heel



		5

		Verbs about fighting

		punch   scratch   raise   attack   pretend   invent



		6

		Verbs

		patch   mend   share   hiccup   stare   babysit



		7

		Nouns about things

		button   cotton   needle   plank   raft   string   saucepan   sticky tape



		8

		Adjectives

		ill   fit   weak   hard   tired   greedy



		9

		Adjectives

		tough   rough   giddy   pleased   proud



		10

		Nouns

		alive   contract   talented   trick



		11

		Verbs

		hug  upset   slam   smash   grumble   explain   argue



		12

		Vocabulary about country

		population   location   climate   tropical   measure   communication   monetary unit   sandy





แบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2      จำนวน  40  ข้อ
  40  คะแนน
เวลา  50  นาที

Direction  :  Choose the correct answer by mark “ X ” on a, b, c or d on the answer sheet.


1.




a.   bottom

c.   button







b.   bottle

d.   butter


2.




a.   elbow

c.   lobby







b.   below

d.   bowling


3.




a.   anchor

c.   angle







b.   angel

d.   ankle


4.




a.   horror

c.   hunter







b.   honey

d.   horsy


5.




a.   male


c.   medal







b.   mash

d.   mend


6.




a.   measure

c.   monastery







b.   memory

d.   monetary 


7.




a.   ill


c.   inch







b.   icily


d.   imbed


8.  




a.   plank

c.    pancake







b.   panther

d.   saucepan


9.




a.   fit


c.   fist







b.   fix


d.   first


10.




a.   raft


c.   rate







b.   rare

    
d.   rave


11.   A ______ is a person who uses or repairs machinery.


a.   mechanic


c.   composer


b.   engineer


d.   pharmacist


12.   Someone who entertains people by making them laugh and happy. That is a _______.


a.   comedian


c.   composer


b.   mechanic


d.   author


13.   A type of _______ film which is about a love story.


a.   spy



c.   western


b.   mystery


d.   romantic


14.   A _______ film is about imaginary future development with space travel.


a.   spy



c.   mystery


b.   western


d.   science fiction


15.   Somchai  goes to the railway station  because he wants to travel ________.


a.   by car


c.   by plane


b.   by train


d.   by ship


16.   He’s smashed his car so ________.


a.   it can’t run


c.   he’s pleased


b.   it runs faster


d.   he’s talented


17.   Thailand’s monetary unit is _______.


a.   mile



c.   pound


b.   baht



d.   metre


18.   It’s hot all the year because we have a _______ climate.


a.   sandy


c.   talented


b.   tropical


d.   communicative


19.   A means of passing from one place to another is __________.   


a.   comparison


c.   competence


b.   composition


d.   commuication


20.   A place where is the king and the queen live is a _______.


a.   church


c.   town hall


b.   palace


d.   supermarket


21.   A place where is a big self-service shop that sells food and other goods. It’s a ________.


a.   palace


c.   supermarket


b.   town hall


d.   railway station


22.   A type of film which is a great fear film, such as people turning into animals.


a.   horror


c.   western


b.   mystery


d.   romantic


23.   You need a needle, button, cotton if you want _______.


a.   to make a fire

c.   to wrap up a parcel


b.   to write a letter

d.   to repair a shirt


24.   My grandfather’s too weak _______.


a.   to sleep in bed

c.   to speak with me


b.   to climb the stairs

d.   to watch television


25.   My mother will grumble me if ________.


a.   I pass the exam

c.   I don’t feel well


b.   I finish washing – up

d.   I don’t do homework


26.   The director of  Province works at the ________.


a.   church


c.   town hall


b.   palace


d.   supermarket


27.   Suda and her friend like shopping so they go to the ________.


a.   railway station

c.   town hall


b.   supermarket


d.   palace


28.   The most western boxing only uses ______ to fight differently from Chinese boxing.


a.   nails



c.   fists


b.   soles


d.   thighs


29.   The students _______ their hands when they don’t understand.


a.   punch


c.   mend


b.   raise



d.   pretend


30.   The students don’t understand the lessons so the teacher _______ again.


a.   babysits


c.   stares


b.   explains


d.   shares


31.   You’re too _______ to lift a big box.


a.   rough


c.   weak


b.   giddy


d.   greedy


32.   Thailand is famous for _______ beaches and beautiful islands.


a.   alive



c.   talented


b.   rough


d.   sandy


33.   My friend can _______ the longest without blinking.


a.   stare



c.   grumble


b.   explain


d.   scratch


34.   I have to _______ for my brother when my parents go out.


a.   grumble


c.   attack


b.   smash


d.   babysit


35.   Noi wants a piece of cake that is bigger than others. She is _______.


a.   fit



c.   greedy


b.   giddy


d.   tired


36.   The sea was _______ so I was sick when I went on the trip by ferry.


a.   rough


c.   tired


b.   weak


d.   talented


37.   The parents don’t love their children because they’re _______.


a.   ill



c.   alive


b.   trick



d.   tough


38.   I’m going to ______ my jeans this evening because I’m going to wear to my friend’s 


birthday tonight.




a.   smash


c.   raise




b.   punch


d.   patch


39.   He wants everyone to learn how to block a _______ in learning judo.


a.   hug



c.   punch


b.   trick



d.   contract


40.   I was happy so I gave my mother a _______ yesterday.


a.   hug



c.   trick


b.   fist



d.   contract


เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ
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21.   C

2. A



22.   A


3. D



23.   D
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24.   B


5. D



25.   D


6. D



26.   C


7. A



27.   B


8. D



28.   C


9. C



29.   B


10. A



30.   B


11. A



31.   C


12. A



32.   D


13. D



33.   A


14. D



34.   D


15. B



35.   C


16. A



36.   A


17. B



37.   D


18. B



38.   D


19. D



39.   C


20. B



40.   A


ภาคผนวก  ง

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

1. ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์หลังเรียน

ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม

2. ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ก่อนเรียน และ

หลังเรียน 2 สัปดาห์ของกลุ่มทดลอง
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หลังเรียน 2 สัปดาห์ของกลุ่มควบคุม
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จากการเปิดตาราง  t ( 29, .05 )  =  1.699     ค่า t ที่คำนวณได้มีค่ามากกว่า ค่า t  ที่เปิดจากตาราง แสดงว่า

นักเรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนตามปกติ มีความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ภาคผนวก  จ

        1.  แผนการสอน

2. แบบฝึกหัด

แผนการสอนที่ 1


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพ





เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพของบุคคลต่างๆ ในสังคม เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันทำให้สื่อความหมายได้ถูกต้อง และนำไปใช้ประโยชน์ในการสื่อสารได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง


      
นักเรียนสามารถเข้าใจคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง



1.    ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์จากประโยคคำถามได้ถูกต้อง

4.    อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์
:
author

comedian
composer





mechanic
pharmacist
engineer



โครงสร้างทางไวยากรณ์   :




1. รูปประโยคคำถาม   
Who is she / he ?  or  What work does she / he do ?




2. คำถาม – คำตอบ จากรูปประโยค  Yes – No question




    Is she / he ………… ?   Yes,……or No,..……


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm – up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพของบุคคลต่างๆ ที่เคยเรียนมาแล้ว โดยยกตัวอย่าง และชี้ที่ตัวครูประกอบ


       T   :   What work do I do ?



       S   :   Teacher



       T   :   Yes, that’s right. I’m a teacher and teach you English now.


2.  ครูแสดงบัตรภาพ หรือแสดงท่าทางประกอบของอาชีพอื่นๆ โดยใช้รูปประโยคคำถาม หรือ ประโยค Yes – No question  เช่น



T  :  What work does she / he do ?   or   Who is she / he ?




S  :   She / He is …………………



or          T  :  Is she / he a ………. ?




S  :  Yes, ……..   or  No, …………..



ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


3. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

3.1 ครูแสดงบัตรภาพและพูดในรูปของประโยค โดยใช้สรรพนามแทนบุคคลใน

ภาพ  เช่น  He / She is a comedian. 



    
3.2 ครูออกเสียงที่คำว่า  “ comedian ” พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ ให้นักเรียนฟัง 2 – 3 ครั้ง 


    
3.3 ครูให้นักเรียนออกเสียงตามและสะกดคำศัพท์พร้อมกัน


    
3.4 ครูให้ความหมายของคำศัพท์ ในรูปของประโยค เช่น

       
          
     A comedian is a person who speaks and shows joke.


  
                  An author is a person who writes a book, play or poem.


                  A composer is a person who writes, constructs or produces about musical work.


                 A mechanic is a person who uses or repairs machinery.


                 A pharmacist is a person who is trained in pharmacy and is legally entitled to sell drugs and poisons.


                An engineer is an expert who designs and builds or controls of machinery or of structures such as roads, bridges and buildings.



3.5 ครูแสดงท่าทางประกอบ และอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยค แล้วให้นักเรียนเดาว่าตรงกับอาชีพใด

ขั้นฝึก ( Practice )


4. ครูสุ่มเลือกบัตรภาพแสดงให้นักเรียนดู และซักถามความหมายคำศัพท์โดยใช้รูปประโยคคำถาม หรือ ประโยค Yes – No question และให้นักเรียนช่วยกันสะกดคำนั้นพร้อมกัน หรือถามเป็นรายบุคคล

5. ให้นักเรียนที่เป็นอาสาสมัครออกมาแสดงท่าทางประกอบของอาชีพที่ตนเป็น พร้อมถามเพื่อนว่า



S1  :  What work do I do ?




S2  :   Mechanic.




S1  :   No.




S3  :   Engineer




S1  :   Yes.



ขั้นนำไปใช้ ( Production )




6. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3 – 5 คน และให้แต่ละกลุ่มจับฉลากคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพ กลุ่มละ 1 อาชีพ และให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันให้ความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยค และนำคำศัพท์นั้นแต่งประโยคบอกเล่า กลุ่มละ 1 ประโยค

7. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอประโยคของกลุ่มตนเองโดยเขียนบนกระดานและอ่านประโยค


8. ครูตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนคำศัพท์ รูปของประโยค และการออกเสียง

 
9. นักเรียนเล่นเกม “ จัดตัวอักษรให้เข้าที่ ”  ( Scrambled Words ) 


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพ

2. บัตรคำ

3. ของจริง ( ตัวครู )


4. ฉลากคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพต่างๆ

5. เกมจัดตัวอักษรให้เข้าที่ ( Scrambled Words )


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· งานในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ

…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………


………………………………………………………………………………………………………


เกม “ จัดตัวอักษรให้เข้าที่ ”

Scrambled Words


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกการสะกดคำศัพท์โดยการจัดตัวอักษรให้เข้าที่เป็นคำที่ถูกต้อง

กลุ่ม

กลุ่มย่อย  2 – 3  คน

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. เอกสารอัดสำเนาคำศัพท์ที่เป็น scrambled  words  จัดตามจำนวนผู้เล่น



2. นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

กระดาษ
   ปากเปล่า

วิธีเล่น




1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้ว่า เกี่ยวกับอาชีพต่างๆ

   ของบุคคล และกติกาการเล่น

2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 2 – 3  คน



3. แจกเอกสาร  scrambled  words  ให้ผู้เล่นทุกคนในกลุ่ม



4. สมาชิกในกลุ่มช่วยกันจัดลำดับตัวอักษรใหม่ให้เป็นกลุ่มคำศัพท์ที่สมบูรณ์โดย

    เขียนตัวอักษรเหมือนตัวอย่างในเอกสารที่แจกให้ กำหนดเวลาให้ 15 นาที

5. เมื่อหมดเวลา สมาชิกในแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอด้วยการอ่านออก

    เสียงและสะกดคำศัพท์ ถ้าเรียงกลุ่มคำศัพท์ถูกต้องได้ 1 คะแนน ออกเสียงถูก

    ต้องได้ 1 คะแนน และบอกความหมายถูกต้องได้อีก 1 คะแนน

6. ครูสรุปคะแนนของแต่ละกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุด และทันตามเวลาที่

    กำหนดเป็นผู้ชนะ

7. ครูเฉลยกลุ่มคำศัพท์ในเอกสาร scrambled words


8. ครูและนักเรียนทุกคนช่วยกันสะกดคำ ออกเสียง และบอกความหมายของคำ

    ศัพท์ทั้งหมดในเอกสารพร้อมกัน ( ถ้ามีเวลาเหลือพอ )


ตัวอย่าง



1. 
CMSOPEOR
-
composer




2.
ECHTARE
-
teacher




3.
CHACINEM
-
mechanic




4.
EGIEERNN
-
engineer







etc.


เกมจัดตัวอักษรให้เข้าที่  ( Scrambled  Words )


คำชี้แจง

ให้นักเรียนช่วยกันจัดลำดับตัวอักษรใหม่เป็นกลุ่มคำศัพท์ที่สมบูรณ์โดยเขียนตัว

อักษรที่จัดลำดับนั้นเหมือนตัวอย่าง ( ใช้เวลา 15 นาที  )




ตัวอย่าง





AMREFR

farmer


1.

CMSOPEOR

……………………………………


2.

ECHTARE

……………………………………

3.

CHACINEM

……………………………………


4.

EGIEERNN

……………………………………


5.

LINACEOPAM

……………………………………


6.

MDEINACO

……………………………………


7.

CSITAARMHP

……………………………………


8.

TORHAU

……………………………………


9.

DERSILO

……………………………………


10.

PTENRERAC

……………………………………


11.

TROODC

……………………………………


12.

RUESN


……………………………………


13.

RDIERV

……………………………………


14.

LOTPI


……………………………………


15.

ANRECD

……………………………………


ใบเฉลย

เกมจัดตัวอักษรให้เข้าที่ ( Scrambled Words )



ตัวอย่าง




AMREFR

farmer

1. CMSOPEOR

composer

2. ECHTARE

teacher

3.
CHACINEM

mechanic


4.
EGIEERNN

engineer

5.
LINACEOPAM

policeman

6.
MDEINACO

comedian

7.
CSITAARMHP

pharmacist


8.
TORHAU

author

9.
DERSILO

soldier

10.
PTENRERAC

carpenter


11.
TROODC

doctor

12.
RUESN


nurse

13.
RDIERV

driver

14.
LOTPI


pilot

15.
ANRECD

dancer

แผนการสอนที่ 2

เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับประเภทภาพยนตร์




เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ได้มากจะช่วยส่งเสริม และพัฒนาทักษะต่อการเรียนภาษา สามารถ

สื่อความในชีวิตประจำวัน และนำไปใช้ประโยชน์ในการสื่อสารได้ดียิ่งขึ้น

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายคำศัพท์ประเภทของภาพยนตร์ และนำคำศัพท์ไปใช้ในประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับประเภทของภาพยนตร์ได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับประเภทของภาพยนตร์ได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์จากประโยคคำถามได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์   :   horror
mystery

romantic
spy  film




     
science  fiction

western  ( cowboy  film )



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :




ประโยคคำถาม         -    What is the name of the film ?


      -    What sort of film is it ?


      -    What do you think about it ?

กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์ที่เรียนมาแล้วจากรูปภาพ แล้วให้นักเรียนยกตัวอย่างประโยคที่ใช้

คำศัพท์นั้น คำละ 1 – 2 ประโยค


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำเพื่ออธิบายภาพยนตร์ประเภทต่างๆ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงรูปภาพของภาพยนตร์ และพูดประโยคว่า 

Titanic is a romantic film.


2.2 ครูออกเสียงที่คำว่า “ romantic ” พร้อมแสดงบัตรคำประกอบให้นักเรียนฟัง 

2-3 ครั้ง 

2.3 ครูให้นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น

romantic film = A type of film is about  a story of love


horror film    = A type of film is great fear, frightening, exciting or dismay


mystery   = a secret / something that can’t be explained or understood


spy film   = A type of film which someone works secretly to find out things 


about country, person etc. 




       science fiction = stories about imaginary scientific discoveries or space travel and life on the planets




       western ( cowboy film ) =  story about cowboys or American Indians in western North America




  2.5 ครูตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์กับนักเรียนโดยอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยคแล้วให้นักเรียนเดาว่าตรงกับรูปภาพใดหรือคำศัพท์ใด

ขั้นฝึก ( Practice )



3. ครูให้นักเรียนฝึกถาม-ตอบความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับภาพยนตร์โดยแสดงรูปภาพ

ประกอบรูปประโยคคำถาม


T   :   What is the name of the film ?



S   :   Titanic 



T   :   What sort of film is it ?



S   :   Romantic.


ขั้นนำไปใช้ ( Production )


4. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย 3 – 5 คน ให้แต่ละกลุ่มเลือกรูปภาพของภาพยนตร์

( ครูเตรียมมาหลายๆ ภาพ ) กลุ่มละ 1 ภาพ


5. ให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกันกรอกข้อมูลลงในตารางที่กำหนดให้ ( ใบงานที่ 1 ) และติดรูปภาพไว้ในใบงาน

ตารางที่กำหนดให้ เช่น



		

		You  and  your  friends



		The name of the film   :

		ผีหัวขาด



		What sort of film is it ?

		horror



		What do you and your friends think about it ?

		very funny and exciting





6. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอจากใบงานของกลุ่มตนเอง โดยแสดงรูปภาพ และรายงาน

เช่น 
ผีหัวขาด is a  horror film. And we think that it is very funny and exciting.


7. ให้นักเรียนจับคู่สัมภาษณ์กันเกี่ยวกับภาพยนตร์  เช่น



S1   :   What film / TV programme did you see last weekend ?




S2   :   ………………………….




S1   :   What sort of  film / TV programme was it ?




S2   :   ………………………….




S1   :   What did you think about it ?




S2   :   ……………………………..



8. นักเรียนเล่นเกม “ ซ่อนคำศัพท์ ” ( Hidden Words )


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพของภาพยนตร์ ( หลาย ๆ ภาพ )


2. บัตรคำ

3. ตารางกรอกข้อมูล ( ใบงานที่ 1 )


4. เกมซ่อนคำศัพท์ ( Hidden Words ) 


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การรายงาน

2. การตรวจผลงาน

· ข้อมูลที่กรอกในตาราง

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม  “ ซ่อนคำศัพท์  ”


Hidden  Words


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการหาคำศัพท์ที่อยู่ในตาราง

กลุ่ม

รายบุคคล 
กลุ่มย่อย

เวลา

10 – 15  นาที

อุปกรณ์

นาฬิกาจับเวลา
ตารางตัวอักษร
รูปภาพ

รูปแบบ

กระดาษ

ปากเปล่า

วิธีเล่น
1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้ว่า เป็นอาชีพ และ

    ประเภทของภาพยนตร์

2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 2-3 คน 

3. ครูแจกตารางตัวอักษร ให้กับนักเรียนทุกกลุ่ม



3. นักเรียนวงล้อมรอบกลุ่มคำศัพท์ในตาราง การวงล้อมนั้นจะวงตามแนวตั้ง หรือ

                  แนวนอนก็ได้ และนำมาเขียนไว้ใต้ตาราง


4. เมื่อหมดเวลาให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาอ่านและสะกดคำศัพท์

   ในกลุ่มของตนเอง ถ้ากลุ่มคำศัพท์ถูกต้องได้ 1 คะแนน และออกเสียงได้ถูกต้อง

   ได้เพิ่มอีก 1คะแนน

5. ครูสรุปคะแนนของแต่ละกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดและทันตามเวลาที่

    กำหนดเป็นผู้ชนะ

6. ครูเฉลยกลุ่มคำศัพท์ที่ถูกต้องในตารางทั้งหมด

7. ครูและนักเรียนทุกคนช่วยกันสะกดคำศัพท์และออกเสียงพร้อมกัน

เกมซ่อนคำศัพท์

( Hidden Words )


		R

		H

		M

		Y

		S

		T

		E

		R

		Y

		A

		N



		O

		T

		H

		E

		R

		A

		P

		I

		C

		T

		P



		M

		E

		C

		H

		A

		N

		I

		C

		A

		R

		H



		A

		T

		O

		R

		U

		P

		C

		H

		E

		I

		A



		N

		A

		M

		I

		T

		O

		T

		E

		C

		P

		R



		T

		H

		E

		A

		H

		O

		R

		R

		O

		R

		M



		I

		M

		D

		O

		O

		R

		S

		T

		M

		P

		A



		C

		E

		I

		E

		R

		A

		U

		O

		P

		I

		C



		Y

		L

		A

		K

		U

		M

		N

		Y

		O

		M

		I



		B

		A

		N

		A

		N

		A

		C

		I

		S

		Y

		S



		R

		U

		E

		N
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


ใบเฉลย

เกมซ่อนคำศัพท์

( Hidden Words )
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Down   ( แนวตั้ง )    
:    romantic
comedian        author
composer      pharmacist


Across  ( แนวขวาง )
:    mystery
mechanic        horror   
engineer        western


แผนการสอนที่ 3


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่





เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การบอกที่ตั้งและตำแหน่งของสถานที่ ควรเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ และรูปแบบไวยากรณ์ที่ระบุตำแหน่ง เป็นประโยชน์ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน และทำให้สื่อสารได้

ถูกต้อง ชัดเจน


จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ และนำคำศัพท์ไปใช้ในประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. บอกชื่อสถานที่ได้ถูกต้อง

2. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ได้ถูกต้อง

3. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ได้ถูกต้อง

4. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

5. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์   :    church      palace      town hall       railway station      supermarket



โครงสร้างทางไวยากรณ์   :

1. รูปประโยคคำถาม   What’s this ?    It’s a …………….


           Is this a ……?  Yes,………. / No, …………


2. Prepositions of place  :  opposite, next to, near, behind, between, etc.



3. Prepositional phrases :  on the right, on the left, in the middle


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) 


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพประกอบประโยคคำถาม

2. ครูให้นักเรียนจับคู่ทำใบงานที่ 1 ( ระบุตัวเลขให้ตรงกับสถานที่ในภาพ )


3. นักเรียนแต่ละคู่แลกเปลี่ยนกันตรวจ โดยนักเรียนและครูช่วยกันเฉลยในใบงานที่ 1


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) 


4. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

4.1 ครูแสดงบัตรภาพ และพูดในรูปประโยค เช่น

This is a church.       or      It is a church.


4.2  ครูออกเสียงที่คำว่า “ church ” พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ ให้นักเรียนฟัง 

2-3 ครั้ง

4.3  ครูให้นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

4.4  ครูอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปของประโยค เช่น



      A church is a public building for Christian worship.




      A palace is a mansion where a king, a queen or other important person lives.




      A town hall is a large public building for meetings, entertainment.



                    A railway station is a place where the trains travel on.




       A supermarket is a large self-service shop where sells food and other goods.




4.5 ตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์โดยอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยคแล้วให้นักเรียนเดาว่าตรงกับรูปภาพใด และคำศัพท์ใด

ขั้นฝึก ( Presentation )


5. ครูให้นักเรียนจับคู่ใหม่ และแจกใบงานที่ 2 ยกตัวอย่างคำศัพท์ในรูปของประโยคที่มีการระบุตำแหน่งที่ตั้งของสถานที่ โดยใช้ prepositions of place และ prepositional phrases แล้วให้

นักเรียนเขียนคำศัพท์ในรูปของประโยคคู่ละ 2-3 ประโยค

6. ให้นักเรียนจับคู่ผลัดกันถาม-ตอบ ในใบงานที่2 เช่น



S1   :   Where is the railway station ?



    
S2   :   It’s in Station Road between London Road and Church Street.



7. ครูซักถามความหมายของคำศัพท์โดยใช้รูปประโยคคำถามและให้นักเรียนช่วยกันสะกดคำศัพท์



T   :   Where can I catch the train ?



    
S   :   At the railway station.



ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 



8. ให้นักเรียนเลือกสถานที่ที่ตนสนใจ 1 สถานที่ และนำคำศัพท์ไปแต่งประโยคและนำเสนอให้เพื่อนฟัง


9. ครูและนักเรียนช่วยกันเขียนแผนที่ของเมืองในท้องถิ่นของตนเอง โดยระบุถนนและสถานที่ต่างๆ

10. นักเรียนเล่นเกม Yes or No 


สื่อการเรียนการสอน

1.    บัตรภาพ หรือรูปภาพสถานที่

2.    บัตรคำ

3.   ใบงานที่ 1 



4.   ใบงานที่ 2 



5.    เกม Yes or No

การวัดและประเมินผล

1.    การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2.    การตรวจผลงาน

· ตรวจงานจากกิจกรรมคู่

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet 1


WORD BANK


Worksheet 2


Discoveries Book



Instruction
:
Make sentences where these places are.






Use prepositions of  place and prepositional phrases.


เกม  Yes  or  No


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการคิด และตอบคำถามของความหมายคำศัพท์

กลุ่ม

กลุ่มย่อย

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. บัตรคำ  YES.  หรือ  NO.




2. บัตรภาพ



3. เก้าอี้ 2 ตัว 
ตัวที่ 1 ติดบัตรคำ  YES
ตัวที่ 2 ติดบัตรคำ  NO


วิธีเล่น

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ที่ใช้ในการแข่งขันครั้งนี้จะเกี่ยวกับอาชีพ 

    ประเภทของภาพยนตร์ และสถานที่ต่างๆ

2. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ทีม



2. ครูแสดงบัตรภาพ บัตรแรก แล้วถามด้วยประโยค  Is this a …….. (film) ? 




3. นักเรียนคนแรกของแต่ละทีม วิ่งไปแย่งกันนั่งเก้าอี้ตัวที่เป็นคำตอบที่ถูกต้อง



4. นักเรียนจากทีมใดนั่งได้ก่อนและเป็นคำตอบที่ถูกต้องได้ 1 คะแนน และพูด

    ตอบประโยคคำตอบแบบเต็มว่า  Yes, it/he/she is.  หรือ  No, it/he/she is not.


    ( No, it/he/she isn’t. ) ได้อีก 1 คะแนน และถ้าสะกดคำศัพท์ได้ถูกต้อง จะได้

    เพิ่มอีก 1 คะแนน

5. ครูแสดงบัตรภาพใหม่ แล้วตั้งคำถามเดิม นักเรียนคนที่ 2 ของแต่ละทีมเป็นผู้วิ่ง

    ไปแย่งเก้าอี้เพื่อให้คำตอบที่ถูกต้อง ทำเช่นนี้เรื่อยๆ ไปจนครบ แล้วรวมคะแนน

6. ทีมใดได้คะแนนรวมมากที่สุดเป็นผู้ชนะ

7. ครูแสดงบัตรภาพทั้งหมดโดยใช้ประโยคคำถาม และถามทีละภาพ นักเรียนช่วย

    กันตอบอีกครั้งหนึ่ง

แผนการสอนที่ 4


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย


เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย สามารถพูดสื่อความในชีวิตประจำวัน และทำให้สื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของ

ร่างกาย และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. บอกคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างน้อย 5 คำ

2. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายได้ถูกต้อง

3. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายได้ถูกต้อง

4.    บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

5.    อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์
:   parts of the body  ;
elbow
   fist
sole
thigh
ankle
heel



โครงสร้างทางไวยากรณ์
:




1. ประโยคคำสั่ง
    :      Show me your ……….




2. ประโยคคำถาม   :      Is it …………?       or       Are they ……….. ?






           Yes, or No,……


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  ( Warm-up )



1. ครูทบทวนคำศัพท์เกี่ยวกับส่วนต่างๆ ของร่างกายที่เคยเรียนมาแล้ว โดยให้นักเรียนปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น
T   :   Show me your hand.





SS :   นักเรียนทุกคนยกมือขึ้น




T   :   Point to your eyes.





SS :   นักเรียนทุกคนชี้ที่ตาทั้งสองข้าง


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงส่วนต่างๆ ของร่างกายจากตัวครูเอง และพูดในรูปของประโยค เช่น 


This is a fist.

2.2 ครูออกเสียงที่คำศัพท์ เช่น คำว่า “ fist ”  และแสดงบัตรคำประกอบ ให้

นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

2.3 ครูให้นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายคำศัพท์ในรูปของประโยค และใช้ท่าทางประกอบ เช่น

fist  =  a tightly closed hand with the fingers bent into the palm


elbow  =  the joint in the middle of the arm


thigh  =  the part of the leg between the hip and knee


ankle  =  the part of leg which it joins the foot


heel  =  the back part of the foot


sole  =  the bottom surface of a foot or shoe 



2.5 ตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์โดยอธิบายคำศัพท์ในรูปประโยค และให้นักเรียนช่วยกันเดาว่าตรงกับอวัยวะส่วนใด

ขั้นฝึก ( Practice ) 


3. ครูออกคำสั่งให้นักเรียนปฏิบัติตาม เช่น


    
T   :   Show me your left fist.



    
          Point to your elbow.    
etc.


4. สุ่มเลือกนักเรียน หรือนักเรียนที่เป็นอาสาสมัครมาออกคำสั่งแทนครูบ้าง


ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 



5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันนำคำศัพท์มาเขียนในรูปของประโยค 2-3 ประโยค

6.  นักเรียนเล่นเกม “ นี่ไงจมูกฉัน ” ( This is my nose )


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพ

2. บัตรคำ

3. ของจริง

4. เกมนี่ไงจมูกฉัน ( This is my nose )


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

-      ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การปฏิบัติตามคำสั่ง

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· งานในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ นี่ไงจมูกฉัน ”


( This is my nose )


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกโครงสร้างและคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย

กลุ่ม

กลุ่มใหญ่ 2 กลุ่ม จัดผู้เล่นเป็นคู่ๆ ( ตัวแทนจากกลุ่มใหญ่กลุ่มละ 1 คน )


เวลา

10 - 15 นาที

อุปกรณ์

นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

ปากเปล่า และการเคลื่อนไหว

วิธีเล่น




1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายเท่าที่จะสามารถมองเห็น และแตะต้องได้ เช่น eye, nose, mouth, ear, head, etc.


2. แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม ส่งตัวแทนเข้าแข่งขันความสามารถในการคิดคำศัพท์ครั้งละ 1 คู่ โดยผู้เล่นแต่ละคนพยายามหลอกคู่ต่อสู้ของตัวเองด้วยความเร็ว เช่น คนแรกพูดคำศัพท์  nose  แต่ชี้มือไปยัง  eye  คนที่สองจะต้องใช้คำว่า  eye  แต่ชี้ไปยัง  nose  สลับที่กัน ถ้าผู้เล่นคนใดชี้อวัยวะที่ตรงกับคำศัพท์ที่ตนเองพูด ถือว่าแพ้ต้องออกจากเกมไป

ตัวอย่าง

player 1    :    This is my nose. ( point to his / her eye )




player 2    :    This is my eye.   ( point to his / her nose )




player 2    :    This is my foot.  ( point to his / her mouth )




player 1    :    This is my mouth. ( point to his / her mouth )





         out of the game


3. จัดผู้เล่นคนต่อไปออกมาแข่งขันกับผู้ชนะ จนกระทั่งได้ผู้ชนะจากทีมที่ชนะคนสุดท้าย

แผนการสอนที่ 5


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การบอกวิธีการให้ผู้อื่นปฏิบัติ ผู้พูดต้องสามารถระบุคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องและโครงสร้างที่

จำเป็น เพื่อให้สื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. บอกคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้องอย่างน้อย 8 คำ

2. บอกคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำที่สัมพันธ์กับอวัยวะของร่างกายได้ถูกต้อง

3. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

4. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

5. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

6.    อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์
:   punch
scratch

raise  




    attack

pretend

invent



โครงสร้างทางไวยากรณ์
:


1. Verb “ want ”  +  object  pronoun  +  infinitive with to  ;


I want you to punch him.


2. ประโยคคำสั่ง ;  Raise your left hand.


3. Sentence connector “ so ”  or “ because ” ; 


His father died so he had to find a job.  Or  


He had to find a job because his father died.


4. Past Simple Tense


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) 


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ ประกอบประโยคคำถาม


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) 


2. ครูทบทวนคำศัพท์เกี่ยวกับส่วนต่างๆ ของร่างกาย และนำเสนอคำศัพท์ใหม่เพิ่มเติม โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูใช้ท่าทางประกอบการใช้คำศัพท์ทีละคำ ได้แก่

      nail
-   scratch ,  hand  -  raise ,  arm / fist / elbow  -  punch


2.2 ครูออกเสียง แสดงบัตรคำประกอบ และออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น

punch (v) = to hit someone or something with the fist ( ต่อย หรือ ชก )


punch (n) = a quick strong blow made with the fist  ( กำปั้น )


raise  =  to move a higher position


attack  =  to hit , to fight  ( to take of offensive action in a game or sport )


pretend  =  to make believe in play, to imagine


invent  =  to make or think of a particular thing ( be the first person )


scratch  =  rub the skin with fingernails or claws




2.5 ตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์โดยอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยคแล้วให้นักเรียนแสดงท่าทางประกอบ และออกเสียงคำศัพท์นั้น

ขั้นฝึก ( Practice )


3. ครูสุ่มเลือกนักเรียนให้ปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น Go to the door.   Give me some chalk.  etc.


เมื่อครูสั่งนักเรียนแต่ละครั้งให้นักเรียนทั้งชั้นถามเพื่อนที่รับคำสั่งด้วยประโยคคำถาม และนักเรียนที่ได้รับคำสั่งจะต้องตอบเพื่อนว่าครูสั่งอะไรให้เขาทำ เช่น



T
:
Clean the board.




Class
:
What does the teacher want you to do ?




S
:
She / He wants me to clean the board.   


4. ครูฝึกการใช้คำถามโดยให้นักเรียนดูภาพเกี่ยวกับศิลปป้องกันตัว ( Judo, Kung fu, Boxing ) และให้นักเรียนตอบคำถาม เช่น

1. Do you know how to practice Kung fu / Judo / Boxing ?    ( Yes / No. )


2. Where does Kung fu come from ?  ( From China )


3. Why is Chinese boxing different from Western boxing ? (Because Chinese boxers 


can use arms, elbows, fists, feet and nails when they fight. )


4. When did the Chinese invent Kung fu ? ( Many hundreds of years ago. )


ขั้นนำไปใช้ ( Production )


5. ครูอธิบายการใช้ “ so ” และ “ because ” เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล คือ

ถ้าพูดสาเหตุก่อนตามด้วยผล เชื่อมด้วย “ so ” เช่น His father died so he had to find a job. แต่ถ้าพูดผลของการกระทำก่อนแล้วตามด้วยสาเหตุ เชื่อมด้วย “  because ” นั่นคือ He had to find a job because his father died.



6. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-5 คน ให้แต่ละกลุ่มนำคำศัพท์มาเขียนในรูปประโยคที่ใช้ “ so ”  หรือ  “ because ”  กลุ่มละ 2-3 ประโยค

7. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้แต่ละกลุ่มอ่านออกเสียงประโยค


8. ให้นักเรียนเล่นเกม “ ลูกโซ่ ” (Chain Spelling)


สื่อการเรียนการสอน

1. ของจริง ( ร่างกาย )


2. รูปภาพเกี่ยวกับศิลปะป้องกันตัวประเภทต่างๆ

3. บัตรคำ

4. เกมลูกโซ่ (Chain Spelling)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การปฏิบัติตามคำสั่ง

2. การตรวจผลงาน

· งานเขียนในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ ลูกโซ่ ”


( Chain Spelling )


จุดมุ่งหมาย
  ฝึกความเร็วในการคิดหาคำศัพท์ และสะกดคำศัพท์

กลุ่ม

ทั้งหมดเล่นเป็นรายบุคคล

เวลา

10 –15 นาที

อุปกรณ์

นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

ปากเปล่า

วิธีเล่น

1.    ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้เป็นคำกริยา ( verbs ) และ

       อธิบายกติกาการเล่น

2.    นักเรียนทั้งหมดยืนเป็นวงกลม

3.    ให้นักเรียนคนหนึ่งเริ่มเล่นเกมโดยออกเสียงคำศัพท์ และสะกดด้วย

4. นักเรียนคนต่อไปจะต้องพูด และสะกดคำศัพท์ที่ขึ้นต้นด้วยตัวอักษรตัวสุดท้ายของคำก่อนหน้านี้  ตัวอย่างเช่น

นักเรียนคนแรก
=
punch

p – u – n – c – h 


นักเรียนคนที่ 2 
=
hit

h – i – t 


นักเรียนคนที่ 3
=
talk

t – a – l – k





etc.


5. ถ้าผู้เล่นคนใดคิดหาคำไม่ได้ หรือขึ้นต้นด้วยตัวอักษรที่ผิด หรือออกเสียงตัวอักษรในคำผิดจะต้องนั่งลง

6. เกมจะดำเนินต่อไปเรื่อยๆ จนกระทั่งเหลือคนยืนเพียงคนเดียว คือผู้ชนะ

7. ถ้าเวลายังมีเหลือพอก็อาจจะเปลี่ยนคำศัพท์เป็นประเภทอื่นบ้าง เช่น Nouns , Adjectives   หรือ ไม่จำกัดประเภท

แผนการสอนที่ 6


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ได้มากจะช่วยส่งเสริม และพัฒนาทักษะต่อการเรียนภาษา ทำให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสื่อสารได้ถูกต้องตามความเป็นจริง

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

5. บอกการกระทำที่จะทำในอนาคตอันใกล้ได้ถูกต้องตามโครงสร้างไวยากรณ์

ที่กำหนดให้

เนื้อหา


คำศัพท์    :
patch
mend
share
hiccup
 stare
babysit



โครงสร้างทางไวยากรณ์  :




1. ประโยคคำถาม   ;   What + verb to be + subject + doing ?




2. การวางแผนในอนาคต   ;    going to  +  future





I’m going to patch my jeans this evening.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์ที่เรียนมาแล้ว โดยใช้ท่าทางในรูปประโยคคำถาม 



T    :   What am I doing ?




S    :    You’re punching.



ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )



2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงรูปภาพ และใช้ท่าทางประกอบ และพูดในรูปประโยค เช่น



      He is mending his bicycle.



    
2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 

2-3 ครั้ง

     
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

   
2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น

          hiccup  =  a movement in chest with stops the breath


          babysit =  look after / take care of babies or children



      patch  =  to make a piece of cloth, metal or other material together



      mend  =  repair ( make or become better )



      share  =  give portions of something to two or more people



      stare  =  look at something intensely


2.5 ครูถามความเข้าใจความหมายของคำศัพท์โดยใช้ท่าทางประกอบ เช่น

T   :   What am I doing ?


SS :   You are patching your skirt.


สำหรับคำว่า hiccup จะต้องถามว่า What’s the matter with me ?



2.6 ครูนำเสนอโครงสร้างประโยค  to be going to  -  future


      T    :    It’s hot. I’m going to turn on the electric fan.


      T    :    It’s a little cold now.  ( ครูแสดงท่าทางหนาว ) 



                 Sompong, close the window, please.


      T    :    What’s Sompong going to do ?


      SS  :    He’s going to close the window. ( ครูเขียนโครงสร้างประโยคบน

กระดาน )


ครูอธิบายการใช้  going to  ดังนี้

1. going to  ใช้เมื่อผู้พูดได้มีการวางแผน หรือตัดสินใจแล้วว่าจะทำอะไร เช่น

I’m going to wash my hair this evening.


2. going to  ใช้เมื่อมีการคาดคะเนเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น เช่น

It’s going to rain this afternoon.


3. ถ้าเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น ผู้พูดไม่ได้เป็นผู้กำหนด ใช้  Present continuous เช่น

My plane is leaving at six o’clock in the evening. (ท่าอากาศยานเป็นผู้กำหนด)



ขั้นฝึก ( Practice ) 


3. ครูเขียนรายการที่กำหนดไว้ให้ บนกระดาน และฝึกให้นักเรียนถามครู เช่น


    
T    :    Ask me ;   What are you going to do this evening ?



    
SS  :    What are you going to do this evening ?



     
T   :    I’m going to go out with my friends.






etc.



รายการที่กำหนดให้


wash your hair

do your homework

mend your bicycle



patch your jeans

watch TV


see your boy/girlfriend



make some toffee
look after your little sister/brother
       go training



feed the animals

water the plants


go out with your friends    


ครูสุ่มถามนักเรียนบ้าง

4. นักเรียนจับคู่ฝึกถาม-ตอบกันเอง


ขั้นนำไปใช้ ( Production )



5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน โดยให้นำคำศัพท์ใหม่มาเขียนประโยคโดยใช้โครงสร้างประโยค to be going to – future   มา 2-3ประโยค

6. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้แต่ละกลุ่มอ่านออกเสียงประโยค

7. ให้นักเรียนเล่นเกม “ สี่มุมเมือง ” ( Word Squares )


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพ

2. บัตรคำ

3. รายการที่กำหนดให้

4. เกมสี่มุมเมือง ( Word Squares ) 


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การสนทนาโต้ตอบ

2.   การตรวจผลงาน

· งานในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ สี่มุมเมือง ”


( Word Squares )


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการคิดหาคำศัพท์และสะกดคำศัพท์ในตารางที่กำหนดให้

กลุ่ม

กลุ่มย่อย  3 – 4 คน

เวลา 

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. ตารางกลุ่มคำศัพท์



2. นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

กระดาษ
     ปากเปล่า

วิธีเล่น

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ที่อยู่ในตารางนี้จะเป็นคำศัพท์เกี่ยวกับ

    คำกริยา ( verbs )

2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 3 – 4 คน

3. แจกตารางกลุ่มคำศัพท์ให้ผู้เรียนทุกคน

4. ให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันหาคำศัพท์ ( คำกริยา ) แล้วขีดรอบคำศัพท์ที่พบใน

    ตาราง คำศัพท์นั้นอาจอยู่ในแนวนอน ( Across ) และแนวตั้ง ( Down ) โดย

    กำหนดเวลาประมาณ 10 – 15 นาที

5. นำคำศัพท์ที่วงไว้มาเขียนใต้ตาราง

6. กลุ่มใดได้คำศัพท์มากกว่า เขียนสะกดถูกต้อง และทันเวลาที่กำหนด จะเป็น

    ผู้ชนะ

7. ครูเฉลยคำศัพท์ทั้งหมดในตารางที่อยู่ในแนวตั้งและแนวนอน

8. นักเรียนทุกคนช่วยกันออกเสียง สะกดคำและบอกความหมายของคำศัพท์

Verb Squares


		s

		t

		a

		r

		e

		c

		h

		a

		b

		a

		t

		y



		h

		o

		d

		e

		Y

		s

		c

		r

		a

		t

		c

		h



		a

		t

		d

		r

		I

		n

		k

		g

		b

		t

		o

		o



		r

		c

		p

		b

		R

		h

		k

		u

		y

		a

		o

		l



		e

		x

		p

		l

		A

		i

		n

		e

		s

		c

		k

		d



		l

		o

		u

		o

		I

		c

		e

		a

		i

		k

		i

		t



		b

		l

		n

		c

		S

		c

		y

		e

		t

		u

		r

		p



		k

		i

		c

		k

		E

		u

		n

		m

		e

		n

		u

		b



		e

		a

		h

		i

		C

		p

		r

		e

		t

		e

		n

		d



		y

		e

		l

		l

		O

		w

		i

		n

		v

		e

		n

		t



		t

		o

		y

		l

		O

		c

		k

		d

		i

		a

		l

		t



		h

		i

		t

		p

		I

		n

		k

		o

		t

		t

		e

		n





Across
:     ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….


Down
:     ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….


ใบเฉลย

เกมสี่มุมเมือง  ( Verb Squares )
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Across
:
stare

scratch

drink

explain




kick

pretend

invent

hit


Down
:
share

punch

raise

hiccup




argue

mend

babysit

attack




eat

cook

run

hold


แผนการสอนที่ 7


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็น




เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การพูดบอกความต้องการ และแจ้งจุดประสงค์ในสิ่งหนึ่งสิ่งใด ผู้พูดต้องเรียนรู้คำศัพท์ และโครงสร้างประโยคได้ถูกต้อง จึงจะสื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็นในการทำบางสิ่งบางอย่าง และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็นในการทำบางสิ่งบางอย่างได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็นในการทำบางสิ่งบางอย่างได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. บอกแสดงความต้องการที่จำเป็นได้ถูกต้องตามโครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนด

5. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์    :    button
cotton
       needle
 plank




        raft

string
       saucepan
sticky tape 



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


1. แสดงความต้องการที่จำเป็น    

need + infinitive with to
;        We need to get up early.


need + noun   ;      You need a pen.




2. ประโยคคำถาม  ;     What do you need if you want to …………… ?



กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) 


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ หรือ แสดงท่าทาง ในรูปประโยค

คำถาม

ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงของจริง / รูปภาพ และพูดในรูปประโยค  เช่น



      This is a…………..   or        It’s a ………………


2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ พร้อมแสดงบัตรคำ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง


   
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

   
2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น



      saucepan   :   It’s a deep usually round metal cooking pot with a handle.




      plank        :   It’s a long narrow usually heavy piece of wooden board.




      button      :   It’s a knob on clothes.




      cotton      :   It’s thread made from this substance.




      needle      :  It’s long, thin and sharp. ( It’s very thin pointed piece of steel used in sewing )




      string       :  a line or series of things for tying, fastening, binding together




      sticky-tape  :  to stick to things




2.5 ครูตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์กับนักเรียนโดยบรรยายลักษณะของสิ่งของนั้นในรูปประโยค และถามนักเรียนว่า  What is it ?



3. ครูนำเสนอโครงสร้างไวยากรณ์เกี่ยวกับการแสดงความต้องการที่จำเป็น ด้วยการยกตัวอย่างประโยค และให้นักเรียนสังเกตประโยคที่ใช้กริยา  need  และประโยคที่แสดงความประสงค์ เช่น 
You need to get up early if you don’t want to miss the bus.



You need a pen if you want to write.



ขั้นฝึก ( Practice ) 


4. ครูฝึกถามและให้นักเรียนตอบเกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ ที่ต้องใช้สิ่งของในภาพ หรือของจริงที่ครูแสดงให้เห็น เช่น        



T    :    What can you do with a needle ?




SS  :    To sew.






etc.



ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 

5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3–5 คน  ช่วยกันเขียนประโยคจากรายการที่ครูกำหนดให้ ( ใบงาน )


6. ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจความถูกต้อง และสุ่มเลือกนักเรียนอ่านออกเสียงจากประโยคที่เขียน


7. นักเรียนจับคู่ถาม-ตอบ เกี่ยวกับตัวนักเรียนเอง เช่น


   Answer the question about you.


1. How much sleep do you get every night ?


2. How much sleep do you need ?


3. What about the other people in your family ?


4. Is there a baby in your family ?  Does he / she sleep all night ?


8. ให้นักเรียนเล่นเกม “ ขอแค่สัมผัส ” ( Feel it ) 


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพ

2. ของจริง

3. บัตรคำ

4. ใบงาน

5. เกมขอแค่สัมผัส ( Feel it )


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การสนทนาโต้ตอบ

2. การตรวจผลงาน

· การเขียนในใบงาน

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet


Look at the items and write which ones you need.



What do you need if you want to   :


1. write and send a letter ?


2. wrap up a parcel ?


3. make toffee ?


4. make a fire in the open air ?


5. make a raft ?


6. sew on the button ?


matches


needle


pen


cream


saucepan

envelope


scissors


wooden spoon

hammer


string


writing paper

rope


dry wood

cotton


stamp


sticky tape

planks of wood

butter


brown paper 

newspaper

sugar


nails


stove


button


Example


If you want to write and send a letter, you need a pen, writing paper, an envelope and a stamp.


………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ ขอแค่สัมผัส ”


( Feel it )


จุดมุ่งหมาย
1. ฝึกทักษะในการวิเคราะห์และแยกแยะสิ่งของ 

2. ทดสอบความสามารถและความจำเกี่ยวกับคำศัพท์

กลุ่ม

กลุ่มย่อย  5 – 7 คน

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. ของจริง



2. ผ้าผูกตา ประมาณ 10 – 20 ผืน

รูปแบบ

กระดาษ   ปากเปล่า   กระดาน

วิธีเล่น

1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ไว้ก่อน โดยไม่ให้ผู้เล่นมองเห็น



2. ครูตกลงกติกาการเล่น และชี้แจงว่าคำศัพท์จะเกี่ยวกับวัตถุสิ่งของต่างๆ



3. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 5 – 7 คน แล้วให้นักเรียนในแต่ละกลุ่ม

    เลือกตัวแทนออกมากลุ่มละ 2 – 3 คน



4. ครูแจกผ้าให้ผู้เล่นแต่ละคนปิดตาให้มิดชิดโดยมองไม่เห็นวัตถุสิ่งของ แล้วจัด

    ให้ผู้เล่นนั่งเป็นวงกลม



5. ครูส่งอุปกรณ์แต่ละชิ้นผ่านผู้เล่นคนที่ 1 และส่งต่อไปเรื่อยๆ ในขณะเดียวกัน

    ก็ให้นักเรียนจดจำชื่อของวัตถุหรือสิ่งของเหล่านั้นให้ได้มากที่สุด



6. ขณะที่ส่งอุปกรณ์ต่อไปยังผู้เล่นคนอื่นนั้น ห้ามไม่ให้พูด หรือชี้แนะเกี่ยวกับ

     คำศัพท์

7. หลังจากได้ข้อมูลอุปกรณ์ชิ้นสุดท้ายแล้ว ให้ผู้เล่นในแต่ละกลุ่มย่อยช่วยกัน

                               บันทึกคำศัพท์ที่ตนเองสามารถจำได้จากการที่ได้สัมผัสมาลงในกระดาษ

8. ครูเฉลยคำศัพท์โดยยกอุปกรณ์แต่ละชิ้นขึ้นมาให้ดู ให้ผู้เล่นช่วยกันออกเสียง 

                  และสะกดคำศัพท์



9. กลุ่มใดที่บันทึกคำศัพท์ และสะกดได้ถูกต้อง เป็นผู้ชนะ

ข้อควรระวัง
อุปกรณ์ที่จัดเตรียมมาไม่ควรเกิดอันตรายเมื่อได้มีการสัมผัส

แผนการสอนที่ 8


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การบอกสาเหตุที่ไม่สามารถกระทำสิ่งหนึ่งสิ่งใดได้นั้น ผู้เรียนต้องสามารถระบุคำศัพท์ และโครงสร้างประโยคที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้สื่อความหมายได้ชัดเจน และถูกต้อง

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้

5. บอกเหตุผลเกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลได้ถูกต้องตามโครงสร้าง

ไวยากรณ์ที่กำหนดให้

เนื้อหา


คำศัพท์    :    ill
    fit
hard       weak
 tired
greedy



โครงสร้างทางไวยากรณ์     :




1.    too + adjective + infinitive with to   ;




       She’s too weak to climb the stairs.




2.    not + adjective + enough + infinitive with to   ;




       She’s not fit enough to win the race.




3.   ประโยคคำถามที่ขึ้นต้น Question word   ได้แก่   What’s this ?




4.   Sentence connector “ so ”   or   “ because ” 




      He is ill so he’s in bed.   or    He can’t go to school because he’s ill.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )



1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้ของจริง หรือรูปภาพในรูปประโยคคำถาม


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้




           2.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เช่น    He is ill.    etc.


2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ และแสดงบัตรภาพ ให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค หรือกลุ่มคำ ได้แก่

      ill  =   unwell or in bad health


      fit  =  good enough  ( healthy )


      weak  =  not strong


      tired   =  feeling that you need to sleep or rest


      greedy  =  wanting more food , money ( other things than you need )


      hard   =  not soft , difficult


2.5 ครูนำเสนอคำศัพท์ในรูปของประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้ 


เช่น 
I’m too tired to go shopping.

I’m not fit enough to swim in the 800 metres


          2.6 ครูให้นักเรียนช่วยกันหาคำตรงข้ามของคำคุณศัพท์ และเขียนบนกระดาน   เช่น 


  ill  -  well
   weak  -  strong

fit  -  weak



  tired – healthy
  greedy – enough
hard - soft


ขั้นฝึก ( Practice ) 


3. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันเขียนประโยคให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะทำได้ จากตารางที่ครูกำหนดให้

ตัวอย่างตาราง


Make sentences from the table.






ill            
get much money.



I’m


weak

do shopping.



She’s
       too

fit
    to
clean the room.



He’s


tired

win the race






greedy

lift the barbell.


4. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และเขียนประโยคบนกระดาน

5. ครูให้นักเรียนดูภาพ และตอบคำถามเพื่ออธิบายภาพว่าเกิดอะไรในภาพนั้น โดยครูกำหนดคำคุณศัพท์ ( adjective ) และโครงสร้างประโยคโดยใช้  too …… to ………ไว้ให้ 



T    :    What’s the matter ?




SS  :    She’s too short to reach the biscuit tin.



6. ให้นักเรียนเขียนประโยคจากกิจกรรมข้อที่ 5 โดยใช้  not ……. enough to ……..



     เช่น
She’s not tall enough to reach the biscuit tin.



ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 


7. ครูให้นักเรียนดูภาพคนเร่ร่อน และให้นักเรียนช่วยกันบรรยายภาพให้ได้มากที่สุด โดยเขียนบนกระดาน

8. ให้นักเรียนเล่นเกม “ ฝรั่ง-ไทย ” (E-T)


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพอธิบายคำศัพท์

2. บัตรภาพทำกิจกรรมในการตอบคำถาม

3. บัตรคำ

4. ตารางการสร้างประโยค

5. เกมฝรั่ง-ไทย (E-T)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· ความถูกต้องในการเขียนประโยค

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ ฝรั่ง – ไทย ”


( E-T )


จุดมุ่งหมาย
1. ทดสอบความรู้ ความจำ เกี่ยวกับความหมายของคำศัพท์จากอังกฤษเป็นไทย

2. ฝึกเชาว์ปัญญาในการหาคิดคำศัพท์ที่มีเสียงคล้องจองหรือสัมผัสกัน

กลุ่ม

รายบุคคล

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

กระดาษ   ปากกา

รูปแบบ

ปากเปล่า   กระดานดำ

วิธีเล่น

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้ว่าเป็นคำชนิดใดก็ได้



2. จัดให้ผู้เล่นทั้งหมดนั่งเป็นรูปวงกลม

3. ครูเป็นฝ่ายเริ่มก่อนโดยเอ่ยคำศัพท์ภาษาอังกฤษเป็นคนแรก แล้วให้คนที่ 2 แปล

                               เป็นภาษาไทย ผู้เล่นคนที่ 3 คิดคำศัพท์ใหม่ที่มีเสียงสระคล้องจองหรือสัมผัสกับ 

                               คำแปลของคนที่ 2 ดำเนินต่อไปเช่นนี้เรื่อยๆ ( ครูอาจกำหนดจำนวนพยางค์ของ

                               คำศัพท์ให้มากขึ้น เช่น คำละไม่ต่ำกว่า 2 พยางค์ หรือ 3 พยางค์ )




4. ผู้เล่นคนใดคิดคำศัพท์ หรือคำแปล ช้าเกินไป ถือว่าแพ้ ต้องคัดออกมารวมกลุ่ม

                               ไว้ อาจให้ทำกิจกรรมอื่นในภายหลัง หรือมีการคิดคะแนนเป็น ศูนย์ สำหรับผู้ที่

                                ตอบไม่ได้ และได้ 1 คะแนน สำหรับผู้ที่ต่อคำศัพท์ และคำแปลได้ถูกต้อง



5. ผู้เล่นคนสุดท้าย หรือคู่สุดท้ายที่คิดคำศัพท์ และคำแปลได้ถูกต้องเป็นผู้ชนะ



6. ในกรณีที่ไม่สามารถคิดคำต่อไปได้ ครูอาจวางกฎไว้ก่อนเป็นชุดๆ เช่น ชุดที่ 1 


                               ไม่ต่ำกว่า จำนวน5 คำ ชุดต่อไป จำนวน 8 คำ หรือชุดต่อไป จำนวน 10 คำ

                                เป็นต้น พอถึงจำนวนที่กำหนดแล้วตั้งต้นคำใหม่

หมายเหตุ
เมื่อนักเรียนคิดคำศัพท์ได้ให้นักเรียนเขียนในกระดาษแล้วยกให้เพื่อนดูพร้อมกับ

                           ออกเสียงคำศัพท์นั้น ครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วเขียนบนกระดาน

ตัวอย่าง

คนที่ 
1

2

3

4

5


          horror
         น่ากลัว
            sure
          แน่ใจ
           thigh


คนที่
6

7

8

9

10


         ขาอ่อน
        town tall
   ศาลากลางจังหวัด       shut
              ปิด

etc.


แผนการสอนที่ 9


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ และใช้โครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อน เพื่อบอกสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นของการกระทำสิ่งหนึ่งสิ่งใด เป็นประโยชน์ในการสื่อสาร และเป็นพื้นฐานในการใช้ภาษาในระดับสูงต่อไป

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคล และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์ลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

2. ออกเสียงคำศัพท์ลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้

5. บอกการกระทำที่เกิดขึ้นในอดีตและมีผลต่อเนื่องถึงปัจจุบันได้ถูกต้องตาม

โครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้

เนื้อหา


คำศัพท์    :
tough
  rough
    giddy
       pleased        proud



โครงสร้างทางไวยากรณ์   :


1.      too + adjective + infinitive with to  ;




         He’s too proud to ask for help.



     
2.     Present  perfect  simple ( with present result ) การกระทำที่เกิดขึ้นในอดีต และมีผลต่อเนื่องถึงปัจจุบัน เช่น
He’s pleased his exam.




        If  =  when  หรือ  whenever + Present simple tense   เช่น



        If I get a bad report , Dad will stop my pocket money.


3.    ประโยคคำถามที่ขึ้นต้นด้วย question words  ; 




       What’s the matter with him / her ?




       How do you feel ?
etc.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ และพูดในรูปประโยคคำถาม

เช่น 




T    :    What’s the matter with him / her ?




SS  :    He / She’s too weak to win the race.




Or       He / She’s not fit enough to win the race



ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยใช้รูปภาพ และท่าทางประกอบ โดยมีขั้นตอนดังนี้

    2.1 เช่น  คำว่า rough  โดยให้นักเรียนสัมผัสสิ่งของที่มีผิวขรุขระ หรือหยาบ แล้วถามนักเรียนว่า How do you feel ? นักเรียนอาจตอบเป็นภาษาไทย ครูออกเสียงเป็นภาษาอังกฤษในรูปประโยค คือ  It’s rough.  ครูอธิบายคำว่า tough โดยทำท่าทาง ถ้าใช้กับคนจะมีความหมายว่า ดื้อรั้น   หรือ ถ้าใช้กับสิ่งของ จะมีความหมายว่า เหนียว ( อาจให้สัมผัสสิ่งของ )



   2.2 ครูออกเสียงที่คำศัพท์ ให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ


   2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน


   2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น 



tough   =   strong , difficult to break  or  stubborn




rough   =   not smooth  or  not gentle




giddy   =   feeling that everything is move around yourself




pleased =   make a person feel glad ( like , enjoy )




proud    =   very pleased with yourself  or  with someone else who has done well.



    2.5 ครูให้นักเรียนช่วยกันหาคำคุณศัพท์ที่มีความหมายตรงข้ามกัน เช่น


    
pleased  -  sad , moody

proud  -  fair




tough     -  gentle , soft

rough  -   smooth




giddy     -  bright , fine


ขั้นฝึก ( Practice )



3. ให้นักเรียนจับคู่เลือกคำศัพท์ 1 คำ มาเขียนในรูปของประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์    too …….. to ……… และ  not……. enough to ………



4. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้นักเรียนอ่านออกเสียง

ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 



5. ครูอธิบาย และให้นักเรียนสังเกตความหมายคำศัพท์ และโครงสร้างของประโยคของการใช้  Present perfect simple เช่น  If I’m pleased , I’ll give my mother a kiss.



6. ให้นักเรียนคู่เดิมเลือกคำคุณศัพท์มา 1 คำ และเขียนประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์ในกิจกรรมข้อ 6  จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้นักเรียนอ่านออกเสียงให้เพื่อนๆ ฟัง
7. ให้นักเรียนเล่นเกม “ คู่แค้น ” (Cat and Rat)


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพ

2. บัตรคำ

3. วัตถุของจริง

4. กระดาษเปล่า

5. เกมคู่แค้น (Cat and Rat)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การอ่านประโยค

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· ความถูกต้องในการเขียนประโยค

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกมคู่แค้น

( Cat and Rat )


จุดมุ่งหมาย
1. ทดสอบความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์ที่มีความหมายตรงกันข้าม



2. ฝึกเชาว์ปัญญา และความเร็วในการคิดคำศัพท์

กลุ่ม

กลุ่มย่อย 2 – 3 คน

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

กระดาษ   ปากกา

รูปแบบ

กระดาษ   ปากเปล่า   กระดานดำ

วิธีเล่น





1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้เป็นคำประเภทต่างๆ เช่น คำ

                        นาม คำกริยา หรือคำคุณศัพท์ ก็ได้



2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 2 – 3 คน ผู้เล่นที่เหลืออาจจะให้ช่วย

                        เป็นกรรมการร่วมกับครู



3. ครูนำเกมโดยยกคำศัพท์ขึ้นมาเป็นตัวกำหนดก่อน 1 คำ แล้วให้ผู้เล่นช่วยกันหา

                        คำที่มีความหมาย รูปแบบ หรือสัญลักษณ์ที่อยู่ในลักษณะเป็นฝ่ายตรงข้ามกัน 

                              ( opposite or antonyms )




4. ผู้เล่นในแต่ละกลุ่มเขียนคำศัพท์ลงบนกระดาษ แล้วส่งให้ครูหรือกรรมการ



5. ครูเฉลยคำตอบบนกระดาน อ่านออกเสียง และบอกความหมายของคำศัพท์



6. กลุ่มที่เขียนสะกดคำศัพท์ได้ถูกต้อง และรวมคะแนนได้สูงสุด เป็นฝ่ายชนะ

ตัวอย่าง



คำศัพท์ที่กำหนดขึ้นนำ


   คำศัพท์ที่ค้นหา




cat




rat





black




white





hot




cold





high




low





thief




policeman





happy




sad





fit




weak


etc.


แผนการสอนที่ 10


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆ



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ และโครงสร้างประโยคที่จำเป็นจะช่วยพัฒนาทักษะทางการเรียนภาษา เพื่อให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพ และสามารถทำให้สื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆ และนำ

คำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้

เนื้อหา


คำศัพท์    :         alive
     contract
   talented
  trick



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


1. Sentence connector  “ so ”     ;


She was talented so the director offered her a contract.




2.    Past Simple Tense   ;




       He was hard working when he was alive.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm –up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูภาพ ท่าทาง ประกอบประโยคคำถาม


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) 



2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เช่น



   ครูแสดงภาพคนแก่และพูดว่า   :   My grandmother is eighty years old and she is alive now. She looks strong and lively.




      ครูแสดงภาพดารา  T  : The director likes Sornram so he offers him a 


contract of the film.

      ครูแสดงภาพบุคคลที่มีความสามารถพิเศษ T  :  He/ She is talented.


      ครูแสดงภาพนักเล่นกล  T  :  He is a magician who can show trick.


2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ แสดงบัตรคำประกอบ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.3 ครูอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยค ได้แก่

      alive ( adj )  =  lively, active, full of life


      talented ( adj )  =  very great ability or a special


      trick ( n )  =  an ingenious way of doing something ( a skilful action,


 especially one done for entertainment )




     contract ( n )  =  a formal agreement to do something




2.4 ครูให้นักเรียนบอกความหมายคำศัพท์จากประโยคที่ครูบรรยายในรูปประโยค

ขั้นฝึก ( Practice )

3. ครูฝึกถาม – ตอบ เกี่ยวกับความหมายของคำศัพท์


4. ครูและนักเรียนช่วยกันหาคำศัพท์ที่มีความสัมพันธ์ หรือเกี่ยวข้องกันกับคำศัพท์ใหม่


ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 


5. พูดคุยซักถามเกี่ยวกับการนำคำศัพท์ไปใช้ในเรื่องใด หรือสัมพันธ์กับเรื่องใดได้บ้าง

6.ให้นักเรียนจับคู่ช่วยกันนำคำศัพท์ไปเขียนในรูปประโยค และนำไปแต่งเป็นเรื่องราวสั้นๆ แล้วอ่านออกเสียงให้เพื่อนฟัง ครูตรวจสอบความถูกต้อง


7. ให้นักเรียนเล่นเกม “ เพียง 1 นาที ” (Only One Minute)


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพ

2. บัตรคำ

3. กระดาษเปล่า

4. เกมเพียง 1 นาที (Only One Minute)


การวัดและประเมินผล

1.   การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การอ่านเรื่องราว

1. การตรวจผลงาน

· ความถูกต้องของคำศัพท์ และโครงสร้างประโยค

· ประเมินผลจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ เพียง 1 นาที ”


( Only One Minute )

จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการคิดหาคำศัพท์ให้ได้จำนวนมากใน 1 นาที

กลุ่ม

แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม

เวลา 

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

กระดาษ   ดินสอ ( ปากกา )   นาฬิกาจับเวลา   กระดานดำ

รูปแบบ

กระดาษ   ปากเปล่า   กระดานดำ

วิธีเล่น





1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์จะเป็นคำชนิดใดก็ได้ เช่น คำนาม คำกริยา หรือ

    คำคุณศัพท์  ( ห้ามไม่ให้ใช้ชื่อเฉพาะ )  


2. แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม

                            3. แต่ละทีมให้ส่งตัวแทนออกไปเขียนคำศัพท์บนกระดาน

4. starter ทำหน้าที่ให้สัญญาณ และจับเวลา starter เลือกตัวอักษร 1 ตัว บอกให้

                               ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายเขียนคำศัพท์ที่ขึ้นต้นด้วยอักษรตัวนั้นให้ได้มากที่สุด ภายใน

    เวลา 1 นาที เช่น  Write the words that begin with “ T ” .  Start !


5. สมาชิกทั้งหมดช่วยกันตรวจเช็คความถูกต้องของคำศัพท์  และครูตรวจสอบ

                  ความถูกต้องอีกครั้ง แล้วให้สมาชิกภายในกลุ่มเขียนคำศัพท์ไว้ในกระดาษ 

    พร้อมกับบันทึกคะแนนที่ได้ไว้

6. ให้ผู้เล่นคู่ต่อไปออกมาเขียนคำศัพท์โดยวิธีการเช่นเดิม กลุ่มที่ได้คะแนนรวม

                               สูงสุดเป็นฝ่ายชนะ

แผนการสอนที่ 11


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการในลักษณะต่างๆ


เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ และโครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อนเกี่ยวกับการบอกสาเหตุ และผลที่เกิดขึ้นของการกระทำเป็นประโยชน์ในการสื่อสาร และสามารถพูดสื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการในลักษณะต่างๆ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้ถูกต้อง

5. บอกสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นจากโครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อนได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์    :
hug

upset

slam

smash






grumble

explain

argue


โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


1. Clauses of result with  “ so ….. ( that )…… ”  ;


       She was so upset ( that ) she started to cry.


       หรือใช้ “ when ”  She started to cry when she was upset.


2.    Past Simple Sentence    ;      She started to cry.




3.    Present perfect simple ( with present result )  การกระทำที่เกิดขึ้นในอดีตและมีผลต่อเนื่องถึงปัจจุบัน  :    He’s smash his car.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )



1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ ประกอบประโยคคำถาม และยกตัวอย่างคำศัพท์ที่ใช้ในรูปของประโยค 


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )



2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.1 ครูแสดงท่าทาง แล้วให้นักเรียนเดาความหมายของคำศัพท์ นักเรียนอาจพูด

ภาษาไทย


    
2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ แสดงบัตรคำ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

    
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน


    
2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยค ได้แก่


    
      upset   
=     make a person unhappy




      hug

=     keep close to ( use your arms )




      slam   
=     shut loudly




      smash  
=     hit or move with great force




      grumble
=     say that you are annoyed ( bad – tempered way )




      explain 
=     make something clear to somebody else, show its meaning




      argue
=     say that you disagree, exchange angry comments




2.5 ครูให้นักเรียนเดาความหมายคำศัพท์ โดยแสดงท่าทางประกอบ


3. ครูนำเสนอโครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อน และยกตัวอย่าง เช่น



He was so angry ( that ) he slammed the door.



ขั้นฝึก ( Practice )


4. ให้นักเรียนทำกิจกรรมในใบงาน ช่วยกันเขียนประโยคตามโครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้

5. นักเรียนจับคู่เปรียบเทียบคำตอบ ครูและนักเรียนช่วยกันเฉลย

    Key  : 1.   I was so pleased that I gave mother a hug.


2. I was so upset that I started to cry.


3. I was so hungry that I ate three dishes of rice.


4. I was so annoyed that I grumbled my little sister.


5. I was so angry that I slammed the window.


6. ให้นักเรียนอ่านออกเสียง ทำความเข้าใจเกี่ยวกับคำศัพท์ และสังเกตการนำคำศัพท์ไปใช้

ในรูปของประโยค

ขั้นนำไปใช้ ( Production )



7. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน ให้นักเรียนช่วยกันนำคำศัพท์มาเขียนประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้ มากลุ่มละ 2-3 ประโยค


8. ครูตรวจความถูกต้อง ให้แต่ละกลุ่มนำเสนอประโยคที่ถูกต้องเขียนบนกระดาน และอ่านออกเสียงให้เพื่อนฟัง


9. ให้นักเรียนเล่นเกม “ เอาไปเลย ” (3-2-1 or z)


สื่อการเรียนการสอน

1. เทคนิคการใช้ท่าทาง

2. รูปภาพ

3. บัตรคำ

4. ใบงาน

5. เกมเอาไปเลย (3-2-1 or z)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· การทำใบงาน

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet



Complete the sentences using a suitable ending from the box.




Example  :  I was so tired that I went straight to bed.





1. 
tired



slammed the window.



2.
pleased



grumbled little sister.



3.
upset



ate three dishes of rice.



4.
angry



went straight to bed.



5.
annoyed



started to cry.



6. 
hungry



gave my mother a hug.






………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ เอาไปเลย ”


( 3-2-1 or z )


จุดมุ่งหมาย
1. ฝึกเขียน สะกด และอ่านคำศัพท์

2.  ฝึกสร้างคำศัพท์จากสถานการณ์ที่กำหนดให้

กลุ่ม

กลุ่มย่อย กลุ่มละ 5 – 7 คน  ( ประมาณ 5 กลุ่มใหญ่ )


เวลา 

15 – 20 นาที

อุปกรณ์

บัตรคำศัพท์ 10-15 คำ    กระดาษบันทึก    ปากกา ( ดินสอ )


รูปแบบ

กระดาษ   กระดานดำ

วิธีเล่น

1. ครูตกลงกติกาการเล่นเกม ดังนี้

1.1 ใช้ความหมายหรือความสัมพันธ์กับความรู้ของผู้เล่นในแนวกลางๆ

1.2 บอกจำนวนตัวอักษร พยางค์ ลักษณะของคำศัพท์ ( part of speech ) ตัวอักษรตัวต้น ตัวสุดท้าย เป็นต้น ครูจะชี้แนะหรือใบ้คำไปเรื่อยๆ จนกว่าจะมีสมาชิกตอบถูก

1.3 การได้คะแนน   สมาชิกตอบถูกหลังจากใบ้คำครั้งที่ 1 ได้  3  คะแนน

         ตอบถูกหลังจากใบ้คำครั้งที่ 2
 ได้  2  คะแนน

         ตอบถูกหลังจากใบ้คำครั้งที่ 3
 ได้  1  คะแนน

         ตอบไม่ถูกเลย     ครูเฉลย

 ได้  0  คะแนน

1.4 เมื่อสมาชิกตอบถูก ครูบอกว่า “ กลุ่ม…ได้คะแนน…เอาไปเลย ” หรือ 


“ That’s it. Group… gets… points. ”




2. แบ่งผู้เล่นออกเป็นกลุ่มๆ ละ 5-7 คน ผู้เล่นแต่ละกลุ่มมีกระดาษบันทึกสำหรับ

    เขียนคำตอบ



3. ครูจะใบ้คำ หลังจากใบ้คำแต่ละครั้งแล้ว ให้เวลาคิดคำศัพท์ เขียน และนำส่งครู 

    ภายในเวลาไม่เกิน 10 วินาที



4. ครูอ่านคำตอบจากแต่ละกลุ่ม ถ้ายังไม่มีคำตอบที่ถูก ก็ทำการใบ้คำต่อไป

5. กลุ่มที่ได้คะแนนรวมสูงสุดเป็นฝ่ายชนะ

6. ในการใบ้คำ จะบอกใบ้เป็นภาษาไทย หรือภาษาอังกฤษก็ได้

ตัวอย่างเกมที่ 1


ครั้งที่ 1
คำศัพท์นี้เป็นคำนามมี 3 พยางค์ ขึ้นต้นด้วยตัว c ลงท้ายด้วยตัว n





( เก็บคำตอบ  ตรวจเช็ค )




ครั้งที่ 2
พยางค์ที่ 2 ขึ้นต้นด้วย m พยางค์สุดท้ายขึ้นต้นด้วย d 


( เก็บคำตอบ  ตรวจเช็ค )




ครั้งที่ 3
เป็นอาชีพที่คนอื่นดูแล้วคลายเครียดได้ หัวเราะได้




( เก็บคำตอบ  ตรวจเช็ค )




ครั้งที่ 4
เฉลย   comedian


ตัวอย่างเกมที่ 2




First
:       This word is a noun. There are four syllables.





         It begins with ‘ s ’ and ends with ‘ t ’ ( keep and check )




Second
:       The most people like to go there.       ( keep and check )




Third
:        It’s a place where sells food and good things.




Fourth
:       Supermarket


แผนการสอนที่ 12


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับประเทศ





เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศทำให้สามารถเข้าใจและรับรู้ข้อมูลต่างๆ ในประเทศของตนเอง ซึ่งเป็นประโยชน์ในการสื่อสาร และสื่อความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศ และนำ

คำศัพท์ไปใช้ในประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศได้ถูกต้อง

2. ออกเสียงคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยคได้ถูกต้อง

5. อ่านข้อความแล้วสามารถกรอกข้อมูลได้

เนื้อหา


คำศัพท์    :    population
         location
       climate
     tropical




        measure
     communication
monetary  unit
   sandy



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


ประโยคคำถาม ( question words )  ได้แก่  Who , Where , What , How etc.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยทำท่าทาง หรือแสดงรูปภาพ โดยใช้คำถาม และพูดในรูปของประโยค


2. ครูแสดงภาพของ Island of Grenada และถามนักเรียน เช่น



1. Have you ever seen this picture ?    ( Yes / No )




2. Do you know this picture ?   ( Yes / No )




3. What is the name of the place ?  ( Island of Grenada )




4. Where is it ? ( The east of Caribbean )   






 etc.



3. ครูแสดงแผนภูมิ  Key facts  ของ Grenada บนกระดาน   ดังนี้



Name of country

:
Grenada


Population 

:
96,000  ( about in 1996 )




Location

:
The east of Caribbean




Capital


:
Saint George’s




Largest city

:
Saint George’s




Size


:
34 km long and 19 km wide


Major languages 
:
English, French patois




Religions

:
Roman Catholicism, Protestantism


Special geographical features  :
Green with many hills and valleys,








White sandy beaches and coral reef




Climate


:
Tropical




Time


:
4 hours behind GMT




Measures

:
UK ( imperial system )




Monetary unit

:
dollar = 100 cents




Communications
:
International airport




ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )



4. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ จากแผนภูมิ Key facts ของ Grenadaโดยมีขั้นตอนดังนี้


    4.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เช่น



ภาพของประชากร ;   These are population.  


5.2 ครูออกเสียงที่คำศัพท์ให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

5.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

5.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยค ได้แก่

population   =   The people who live in a district or country


location
   =    The place where something is situated


climate       =     The regular weather conditions of an area


measure      =     A unit used for measuring ;  A kilometre is a measure of length.


monetary unit  =   A unit of money 


communication  =  Something communicated or links between places ( such as  roads, railways, telephones, radio  e.g. )


 
          tropical  =   the weather very hot


          sandy     =   covered with sand ( yellowish-red )    


          ครูอธิบายหัวข้อที่นักเรียนไม่เข้าใจ เช่น


          GMT   หมายถึง เวลามาตรฐานที่กรีนิช


          Measures UK  หมายถึง มาตราอังกฤษ เช่น ระยะทางวัดเป็นไมล์ น้ำหนักเป็นปอนด์


          ในประเทศไทยนิยมใช้ Metric ซึ่งวัดระยะทางเป็นกิโลเมตร น้ำหนักเป็นกิโลกรัม


ขั้นฝึก ( Practice ) 



5. ครูฝึกถามให้นักเรียนตอบจากข้อมูลในแผนภูมิของ  Grenada เช่น

· What’s the name of island ?  ( Grenada )


· Where is the location ?  ( The east of Caribbean ) 


· What’s the name of capital ? ( St.George’s )


· What religion is in Grenada ? ( Roman Catholicism, Protestantism )


· What is the weather like ? ( Tropical )


                etc.


6. ให้นักเรียนจับคู่ทำกิจกรรมในใบงาน ฝึกกรอก Key facts ของประเทศไทย


    Key  :
Thailand





Key facts   :





Name of country
    :   Thailand





Location
    :    In Southeast Asia





Population
    :   about 63,000,000   ( in 2002 )





Capital

    :    Bangkok





Largest city
    :    Ubonrachathani


Size

    :   513,115 square kilometres





Major language      :    Thai





Religions           
    :    Buddhism, Christian, Muslim


Special geographical    :    Green with many moutains and forests 


features   
  and valleys, white sandy beaches and


                                           beautiful islands


Climate                  :    Tropical ( warm and humid )


Measures               :     Metric system


Monetary unit        :    Baht


Communications   :    International airports



7. ครูเฉลย Key facts ของประเทศไทย โดยแสดงแผนภูมิติดบนกระดาน และให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง


ขั้นนำไปใช้ ( Production )



8. สนทนาร่วมกันระหว่างครูและนักเรียนเกี่ยวกับข้อมูลอื่นๆ ของประเทศไทยที่นักเรียนต้องการจะรู้เพิ่มเติม 



9. ให้นักเรียนเล่นเกม Word Puzzle


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพของ Island of Grenada


2. แผนภูมิ Grenada  :  Key facts


3. แผนภูมิ Thailand  :  Key facts


4. ใบงาน

5. เกม Word Puzzle


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· การกรอกข้อมูล

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet


Read about Thailand and write the key facts.


Thailand is a country in Southeast Asia. The capital of Thailand is Bangkok. The largest city is Ubonrachathani. The area is about 513,115 square kilometres. It’s green, with many moutains, forests and valleys. Thailand is famous for its white, sandy beaches, and beautiful islands. The climate is tropical. The major language of country is Thai. Thailand has Buddhism, Roman Catholicism, Protestantism and Muslim religion. It is warm and humid. There are three seasons in Thailand, summer, rainy season and cool season. The hottest month is April. The temperatures are the highest in March and April and the lowest in December and January. Thailand has about six international airports. The largest international airport is in Bangkok. A unit of money in Thailand is baht. A unit used for measuring is kilometre of length and kilogram of weight ( Metric system ).


Key facts  :




Name of country
   : ……………………………………………………………




Location
   : ……………………………………………………………




Population
   : ……………………………………………………………




Capital

   : ……………………………………………………………




Largest city
   : ……………………………………………………………




Size

   : ……………………………………………………………




Major language
   : ……………………………………………………………




Religions
   : ……………………………………………………………




Special geographical features  : ……………………………………………….






     
          ……………………………………………….




Climate

   : ……………………………………………………………




Measures
   : ……………………………………………………………




Monetary unit
   : ……………………………………………………………




Communications   : ……………………………………………………………


เกม “ Word Puzzle ”


จุดมุ่งหมาย
เพื่อเรียนรู้คำศัพท์ต่างๆ ตามหัวข้อที่กำหนด

กลุ่ม

รายบุคคล ,   กลุ่มย่อย 3-5 คน

เวลา

10 -  15  นาที

อุปกรณ์

แผนภูมิสำหรับเขียนตัวอักษร 

วิธีเล่น



1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ที่จะเติมในแผนภูมินั้น เป็นคำศัพท์ที่เรียนมาแล้ว

2. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย 3-5 คน

3. ครูแจกแผนภูมิสำหรับเขียนตัวอักษรให้กลุ่มละ 1 แผ่น

4. นักเรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกันเติมตัวอักษรในแผนภูมิ ตามเงื่อนไขที่ครูกำหนดไว้ด้านล่างแผนภูมิ

5. กลุ่มใดเสร็จก่อน และถูกต้อง เป็นผู้ชนะ

Word Puzzle


Instruction   :   Use the clues to complete the word puzzle and find mystery word number 11
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Clues  :


1. A big shop


2. A type of film about a story of love


3. The king and queen live there.


4. Not smooth


5. Happy and glad


6. Shut loudly


7. Opposite of weak


8. A person who works about construction


9. The country’s climate is warm and humid.


10. To sew, you need to use it


Number  11  ……………………………………………………


ใบเฉลย

Word Puzzle




                         11


		                 1

		S

		U

		P

		E

		R

		M

		A

		R

		K

		E

		T



		                            2

		R

		O

		M

		A

		N

		T

		I

		C

		



		                                         3

		P

		A

		L

		A

		C

		E

		

		



		                4

		R

		O

		U

		G

		H

		



		                            5

		P

		L

		E

		A

		S

		E

		D

		



		     8

		    6


    7

		S

		L

		A

		M

		



		

		

		F

		I

		T

		



		

		E

		N

		G

		I

		N

		E

		E

		R

		



		               9

		T

		R

		O

		P

		I

		C

		A

		L

		



		

		              10

		N

		E

		E

		D

		L

		E

		





Clues  :


1.    A big shop
( supermarket )


2.    A type of film about a story of love
( romantic )


3.    The king and queen live there.      ( palace )


4.    Not smooth
     ( rough )


5.    Happy and glad
( pleased )


6.    Shut loudly
    ( slam )


7.    Opposite of weak
( fit )


8.    A person who works about construction       ( engineer )


9.    The country’s climate is warm and humid.   ( tropical )


10.  To sew, you need to use it.
( needle )


Number  11
population


แบบฝึกหัดการจำคำศัพท์ด้วยสายตา

คำชี้แจง   ให้นักเรียนดูคำศัพท์จากบัตรคำที่ครูแสดงให้ดูและออกเสียงพร้อมกัน 2 – 3 ครั้ง (ใช้เวลา     

   
   30 วินาที ) จากนั้นให้นักเรียนเติมตัวอักษรที่หายไปในคำศัพท์และเขียนคำศัพท์ทั้งคำลง

 
   ในประโยค ( ใช้เวลาข้อละ 1 นาที )


Instruction   :  Fill in the missing letters and complete in the sentences.


1. _ o _ ed _ a _


A _________ likes to show funny who makes people happy. 


2. m _ _ ha _ i _


He mends motorbikes and cars. He is a __________.


3. ph _ _ ma _ i _ t


She works about medicine in a hospital. She is a __________.


4. _ ut _ o _


An __________ is a person who writes novels.


5. _ n _ in _ _ r


John , who is very interested in construction. He wants to be a _________.


6. c _ m _ o _ er


He likes to write music and songs. He is a __________.


แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ในช่องว่างให้ตรงกับภาพ

Instruction   :   Use the words in the box to write under each picture.




mechanic
romantic
engineer
mystery




comedian
western

author

horror




pharmacist
composer
spy film

science fiction


1.





……………………………………


2.





…………………………………..


3.





………………………………….


4.





………………………………….


5. ………………………………….


6.





……………………………………


7.





……………………………………


8.





……………………………………


9.





…………………………………..


10.





………………………………….


11.





………………………………….


12.





………………………………….


 แบบฝึกหัดเติมคำลงในช่องว่างโดยให้อักษรแนะ

Instruction   :   Fill in the missing word.


1. We can catch the train at the r_ _ _ _ _ _  s_ _ _ _ _ _.


2. The t_ _ _  h_ _ _ is a public building used for a town’s local government.


3. Mozart was an Austrian c _ _ _ _ _ _ _.


4. A s_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ is a place where people buy food and many things.


5. The p_ _ _ _ _  is a mansion where the king, queen or other important person lives.


6. The c_ _ _ _ _ is a public building for Christian worship.


7. The w_ _ _ _ _ _ is a film about life in America in the past especially about cowboys, horses and gunfights.


8. My aunt is a p_ _ _ _ _ _ _ _ and works part-time in a hospital.


9. He’s a construction e_ _ _ _ _ _ _ in Bangkok.


10. His uncle is a motorbike m_ _ _ _ _ _ _ . 


แบบฝึกหัดจับคู่คำศัพท์กับป้ายภาพ

Instruction  :   Label the picture using the words in the list below.







ankle

heel

shoulder 
     calf




hip

sole

foot

     knee




thigh

head

neck

     trunk




fist

chest

back

     waist


แบบฝึกหัดเติมคำลงในช่องว่างโดยให้อักษรเป็นตัวแนะ

Instruction   :   Fill in the missing word.


1. “ I love you ”  is a very  r _ _ _ _ _ _ _  thing to say.



2. We can use nails to s _ _ _ _ _ _ of fighting.


3. The Christian come to the c _ _ _ _ _ on Sunday.


4. Please r _ _ _ _ your right hand.


5. A r _ _ _ _ _ _ station where the trains arrive and depart.


6. A s _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ is a big shop.


7. I want you to a _ _ _ _ _ him.


8. My brother is a constructional e _ _ _ _ _ _ _.


9. He is learning how to block a p_ _ _ _.


10. His brother is motorbike m_ _ _ _ _ _ _.


11. We can use f_ _ _ to punch.


12. A h_ _ _ _ _ film is great fear. I don’t like to see it.


13. A s_ _ _ is the part of foot.


14. Suan Jitrada is a beautiful p_ _ _ _ _  where is in Bangkok.


15. She works part-time in a hospital. She is a p_ _ _ _ _ _ _ _ _.



แบบฝึกหัดเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ

Instruction   :   Fill in the missing letters.


1. I’ve got to b_ by_ _ t for my sister.


2. The longest  h_ c_ u_ p person in the world was in U.S.A.


3. His bicycle can’t ride. He’s got to m_ n_ it.


4. My friend can s_ _ r _ the longest without blinking.


5. Mother’s got to p_ t _ _ my shorts.


6. The Chinese i_ v _ n _ ed “ Kung fu ” of fighting for many hundreds of years ago.


7. I don’t like to sleep lonely so I and my sister  s_ a _ _ the room.


8. Chinese boxers can kick , p_ _ c _ , s_ r _ t _ _ and even bite of fighting.


9. Parts of foot are h_ _ l, s_ l _ and a_ _ l _.


10. The western boxers only uses his f_ _ ts.


11. You want to go to Hua Hin by train. You will go at the r_ _ lw _ _ station.


12. A place where is a big public building in every Changwat. 


It’s a t_ w _   ha_ _.


แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายต่างไปจากกลุ่ม

Instruction   :   Circle the word is the odd one out.



1. 
composer
    romantic
    mystery
    western



2.
mechanic
    comedian
    engineer
    church



3.
palace

    town hall
    homeless
    supermarket



4.
ankle

    horror
    thigh
    elbow



5.
kick

    punch
    string
    scratch



6.
elbow

    raise

    ankle
    heel



7.
vet

    chef

    dentist
    doctor



8.
patch

    mend
    invent
    repair



9.
see

    stare

    watch
    hiccup



10
button

    cotton
    needle
    thigh



11.
string

    rope

    pretend
    sticky tape



12.
mystery
    raft

    plank
    wood



13.
stamp

    needle
    envelope
    paper



14.
ankle

    sole
    
    heel

   mend



15.
share

    lonely
    group
   double


แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายกลุ่มเดียวกัน

Instruction   :   Choose the word in the same group of each item.


1. mechanic, _______, engineer


a. romantic
b. comedian
c. town hall
d. palace


2. spy film, cowboy film, ________


a. horror
b. composer
c. pharmacist
d. supermarket


3. ankle, heel, ________


a. raise

b. sole

c. attack

d. pretend


4. ill, _______, weak


a. fit

b. strong
c. young
d. sick


5. patch, _______, repair


      

a. share

b. stare

c. mend

d. thigh


6. fit, _______, tired


a. greedy
b. elbow
c. stare

d. patch


7.

church, ________, town hall


a. horror
b. needle
c. romantic
d. station


8.
punch, scratch, _______


a. string

b. trick

c. attack

d. talented


9.
pharmacist, engineer, ________


a. composer
b. western
c. pretend
d. supermarket


10.
________, string, rope


a. heel

b. tired

c. greedy
d. sticky tape


11.
raise, _______, share


a. ankle

b. babysit
c. plank

d. saucepan


12.
________, button, cotton


a. fit

b. fist

c. weak

d. needle


แบบฝึกหัดหาคำที่มีความสัมพันธ์กัน

Instruction   :   Complete the correct word in the relation.



1. 
railway station

t_ _ _ _



2.
medicine

p_ _ _ _ _ _ _ _ _



3.
wood


p_ _ _ _



4.
gunfights

w_ _ _ _ _ _



5.
happy


p_ _ _ _ _ _



6.
nail


s_ _ _ _ _ _



7.
king


p_ _ _ _ _



8.
music


c_ _ _ _ _ _ _



9.
eyes


s_ _ _ _



10.
kitchen


s_ _ _ _ _ _ _



11.
fist


p_ _ _ _



12.
hand


r_ _ _ _



13.
strong


f_ _



14.
sleep


t_ _ _ _



15.
afraid of

h_ _ _ _ _



16.
headache

g_ _ _ _



17.
love


r_ _ _ _ _ _ _



18.
ill


w_ _ _



19.
needle


s_ _ _ _ _



20.
want


g_ _ _ _ _


แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ที่มีความหมายตามที่กำหนดให้

Instruction   :   Complete the word in the correct meaning.


1. A person who works at the hospital about medicines is a  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _.


2. A type of film about horses and gunfights is a  _ _ _ _ _ _ _.


3. A place where the king and queen live is the _ _ _ _ _ _.


4. I want to sew. I need a _ _ _ _ _ _.


5. The weather of Thailand is hot and humid. It’s  _ _ _ _ _ _ _ _.


6. He’s not strong enough to lift a big box. He’s _ _ _ _.


7. I get a good job. I’m very _ _ _ _ _ _ _.


8. My sister is _ _ _ _ _ when she is in the bus.


9. When my parents go out, I’ve got to _ _ _ _ _ _ _ for my little brother.


10. I don’t like to eat the meat because it’s _ _ _ _ _.


11. We want to make a raft with wood, we need a _ _ _ _ _.


12. Now my grandfather is ninety – five. He’s _ _ _ _ _.


13. She wants to buy some food so she goes to the _ _ _ _ _ _ _ _ _ _.


14. My father is _ _ _ _ _ after work. He wants to sleep.


15. Suda can’t go to school because she’s _ _ _ in bed.


แบบฝึกหัดการเติมคำศัพท์ที่มีความหมายที่กำหนดให้โดยให้ตัวอักษรเป็นตัวแนะ

Instruction   :   Fill in the missing word.


1. He likes to eat too much. He’s  g_ _ _ _ _.


2. They’re going to see the meeting of people at t_ _ _ h_ _ _.


3. His brother works about designing of building and construction.


He’s an e_ _ _ _ _ _ _.


4. She can’t climb the stairs because she’s too w_ _ _.


5. His arm is hurt so he can’t r_ _ _ _ it.


6. I like to see a film about the space travel. It’s a s_ _ _ _ _ _ f_ _ _ _ _ _.


7. I want to drink some water because I h_ _ _ _ _.


8. If I’m very angry, I’ll s_ _ _ the door.


9. I feel p_ _ _ _ when I can do homework myself.


10. They play football for a long time so they’re t_ _ _ _.


11. He can show us a new card t_ _ _ _ because he’s a magician.


12. She became a film star when she was five. She’s t_ _ _ _ _ _ _.


13. Thailand has many white s_ _ _ _ beaches in the South.


14. If I’m very pleased, I’ll give my mother a h_ _.


15. The western boxers use only f_ _ _s  of fighting.


แบบฝึกหัดการเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ

Instruction   :   Fill in the missing letters.


1. China has the largest p_ p_ _ a _ i _ _ in the world.


2. There are many things and food in the s_ p_ _ m_ _ k_ t.


3. He’s s_ a_ _ his car.


4. My friend’s mother will g_ u _ b_ _ if she be home very late.


5. I want to sleep when I g_ d_ y.


6. You’re too g_ ee_ _. You get nothing.


7. A m_ n_ _ ar_ u_ _ t of Thailand is baht.


8. Thailand’s c_ i_ _ t_ is warm and humid.


9. I’m going to m_ _ d a bike on Sunday.


10. Please give me a s_ u_ _ p_ _ in the kitchen.


11. The l_ c_ _ i_ _ of Thailand is in the Southeast Asia.


12. He’s not _ i_ enough to run Marathon race. 



13. The director liked the film star so he offered him a c_ n_r_ _ t  his film.


14. If you want to wrap up a parcel, you need a s_ i_ _ y t_ p _.


15. We train volleyball for 3 hours so we’re very t_ r_ _.






เฉลยแบบฝึกหัด

แผนการสอนที่ 1       แบบฝึกหัดการจำคำศัพท์ด้วยสายตา


1.   comedian

2.   mechanic

3.   pharmacist



4.   author

5.   engineer

6.   composer


แผนการสอนที่ 2       แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ในช่องว่างให้ตรงกับภาพ


1.   author

2.   spy film

3.   science fiction     



4.   composer

5.   mystery

6.   mechanic



7.   pharmacist

8.   comedian

9.    horror


            10.   romantic
            11.   engineer
            12.   western


แผนการสอนที่ 3       แบบฝึกหัดเติมคำลงในช่องว่างโดยใช้อักษรแนะ


1.   railway station
2.   town hall

3.   composer



4.   supermarket

5.   palace

6.   church



7.   western

8.   pharmacist

9.   engineer
10.   mechanic


แผนการสอนที่ 4       แบบฝึกหัดจับคู่กับป้ายภาพ


a.   head

  b.  neck
c.   shoulder
   d.   trunk



e.   hip

  f.   thigh
g.   knee

    h.  calf



i.   heel

  j.   ankle
k.   sole

    l.   fist


แผนการสอนที่ 5       แบบฝึกหัดเติมคำในช่องว่างโดยให้อักษรเป็นตัวแนะ


1.   romantic

2.   scratch

3.   church



4.   raise


5.   railway

6.   supermarket



7.   attack

8.   engineer

9.   punch


            10.   mechanic                  11.   fist                           12.   horror


            13.   sole                           14.   palace                      15.   pharmacist   



แผนการสอนที่ 6       แบบฝึกหัดเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ


1.   babysit

2.   hiccup

3.   mend



4.   stare


5.   patch

6.   invented



7.   share

8.   punch , scratch
9.   heel , sole , ankle


            10.   fists

            11.   railway
            12.   town hall


แผนการสอนที่ 7       แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายต่างไปจากกลุ่ม


1.   composer

2.   church

3.   homeless



4.   horror

5.   string

6.   raise



7.   chef


8.   invent

9.   hiccup



10. thigh

11. pretend

12. mystery



13. needle

14. mend

15. lonely


แผนการสอนที่ 8       แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายกลุ่มเดียวกัน


1.   b. comedian

2.   a. horror

3.   b. sole



4.   d. sick

5.   c. mend

6.   a. greedy



7.   d. station

8.   c. attack

9.   a. composer



10. d. sticky tape

11. b. babysit

12. d. needle


แผนการสอนที่ 9       แบบฝึกหัดหาคำที่มีความสัมพันธ์กัน


1.   train

2.   pharmacist

3.   plank
4.   western



5.   pleased
6.   scratch

7.   palace
8.   composer



9.   share
10. saucepan

11. punch
12. raise



13. fit

14. tired


15. horror
16. giddy



17. romantic
18. weak

19. string
20. greedy


แผนการสอนที่ 10      แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ที่มีความหมายตามที่กำหนดให้


1.   pharmacist

2.   western

3.   palace



4.   needle

5.   tropical

6.   weak



7.   pleased

8.   giddy

9.   babysit



10. tough

11. plank

12. alive



13. supermarket

14. tired


15. ill


แผนการสอนที่ 11      แบบฝึกหัดการเติมคำศัพท์ที่มีความหมายตามที่กำหนดโดยใช้ตัวอักษรแนะ


1.   greedy

2.   town hall

3.   engineer



4.   weak

5.   raise


6.   science fiction



7.   hiccup

8.   slam


9.   proud



10. tired


11.  trick

12. talented



13. sandy

14.  hug


15. fists


แผนการสอนที่ 12      แบบฝึกหัดการเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ


1.   population

2.   supermarket

3.   smash


4.   grumble

5.   giddy

6.   greedy



7.   monetary unit
8.   climate

9.   mend



10. saucepan

11. location

12.  fit



13. contract

14. sticky tape

15.  Tired
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญ 
 

(1) ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการสอนโดยใชเกมกระกอบการสอน  
      1) นายเทยีน เขียวภกัด ี หัวหนาฝายวัดผลและประเมนิผล  หนวยศกึษานิเทศก 

     สํานักงานการประถมศึกษาจงัหวัดชยันาท 
       2) นางสาวสุริยา จันทรเนียม อาจารย 2 โรงเรียนคุรุประชาสรรค  อําเภอสรรคบุรี 
     จังหวดัชัยนาท ครูตนแบบ ป 2544 วิชาภาษาอังกฤษ 
     ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 
       3) นางนงลักษณ ยศสมบัติ อาจารย 2 โรงเรียนวดัสิงห  อําเภอวดัสิงห 
     จังหวดัชัยนาท สังกัดกรมสามัญศึกษา 

(2) ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู 
คําศัพทภาษาองักฤษ 

      1) นายเทยีน เขียวภกัด ี หัวหนาฝายวัดผลและประเมนิผล  หนวยศกึษานิเทศก 
     สํานักงานการประถมศึกษาจงัหวัดชยันาท 
       2) นางสาวสุริยา จันทรเนียม อาจารย 2 โรงเรียนคุรุประชาสรรค  อําเภอสรรคบุรี 
     จงัหวดัชัยนาท ครูตนแบบ ป 2544 วิชาภาษาอังกฤษ 
     ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ 
       3) นางนงลักษณ ยศสมบัติ อาจารย 2 โรงเรียนวดัสิงห  อําเภอวดัสิงห 
     จังหวดัชัยนาท สังกัดกรมสามัญศึกษา 
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ภาคผนวก  ข 
เครื่องมือที่ใชในการรวบรวมขอมูล 

1. แบบประเมินแผนการสอนสําหรับผูเชี่ยวชาญ 
2. แบบประเมินความเหมาะสมแผนการสอนของผูเชี่ยวชาญ 
3. ตารางแสดงความสอดคลองของแบบทดสอบ จํานวน 65 ขอ 
4. ตารางแสดงความสอดคลองของแบบทดสอบ จํานวน 40 ขอ 
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แบบประเมินแผนการสอน 
 
แบบประเมินแผนการสอนนี้ใชสําหรับประเมินความเหมาะสมของแผนการสอน

ความสามารถในการเรยีนรูคําศัพทภาษาองักฤษที่ไดรับการฝกดวยแบบฝกหัดที่มีเกมประกอบ
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ประกอบดวยรายละเอียดในการประเมิน ดังตอไปนี้ 
ตอนที่ 1 หลักการในการเขียนแผนการสอนความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษที่ไดรับ
การฝกดวยแบบฝกหัดที่มีเกมประกอบ 
 ความสามารถในการเรียนรูคาํศัพทภาษาองักฤษที่ไดรับการฝกดวยแบบฝกหัดท่ีมีเกม
ประกอบ เปนการสอนที่เนนใหผูเรียนมีความสามารถในการสะกดคําศัพท บอกความหมาย และ 
ใชคําในประโยคไดถูกตอง จัดกิจกรรมใหนักเรียนไดฝกทักษะเกีย่วกับคําศัพท โดยเลนเกมเปน
แบบฝกหัดในตอนทายชัว่โมง โดยมีขั้นตอนการสอน 4 ขั้น ดังนี ้
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) เปนขั้นตอนที่กระตุนความสนใจใหผูเรียนเกดิการ
เรียนรูคําศัพท โดยการทบทวนคําศัพทที่ผูเรียนไดเรียนรูมาแลว มโีอกาสไดฝกซ้ําๆ เกิด
ความสามารถในการจํา รูความหมายของคาํศัพท และทําใหผูเรียนนําความรูเดิมมาสมัพันธ และ
เกี่ยวของกับความหมายของคําศัพทใหม 
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) เปนขั้นตอนที่เสนอคําศัพทใหมโดยใหผูเรียนไดออก
เสียง สะกดคําศัพท บอกความหมาย และใชคําศัพทในรปูประโยคไดถูกตอง โดยใชส่ือ อุปกรณ
และเทคนิคตางๆ มาประกอบในการสอน เชน รูปภาพ ของจรงิ ของจําลอง หรือ การแสดงทาทาง 
เปนตน 
 ขั้นฝก ( Practice ) เปนขั้นตอนที่จัดกจิกรรมใหผูเรียนไดฝกฝน และปฏิบัติจากการเรียนรู
คําศัพทภาษาองักฤษ ดวยวิธีการในลักษณะตางๆ เชน สนทนาโตตอบกัน สัมภาษณ บันทึก รายงาน 
ถาม – ตอบ ในรูปของประโยค อาจจะเปนรายบุคคล จับคู กลุมยอย หรือ กลุมใหญ 
 ขั้นนําไปใช ( Production ) เปนขั้นตอนทีใ่หผูเรียนไดรูจักคิด สรางสรรค  และนําความรู 
ความเขาใจ ในความหมายของคําศัพทไปใชในการสื่อสารไดอยางถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสมกับ
สถานการณตางๆ ที่อยูใกลตวั หรือในสังคม เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดพัฒนาทักษะทางดานภาษา
ทั้ง 4 ดาน การปฏิสัมพันธ และสุดทายของขั้นตอนนี้ คือใชเกมเปนแบบฝกทักษะเพื่อใหผูเรียนได
แสดงความสามารถของตนเอง การตัดสินใจ ตลอดจนไดมีการประเมนิผลความสําเร็จของตนเอง 
หรือของกลุมได 
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ตอนที่ 2  การจัดทําแผนการสอน 
 ผูวิจัยไดจดัทําแผนการสอน 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นนําเขาสูบทเรียน ขั้นนาํเสนอเนื้อหา ขั้น 
  ฝก และขั้นนาํไปใช โดยผูวจิัยไดนําเนื้อหา คือ กลุมคําศัพทภาษาอังกฤษจากหนังสือ Discoveries  
( อ 013 – อ 014 ) ในระดับชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 ซ่ึงเปนแบบเรียนตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนตน 
พุทธศักราช 2539 และไดนํามาคัดเลือก และจัดกลุมคําศัพท เพื่อใชในการทดลองตามขั้นตอนของ
การวิจยั กําหนดกิจกรรมการเรียนรู ผูวิจยัไดศึกษา ตามแนวการเรียนรู และการสอนคําศัพทของ 
ดวงเดือน แสงชัย ( 2539 : 119 – 120 ) วิสาข จัติวัตร ( 2541 : 74 – 104 ) และ สมยศ เมนแยม  
( ม.ป.ป. : 47 ) และการเขยีนแผนการสอน ตามแนวการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของ 
ละเอียด จุฑานันท ( 2539 ) ใหสอดคลองกับขั้นตอนการสอนคําศัพท 
 แบบประเมินแผนการสอนความสามารถในการเรยีนรูคําศัพทภาษาองักฤษที่ไดรับการฝก
ดวยแบบฝกหดัที่มีเกมประกอบนี้ ผูวิจยัไดศึกษารายละเอยีดหวัขอในการจัดทําแบบประเมินจาก
งานวิจยัของ บญัญัติ ชํานาญกิจ ( 2534 : 295 – 296 ) สมลักษณ สุเมธ ( 2539 : 277 – 278 ) และ
ขอแนะนําจากอาจารย ดร. บัญญัติ ชํานาญกิจ อาจารยที่ปรึกษา โดยผูวิจยัไดจดัทํารายละเอียดหัวขอ
ประเมินเปน 2 ตอน ไดแก องคประกอบทัว่ไปของแผนการสอน และองคประกอบเฉพาะของการ
ใชเกมเปนแบบฝกหัด ซ่ึงเปนแบบประเมนิดวยการใชมาตราสวนประมาณคา โดยกาํหนดเกณฑ
การใหคะแนนเปนแบบจัดอันดับคุณภาพ แบงเปน 5 ระดับ แตละระดบัมีความหมาย ดังนี ้
  5 หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง  เหมาะสมนอย 
  1 หมายถึง  เหมาะสมนอยที่สุด 
 
 ขอใหทานพจิารณาแผนการสอนที่ผูวิจัยเขยีนขึ้น แลวทําเครื่องหมาย    3  ลงในชองวางให
ตรงกับความคดิเห็นของทาน และโปรดใหขอเสนอแนะแกผูวิจยั โดยเขียนลงในชองวางที่เวนไว
ทายแบบประเมิน เพื่อเปนประโยชนแกผูวจิัยในการปรับปรุงแผนการสอนใหมีคณุภาพมากยิ่งขึ้น 
 

       ขอขอบพระคุณในความกรณุาของทาน 
ยุพิน จนัทรศรี 

นักศึกษาปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน  
        สถาบันราชภัฏนครสวรรค 
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แบบประเมินแผนการสอน 
ความสามารถในการเรยีนรูคําศัพทภาษาองักฤษที่ไดรับการฝกดวยแบบฝกหัดที่มีเกมประกอบ 

วันที่ ……….. เดือน ……………………. พ.ศ…………… 
แผนการสอนที่ ……. 

อันดับคุณภาพ  ขอ                                          รายการประเมิน 
5 4 3 2 1 

 
1 

ตอนที่ 1  องคประกอบทั่วไป 
จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนทีก่ําหนด 

     

2 เขียนสาระสําคัญไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม      
3 เขียนจดุประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม      
4 กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน      
5 
 

กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
ขั้นตอนการสอน 

     

6 
 

กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ 
ผูเรียน 

     

7 กําหนดวิธีวดัและประเมนิผลสอดคลองกับจุดประสงค      
8 จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม      
9 ใชภาษาถกูตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน      
10 แผนการสอนมีความเปนไปไดสูงในการนาํไปใชเพื่อเพิม่ทักษะ 

ความสามารถในการเรยีนรูคําศัพทภาษาองักฤษ 
     

 
11 

ตอนที่ 2  องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และ 
จุดประสงคการเรียนรูในแผนการสอน 

     

12 จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะสม      
13 ประเภทของเกมเหมาะสมกบัระดับชั้นของผูเรียน      
14 กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม      
15 วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม      
16 เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการ

เรียนรูคําศัพทแกผูเรียน 
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ความคิดเหน็และขอเสนอแนะเกีย่วกับการจัดทําแผนการสอน 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
 

ลงชื่อ …………………………ผูประเมิน 
                               (                                           ) 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  1 

 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน  

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ 
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค   
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะสม    
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม 
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการเรียน 
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่ 2 
 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน  

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ 
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค   
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะสม    
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม 
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการเรียน 
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่ 3 

 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน  

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ 
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค   
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะสม    
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม 
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการเรียน 
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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3.33 

 
3.67 

 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

 
1 
 
0 

0.58 
0 

1.15 
 

0.58 
 
 
1 

0.58 
0.58 

0 
0.58 

 
0.58 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  4 

  รวมคะแนน 
 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ  

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป

ลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 

หมาะสม 
กัน 

สอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ 

วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 

ิ่มทักษะ 

ะจุดประสงค   

ชัดเจน และเหมาะสม    

นเกม 
เรียน 

 

4.33 

3.67 

4.33 

3.33 

3.33 

4.33 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

 
   1. จัดทําแผนการสอนสอดค
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเ
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลอง
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอน
       ผูเรียน 
   7. กําหนด
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพ
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 

อน ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการส
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา แล
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมได
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 

สม  14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะ
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเล
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการ
       รูคําศัพทแกผูเรียน 

 
3 
4 
3 
3 
 
3 
 
4 
3 
4 
3 
 
3 
 
 
3 
3 
4 
4 
3 
 
4 

 
5 
4 
4 
4 
 
4 
 
5 
4 
5 
5 
 
4 
 
 
5 
4 
4 
4 
4 
 
5 

 
4 
5 
4 
4 
 
4 
 
4 
4 
4 
4 
 
3 
 
 
4 
3 
3 
3 
4 
 
4 

4 

3.67 
3.67 

 

 

3.67 
4.33 

4 
 

 
 
4 

3.67 
3.67 
3.67 

 

 
1 

0.58 
0.58 

 

 

0.58 
0.58 

1 
 

 
 
1 

0.58 
0.58 
0.58 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  5 

 รวมคะแนน 
 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 

 ชัดเจน และเหมาะสม 

สอดคลองกัน 
 

 

ั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 

ิ่มทักษะ 

หา และจุดประสงค   

ับชั้นของผูเรียน 

ารเลนเกม 
ในการเรียน 

3 5 4 
 
4 

3.67 
3.67 

3.67 

3.67 

3.67 

1 

0.58 
0.58 

0.58 

1.15 

0.58 

 

   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง
   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลา
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับข
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพ
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อ
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะสม    
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระด
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในก
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถ
       รูคําศัพทแกผูเรียน 

 

4 
3 
3 
 
3 
 
4 
3 
4 
3 
 
3 
 
 
3 
3 
4 
4 
3 
 
4 

 

4 
4 
4 
 
4 
 
4 
4 
5 
4 
 
4 
 
 
5 
5 
4 
4 
4 
 
5 

 

4 
4 
4 
 
3 
 
3 
4 
3 
3 
 
3 
 
 
3 
4 
3 
3 
4 
 
4 

4 

 
3.33 

 
3.67 

4 
3.33 

 
3.33 

 
 

4 
3.67 

3.67 
 

4.33 

 

0 

 
0.58 

 
0.58 

1 
0.58 

 
0.58 

 
 

1 
0.58 

0.58 
 

0.58 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  6 

 รวมคะแนน 
 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 
   1. จัดทําแผนการสอนสอด มกับวิธีสอนที่กําหนด 

 ชัดเจน และเหมาะสม 
รูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 

ประสงค และ 

 

ระเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 

ักษะ 

 
งค   

ม    

นในการเลนเกมเหมาะสม 
 

ถในการเรียน 

4 
3.67 

4.33 
3.67 

3.67 

3.67 

3.67 

3.67 

 

0.58 

0.58 
0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

1.53 

คลอง และเหมาะส
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง
   3. เขียนจุดประสงคการเรียน
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุด
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและป
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มท
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประส
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะส
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเล
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามาร
       รูคําศัพทแกผูเรียน 

 
3 

 
5 

 
5 

4 
3 
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4 
3 
4 
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3 
3 
4 
4 
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4 

4 
4 
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4 
 
5 
4 
5 
5 
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5 
5 
4 
4 
4 
 
5 

4 
4 
4 
 
5 
 
4 
4 
3 
4 
 
4 
 
 
4 
4 
3 
4 
4 
 
2 

 
4.33 

 
1.15

3.67 
 
4 
 

4 
4 
 

 
 
4 
4 

4 

 

0 

0.58 
 
1 
 

1 
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1 
1 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  7 

 รวมคะแนน 
 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 
   1. จัดทําแผนการสอนสอด มกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 

รูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 

ประสงค และ 

 

ระเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 

ถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
ักษะ 

 
งค   

ม    

นในการเลนเกมเหมาะสม 
 

มารถในการเรียน 

4 
3.67 

3.67 

3.33 

3.33 

4.33 

 

0.58 

0.58 

0.58 

1.53 

0.58 

คลอง และเหมาะส

   3. เขียนจุดประสงคการเรียน
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุด
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและป
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษา
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มท
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประส
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะส
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเล
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสา
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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1.15

3.33 
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3.33 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  8 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน 
 

 

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป    
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกต มาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรีย น และเหมาะสม 

ติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 

 

แผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 

สอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 

และจุดประสงค   

มาะสม    

องกับจุดประสงคในการเลนเกม 
ารเรียน 

2 5 5 
 
4 

3.67 

3.67 

3.33 

3.67 

3.67 
3.67 
3.67 

 
1.73 

0.58 

1.53 

0.58 

1.15 

1.15 
1.53 
0.58 

อง ชัดเจน และเห
นรูไดถูกตอง ชัดเจ

   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤ
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับขั้นตอนใน
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการ
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา 
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเห
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในก
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  9 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน 
 

 

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป    
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกต มาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรีย น และเหมาะสม 

ติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 

 

ุดประสงค   

ารเรียน 

4 5 4 
 

4.33 

3.6

4.33 
4.33 

4.33 

 
0.58 

0.58 
0.58 

0.58 
1 

อง ชัดเจน และเห
นรูไดถูกตอง ชัดเจ

   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤ
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 

แผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม    8. จัดลําดับขั้นตอนใน
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 

สอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ  10. แผนการ
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 

และจ 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา 
       การเรียนรูในแผนการสอน 

มาะสม     12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเห
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 

องกับจุดประสงคในการเลนเกม  15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในก
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  10 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน 
 

 

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 

   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถู อง ชัดเจน และเหมาะสม 
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพ องกัน 

การสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 

ับระดับชั้นของ 

าย และสื่อความหมายชัดเจน 

มารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 

ะจุดประสงค   

 

อนชวยพัฒนาความสามารถในการเรียน 

    
4 
4 

2.67 

3.67 
3.67 
3.33 
3.33 

 
1 
0 

 

1.15 

1.15 
1.15 
1.53 
0.58 

   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 

3 
4 

5 
4 

4 
4 

กต
ฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล

   5. กําหนดกิจกรรมการเรียน
       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมก
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานง
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 
       ความสา
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา แล
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะสม    
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเลนเกม 
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการส
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  11 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน 
 

 

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 

   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถู อง ชัดเจน และเหมาะสม 
   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพ องกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคลองกับจุดประสงค และ 

มเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 

ประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
จุดประสงค   

ะสม    

ะสม 
ลนเกม 

 

 

 

 

 

 

 

4.33 
 

4.33 

3.33 

4.33 

4.33 

 
0.58 
0.58 

 

0.58 

0.58 

0.58 

0.58 

   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 
   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 

4 
4 

5 
4 

5 
5 

4.67 
4.33 

กต
ฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล

       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ 
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงค 
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีควา
       ความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
ตอนที่ 2 องค
 11. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และ
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมา
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมา
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคในการเ
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการเรียน 
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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ตาราง แสดงคะแนนของผูเชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  12 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ   รวมคะแนน 
 

 

รายการประเมิน คนที่ 1  คนที่ 2 คนที่ 3  x  S.D. 
ตอนที่ 1 องคประกอบทั่วไป 
   1. จัดทําแผนการสอนสอดคลอง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กําหนด 

   4. กําหนดจุดประสงคเชิงพฤติกรร เนื้อหา และเวลาสอดคลองกัน 
   5. กําหนดกิจกรรมการเรียน องกับจุดประสงค และ 

 

งค 

ารเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 

ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค   

ม    

การเลนเกม 

 
4 

 
5 

 
5 

 
4.67 

4 

4.33 

4.33 
4.33 

4.33 

 
0.58 
0.58 

0 
 

0.58 

0.58 
0.58 

0.58 

   2. เขียนสาระสําคญัไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 
   3. เขียนจุดประสงคการเรียนรูไดถูกตอง ชัดเจน และเหมาะสม 

4 
4 

4 
4 

5 
4 

4.33 

ม 
การสอนสอดคล

       ขั้นตอนการสอน 
   6. กําหนดสื่อการสอนสอดคลองกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ
       ผูเรียน 
   7. กําหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประส
   8. จัดลําดับขั้นตอนในแผนการสอนไดถูกตองเหมาะสม 
   9. ใชภาษาถูกตอง อานงาย และสื่อความหมายชัดเจน 
 10. แผนการสอนมีความเปนไปไดสงูในการนําไปใชเพื่อเพิ่มทักษะ 
       ความสามารถในก
ตอนที่ 2 องคประกอบเฉพาะการใชเกมประกอบการสอน 
 11. เกมที่นํามาใช
       การเรียนรูในแผนการสอน 
 12. จัดลําดับขั้นตอนของการเลนเกมไดชัดเจน และเหมาะส
 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน 
 14. กําหนดเวลา และจํานวนผูเลนในการเลนเกมเหมาะสม 
 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคลองกับจุดประสงคใน
 16. เกมที่นํามาใชประกอบการสอนชวยพัฒนาความสามารถในการเรียน 
       รูคําศัพทแกผูเรียน 
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0 

1 
 
0 
 
 

0.58 
0.58 

1 
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ตาราง แสดงผลการพิจารณาความคิดเหน็ของผูเชี่ยวชาญในการประเมนิผลความสอดคลองของ 
         แบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรูคําศัพทกับจุดประสงคการเรียนรู 

คะแนนของผูเชีย่วชาญ คะแนนของผูเชีย่วชาญ 

  
 
 

ขอที ่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

 

คา IOC 
 

ขอที ่ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

 

คา IOC 

1 

5 

7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 

0 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
0 
0 
0 
1 
1 
0 
-1 
1 
1 

0 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 

1 
1 
1 
-1 
0 
1 
0 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 

0.33 

1 

1 
1 
1 
1 

0.33 
0.67 

1 
0.67 
0.67 

1 
1 

0.67 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 

0.67 
0.33 
0.67 

1 
1 

0.67 
0.33 

1 
0.67 

 

34 

38 

40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 

1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 

1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 

-1 

0 
1 
1 
0 
0 
1 
1 
0 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 

1 

0.33 
0.67 

0.67 
0.67 

1 
1 

0.67 
0.67 

1 
1 

0.67 
1 

0.67 
1 

0.67 
1 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

0.33 
1 
 

2 0 -1 1 0 35 -1 1 1 
0 

0.33 
0.67 3 

4 
1 
1 

1 
1 

1 
1 

1 
1 

36 
37 

1 
1 

1 
1 

6 
1 
0 

1 
1 

1 
0 

1 1 1 
0.33 39 

0 
0 

1 
1 

1 
1 

0 1 1 
0.67 
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ตาราง แสด ลการ ิจารณาความคิด องผูเ นิผลความสอดคลองขอ
           แบบ ดสอ ียนรูคําศัพทก ุดประสงคการเร นรู 
 

แนนขอ เชีย่วชา แนนขอ ูเชีย่วชา

งผ พ เหน็ข ชี่ยวชาญในการประเม ง 
ท บ ัดความสามารถการเรว ับจ ีย

คะ งผู ญ คะ งผ ญ  

ข ี ่ คน คน คน คา C ข คน คน คน ค  อท ที่ 1 ที่ 2 ที่ 3 

 

 IO
 

อที ่ ที่ 1 ที่ 2 ที่ 3 

 

า IOC

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
0 
0 
1 
1 
0 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
1 
1 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 

0.67 
0.67 

 

0.67 

1 
1 

0.67 
1 

21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

1 
1 
0 
0 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

0 
0 
1 
1 
1 
0 
1 
1 
0 
1 
1 
0 
1 
0 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

0.67 
0.67 
0.67 

0.67 
0.67 

1 
1 

0.67 
1 
1 

0.67 
1 

0.67 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
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ภาคผนวก  
เค งมือที่ใชในการวิจัย 

1. แบบทดสอบความรูความหมายคําศัพท
2. แบบท สอบ ความ ารถในการเ รูคําศ ภาษาอังกฤษ

2.1 ตารางแสดงคาความเที่ยงของแบบทดสอบ 
2.2 ตารางแสดงคาความยากงาย และค ํานาจจ นกข แบบ สอบ 

 
 
 
 

ค 
รื่อ

  
 ด วัด สาม รยีน ัพท  

าอ ําแ อง ทด
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แบบทดสอบความร วามหมายคําศัพท 
 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนเขยีนบอกความหมายของคําศพัทตอไปนี้เปน ภาษาไทย ถาคําไหน 

ไมทราบความหมายใหข  
 

cold  = headache  = 

ูค

ามไปพิจารณาคําใหม

cough  = 
sore throat  = stomachache  = temperature  = 
actress  = author  = comedian  = 
composer  = painter  = dancer  = 
sculptor  = writer  = detective  = 
mechanic  = pharmacist  = engineer  = 
adventure  = comedy  = horror  = 
mystery  = romantic  = science fiction  = 
western  = spy film  = cowboy  = 
car park  = church  = football stadium  = 
hotel  = library  = palace  = 
railway station  = police station  = sport centre  = 
square  = supermarket  = town hall  = 
brother-in-law  = sister-in-law  = son-in-law  = 
daughter-in-law  = husband  = wife  = 
grandchild  = grandson  = granddaughter  = 
grandparents  = niece  = nephew  = 
trunk  = elbow  = fist  = 
nail  = shoulder  = sole  = 
thigh  = ankle  = heel  = 
button  = e  = cotton  = needl
string  = saucepan  = sticky tape  = 
plank  = raft  = match  = 
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punch  = attack  = pretend  = 
block  = raise  = mend  = 
patch  = argue  = babysit  = 
hiccup  = stare  = explain  = 
invent  = scratch  = share  = 
retire  = upset  = hold  = 
hurt  = lose  = smash  = 
hug  = slam  = grumble  = 
ill  = strong  = clever  = 
rich  = poor  = proud  = 
hard  = soft  = rough  = 
tough  = giddy  = greedy  = 
dumb  = blind  = deaf  = 
tired  = pleased  = weak  = 
fit  = lonely  = asleep  = 
alive  = rainy  =   sandy  =  
tropical  = talented  = trick  = 
population  = capital  =  language  =
location  =   = size  = religion
climate  =   = ication  = geographical commun
monetary unit  = = y  = measure  large cit
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กลุมคําศัพทและชุดคําศัพท 
 

ประเภทคําศัพท คําชุดที่ ศัพท 
1  Occupations  or   comedian   compose    pharmacist  

eer 
auth r   mechanic
engin

2 Types of  film  or   mystery   romantic   spy film   western 
ence fiction      

horr
sci

3 Places ch   palace   town hall   ion  supermarket chur railway stat
4 Parts of the body w   fist   sole   thigh   an  elbo kle   heel
5 Verbs about fighting   scratch   raise   attac    invent punch k   pretend
6 Verbs    mend   share   hiccup bysit patch    stare   ba
7 Nouns about things n   cotton   needle   pla ring   saucepan   

ape 
butto nk   raft   st
sticky t

8 Adjectives t   weak   hard   tired   ill   fi greedy 
9 Adjectives gh   rough   giddy   pleastou ed   proud 
10 Nouns act   talented   tralive   contr ick 
11 Verbs hug  upset   slam   smash   g in   argue rumble   expla
12 Vocabulary about country population   location   climate   tropical   measure   

communication   monetary unit   sandy 
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แบบทดสอบวดัความสามารถในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
าปท่ี 2      จ

 
rection se the correct answe

    
  

 

    lobby 
    

 

.     a.   anchor  c.   angle 
    b.   angel  d.   ankle 

.     a.   horror  c.   hunter 
    b.   honey  d.   horsy 

5.  
   

ชั้นมัธยมศึกษ ํานวน  40  ขอ   40  คะแนน เวลา  50  นาท ี

Di   :  Choo r by mark “ X ” on a, b, c or d on the answer sheet. 
 
 
1. a.   bottom  c.   button 
   b.   bottle  d.   butter 

 
 
2.  a.   elbow  c.  
 b.   below  d.   bowling 
 

 
3
 
 
 
 
4
 
 
 
 

   a.   male   c.   medal 
   b.   mash  d.  mend 
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6.     a.   measure  c.   monastery 
    b.   memory  d.   monetary  

.     a.   ill   c.   inch 
    b.   icily   d.   imbed 

.       a.   plank  c.    pancake 
    b.   panther  d.   saucepan 

.     a.   fit   c.   fist 
    b.   fix   d.   first 

0.     a.   raft   c.   rate 
    b.   rare       d.   rave 

1.   A ______ is a person who uses or repairs machinery. 
a.   mechanic   c.   composer 
.   engi er har acist 

a.   comedian   c.   composer 
b.   mechanic   d.   author 

 
 
 
 
7
 
 
 
 
8
 
 
 
 
9
 
 
 
 
1
 
 
 
1

b ne   d.   p m
12.   Someone who entertains people by making them laugh and happy. That is a _______. 
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13.   A type of _______ film which is about a love story. 

4.   A _______ film is about imaginary future development with space travel. 
a.   spy    c.   mystery 
b.   western   d.   science fiction 

b.   by train   d.   by ship 
6.   He’s smashed his car so ________. 

a.   it can’t run   c.   he’s pleased 

a.   mile    c.   pound 
b.   baht    d.   metre 

8.   It’s hot all the year because we have a _______ climate. 

.   tropi al 
9.   A means of passing from one place to another is __________.    

a.   comparison   c.   competence 
muication 

20.   A place wh n the que n live i

21.   A place where is a big self-service shop that sells food and other goods. It’s a ________. 
rket 

way station 
22.   A type of film which is a great fear film, such as people turning into animals. 

a.   spy    c.   western 
b.   mystery   d.   romantic 

1

15.   Somchai  goes to the railway station  because he wants to travel ________. 
a.   by car   c.   by plane 

1

b.   it runs faster   d.   he’s talented 
17.   Thailand’s monetary unit is _______. 

1
a.   sandy   c.   talented 
b c   d.   communicative 

1

b.   composition   d.   com
ere is the king a d e s a _______. 
a.   church   c.   town hall 
b.   palace   d.   supermarket 

a.   palace   c.   superma
b.   town hall   d.   rail

a.   horror   c.   western 
b.   mystery   d.   romantic 
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23.   You need a tton, c ton if y u want
cel 

24.   My grandfather’s too weak _______. 
n be  with me 

 d.   to watch television 
25.   My mother will grumble me if ________. 

 ll 
d.   I don’t do homework 

26.   The directo nce wo s at th ______
 all 

arket 
27.   Suda and her friend like shopping so they go to the ________. 

tatio  

28.   The most western boxing only uses ______ to fight differently from Chinese boxing. 

29.   The students _______ their hands when they don’t understand. 

30.   The students don’t understand the lessons so the teacher _______ again. 

31.   You’re too _______ to lift a big box. 

 
32.   Thailand is _ beac s and 

d.   sandy 

 needle, bu ot o  _______. 
a.   to make a fire  c.   to wrap up a par
b.   to write a letter  d.   to repair a shirt 

a.   to sleep i d  c.   to speak 
b.   to climb the stairs 

a.   I pass the exam  c.   I don’t feel we
b.   I finish washing – up  
r of  Provi rk e __. 
a.   church   c.   town h
b.   palace   d.   superm

a.   railway s n  c.   town hall 
b.   supermarket   d.   palace 

a.   nails    c.   fists 
b.   soles   d.   thighs 

a.   punch   c.   mend 
b.   raise    d.   pretend 

a.   babysits   c.   stares 
b.   explains   d.   shares 

a.   rough   c.   weak 
b.   giddy   d.   greedy

 famous for ______ he beautiful islands. 
a.   alive    c.   talented 
b.   rough   
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33.   My friend c est w hout bl

d.   scratch 
34.   I have to __ r wh  my pa

abysit 
35.   Noi wants a piece of cake that is bigger than others. She is _______. 

36.   The sea was _______ so I was sick when I went on the trip by ferry. 

37.   The parents don’t love their children because they’re _______. 

38.   I’m going to ______ my jeans this evening because I’m going to wear to my friend’s  
birthday ton

  
39.   He wants everyone to learn how to block a _______ in learning judo. 

c.   punch 
ct 

40.   I was happy y mo her a _ ____ y

 

 
 

an _______ the long it inking. 
a.   stare    c.   grumble 
b.   explain   
_____ for my brothe en rents go out. 
a.   grumble   c.   attack 
b.   smash   d.   b

a.   fit    c.   greedy 
b.   giddy   d.   tired 

a.   rough   c.   tired 
b.   weak   d.   talented 

a.   ill    c.   alive 
b.   trick    d.   tough 

ight. 
  a.   smash   c.   raise 

b.   punch   d.   patch 

a.   hug    
b.   trick    d.   contra
 so I gave m t __ esterday. 
a.   hug    c.   trick 
b.   fist    d.   contract 
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เฉลยแบบทดส ว ส การเรียนรูคอบ ัดความ ามารถ ําศัพทภาษาอังกฤษ 
 

    31.   C 

20. B    40.   A 

 

 

  1.    C    21.   C 
2. A    22.   A 
3. D    23.   D 
4. A    24.   B 
5. D    25.   D 
6. D    26.   C 
7. A    27.   B 
8. D    28.   C 
9. C    29.   B 
10. A    30.   B 
11. A
12. A    32.   D 
13. D    33.   A 
14. D    34.   D 
15. B    35.   C 
16. A    36.   A 
17. B    37.   D 
18. B    38.   D 
19. D    39.   C 
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ภาคผนวก  ง 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

1. ตาร าศัพทหลังเรียน 
ระห

2. ตาร าศัพทกอนเรียน และ 
หลั

3. ตาร าศัพทกอนเรียน และ 
หลั

 
 

 
 
 
 

างแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรูคํ
วางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
างแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรูคํ
งเรียน 2 สัปดาหของกลุมทดลอง 
างแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรูคํ
งเรียน 2 สัปดาหของกลุมควบคุม 
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ตาราง แสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรูค ัพทภาษาอังกฤษหลงัเรียนระหวาง 
           กลุมทดลองกับกลุมควบคุม 

 

เลขที่ กลุมทดลอง กลุมควบคุม ี่ กลุมทดลอง กลุมควบคุม 

ําศ

เลขท
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

20 

27 
21 
20 
31 
21 
35 

9 

22 
22 
18 
22 
15 
9 

19 

21 

25 
26 
27 
28 
29 
30 

20 

25 

31 

24 
31 
34 
24 
37 
37 
29 

29 
9 

14 
14 

 
25 

 
 

23 
27 
14 
32 
13 
23 
15 

 
16 

20 14 17 
18 

28 
29 15 

20 
13 
28 

23 17 20 35 24
30 22 
12 
23 

24 
12 

22 
23 

18 
20 

19
10

25 24 24 

 N = 30 X  = 25.50 
S.D. = 6.56 

X  = 18.73 
S.D. = 6.51 

 
=  30 1N   1X  =  25.50    =  43.03    =  30   2

1S 2N 2X  =  18.73     =  42.38  

 

2
2S
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การวิเคราะหความแปรปรวน (F-test) ของคะแนนความสามารถในการเรียนรูคําศ
ภาษาอังกฤษระห กลุมทดลองก ลุมควบคุม 

 

   F = 

ัพท
วาง ับก

 
2
2

2
1

S
S  

           
    แทนค =       

 
า ( )

( )2
2

 
51.6
56.6

    
=       

38.42
03.43  

     
=        

 
คา F ที่ค ณไดนอยกวา  F ที่เปดจากตารา ะดบันัยสําค 05  df1 = 29, df 9 

คาจากตาราง F มีคา เทาก  1.84  
 สรุปไดวา ความแปรปรวนของคะแนนความสามารถในกา ัพทของ
ไมแตกตางกัน หรือคา F ที่ไดไมมีนยัสําคัญทางส ติ ดังนั้นผูวิจยัจึงใชการทดสอบคาที (t-test) ดังนี้ 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

02.1  

ํานว คา งที่ร ัญ . 2 = 2
ับ

รเรียนรูคําศ ทั้งสองกลุม
ถิ
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t = 
( () )

⎟⎟
⎠

⎞
⎜⎜
⎝

⎛ +
⎟
⎟
⎠

⎞

−+
−+−

−

21

21

1

2
22

2
1

21

nn
nn

2n
S1nS1

XX  

 
          แทนคา = 

⎜
⎜
⎝

⎛

2

1

n
n

  

( )( ) ( )( )
⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ +
⎟
⎠
⎞

⎜
⎝
⎛ −130

−+
−+

−

30x30
3030

23030
38.4213003.43

73.1850.25   

 
    = 

⎟
⎞

⎜
⎛

⎠⎝
⎟
⎠⎝

77.6

 

⎞
⎜
⎛ +

900
60

58
02.122987.1247

 

    = 
( )( )07.071.42

77.6  

     

73.1
77.6  = 

 
    = 3.91 
  

ดตาราง  t  ที่  df  เทากับ 30+30-2 = 58  ไดคา t  = 1.699 ซ่ึงมีคานอยกวาคา  t  ที่คํานวณ
ได สรุปไดวานักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบมีความสามารถในการเรียนรู
คําศัพทภาษาองักฤษสูงกวานกัเรียนกลุมควบคุมที่ไดรับการสอนตามปกติ อยางมีนยัสําคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
 
 
 
 
 
 

 
 

เป
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ตาราง  แสดงคาความยากงายและคาอํานาจจําแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเรยีนรู 
า ี่ 2   จํานวน  40  ขอ 

งาย คาอํานาจจําแนก 

            คําศัพทภาษาอังกฤษ  ช้ันมัธยมศึกษ ปท
 
 

ขอ คาความยาก
1 .70
2 
3 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 

 
.45 
.40 

.20 

.20 

.45 

.50 

.30 

.50 

.50 

.35 

.40 

.60 

.20 

.60 

.20 

.50 

.40 

.50 

.40 

.40 

.30 

.20 

.40 

.20 

.60 

.30 

.20 

.60 

.20 

.40 

4 .55 
5 
6 
7 
8 
9 

.60 

.20 

.70 

.20 

.40 

.20 

20 .75 .30 
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ตาราง ( ตอ
 

คาความยากงาย คาอําน  

 ) 

ขอ าจจําแนก
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

.20 

.20 

.20 

.35 

.30 

.20 

.20 

.20 

.30 

.40 

.50 

.35 

.25 

.25 

.40 

.50 

.45 

.30 

.30 

.55 

.30 

.40 

.40 

.35 

.30 

.60 

.30 

.30 

.30 

.40 

.20 

.70 

.60 

.20 

.50 

.20 

.20 

.20 

.20 

.40 
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ตา แสดงความสามารถในการ รูคาํศัพทภาษาองักฤษกอนเรียนและหลังเรียน  
2 สั   ของกลุมทดลอง 

เลขที่ ก ียน หลังเรียน     D   เลขที่ กอนเรียน  หลังเ    D    D

ราง เรียน
ปดาห

อนเร    D 2 รียน 2  
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

25 
27 
18 
30 
25 
23 
30 
28 
36 
27 
23 
30 
26 
28 
34 

15 
21 
9 

16 
14 
12 
18 
18 
20 
9 
9 

20 
8 

18 
17 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 

 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

14 
16 
18 
13 
16 
6 

14 
16 
12 
12 
12 
16 
10 
9 

12 

33
27
26
27
35
18
29
18
23
22
35
26
24
33
32

19 
11 
8 

14 
19 
12 
15 
2 

11 
10 
23 
10 
14 
24 
20 

361 
121 
64 

196 
361 
144 
225 

4 
121 
100 
529 
100 
196 
576 
400 

10
6 
9 

14
11
11
12
10
16
18
14
10
18
10
17

225
441
81 

256
196
144
324
324
400
81 
81 

400
64 

324
289

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        N 
= 30 

      X  
= 12.73 

X  
= 27.27 

∑D 
= 
436 

∑D2

= 
7128 

                                                                            

              t     =             
( )

( )1n −

DDn

D

22 − ∑∑
∑  

         แทนคา    =           
( ) ( )

( )
43712830 −

130
6 2

−

                          =      

436  

76.818
3     

          =       24.15  
 
จากการเปดตาราง  t (29, .05)  =  1.699  คา t ที่คํานวณไดมีคามากกวาคา t ที่เปดจากตาราง แสดงวา  

นักเรียนกลุมทดลองที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบมีความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

4 6
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ตาราง แสด ามสามา นการ รูค ทภ ษา ฤษกอ นและห เรียน 2 ดา
           ของก ุม
เลขที่ กอน ยน หล      D     เ  กอ   หล      

งคว รถใ เรียน ําศัพ า อังก นเรีย ลัง  สัป ห 
ลุมควบค  
เรี ังเรียน  D 2 ลขที่ นเรียน ังเรียน  D  D 2  

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 

17 
12 
9 

20 
24 
22 

3 
12 
13 

9 
144 
169 

 

30 8 

18 

12 
9 

9 
9 

12 
20 
11 
7 

15 
12 
18 
16 
15 
14 

10 
17 
15 
29 
15 
31 
30 
15 
20 
23 
16 
18 

1 
8 
3 
9 
4 

24 
15 
3 
2 
7 
1 
4 

1 
64 
9 
81 
16 

576 
225 

9 
4 
49 
1 
16 

16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 

20 
9 

10 
11 
13 
12 
14 
8 

14 
15 
10 
16 
10 
12 

30 
16 
10 
12 
17 
23 
19 
18 
18 
20 
15 
28 

15 

10 
7 
0 
1 
4 

11 
5 

10 
4 
5 
5 

12 
8 
3 
4 

100 
49 
0 
1 
16 

121 
25 

100 
16 
25 
25 

144 
64 

16 
      N 

= 30 
X  

= 12.60 
X  

= 19.20 
∑D 

= 
198 

∑D2

= 
2084 

                                                           

( )
( )1n

DDn

D

22

−

− ∑∑
∑      t     =        

               แทนคา  =       
( ) ( )

( )
198208430 2−

 

130 −

198

               =      
804

               =       98.6  

198  

ตา 5 ) 99  คา t ท ําน ีค า ต ส  
นักเรียนกลุมควบคุมที่ไดรับการสอนตามปกต ีความคงทนในการเรียนรูคําศัพทภาษาอังกฤษ อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

 
จากการเปด ราง  t ( 29, .0   =  1.6     

ิ ม
ี่ค วณไดม ามากกวา ค  t  ที่เปดจาก าราง แ ดงวา
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คผนวก  
     1. ผนการ น 

2. ก  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภา   จ
     แ สอ

 แบบฝ หัด
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แผนการสอนที่ 1 
เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัอาชีพ      เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

สาระ าคัญ 
 การเรียนรูคําศพัทเกี่ยวกับอาชีพข นสังคม เปนประโยชนในชวีิตประจําวนั
ทําใหส่ือความหมายไดถูกตอง แล สื่อสารได  

รู 
จุดประสงคปลายทาง 
       นักเรียนสามารถเขาใจคําศัพทเกี่ยวกับอาชพี และนําคําศพัทไปใชในรปูประโยค

ด 
จุดประสงคนําทาง 
 1.    ออกเสียงคําศัพทเกี่ยวกบัอาชีพไดถูกตอง 

2. สะกดคําศัพทเกี่ยวกับอาชีพไดถูกตอง 
3. บอกความหมายของคําศัพทจากประโยคคาํถามไดถูกตอง 
4.    อธิบายความหมายของคาํศัพทในประโยคไดถูกตอง 

เนื้อหา 
คําศัพท : author  comedian composer 
  mechanic pharmacist engineer 
โครงสรางทางไวยากรณ   : 
 1. รูปประโยคคําถาม    Who is she / he ?  or  What work does she / he do ? 
 2. คําถาม – คําตอบ จากรูปประโยค  Yes – No question 
     Is she / he ………… ?   Yes,……or No,..…… 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm – up ) 
1. ครูทบทวนคําศัพทเกี่ยวกบัอาชีพของบุคคลตางๆ ที่เคยเรียนมาแลว โดยยกตัวอยาง และ

ี้ที่ตัวครูประกอบ 
        T   :   What work do I do ? 

สํ
องบุคคลตางๆ ใ

ะนําไปใชประโยชนในการ
จุด ะ นปร สงคการเรีย

 
 
ไ
 
 

 
 
 
 
 
 

 

ช

        S   :   Teacher 
        T   :   Yes, that’s right. I’m a teacher and teach you English now. 
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  T  :  What work does she / he do ?   or   Who is she / he ? 
 is ………………… 

 S  :  Yes, ……..   or  No, ………….. 
 Presentation ) 

. ครูนํา
 โดยใชสรรพนามแทนบุคคลใน 

ภาพ  เชน  He / S

2.  ครูแสดงบัตรภาพ หรือแสดงทาทางประกอบของอาชพีอ่ืนๆ โดยใชรูปประโยคคําถาม 
หรือ ประโยค Yes – No question  เชน 

  S  :   She / He
 or          T  :  Is she / he a ………. ? 
 
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา (

3 เสนอคําศัพทใหมทลีะคํา โดยมีขัน้ตอนดังนี้  
3.1 ครูแสดงบัตรภาพและพดูในรูปของประโยค
he is a comedian.  

      ระกอบ ใหนักเรยีนฟง 
2 – 3 คร้ัง  

 ครูใ อกเสีย ะกดค มกัน 

           hinery. 
                 A pharmacist is a person who is trained in pharmacy and is legally entitled to 

 
oads, bridges and buildings. 

กอบ และอธิบายความหมายคําศพัทในรูปประโยค แลวให
ักเรียน ด 

. ครูสุมเลือกบัตรภาพแสดงใหนกัเรียนดู และซักถามความหมายคําศัพทโดยใชรูป
ประโยค

3.2 ครูออกเสียงที่คําวา  “ comedian ” พรอมแสดงบัตรคําป

      3.3 หนักเรียนอ งตามและส ําศัพทพรอ
      3.4 หความหมายของคําศัพท ในร งประโยค เช ครูใ ูปขอ น 
        is a person who speaks and shows joke.                 A comedian 
                     An author is a person who writes a book, play or poem. 

                  A composer is a person who writes, constructs or produces about musical 
work. 

      A mechanic is a ac person who uses or repairs m

sell drugs and poisons. 
                An engineer is an expert who designs and builds or controls of machinery or of

structures such as r
 3.5 ครูแสดงทาทางประ

น เดาวาตรงกับอาชีพใ
ขั้นฝก ( Practice ) 
4
คําถาม หรือ ประโยค Yes – No question และใหนักเรยีนชวยกันสะกดคํานัน้พรอมกัน 

หรือถามเปนรายบุคคล 
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5 เรียนที่เปนอาสาสมัครออกมาแสดงทาทางประกอบของอาช. ใหนกั ีพที่ตนเปน พรอมถาม
ื่อนวา

 
  

 
รูแบ
ีพ กลุมละ 1 อาชีพ และใหสมาชิกในกลุมชวยกันใหความหมายของคําศพัทในรูปของ

ระโยค นํา
หนกั มตนเองโดยเขยีนบน

ะการออกเสียง 
  

สื่อการเรียนการสอน 

ัวครู ) 

 Words ) 

 และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 

งาน 

- ประเมินจากการเลนเกม 

เพ  
  S1  :  What work do I do ? 
  S2  :   Mechanic. 
  S1  :   No. 

 S3  :   Engineer 
S1  :   Yes. 

 ขั้นนําไปใช ( Production ) 
 6. ค งนักเรียนเปนกลุมยอย กลุมละ 3 – 5 คน และใหแตละกลุมจบัฉลากคําศัพท
เกี่ยวกับอาช
ป  และ คําศัพทนั้นแตงประโยคบอกเลา กลุมละ 1 ประโยค 

7. ใ เรยีนแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอประโยคของกลุ
กระดานและอานประโยค 
 8. ครูตรวจสอบความถูกตองของการเขียนคําศัพท รูปของประโยค แล

9. นักเรียนเลนเกม “ จัดตัวอักษรใหเขาที่ ”  ( Scrambled Words )  

1. บัตรภาพ 
2. บัตรคํา 
3. ของจริง ( ต
4. ฉลากคําศัพทเกี่ยวกับอาชีพตางๆ 
5. เกมจัดตวัอักษรใหเขาที่ ( Scrambled

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 

2. การตรวจผล
- งานในกลุม 
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ก เส ะ ิจกรรม นอแน
……… ……………………………………………………………………….

……………… ………………………………………………………………… 
……………… ……………………………………………………………………… 

 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

… …………
… …………………
… ……………

        
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

 



 

 120

เกม “ จัดตัวอักษรใหเขาที่ ” 
Scrambled Words 

จุดมุงหมาย  ฝกการสะกดคําศัพทโดยการจัดตัวอักษรใหเขาที่เปนคําที่ถูกตอง 
กลุม  กลุมยอย  2 – 3  คน 
เวลา  10 – 15 นาที 
อุปกรณ  1. เอกสารอัดสําเนาคําศัพทที่เปน จัดตามจํานวนผูเลน 
  2. นาฬิกาจับเวลา 
รูปแบบ  กระดาษ    ปากเปลา 
วิธีเลน   

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกีย่วกบัค ัพทในการเลนเกมครั้งนี้วา เกี่ยวกับอาชีพตางๆ 
   ของบุคคล และกติกาการเลน 
2. แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอย  2 – 3  คน 

  3. แจกเอกสาร  scrambled  words  ใหผูเลนทุกคนในกลุม 
  4. สมาชิกในกลุมชวยกนัจัดลําด ตัวอักษรใหมใหเปนกลุมคําศัพทที่สมบูรณโดย 

    เขียนตวัอักษรเหมือนตวัอยางในเอกสารที่แจกให กําหนดเวลาให 15 นาที 
5. เมื่อหมดเวลา สมาชิกในแตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอดวยการอานออก 
    เสียงและสะกดคําศัพท ถาเรียงกลุมคําศพัทถูกตองได 1 คะแนน ออกเสียงถูก 
    ตองได 1 คะแนน และบอกความหมายถกูตองไดอีก 1 คะแนน 
6. ครูสรุปคะแนนของแตละกลุม ุมใดไดคะแนนมากที่สุด และทันตามเวลาที ่
    กําหนดเปนผูชนะ 
7. ครูเฉลยกลุมคําศัพทในเอกสา
8. ครูและนักเรียนทุกคนชวยกัน ะกดคํา ออกเสียง และบอกความหมายของคํา 
    ศัพททั้งหมดในเอกสารพรอมกัน ( ถามีเวลาเหลือพอ ) 

ตัวอยาง 
  1.  CMSOPEOR - composer 
  2. ECHTA
  3. CHACIN

EGIEERNN
    etc. 

 

 scrambled  words  

ําศ

 ประมาณ

ับ

 กล

ร scrambled words 
ส

RE - teacher 
EM - mechanic 

 - engineer   4. 
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เกมจัดตัวอักษรใหเขาท่ี  ( Scrambled  Words ) 
 
คําชี้แ  จง  ใหนกัเรียนชวยกันจัดลําดับตัวอักษรใหมเปนกลุมคําศัพทที่สมบูรณโดยเขียนตัว 

อักษรที่จัดลําดับนั้นเหมือนตัวอยาง ( ใชเวลา 15 นาท ี ) 
 

  ตัวอยาง 
   AMREFR  farmer 
 

1. …………………………………… 
2. ……………… 

………… 

5. 
6. 
7. 
8. … 
9. 
10. C  …………………………………… 
11. ……………… 
12. 
13. ………… 

 LOTPI   …………………………………… 
……………… 

 

 CMSOPEOR  
 ECHTARE  ……………………

3.  CHACINEM  …………………………
4.  EGIEERNN  …………………………………… 

 LINACEOPAM  …………………………………… 
 MDEINACO  …………………………………… 
 CSITAARMHP  …………………………………… 
 TORHAU  …………………………………
 DERSILO  …………………………………… 
 PTENRERA
 TROODC  ……………………
 RUESN   …………………………………… 
 RDIERV  …………………………

14. 
15.  ANRECD  ……………………

 
 
 
 
 

 



 

 122

ใบเฉลย 
 

เกมจัดตัวอักษรใหเขาท่ี ( Scrambled Words ) 

ตัวอยาง
 

  
   AMREFR  farmer
   

1. CMSOPEOR  composer 
2. ECHTARE  teacher 
3. CHACINEM  mechanic 
4. EGIEERNN  engineer
5. LINACEOPAM  policeman
6. MDEINACO  comedian
7. CSITAARMHP  pharmacist 
8. TORHAU  author
9. DERSILO  soldier
10. PTENRERAC  carpenter 
11. TROODC  doctor
12. RUESN   nurse
13. RDIERV  driver
14. LOTPI   pilot
15. ANRECD  dancer
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แผนการสอนที่ 2 
ื่อง ี่ยวกบัประเภทภาพยนตร     เวลา  1  คาบ  

  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

 การเรียน พัท  แล อการเรียนภาษา สามารถ 
ส่ือความในชีวติประจําวนั ใ สารไดดียิ่งขึ้น 
จุดประสงคการ
 จุดประส
  เภทของภาพยนตร และนําคําศัพท
ไปใชในประโยค

จุดประส
ภาพยนตรไดถูกตอง 
ยนตรไดถูกตอง 

จากประโยคคาํถามไดถูกตอง 
โยคไดถูกตอง 

เนื้อหา 
 คําศัพท y ic spy  film 
    ( cowboy  film ) 
 โครงสรางทางไวยากรณ
  ประโยคคําถาม         -    What is the name of the film ? 

      -    What sort of film is it ? 
      -    What do you think about it ? 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) 

1. ครูทบทวนคําศัพทที่เรียนมาแลวจากรู  แลวใหนกัเรียนยกตวัอยางประโยคทีใ่ช 
คําศัพทนั้น คําละ 1 – 2 ประโยค 
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentatio

ี้ 

เร คําศัพทเก
วิชา ภาษาอังกฤษ     
สาระสําคัญ 

รูคําศ ไดมากจะชวยสงเสริม ะพัฒนาทักษะต
 และนําไปใชประโยชน นการสื่อ

เรียนรู 
งคปลายทาง 
นักเรียนสามารถเขาใจความหมายคําศัพทประ
ได  
งคนําทาง 
1. ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับประเภทของ
2. สะกดคําศัพทเกี่ยวกับประเภทของภาพ
3. บอกความหมายของคําศัพท
4. อธิบายความหมายของคําศัพทในประ

  :   horror myste   romar nt
      science  fiction  western

    : 

ปภาพ

n ) 
2. ครูเสนอคําศัพทใหมทีละคําเพื่ออธิบายภาพยนตรประเภทตางๆ โดยมีขั้นตอนดังน
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2.1 ครูแสดงรูปภาพของภาพยนตร และพูดประโยควา  

ะกอบใหนกัเรียนฟง  

ียนออกเสียงตาม และสะกดคําศัพทพรอมกัน 

romantic film = A type of film is about  a story of love 
film    = A type of film is great fear, frightening, exciting or dismay 

understood 
ly to find out things  

about country, pe n
  iscoveries or space 

d life on the planets 

ใจความ ดยอธิบาย
ือคําศัพทใด 

 3. ครูใหนักเรียนฝกถาม-ต พยนตรโดยแสดงรูปภาพ 

 the name of the film ? 

 

 
( ครูเตรียมมาหลายๆ ภาพ ) กลุมละ 1 ภาพ 
 5. ใหนกั นดให ( ใบงานที่ 1 ) และ
ติดรูปภาพไวในใบงา
  

Titanic is a romantic film. 
2.2 ครูออกเสียงที่คําวา “ romantic ” พรอมแสดงบัตรคําปร

2-3 ครั้ง  
2.3 ครูใหนักเร
2.4 ครูอธิบายความหมายของคําศัพทในรปูประโยค เชน 

horror 
mystery   = a secret / something that can’t be explained or 
spy film   = A type of film which someone works secret

rso  etc.  
       science fiction = stories about imaginary scientific d

travel an
         western ( cowboy film ) =  story about cowboys or American Indians in 
western North America 
 ความเขา หมายคําศัพทกับนักเรียนโ   2.5 ครูตรวจสอบ
ความหมายคําศัพทในรูปประโยคแลวใหนกัเรียนเดาวาตรงกับรูปภาพใดหร

ขั้นฝก ( Practice ) 
อบความหมายของคําศัพทเกี่ยวกับภา

ประกอบรูปประโยคคําถาม 
 T   :   What is
 S   :   Titanic  
 T   :   What sort of film is it ? 
 S   :   Romantic.
ขั้นนําไปใช ( Production ) 
4. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย 3 – 5 คน ใหแตละกลุมเลือกรูปภาพของภาพยนตร

เรียนในแตละกลุมชวยกันกรอกขอมูลลงในตารางที่กําห
น 
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ตารางที่กําหนดให เชน  
 r  friends You  and  you
The name of the film   : ผีหัวขาด 
What sort of film is it ? horror 
What do you and your friends think about it ? very funny and exciting 

6. ใหนกัเรียน ดง
รูปภาพ และรายงาน 

 a  horror film. And we think that it is very funny and exciting. 
. ใหนกั

 film / TV programme did you see last weekend ? 

hat sort of  film / TV programme was it ? 

 ……………………….. 

. รูปภ

. บัตร

. ตาร

. เกม den Words )  
การวัดแ

บคําถาม 

 
กรอกในตาราง 
จากการเลนเกม 

แตละกลุมสงตัวแทนออกมานําเสนอจากใบงานของกลุมตนเอง โดยแส

เชน  ผีหัวขาด is
7 เรียนจับคูสัมภาษณกันเกีย่วกับภาพยนตร  เชน 

  S1   :   What
  S2   :   …………………………. 
  S1   :   W
  S2   :   …………………………. 
  S1   :   What did you think about it ? 

 S2   :   ……
 8. นักเรียนเลนเกม “ ซอนคําศัพท ” ( Hidden Words ) 
สื่อการเรียนการสอน 

1 าพของภาพยนตร ( หลาย ๆ ภาพ ) 
2 คํา 
3 างกรอกขอมูล ( ใบงานที่ 1 ) 
4 ซอนคําศัพท ( Hid
ละประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอ
- การรายงาน 

2. การตรวจผลงาน
- ขอมูลที่
- ประเมิน
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กิจกรรมเสนอแนะ 
 …………………………………………… …………………….
………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 
 

        

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

…………………………

………………………
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เกม  “ ซอนคําศัพท  ” 

กลุม  รายบุคคล  กลุมยอย 

ุปกรณ  นาฬิกาจับเวลา ตารางตัวอักษร รูปภาพ 
ูปแบบ  กระดาษ  ปากเปลา 
วิธีเลน 1. ครูตกลงกับนักเรียนเกีย่วกบัค ัพทในการเลนเกมครั้งนี้วา เปนอาชีพ และ 

    ประเภทของภาพยนตร 
2. แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอย ุมละ 2-3 คน  
3. ครูแจกตารางตัวอักษร ใหกับ ียนทุกกลุม 

  3. นักเรียนวงลอมรอบกลุมคําศัพทในตาราง การวงลอมนั้นจะวงตามแนวตั้ง หรือ 
                  แนวนอนก็ได และนํามาเขยีนไวใตตาราง 
 4. เมื่อหมดเวลาใหสมาชิกในแต ะกลุมสงตัวแทนออกมาอานและสะกดคําศัพท 

   ในกลุมของตนเอง ถากลุมคําศ ทถูกตองได 1 คะแนน และออกเสียงไดถูกตอง 
   ไดเพิ่มอีก 1คะแนน 
5. ครูสรุปคะแนนของแตละกลุม ุมใดไดคะแนนมากที่สุดและทันตามเวลาที ่
    กําหนดเปนผูชนะ 
6. ครูเฉลยกลุมคําศัพทที่ถูกตองในตารางทั้งหมด 
7. ครูและนักเรียนทุกคนชวยกัน ะกดคําศัพทและออกเสียงพรอมกัน 

 
 
 
 
 
  

 
  
 

Hidden  Words 
 
จุดมุงหมาย  ฝกความเร็วในการหาคําศัพทที่อยูในตาราง 

เวลา  10 – 15  นาที 
อ
ร

ําศ

 กล
นกัเร

ล
ัพ

 กล

ส
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เกมซอนคําศัพท 
( Hidden Words ) 

 

Y T E R Y A N 
 

R H M S 
O H E T R A P I C T P 
M C A E  C A R H H N I 
A T O R U P C H E I A 
N A O T E C P R M I T 
T H  O R M E A H O R R
I M T M P A D O O R S 
C E I E R A U O P I C 
Y L A K U M N Y O M I 
B A N A N A C I S Y S 
R U I N E E R T E N G 
D A Y W E S T E R N N 

 
 
………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 
 

…
…
…
…
…
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ใบเฉลย 
เกมซอนคําศัพท 
( Hidden Words ) 

 
 

R H M Y S T E R Y A N 
O T H E R A P I C T P 
M E C H A N I C A R H 
A T O R U P C H E I A 
N A M I T O T E C P R 
T H E A H O R R O R M 
I M D O O R S T M P A 
C E I E R A U O P I C 
Y L A K U M N Y O M I 
B A N A N A C I S Y S 
R U E N G I N E E R T 
D A Y W E S T E R N N 

 
 
Down   ( แนวตั้ง )     :    romantic comedian        author composer      pharmacist 
Across  ( แนวขวาง ) :    mystery mechanic        horror    engineer        western 
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แผนการสอนที่ 3 

เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัสถานที่      เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
สาระสําคัญ 
 การบอกที่ต ะตําแหนงของสถานที่ ควรเรียนร ัพทเ กับสถานที่ แล แบบ
ไวยากรณท ุตําแ  เปน โยชน การส ารในช ประจ  และ หส่ือสารได 
ถู ง ชัด   
จ ะสงค เรียน
 จุดประสงค ยทาง
  นัก สาม เขาใจความหมายคําศัพท ับสถานที่ และนําคําศ ไปใ
ประโยคได
 จุดประสงค าง 

1. กชื่อสถานที่ได ตอง 
2. กเสีย พัทเ กับสถานที่ได อง 
3. กดคํา ทเกี่ย สถา ดถูก  
4. กควา มายข ําศัพท ถูกตอ
5. ิบายความหมายของคําศั ในประโยคไดถ อง 

เน า 
คําศัพท   :    church      palace      town hall       railway station      supermarket 
โครงสรางทางไวยากรณ   : 

ูปป    W …

2. Prepositions of place  :  opposite, next to, near, behind, between, etc.  
3. Prepositional phrases :  on the right, on the left, in the middle 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up )  

1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โ ยใชรูปภาพประกอบประโยคคําถาม 
2. ครูใหนักเรียนจับคูทําใบงานที่ 1 ( ระบ ัวเลขใหตรงกบัสถานที่ในภาพ ) 
3. นักเรียนแตละคูแลกเปลี่ยนกันตรวจ โดยนักเรยีนและครูชวยกนัเฉลยในใบงานที่ 1 

ั้งแล ูคําศ กี่ยว ะรูป
ี่ระบ
เจน

หนง ประ ใน ื่อส ีวิต ําวนั ทําใ
กตอ
ุดปร การ รู 

ปลา  
เรยีน ารถ เกี่ยวก พัท ชใน

 
นําท
บอ
ออ

ถูก
กี่ยวงคําศ ถูกต

สะ ศัพ วกับ นที่ไ ตอง
บอ มห องค ได ง 
อธ พท ูกต

ื้อห
 
 

1. ร ระโยคคําถาม hat’s this ?    It’s a … ………. 
           Is this a ……?  Yes,………. / No, ………… 

ด
ุต
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ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentatio

This is a church.       or      It is a church. 
  

3  ครูใหนักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศัพทพรอมกัน 
ูอธิบายความหมายคําศัพทในรูปของประโยค เชน 

s a public building for Christian worship. 

      A town hall is a large public building for meetings, entertainment. 
ay station is a place where the trains travel on. 

  lf-service shop where sells food and other goods. 
  อธิบายความหมายคําศพัทในรูป
ประโยคแลวใหน  

ขั้นฝก ( 
5. ครูให นรปูของประโยคที่มีการ
หนงที่ตั้งของสถานที่ โดยใช prepositions of place และ prepositional phrases แลวให 

ักเรียน
ม-ตอบ ในใบงานที่2 เชน 

  
      S2   :   It’s in Sta
 7. ครูซัก
คําศัพท 

an I catch the train ? 
. 

 และ
นําเสนอ

n )  
4. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะคํา โดยมีขัน้ตอนดังนี ้

4.1 ครูแสดงบัตรภาพ และพดูในรูปประโยค เชน 

4.2  ครูออกเสียงที่คําวา “ church ” พรอมแสดงบัตรคําประกอบ ใหนกัเรียนฟง
2-3 ครั้ง 

4.
4.4  คร

        A church i
        A palace is a mansion where a king, a queen or other important person lives. 
  
                     A railw

       A supermarket is a large se
4.5 ตรวจสอบความเขาใจความหมายคาํศัพทโดย
ักเรยีนเดาวาตรงกับรูปภาพใด และคําศพัทใด
Presentation ) 
นักเรียนจับคูใหม และแจกใบงานที่ 2 ยกตวัอยางคําศัพทใ

ระบุตําแ
น เขียนคําศัพทในรูปของประโยคคูละ 2-3 ประโยค 

6. ใหนกัเรียนจับคูผลัดกันถา
S1   :   Where is the railway station ? 

tion Road between London Road and Church Street. 
ถามความหมายของคาํศัพทโดยใชรูปประโยคคําถามและใหนกัเรียนชวยกันสะกด

  T   :   Where c
      S   :   At the railway station
 ขั้นนําไปใช ( Production )  

ยค8. ใหนกัเรียนเลือกสถานที่ที่ตนสนใจ 1 สถานที่ และนําคําศัพทไปแตงประโ
 ใหเพือ่นฟง
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 9. ครูและนักเรียนชวยกนัเขยีนแผนที่ของเมืองในทองถ่ินของตนเอง โดยระบุถนนและ
สถานที่

สื่อการเรียนกา
1.    บัตร
2.    บัตร

ใบงานที่ 1  
 4.   ใบงา
 5.    เกม
ารวัดแ ะประเม

.    การ
- 

- 

เลนเกม 
กิจกรรม

.
………………………………………

……………………………………………………………………………………………………… 
 

ตางๆ 
10. นักเรียนเลนเกม Yes or No  

รสอน 
ภาพ หรือรูปภาพสถานที่ 
คํา 

3.   
นที่ 2  

 Yes or No 
ก ล ินผล 

1 สังเกต 
ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 

- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
การตอบคําถาม 

2.    การตรวจผลงาน 
- ตรวจงานจากกิจกรรมคู 
- ประเมินจากการ

เสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………
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Worksheet 1 
WORD BANK 
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Worksheet 2 
Discoveries Book 

 Instruction : Make sentences where these places are. 
    Use prepositions of  place and prepositional phrases. 
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เก  
 
ุดมุงหม ความ ็วในก ัพท 
ลุม  ลุมยอย

เวลา  10 – 15 นาที 
อุปกรณ  1. บัตรคํา  YES.  หรือ  NO. 
  2. บัตรภาพ 
  3. เกาอ้ี 2 ตัว  ตัวที่ 1 ติดบัตร า  YES ตัวที่ 2 ติดบัตรคํา  NO 
วิธีเลน  1. ครูตกลงกับนักเรียนเกีย่วกบัค ัพทที่ใชในการแขงขนัครั้งนี้จะเกี่ยวกับอาชีพ  

    ประเภทของภาพยนตร และสถานที่ตางๆ 
2. แบงนักเรยีนออกเปน 2 ทีม 

  2. ครูแสดงบัตรภาพ บัตรแรก แ วยประโยค  Is this a …….. (film) ?  
  3. นักเรียนคนแรกของแตละทีม ิ่งไปแยงกันนั่งเกาอ้ีตัวที่เปนคําตอบที่ถูกตอง 
  4. นักเรียนจากทีมใดนัง่ไดกอนและเปนคําตอบที่ถูกตองได 1 คะแนน และพดู 

    ตอบประโยคคําตอบแบบเต็ม   Yes, it/he/she is.  หรือ  No, it/he/she is not. 
    ( No, it/he/she isn’t. ) ไดอีก 1  และถาสะกดคําศัพทไดถูกตอง จะได 
    เพิ่มอีก 1 คะแนน 
5. ครูแสดงบัตรภาพใหม แลวตั้งคําถามเดมิ นักเรียนคนที่ 2 ของแตละทีมเปนผูวิ่ง 
    ไปแยงเกาอ้ีเพื่อใหคําตอบที่ถู อง ทําเชนนี้เร่ือยๆ ไปจนครบ แลวรวมคะแนน 
6. ทีมใดไดคะแนนรวมมากที่สุดเปนผูชนะ 
7. ครูแสดงบัตรภาพทั้งหมดโดยใชประโยคคําถาม และถามทีละภาพ นักเรียนชวย 
    กันตอบอีกครั้งหนึ่ง 

 
 

ม  Yes  or  No

จ าย  ฝก เร ารคิด และตอบคําถามของความหมายคําศ
ก ก  

คํ
ําศ

ลวถามด
 ว

วา
 คะแนน

กต
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แผนการสอนที่ 4 
เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัอวัยวะสวนตางๆ ของรางกาย   เวลา  1  คาบ  

มัธยมศึกษาปที่ 2 
สาระสําคัญ 

ารเรียน กับอวยัวะสวนตางๆ ของรางกาย สามารถพูดสื่อความใน
ําวัน แล จน 

จุดประสงคการเรียนรู 

รางกาย และนาํค
 จุดประส

 คําศัพท 
 โครงสร
  
   Is it …………?       or       Are they ……….. ? 

              Yes, or No,…… 
ิจกรรมการเรียนการสอน 

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน  ( Warm-up ) 
 1. ครูทบทวนคําศัพทเกี่ยวกบัสวนตางๆ างกายที่เคยเรียนมาแลว โดยใหนักเรียน
ปฏิบัติตามคําสั่ง เชน T   :   Show me your hand. 
   SS :   นักเรยีนทุกคนยกมือขึ้น 
   T   :   Point to your eyes. 
   SS :   นักเรยีนทุกคนชี้ท าทัง้สองขาง 

วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ัน

 ก รูคําศพัทเกี่ยว
ชีวิตประจ ะทําใหส่ือความหมายไดชัดเ

 จุดประสงคปลายทาง 
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทเกี่ยวกับอวยัวะสวนตางๆ ของ 

ําศัพทไปใชในรูปประโยคได 
งคนําทาง 
1. บอกคําศัพทเกีย่วกับอวยัวะสวนตางๆ ของรางกายไดอยางนอย 5 คํา 
2. ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับอวยัวะสวนตางๆ ของรางกายไดถูกตอง 
3. สะกดคําศัพทเกี่ยวกับอวัยวะสวนตางๆ ของรางกายไดถูกตอง 

4.    บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 
5.    อธิบายความหมายของคําศัพทในประโยคไดถูกตอง 

เนื้อหา 
:   parts of the body  ; elbow    fist sole thigh ankle heel 
างทางไวยากรณ : 
1. ประโยคคําสั่ง     :      Show me your ………. 
2. ประโยคคําถาม   :     

 
ก

ของร

ี่ต



 

 137

 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentatio

This is a fist. 
ให 

2.3 ครูใหนักเรียนอ ัพทพรอมกัน 
ําศัพทในรูปของประโยค และใชทาทางประกอบ เชน 

iddle of the arm 
  the part of the leg between the hip and knee 

 2.5 ตรวจสอบคว รูปประโยค 
และใหนักเรียนชวยกันเดา

ขั้นฝก ( Practice
3. ครูออกคําส่ังใหนกัเรียนปฏิบัติตาม

elbow.     etc. 
ําส่ังแทนครูบาง 

. ครูแบ นักเรียนออกเปน  ใหแตละกลุมชวยกันนําคําศัพทมา
 ประโยค 

( This is my nose ) 

 

n ) 
2. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะคํา โดยมีขัน้ตอนดังนี ้

2.1 ครูแสดงสวนตางๆ ของรางกายจากตัวครูเอง และพูดในรูปของประโยค เชน  

2.2 ครูออกเสียงที่คําศัพท เชน คําวา “ fist ”  และแสดงบตัรคําประกอบ 
นักเรียนฟง 2-3 คร้ัง 

อกเสียงตาม และสะกดคําศ
2.4 ครูอธิบายค

fist  =  a tightly closed hand with the fingers bent into the palm 
elbow  =  the joint in the m
thigh  =
ankle  =  the part of leg which it joins the foot 
heel  =  the back part of the foot 
sole  =  the bottom surface of a foot or shoe  

ามเขาใจความหมายคําศัพทโดยอธิบายคาํศัพทใน
วาตรงกับอวัยวะสวนใด 
 )  

 เชน 
      T   :   Show me your left fist. 
                Point to your 

4. สุมเลือกนักเรียน หรือนกัเรียนที่เปนอาสาสมัครมาออกค
 ขั้นนําไปใช ( Production )  
 5 ง กลุมยอย กลุมละ 3-4 คน
เขียนในรูปของประโยค 2-3

6.  นักเรียนเลนเกม “ นี่ไงจมูกฉัน ” 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรภาพ 
2. บัตรคํา 
3. ของจริง 
4. เกมนี่ไงจมูกฉนั ( This is my nose ) 
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การวัดและประเมินผล 

-      
การออกเสียง และสะกดคําศพัท 

- 
อบคําถาม 

2. การ
- 
- ประ

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 
  

 
 

 

 
 
 
 
 

 

1. การสังเกต 
ความสนใจ และตั้งใจการทํากิจกรรมรวมกัน 

- 
การปฏิบัติตามคําส่ัง 

- การต
ตรวจผลงาน 
งานในกลุม 

เมินจากการเลนเกม 
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เกม “ นี่ไงจมูกฉัน ” 
( This is my nose ) 

 
จุดมุงหมาย ยัวะสวนตางๆ ของรางกาย 
กลุม  ูเลนเปนคูๆ ( ตัวแทนจากกลุมใหญกลุมละ 1 คน ) 
เวลา  
อุปกรณ า 
รูปแบบ  ะการเคลื่อนไหว 
วิธีเลน  

ครูตกลงกับนกัเรียนวาคําศพัทในการเลนเกมครั้งนี้เกีย่วกับอวัยวะสวนตางๆ 
 

คร้ังละ 1 คู โดยผูเลนแตละคนพยายามหลอกคูตอสูของตัวเองดวยความเร็ว 
เชน นแรก ดคําศัพท  nose  eye  คนที่สองจะตองใชคาํวา  
eye  แตช้ีไปยงั  nose  สลับที่กัน ถาผูเลนคนใดชี้อวัยวะที่ตรงกับคําศัพทที่
ตนเองพูด ถือวาแพตองออกจากเกมไป 

ัวอยาง

 ฝกโครงสรางและคําศัพทเกีย่วกับอว
กลุมใหญ 2 กลุม จัดผ
10 - 15 นาท ี

  นาฬิกาจับเวล
ปากเปลา แล
 
1. 

ของรางกายเทาที่จะสามารถมองเห็น และแตะตองได เชน eye, nose, mouth,
ear, head, etc. 

2. แบงผูเลนออกเปน 2 ทีม สงตัวแทนเขาแขงขันความสามารถในการคิดคําศัพท

 ค พู แตช้ีมือไปยงั  

ต   player 1    :    This is my nose. ( point to his / her eye ) 
 player 2    :    This is my eye.   ( point to his / her nose ) 
 player 2    :    This is my foot.  ( point to his / her mouth ) 
 player 1    :    This is my mouth. ( point to his / her mouth ) 
           out of the game 

3. จัดผูเลนคนตอไปออกมาแขงขันกับผูชนะ จนกระทั่งไดผูชนะจากทีมทีช่นะ
คนสุดทาย 
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แผนการสอนที่ 5 
เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัการกระทําสิง่ต   เวลา  1  คาบ  
ิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

 การบอกวิธีการใหผูอ่ืนปฏิบัติ ผูพูดตองสามารถระบุคําศัพทที่เกี่ยวของและโครงสรางที่ 
 เพอใหส่ือความหมายไดชัดเจน 

คการเร
ุดประส

ียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทเกี่ยวกับการกระทําสิ่งตางๆ และนํา
คําศัพทไปใชในร
 จุดประสงคน

1. ับการกระทําไดถูกตองอยางนอย 8 คํา 

3. 
4. 
5. 

ัพทในประโยคไดถูกตอง 

ําศัพท

ครงสร

2. ั่ง ;  Raise your left hand. 
3. Sentence connector “ so ”  or “ because ” ;  

His father died so he had to find a job.  Or   
He had to find a job because his father died. 

4. Past Simple Tense 
กิจกรรมการเรียนการสอน 

างๆ  
ว

สาระสําคัญ 

จําเปน ื่
จุดประสง ียนรู 
 จ งคปลายทาง 
  นักเร

ูปประโยคได 
ําทาง 
บอกคําศัพทเกีย่วก

2. บอกคําศพัทเกีย่วกับการกระทําที่สัมพันธกับอวัยวะของรางกายไดถูกตอง 
ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับการกระทําไดถูกตอง 
สะกดคําศัพทเกี่ยวกับการกระทําไดถูกตอง 
บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 

6.    อธิบายความหมายของคําศ
เนื้อหา 

 ค  :   punch scratch  raise   
      attack  pretend  invent 
 โ างทางไวยากรณ : 

1. Verb “ want ”  +  object  pronoun  +  infinitive with to  ; 
I want you to punch him. 
ประโยคคําส
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 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up

2. ครูทบทวนคําศัพทเกี่ยวกบัสวน าย และนําเสนอคําศพัทใหมเพิ่มเตมิ โดย
ีขั้นตอ

อบการใชคําศัพททีละคํา ไดแก 
il -   scratch ,  hand  -  raise ,  arm / fist / elbow  -  punch 

ยง แสดงบัตรคําประกอบ และออกเสียงใหนักเรียนฟง 2-3 คร้ัง 

วามหมายของคําศัพทในรูปประโยค เชน 
(v) = to hit someone or something with the fist ( ตอย หรือ ชก ) 

น ) 

action in a game or sport ) 
ine 

lar thing ( be the first person ) 
scrat

  2.5 ตรวจสอบความเขาใจความหมายคําศัพทโดยอธิบายความหมายคําศพัทในรูป
ดงทาทางประกอบ งคําศัพทนัน้ 
 

คําส่ัง เ to the door.   Give me some chalk.  etc. 
ื่อครูส ําถาม และนักเรียน

ที่ไดรับคําส่ังจะต
  
   to do ? 
  board.    

4. ครูฝกการ ันตัว ( Judo, Kung fu, 
Boxing ) และให

tice Kung fu / Judo / Boxing ?    ( Yes / No. ) 
Kung fu come from ?  ( From China ) 

 )  
1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยใชรูปภาพ ประกอบประโยคคําถาม 

 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation )  
ตางๆ ของรางก

ม นดังนี ้
2.1 ครูใชทาทางประก
      na
2.2 ครูออกเสี
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศัพทพรอมกัน 
2.4 ครูอธิบายค

punch 
punch (n) = a quick strong blow made with the fist  ( กําป
raise  =  to move a higher position 
attack  =  to hit , to fight  ( to take of offensive 
pretend  =  to make believe in play, to imag
invent  =  to make or think of a particu

ch  =  rub the skin with fingernails or claws 

ประโยคแลวใหนักเรยีนแส อกเสีย
ั้นฝก ( )

 และอ
ข Practice 

ิบัติตาม ชน Go 3. ครูสุมเลือกนักเรียนใหปฏ
เม ั่งนักเรียน ลแต ะครั้งใหนกัเรียนทั้งชั้นถามเพื่อนที่รับคําส่ังดวยประโยคค

องตอบเพื่อนวาครูส่ังอะไรใหเขาทํา เชน 
T : Clean the board. 
Class : What does the teacher want you
S : She / He wants me to clean the 

ใชคําถามโดยใหนักเรยีนดภูาพเกี่ยวกับศิลปปองก
 นกัเรียนตอบคําถาม เชน

w how to prac1. Do you kno
2. Where does 
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3. Why is Chinese boxing different from Western boxing ? (Because Chinese boxers  
can use 

ung fu ? ( Many hundreds of years ago. ) 

ธิบายการใช “ so ” และ “ because ” เกี่ยวกับความสัมพันธระหวางเหตแุละผล คือ 
ถาพูดสาเหตุกอน had to find a job. แตถาพดู
ผลของการกระท o find a job 
because his fathe
 6. ครูแบ มนําคําศัพทมาเขียนในรูป
ประโยคที่ใช “ s

7. ครูตรวจส
 8. ใหนกัเรีย

อน 
1. ของจริง
2. รูปภาพเ
3. บัตรคํา 
4. เกมลูกโ

 และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 

- ุม
- ะเมิน กการ

………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

arms, elbows, fists, feet and nails when they fight. ) 
4. When did the Chinese invent K

ขั้นนําไปใช ( Production ) 
5. ครูอ

ตามดวยผล เชื่อมดวย “ so ” เชน His father died so he 
ํากอนแลวตามดวยสาเหตุ เชื่อมดวย “  because ” นั่นคือ He had t
r died. 
งนักเรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 3-5 คน ใหแตละกลุ

o ”  หรือ  “ because ”  กลุมละ 2-3 ประโยค 
อบความถูกตอง และใหแตละกลุมอานออกเสียงประโยค 
นเลนเกม “ ลูกโซ ” (Chain Spelling) 

สื่อการเรียนการส
 ( รางกาย ) 
กีย่วกบัศิลปะปองกนัตัวประเภทตางๆ 

ซ (Chain Spelling) 
การวัดและประเมินผล 

1. การสังเกต 
- ความสนใจ
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 
- การปฏิบัติตามคําส่ัง 

2. การตรวจผลงาน 
งานเขียนในกล  
ปร จา เลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………
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เกม “ ลูกโซ ” 

( Chain Spelling ) 
 
จุดมุงหม

ับเวลา 

ั้งนี้เปนคํากริยา ( verbs ) และ 

3.    ใหนกัเรียนคนห ียงคําศัพท และสะกดดวย 
ตอไปจะตองพดู และสะกดคําศพัทที่ขึ้นตนดวยตัวอักษรตัว

 
นักเรียนคนแรก = punch  p – u – n – c – h  

= hit  h – i – t  
นักเรียนคนที่ 3 t – a – l – k 

  etc. 
วยตวัอักษรที่ผิด หรือออกเสียง

ง 
อไปเรื่อยๆ จนกระทั่งเหลือคนยืนเพียงคนเดียว คือผูชนะ 

อก็อาจจะเปลี่ยนคําศัพทเปนประเภทอืน่บาง เชน Nouns , 
s   หรือ ไมจํากัดประเภท 

 
 
 

าย   ฝกความเร็วในการคิดหาคําศัพท และสะกดคําศัพท 
กลุม  ทั้งหมดเลนเปนรายบุคคล 
เวลา  10 –15 นาที 
อุปกรณ  นาฬิกาจ
รูปแบบ  ปากเปลา 
วิธีเลน  1.    ครูตกลงกับนักเรียนวาคาํศัพทในการเลนเกมคร

       อธิบายกตกิาการเลน 
2.    นักเรียนทัง้หมดยนืเปนวงกลม 

นึ่งเริ่มเลนเกมโดยออกเส
4. นักเรียนคน

สุดทายของคํากอนหนานี้  ตวัอยางเชน

นักเรียนคนที่ 2  
 = talk  

 
5. ถาผูเลนคนใดคิดหาคําไมได หรือขึ้นตนด

ตัวอักษรในคําผิดจะตองนั่งล
6. เกมจะดาํเนนิต
7. ถาเวลายังมีเหลือพ

Adjective
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แ  

เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัการกระทําสิง่ต   เวลา  1  คาบ  
ิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

รียน ริม และพัฒนาทักษะตอการเรียนภาษา ทําใหผูเรียน
สิทธิภาพ และส่ือสารไดถูกตองตามความเปนจริง 

คการเร
ุดประส าง 

ไปใชในรูปประโ
 จุดประส

3. ถูกตอง 
4. ยขอ ําศัพท โ คไดถูก
5. ี่จะท นอนา ันใกลไดถูกต รงสรางไวยากรณ 

ที่กําหนดให 

 คําศัพท 
 โครงสรา า
  
  

  s evening. 
ิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) 
1. ครูทบทวนคําศัพทที่เรียนมาแลว โดยใชทาทางในรูปประโยคคําถาม  
 T    :   What am I doing ? 
 S    :    You’re punching. 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) 

ผนการสอนที่ 6
างๆ  

ว
สาระสําคัญ 

 การเ รูคําศพัทไดมากจะชวยสงเส
สามารถใชภาษาไดอยางมีประ
จุดประสง ียนรู 
 จ งคปลายท
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทเกี่ยวกับการกระทํา และนําคําศัพท

ยคได 
งคนําทาง 
1. ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับการกระทําไดถูกตอง 
2. สะกดคําศพัทเกี่ยวกับการกระทําไดถูกตอง 

บอกความหมายของคําศัพทในประโยคได
อธิบายความหมา งค ในประ ย ตอง 
บอกการกระทาํท ําใ คตอ องตามโค

เนื้อหา 
   : patch mend share hiccup  stare babysit 

งไวยากรณ  : งท
1. ระโยคคําถาม   ;   What + verb to be + subject + doing ?  ป
2. การวางแผนในอนาคต   ;    going to  +  future 

I’m going to patch my jeans thi 
ก
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 2. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะคํา โดยมีข ตอนดังนี ้
2.1 ครูแสดงรูปภาพ แล บ และพูดในรปูประโยค เชน 

2-3 ครั้ง 

cup  =  a movement in chest with stops the breath 
look after / take care of babies or children 

d  =  repair ( make or become better ) 
  give portions of something to two or more people 

 
ยใชทาทางประกอบ เชน 

ัน้
ะใชทาทางประกอ

        He is mending his bicycle. 
      2.2 ครูออกเสียงคําศัพท พรอมแสดงบัตรคําประกอบ ออกเสียงใหนักเรียนฟง  

      2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศพัทพรอมกัน 
    2.4 ครูอธิบายความหมายของคําศัพทในรปูประโยค เชน 

          hic
          babysit =  
       patch  =  to make a piece of cloth, metal or other material together 
       men
       share  =

      stare  =  look at something intensely 
2.5 ครูถามความเขาใจความหมายของคาํศัพทโด

T   :   What am I doing ? 
SS :   You are patching your skirt. 
สําหรับคําวา hiccup จะตองถามวา What’s the matter with me ? 

 2.6 ครูนําเสนอโครงสรางประโยค  to be going to  -  future 
      T    :    It’s hot. I’m going to turn on the electric fan. 

os in l

างประโยคบน 

ีการวางแผน หรือตัดสินใจแลววาจะทาํอะไร เชน 

น 
rnoon. 
ดูไมไดเปนผูกาํหนด ใช  Present continuous เชน 

      T    :    It’s a little cold now.  ( ครูแสดงทาทางหนาว )  
g, cl e the w dow, p ease.                   Sompon

      T    :    What’s Sompong going to do ? 
ขียนโครงสร      SS  :    He’s going to close the window. ( ครูเ

ระดาน ) ก  
รใช  going to  ดังนี ้ครูอธิบายกา

1. going to  ใชเมือ่ผูพูดไดม
I’m going to wash my hair this evening. 

2. going to  ใชเมือ่มีการคาดคะเนเกีย่วกับเหตกุารณที่จะเกดิขึ้น เช
It’s going to rain this aft

 
e

3. ถาเหตุการณทีจ่ะเกดิขึ้น ผูพ
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My plane is leaving at six o’clock in the evening. (ทาอากาศยานเปนผูกําหนด) 
 ขั้นฝก ( 

. ครูเขีย ะดาน และฝกใหนักเรียนถามครู เชน 

SS  :    What are you going to do this evening ? 
 
 
 รายกา
 wash your bicycle 
 patch o nd 
 make ther        go training 
 feed t our friends     

ครูสุม า
4. นักเรีย

 ขั้นนําไปใช (
 5. ครูแบงนัก  โดยใหนําคําศัพทใหมมาเขียน
ประโยคโดยใชโครงส

6. ครู  
7. ใหนกั

1. ร
2. บัตร
3. ราย

เกมสี่มุมเมือง ( Word Squares )  
ะประเมินผล 

1. การส
-  
- 
- 
- 

Practice )  
3 นรายการที่กําหนดไวให บนกร

      T    :    Ask me ;   What are you going to do this evening ? 
      

      T   :    I’m going to go out with my friends. 
   etc. 

รที่กําหนดให 
your hair  do your homework  mend 
 y ur jeans  watch TV   see your boy/girlfrie
 some toffee look after your little sister/bro
he animals  water the plants   go out with y
ถ มนักเรียนบาง 

นจับคูฝกถาม-ตอบกันเอง 
 Production ) 
เรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 3-4 คน
รางประโยค to be going to – future   มา 2-3ประโยค 

ตรวจสอบความถูกตอง และใหแตละกลุมอานออกเสียงประโยค
เรียนเลนเกม “ ส่ีมุมเมือง ” ( Word Squares ) 

สื่อการเรียนการสอน 
ูปภาพ 

คํา 
การที่กําหนดให 

4. 
การวัดแล

ังเกต 
ค
การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
วามสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน

ก
การสนทนาโตตอบ 
ารตอบคําถาม 
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2.   การตร

…… ………………………………
……… … ……………………………………

…………………………………………………… 
 

           
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 

วจผลงาน 
- งานในกลุม 
- ประเมินจากการเลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 …… …………………………………………………
… …… ………………………………………………
…………………………………………………
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เกม “ สี่มุมเมือง ” 
( Word Squares ) 

 
จุดมุงหมาย  ฝกความเร็วในการคิด ําศัพทในตารางที่กําหนดให 

  2. นาฬิกาจับเวลา 
บ ระดาษ    ปากเปลา 

วิธีเลน  1. ครูตกลงกับนักเรียนเกีย่วกบัค ัพทที่อยูในตารางนี้จะเปนคําศัพทเกีย่วกับ 
    คํากริยา ( verbs ) 
2. แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอย  3 – 4 คน 
3. แจกตารางกลุมคําศัพทใหผูเรี ุกคน 
4. ใหสมาชิกในกลุมชวยกันหาค ศัพท ( คํากริยา ) แลวขดีรอบคําศัพทที่พบใน 
    ตาราง คําศัพทนั้นอาจอยูในแนวนอน ( Across ) และแนวตั้ง ( Down ) โดย 
    กําหนดเวลาประมาณ 10 – 15 ี 
5. นําคําศัพทที่วงไวมาเขียนใตตาราง 
6. กลุมใดไดคาํศัพทมากกวา เขียนสะกดถกูตอง และทันเวลาที่กําหนด จะเปน 
    ผูชนะ 
7. ครูเฉลยคําศัพททั้งหมดในตารางที่อยูในแนวตั้งและแนวนอน 
8. นักเรียนทุกคนชวยกันออกเสี  สะกดคาํและบอกความหมายของคําศัพท 

 
 
 
 
 
 
 
 

หาคําศัพทและสะกดค
กลุม  กลุมยอย  3 – 4 คน 
เวลา   10 – 15 นาที 
อุปกรณ  1. ตารางกลุมคําศัพท 

รูปแบ   ก    
ําศ

 ประมาณ
ยนท
ํา

 นาท

ยง
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Verb Squares 
 

s t a r e c h a b a t y 
h o d e Y s c r a t c h 
a t d r I n k g b t o o 
r p b R c h k u y a o l 
e x p l A i n e s c k d 
l o u o I c e a i k i  t 
b l c y e t u r p n c S 
k i n u b c k E u n m e 
e a  h i C p r e t e n d
y e t l l O w i n v e n 
t o d i a l t y l O c k 
h i n t p I n k o t t e 

 
Across :     …………………………………………………………………………………………. 
       …………………………………………………………………………………………. 

      …………………………………………………………………………………………. 
own :     …………………………………………………………………………………………. 

      …………………………………………………………………………………………. 
      …………………………………………………………………………………………. 

 

 
D
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ใบเฉลย 
 

เก ุมเม
 

มสี่ม ือง  ( Verb Squares ) 

s t a r e c h a b a t y 
h o d e Y s c r a t c h 
a t d r I n k g b t o o 
r c p b R h k u y a o l 
e x p l A i n e s c k d 
l o u o I c e a i k i t 
b l n c S c y e t u r p 
k i c k E u n m e n u b 
e a h i C p r e t e n d 
y e l l O w i n v e n t 
t o O y l c k d i a l t 
h i t p I n k o t t e n 

 
Across : stare  scratch  drink  explain 
  kick  pretend  invent  hit 
Down : share  punch  raise  hiccup 
  argue  mend  babysit  attack 
  eat  cook  run  hold 
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แผนการสอนที่ 7 
ื่อง คําศัพทเกี่ยวกบัสิ่งของที่จําเปน     เวลา  1  คาบ  

วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
สาระสําคัญ 

 การพูดบอกความต การ และแจงจ ระส นสิ่ง งสิ่งใ ูพูดต รียนร ศพัท
แ ครงส งประ ไดถ อง จ สื่อความหมายไดชัดเจ

การเรียนร
 จุ ระสง ลายท
  น ียนสามารถเข ความ ายข ําศพั ี่ยวกับ ของ นในการทํา
บางสิ่งบางอยาง และนําคําศ ไปใ รปูป โยคไ
 จ ะสง าทาง

1. อกเส คําศพั ี่ยวก ิ่งขอ ําเปนในการท างสิ่งบางอยางไดถูกต
2. ะกด ัพท กับส องที่จ นในการทําบางสิ่งบางอยางได ตอง 
3. ํา ทได อง 
4. อกแ งคว องกา ี่จําเป ถูกต ามโ งสรางไวยากร ีก่าํห  
5. ิบา วามห ของ ัพทในรูปปร คไดถ อง 

ื้อหา
 ค     butto cotton   need  plank 
          raft  string        saucepan s y tap

โครงสรางทางไวยากรณ    : 

. 

… ?  

ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up )  
1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยใชรูปภาพ หรือ แสดงทาทาง ในรูปประโยค 

ําถาม 
ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) 

เร

อง ดุป งคใ หนึ่ ด ผ องเ ูคํา  
ละโ รา โยค กูต ึงจะ

จุดประสงค
น 
ู 

ดป คป าง 
ักเร าใจ หม องค ทเก สิ่ง ที่จําเป

พัท ชใน ระ ด 
ุดปร คนํ

 อ
 
ียง ทเก ับส งที่จ ําบ อง 

 ส คําศ เกี่ยว ิ่งข ําเป ถูก
 บอกความหมายของค ศัพ ถูกต
 บ
 อธ

สด ามต รท นได องต คร ณท นด
ยค มาย คําศ

เน
ะโย ูกต

 
ําศัพท :    n      le 

tick e  
 

1. แสดงความตองการที่จําเปน     
need + infinitive with to ;        We need to get up early
need + noun   ;      You need a pen. 

  2. ประโยคคําถาม  ;     What do you need if you want to …………
กิจกรรมการเรียนการสอน 

 

ค
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2. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะค ี ้

        This is a…………..   or        It’s a ……………… 

ัน 
    2.4 ครูอธิบายความ โยค เชน 

 :   It’s a deep usually round metal cooking pot with a handle. 

. 
   :   It’s thread made from this substance. 

 
used in sewing ) 
   
  
  ดยบรรยายลักษณะ
ของสิ่งของนั้นในรปประโ

รางไวยากรณ แสดง องการที่จําเปน ดวยการ
กตวัอย ีย ิยา ี่แสดงความ
ระสงค n us. 

 ขั้นฝก ( 
4. ครูฝกถาม งในภาพ หรือ

  SS  :    To sew. 

 
5. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 3–5 คน  ชวยกันเขยีนประโยคจากรายการที่ครู

กําหนดใ

ํา โดยมีขัน้ตอนดังน
 
2.1 ครูแสดงของจริง / รูปภาพ และพดูในรปูประโยค  เชน 

2.2 ครูออกเสียงคําศัพท พรอมแสดงบัตรคํา ออกเสียงใหนักเรยีนฟง 2-3 คร้ัง 
     2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศพัทพรอมก

หมายของคําศัพทในรปูประ
        saucepan  
        plank        :   It’s a long narrow usually heavy piece of wooden board. 
        button      :   It’s a knob on clothes
        cotton   

       needle      :  It’s long, thin and sharp. ( It’s very thin pointed piece of steel 

      string       :  a line or series of things for tying, fastening, binding together
      sticky-tape  :  to stick to things 
2.5 ครูตรวจสอบความเขาใจความหมายคาํศัพทกับนักเรียนโ
ู ยค และถามนกัเรีย t is it ? นวา  Wha

ยวกับการ 3. ครูนําเสนอโครงส เกี่ ความต
ย างประโยค และใหนักเร นสังเกตประโยคที่ใช   need  กร และประโยคท
ป  เช You need up early if you don’t wa t to miss the bน   to get 
 You need a pen if you want to write. 

Practice )  
และใหนกัเรียนตอบเกี่ยวก ารกระทําส่ิงตางๆ ที่ตองใชส่ิงขอับก
เห็น เชน         ของจริงที่ครูแสดงให

  T    :    What can you do with a needle ? 

    etc. 
ขั้นนําไปใช ( Production )  

ห ( ใบงาน ) 
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 ือกนักเรยีนอานออกเสียงจาก
ประโยคที่เขียน 
 7. นักเรีย

1. H
. H
. W

4. Is
. ใหนกั

อน 
. รูปภ
. ของ

คํา 
. ใบง
. เกม

 

เกม 
ะ 

……………………………………………………
……………………………………………………

………

           

6. ครูและนักเรียนชวยกนัตรวจความถูกตอง และสุมเล

นจับคูถาม-ตอบ เกีย่วกับตัวนักเรยีนเอง เชน 
    Answer the question about you. 

ow much sleep do you get every night ? 
2 ow much sleep do you need ? 
3 hat about the other people in your family ? 

 there a baby in your family ?  Does he / she sleep all night ? 
8 เรียนเลนเกม “ ขอแคสัมผัส ” ( Feel it )  

สื่อการเรียนการส
1 าพ 
2 จริง 
3. บัตร
4 าน 
5 ขอแคสัมผัส ( Feel it ) 

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 
- การสนทนาโตตอบ 

2. การตรวจผลงาน
- การเขียนในใบงาน 
- ประเมินจากการเลน

กิจกรรมเสนอแน
 … ……………………… ……………
…………………………………………………
… …………………………………………………………………………………………… 
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Worksheet 
 
Look at the items and write which ones you need. 
 
 W

1.
2.
3.

5. make a raft ? 
he button ? 

m   saucepan  envelope 
sors   wooden spoon  hammer 

writing paper  rope 
dry wood  stamp 

ape  planks of wood  butter 
sugar 

  button 
Example

hat do you need if you want to   : 
 write and send a letter ? 
 wrap up a parcel ? 
 make toffee ? 

4. make a fire in the open air ? 

6. sew on t
matches   needle   pen 
crea
scis
string   

cotton   
sticky t
brown paper   newspaper  
nails   stove 

 
If you want to write and send a letter, you need a pen, writing paper, an envelope and a stamp. 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………

 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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เกม “ ขอแคสัมผัส ” 
( Feel it ) 

 
จุดมุงหมาย 1. ฝกทักษะในการวิเคราะหและแยกแยะสิ่งของ  

2. ทดสอบความสามารถและความจําเกีย่วกบัคําศัพท 
กลุม  กลุมยอย  5 – 7 คน 
เวลา  10 – 15 นาที 
อุปกรณ  1. ของจริง 
  2. ผาผูกตา ประมาณ 10 – 20 ผืน 
รูปแบบ  กระดาษ   ปากเปลา   กระดาน 
วิธีเลน  1. ครูจัดเตรียมอุปกรณไวกอน โดยไมใหผูเลนมองเห็น 
  2. ครูตกลงกติกาการเลน และชี้แจงวาคําศพัทจะเกี่ยวกับวัตถุส่ิงของตางๆ 
  3. แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 5 – 7 คน แลวใหนกัเรียนในแตละกลุม 

    เลือกตัวแทนออกมากลุมละ 2 – 3 คน 
  4. ครูแจกผาใหผูเลนแตละคนปดตาใหมิดชิดโดยมองไมเห็นวัตถุส่ิงของ แลวจัด 

    ใหผูเลนนั่งเปนวงกลม 
  5. ครูสงอุปกรณแตละชิน้ผานผูเลนคนที่ 1 และสงตอไปเรื่อยๆ ในขณะเดียวกัน 

    ก็ใหนักเรยีนจดจําชื่อของวัตถุหรือส่ิงของเหลานั้นใหไดมากที่สุด 
  6. ขณะที่สงอุปกรณตอไปยงัผูเลนคนอื่นนั้น หามไมใหพูด หรือช้ีแนะเกี่ยวกับ 

     คําศัพท 
7. หลังจากไดขอมูลอุปกรณช้ินสุดทายแลว ใหผูเลนในแตละกลุมยอยชวยกัน 

                               บันทึกคําศัพทที่ตนเองสามารถจําไดจากการที่ไดสัมผัสมาลงในกระดาษ 
8. ครูเฉลยคําศัพทโดยยกอุปกรณแตละชิ้นขึ้นมาใหดู ใหผูเลนชวยกันออกเสียง  

                  และสะกดคําศัพท 
  9. กลุมใดที่บนัทึกคําศัพท และสะกดไดถูกตอง เปนผูชนะ 

ขอควรระวัง อุปกรณที่จัดเตรียมมาไมควรเกิดอันตรายเมื่อไดมีการสัมผัส 
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แผนการสอนที่ 8 
เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัลักษณะอาการของบุคคล    เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

สาระสําคัญ 
 การบอกสาเหตุที่ไมสามารถกระทําสิ่งหนึ่งสิ่งใดไดนัน้ ผูเรียนตองสามารถระบุคําศัพท 
และโครงสรางประโยคที่เกีย่วของ เพื่อใหส่ือความหมายไดชัดเจน และถูกตอง 
จุดประสงคการเรียนรู 

 จุดประสงคปลายทาง 
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทเกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล 
และนําคําศัพทไปใชในรูปประโยคได 
 จุดประสงคนําทาง 

1. ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลไดถูกตอง 
2. สะกดคําศัพทเกี่ยวกับลักษณะอาการของบคุคลไดถูกตอง 
3. บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 
4. อธิบายความหมายของคําศัพทในรูปประโยคได 
5. บอกเหตุผลเกีย่วกับลักษณะอาการของบุคคลไดถูกตองตามโครงสราง 

ไวยากรณทีก่ําหนดให 
เนื้อหา 

 คําศัพท    :    ill     fit hard       weak  tired greedy 
 โครงสรางทางไวยากรณ     : 
  1.    too + adjective + infinitive with to   ; 
         She’s too weak to climb the stairs. 
  2.    not + adjective + enough + infinitive with to   ; 
         She’s not fit enough to win the race. 
  3.   ประโยคคําถามที่ขึ้นตน Question word   ไดแก   What’s this ? 
  4.   Sentence connector “ so ”   or   “ because ”  
        He is ill so he’s in bed.   or    He can’t go to school because he’s ill. 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) 
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 1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยใชของจริง หรือรูปภาพในรูปประโยคคําถาม 
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) 

2. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะคํา โดยมีขัน้ตอนดังนี ้  
            2.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เชน    He is ill.    etc. 

2.2 ครูออกเสียงคําศัพท และแสดงบัตรภาพ ใหนกัเรียนฟง 2-3 คร้ัง 
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศพัทพรอมกัน 
2.4 ครูอธิบายความหมายของคําศัพทในรปูประโยค หรือกลุมคํา ไดแก 
      ill  =   unwell or in bad health 
      fit  =  good enough  ( healthy ) 
      weak  =  not strong 
      tired   =  feeling that you need to sleep or rest 
      greedy  =  wanting more food , money ( other things than you need ) 
      hard   =  not soft , difficult 
2.5 ครูนําเสนอคําศัพทในรปูของประโยคโดยใชโครงสรางไวยากรณที่กําหนดให  

เชน  I’m too tired to go shopping. 
I’m not fit enough to swim in the 800 metres 
          2.6 ครูใหนักเรยีนชวยกันหาคําตรงขามของคําคุณศัพท และเขยีนบนกระดาน   เชน  
   ill  -  well    weak  -  strong  fit  -  weak 
   tired – healthy   greedy – enough hard - soft 
ขั้นฝก ( Practice )  
3. ครูแบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 3-4 คน ใหแตละกลุมชวยกันเขียนประโยคให

ไดมากที่สุดเทาที่จะทําได จากตารางที่ครูกําหนดให 
ตัวอยางตาราง 
 Make sentences from the table. 
    ill             get much money. 
 I’m   weak  do shopping. 
 She’s        too  fit     to clean the room. 
 He’s   tired  win the race 
    greedy  lift the barbell. 
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4. ครูตรวจสอบความถูกตอง และเขียนประโยคบนกระดาน 
5. ครูใหนักเรียนดภูาพ และตอบคําถามเพื่ออธิบายภาพวาเกิดอะไรในภาพนัน้ โดยครู

กําหนดคําคุณศัพท ( adjective ) และโครงสรางประโยคโดยใช  too …… to ………ไวให  
  T    :    What’s the matter ? 
  SS  :    She’s too short to reach the biscuit tin. 
 6. ใหนกัเรียนเขียนประโยคจากกิจกรรมขอที่ 5 โดยใช  not ……. enough to …….. 
      เชน She’s not tall enough to reach the biscuit tin. 
 ขั้นนําไปใช ( Production )  

7. ครูใหนักเรียนดภูาพคนเรรอน และใหนกัเรียนชวยกันบรรยายภาพใหไดมากที่สุด โดย
เขียนบนกระดาน 

8. ใหนกัเรียนเลนเกม “ ฝร่ัง-ไทย ” (E-T) 
สื่อการเรียนการสอน 

1. บัตรภาพอธิบายคําศัพท 
2. บัตรภาพทํากจิกรรมในการตอบคําถาม 
3. บัตรคํา 
4. ตารางการสรางประโยค 
5. เกมฝรั่ง-ไทย (E-T) 

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 

2. การตรวจผลงาน 
- ความถูกตองในการเขียนประโยค 
- ประเมินจากการเลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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เกม “ ฝรั่ง – ไทย ” 
( E-T ) 

 
จุดมุงหมาย 1. ทดสอบความรู ความจํา เกีย่วกับความหมายของคําศัพทจากอังกฤษเปนไทย 

2. ฝกเชาวปญญาในการหาคดิคําศัพทที่มีเสียงคลองจองหรือสัมผัสกัน 
กลุม  รายบุคคล 
เวลา  10 – 15 นาที 
อุปกรณ  กระดาษ   ปากกา 
รูปแบบ  ปากเปลา   กระดานดํา 
วิธีเลน  1. ครูตกลงกับนักเรียนเกีย่วกบัคําศัพทในการเลนเกมครั้งนี้วาเปนคําชนดิใดกไ็ด 
  2. จัดใหผูเลนทั้งหมดนั่งเปนรูปวงกลม 

3. ครูเปนฝายเริ่มกอนโดยเอยคําศัพทภาษาอังกฤษเปนคนแรก แลวใหคนที่ 2 แปล 
                               เปนภาษาไทย ผูเลนคนที่ 3 คิดคําศัพทใหมที่มีเสียงสระคลองจองหรือสัมผัสกับ  
                               คําแปลของคนที่ 2 ดําเนินตอไปเชนนี้เร่ือยๆ ( ครูอาจกําหนดจํานวนพยางคของ 
                               คําศัพทใหมากขึ้น เชน คําละไมต่ํากวา 2 พยางค หรือ 3 พยางค ) 
   4. ผูเลนคนใดคิดคําศัพท หรือคําแปล ชาเกนิไป ถือวาแพ ตองคัดออกมารวมกลุม 
                               ไว อาจใหทํากิจกรรมอื่นในภายหลัง หรือมีการคิดคะแนนเปน ศูนย สําหรับผูที่ 
                                ตอบไมได และได 1 คะแนน สําหรับผูที่ตอคําศัพท และคําแปลไดถูกตอง 
  5. ผูเลนคนสุดทาย หรือคูสุดทายที่คิดคําศพัท และคําแปลไดถูกตองเปนผูชนะ 
  6. ในกรณีที่ไมสามารถคิดคําตอไปได ครูอาจวางกฎไวกอนเปนชดุๆ เชน ชุดที่ 1  
                               ไมต่ํากวา จํานวน5 คํา ชุดตอไป จํานวน 8 คํา หรือชุดตอไป จํานวน 10 คํา 
                                เปนตน พอถึงจํานวนที่กําหนดแลวตั้งตนคําใหม 
หมายเหต ุ เมื่อนักเรียนคดิคําศัพทไดใหนักเรยีนเขยีนในกระดาษแลวยกใหเพื่อนดูพรอมกับ 
                           ออกเสียงคําศัพทนั้น ครูตรวจสอบความถูกตองแลวเขยีนบนกระดาน 
ตัวอยาง 

คนที่  1  2  3  4  5 
          horror          นากลัว             sure           แนใจ            thigh 
คนที่ 6  7  8  9  10 
         ขาออน         town tall    ศาลากลางจังหวัด       shut               ปด 

etc. 



 

 160

แผนการสอนที่ 9 
เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัลักษณะอาการของบุคคล    เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 
สาระสําคัญ 
 การเรียนรูคําศพัท และใชโครงสรางไวยากรณที่ซับซอน เพื่อบอกสาเหตุและผลที่เกิดขึ้น
ของการกระทาํสิ่งหนึ่งสิ่งใด เปนประโยชนในการสื่อสาร และเปนพืน้ฐานในการใชภาษาใน
ระดับสูงตอไป 

จุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคปลายทาง 
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทเกี่ยวกับลักษณะของสิ่งของและ
อาการของบุคคล และนําคําศัพทไปใชในรูปประโยคได 
 จุดประสงคนําทาง 

1. ออกเสียงคําศพัทลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคลไดถูกตอง 
2. ออกเสียงคําศพัทลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคลไดถูกตอง 
3. บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 
4. อธิบายความหมายของคําศัพทในรูปประโยคได 
5. บอกการกระทาํที่เกิดขึ้นในอดีตและมีผลตอเนื่องถึงปจจบุันไดถูกตองตาม 

โครงสรางไวยากรณที่กําหนดให 
เนื้อหา 
 คําศัพท    : tough   rough     giddy        pleased        proud 
 โครงสรางทางไวยากรณ   : 

1.      too + adjective + infinitive with to  ; 
           He’s too proud to ask for help. 
       2.     Present  perfect  simple ( with present result ) การกระทําที่เกดิขึน้ในอดีต 
และมีผลตอเนือ่งถึงปจจุบัน เชน He’s pleased his exam. 
          If  =  when  หรือ  whenever + Present simple tense   เชน 
          If I get a bad report , Dad will stop my pocket money. 

3.    ประโยคคําถามที่ขึ้นตนดวย question words  ;  
         What’s the matter with him / her ? 
         How do you feel ? etc. 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) 

1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยใชรูปภาพ และพูดในรูปประโยคคําถาม 
เชน   
  T    :    What’s the matter with him / her ? 
  SS  :    He / She’s too weak to win the race. 
  Or       He / She’s not fit enough to win the race 
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) 

2. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะคํา โดยใชรูปภาพ และทาทางประกอบ โดยมีขั้นตอนดังนี ้
    2.1 เชน  คําวา rough  โดยใหนกัเรียนสัมผัสส่ิงของที่มีผิวขรุขระ หรือหยาบ แลวถาม

นักเรียนวา How do you feel ? นักเรียนอาจตอบเปนภาษาไทย ครูออกเสยีงเปนภาษาองักฤษในรูป
ประโยค คือ  It’s rough.  ครูอธิบายคําวา tough โดยทําทาทาง ถาใชกับคนจะมีความหมายวา ดื้อร้ัน   
หรือ ถาใชกับสิ่งของ จะมีความหมายวา เหนียว ( อาจใหสัมผัสสิ่งของ ) 
    2.2 ครูออกเสียงที่คําศัพท ใหนกัเรียนฟง 2-3 ครั้ง พรอมแสดงบัตรคําประกอบ 
    2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศพัทพรอมกัน 
    2.4 ครูอธิบายความหมายของคําศัพทในรปูประโยค เชน  
  tough   =   strong , difficult to break  or  stubborn 
  rough   =   not smooth  or  not gentle 
  giddy   =   feeling that everything is move around yourself 
  pleased =   make a person feel glad ( like , enjoy ) 
  proud    =   very pleased with yourself  or  with someone else who has done well. 
     2.5 ครูใหนกัเรียนชวยกันหาคําคุณศัพทที่มีความหมายตรงขามกัน เชน 
      pleased  -  sad , moody  proud  -  fair 
  tough     -  gentle , soft  rough  -   smooth 
  giddy     -  bright , fine 

ขั้นฝก ( Practice ) 
 3. ใหนกัเรียนจับคูเลือกคําศัพท 1 คํา มาเขียนในรูปของประโยคโดยใชโครงสราง
ไวยากรณ    too …….. to ……… และ  not……. enough to ……… 
 4. ครูตรวจสอบความถูกตอง และใหนักเรียนอานออกเสียง 
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ขั้นนําไปใช ( Production )  
 5. ครูอธิบาย และใหนกัเรียนสังเกตความหมายคําศัพท และโครงสรางของประโยคของ
การใช  Present perfect simple เชน  If I’m pleased , I’ll give my mother a kiss.  

6. ใหนกัเรียนคูเดิมเลือกคําคุณศัพทมา 1 คํา และเขียนประโยคโดยใชโครงสรางไวยากรณ
ในกิจกรรมขอ 6  จากนั้นครตูรวจสอบความถูกตอง และใหนกัเรียนอานออกเสียงใหเพื่อนๆ ฟง
 7. ใหนกัเรียนเลนเกม “ คูแคน ” (Cat and Rat) 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรภาพ 
2. บัตรคํา 
3. วัตถุของจริง 
4. กระดาษเปลา 
5. เกมคูแคน (Cat and Rat) 

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การอานประโยค 
- การตอบคําถาม 

2. การตรวจผลงาน 
- ความถูกตองในการเขียนประโยค 
- ประเมินจากการเลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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เกมคูแคน 
( Cat and Rat ) 

 
จุดมุงหมาย 1. ทดสอบความรูเกี่ยวกับคําศัพทที่มีความหมายตรงกนัขาม 
  2. ฝกเชาวปญญา และความเร็วในการคิดคําศัพท 
กลุม  กลุมยอย 2 – 3 คน 
เวลา  10 – 15 นาที 
อุปกรณ  กระดาษ   ปากกา 
รูปแบบ  กระดาษ   ปากเปลา   กระดานดํา 
วิธีเลน   
  1. ครูตกลงกับนักเรียนวาคําศัพทในการเลนเกมครั้งนี้เปนคําประเภทตางๆ เชน คํา 
                         นาม คํากริยา หรือคําคุณศัพท ก็ได 
  2. แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอย ประมาณ 2 – 3 คน ผูเลนที่เหลืออาจจะใหชวย 
                         เปนกรรมการรวมกับคร ู
  3. ครูนําเกมโดยยกคําศัพทขึ้นมาเปนตัวกาํหนดกอน 1 คํา แลวใหผูเลนชวยกันหา 
                         คําที่มีความหมาย รูปแบบ หรือสัญลักษณที่อยูในลักษณะเปนฝายตรงขามกัน  
                              ( opposite or antonyms ) 
  4. ผูเลนในแตละกลุมเขียนคาํศัพทลงบนกระดาษ แลวสงใหครูหรือกรรมการ 
  5. ครูเฉลยคําตอบบนกระดาน อานออกเสยีง และบอกความหมายของคําศัพท 
  6. กลุมที่เขียนสะกดคําศัพทไดถูกตอง และรวมคะแนนไดสูงสุด เปนฝายชนะ 
ตัวอยาง 
  คําศัพทที่กําหนดขึ้นนํา      คําศัพทที่คนหา 
   cat     rat 
   black     white 
   hot     cold 
   high     low 
   thief     policeman 
   happy     sad 
   fit     weak 

etc. 
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แผนการสอนที่ 10 
เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัลักษณะของสิ่งตางๆ    เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

สาระสําคัญ 
 การเรียนรูคําศพัท และโครงสรางประโยคที่จําเปนจะชวยพัฒนาทกัษะทางการเรียนภาษา 
เพื่อใหการสื่อสารมีประสิทธิภาพ และสามารถทําใหส่ือความหมายไดชัดเจน 

จุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคปลายทาง 
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายคําศัพทเกี่ยวกับลักษณะของสิ่งตางๆ และนํา 
คําศัพทไปใชในรูปประโยคได 
 จุดประสงคนําทาง 

1. ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับลักษณะของสิ่งตางๆไดถูกตอง 
2. สะกดคําศัพทเกี่ยวกับลักษณะของสิ่งตางๆไดถูกตอง 
3. บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 
4. อธิบายความหมายของคําศัพทในรูปประโยคได 

เนื้อหา 
 คําศัพท    :         alive      contract    talented   trick 
 โครงสรางทางไวยากรณ    : 

1. Sentence connector  “ so ”     ; 
She was talented so the director offered her a contract. 

  2.    Past Simple Tense   ; 
         He was hard working when he was alive. 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm –up ) 

1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยใชรูภาพ ทาทาง ประกอบประโยคคําถาม 
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation )  
 2. ครูนําเสนอคําศัพทใหม โดยมีขั้นตอนดงันี้ 

2.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เชน 
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     ครูแสดงภาพคนแกและพดูวา   :   My grandmother is eighty years old and she 
is alive now. She looks strong and lively. 
        ครูแสดงภาพดารา  T  : The director likes Sornram so he offers him a  
contract of the film. 

      ครูแสดงภาพบุคคลที่มีความสามารถพิเศษ T  :  He/ She is talented. 
      ครูแสดงภาพนักเลนกล  T  :  He is a magician who can show trick. 
2.2 ครูออกเสียงคําศัพท แสดงบัตรคําประกอบ ออกเสียงใหนกัเรียนฟง 2-3 ครั้ง 

นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศัพทพรอมกัน 
2.3 ครูอธิบายความหมายคําศัพทในรูปประโยค ไดแก 
      alive ( adj )  =  lively, active, full of life 
      talented ( adj )  =  very great ability or a special 
      trick ( n )  =  an ingenious way of doing something ( a skilful action, 

 especially one done for entertainment ) 
       contract ( n )  =  a formal agreement to do something 
  2.4 ครูใหนักเรียนบอกความหมายคําศัพทจากประโยคที่ครูบรรยายในรูปประโยค 

ขั้นฝก ( Practice ) 
3. ครูฝกถาม – ตอบ เกี่ยวกับความหมายของคําศัพท 

 4. ครูและนักเรียนชวยกนัหาคําศัพทที่มีความสัมพนัธ หรือเกี่ยวของกันกับคําศัพทใหม 
 ขั้นนําไปใช ( Production )  
 5. พูดคุยซักถามเกี่ยวกับการนําคําศัพทไปใชในเรื่องใด หรือสัมพันธกับเรื่องใดไดบาง 

6.ใหนกัเรียนจบัคูชวยกนันําคําศัพทไปเขียนในรูปประโยค และนําไปแตงเปนเรื่องราว
ส้ันๆ แลวอานออกเสียงใหเพื่อนฟง ครูตรวจสอบความถูกตอง 
 7. ใหนกัเรียนเลนเกม “ เพียง 1 นาที ” (Only One Minute) 

สื่อการเรียนการสอน 
1. รูปภาพ 
2. บัตรคํา 
3. กระดาษเปลา 
4. เกมเพยีง 1 นาที (Only One Minute) 
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การวัดและประเมินผล 

1.   การสังเกต 
- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 
- การอานเรื่องราว 

1. การตรวจผลงาน 
- ความถูกตองของคําศัพท และโครงสรางประโยค 
- ประเมินผลจากการเลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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เกม “ เพียง 1 นาที ” 
( Only One Minute ) 

 
จุดมุงหมาย  ฝกความเร็วในการคิดหาคําศัพทใหไดจํานวนมากใน 1 นาที 
กลุม  แบงผูเลนออกเปน 2 ทีม 
เวลา   10 – 15 นาที 
อุปกรณ  กระดาษ   ดินสอ ( ปากกา )   นาฬิกาจับเวลา   กระดานดาํ 
รูปแบบ  กระดาษ   ปากเปลา   กระดานดํา 
วิธีเลน   
  1. ครูตกลงกับนักเรียนวาคําศัพทจะเปนคําชนิดใดก็ได เชน คํานาม คํากริยา หรือ 

    คําคุณศัพท  ( หามไมใหใชช่ือเฉพาะ )   
2. แบงผูเลนออกเปน 2 ทีม 

                            3. แตละทมีใหสงตัวแทนออกไปเขยีนคําศัพทบนกระดาน 
4. starter ทําหนาที่ใหสัญญาณ และจับเวลา starter เลือกตวัอักษร 1 ตัว บอกให 

                               ผูเลนทั้ง 2 ฝายเขียนคําศัพทที่ขึ้นตนดวยอักษรตวันั้นใหไดมากที่สุด ภายใน 
    เวลา 1 นาที เชน  Write the words that begin with “ T ” .  Start ! 
5. สมาชิกทั้งหมดชวยกันตรวจเช็คความถูกตองของคําศัพท  และครูตรวจสอบ 

                  ความถูกตองอีกครั้ง แลวใหสมาชิกภายในกลุมเขียนคําศัพทไวในกระดาษ  
    พรอมกับบันทึกคะแนนทีไ่ดไว 
6. ใหผูเลนคูตอไปออกมาเขยีนคําศัพทโดยวิธีการเชนเดมิ กลุมที่ไดคะแนนรวม 

                               สูงสุดเปนฝายชนะ 
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แผนการสอนที่ 11 

เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัการแสดงอาการในลักษณะตางๆ   เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

สาระสําคัญ 
 การเรียนรูคําศพัท และโครงสรางไวยากรณที่ซับซอนเกีย่วกับการบอกสาเหตุ และผลที่
เกิดขึ้นของการกระทําเปนประโยชนในการสื่อสาร และสามารถพูดสื่อความหมายไดชัดเจน 

จุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคปลายทาง 
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทเกี่ยวกับการแสดงอาการในลักษณะ
ตางๆ และนําคําศัพทไปใชในรูปประโยคได 
 จุดประสงคนําทาง 

1. ออกเสียงคําศพัทเกี่ยวกับการแสดงอาการของบุคคลไดถูกตอง 
2. สะกดคําศัพทเกี่ยวกับการแสดงอาการของบุคคลไดถูกตอง 
3. บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 
4. อธิบายความหมายของคําศัพทในรูปประโยคไดถูกตอง 
5. บอกสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นจากโครงสรางไวยากรณที่ซับซอนไดถูกตอง 

เนื้อหา 
 คําศัพท    : hug  upset  slam  smash 
    grumble  explain  argue 
 โครงสรางทางไวยากรณ    : 

1. Clauses of result with  “ so ….. ( that )…… ”  ; 
       She was so upset ( that ) she started to cry. 
       หรือใช “ when ”  She started to cry when she was upset. 
2.    Past Simple Sentence    ;      She started to cry. 

  3.    Present perfect simple ( with present result )  การกระทําที่เกดิขึ้นในอดีตและ
มีผลตอเนื่องถึงปจจุบัน  :    He’s smash his car. 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 

 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) 
 1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยใชรูปภาพ ประกอบประโยคคําถาม และ
ยกตวัอยางคําศัพทที่ใชในรปูของประโยค  
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) 
 2. ครูนําเสนอคําศัพทใหม โดยมีขั้นตอนดงันี้ 

1.1 ครูแสดงทาทาง แลวใหนักเรียนเดาความหมายของคําศัพท นักเรียนอาจพูด 
ภาษาไทย 
      2.2 ครูออกเสียงคําศัพท แสดงบัตรคํา ออกเสียงใหนักเรียนฟง 2-3 คร้ัง 

     2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคําศพัทพรอมกัน 
      2.4 ครูอธิบายความหมายของคําศัพทในรปูของประโยค ไดแก 
            upset    =     make a person unhappy 
        hug  =     keep close to ( use your arms ) 
        slam    =     shut loudly 
        smash   =     hit or move with great force 
        grumble =     say that you are annoyed ( bad – tempered way ) 
        explain  =     make something clear to somebody else, show its meaning 
        argue =     say that you disagree, exchange angry comments 
  2.5 ครูใหนักเรียนเดาความหมายคําศัพท โดยแสดงทาทางประกอบ 
 3. ครูนําเสนอโครงสรางไวยากรณที่ซับซอน และยกตวัอยาง เชน 
  He was so angry ( that ) he slammed the door. 
 ขั้นฝก ( Practice ) 

4. ใหนกัเรียนทํากิจกรรมในใบงาน ชวยกนัเขียนประโยคตามโครงสรางไวยากรณที่
กําหนดให 

5. นักเรียนจับคูเปรียบเทียบคาํตอบ ครูและนักเรยีนชวยกันเฉลย 
    Key  : 1.   I was so pleased that I gave mother a hug. 

2. I was so upset that I started to cry. 
3. I was so hungry that I ate three dishes of rice. 
4. I was so annoyed that I grumbled my little sister. 
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5. I was so angry that I slammed the window. 
6. ใหนกัเรียนอานออกเสียง ทําความเขาใจเกี่ยวกับคําศัพท และสังเกตการนําคําศัพทไปใช 

ในรูปของประโยค 
  

ขั้นนําไปใช ( Production ) 
 7. แบงนักเรยีนออกเปนกลุมยอย กลุมละ 3-4 คน ใหนักเรียนชวยกนันาํคําศัพทมาเขียน
ประโยคโดยใชโครงสรางไวยากรณที่กําหนดให มากลุมละ 2-3 ประโยค 
 8. ครูตรวจความถูกตอง ใหแตละกลุมนําเสนอประโยคที่ถูกตองเขียนบนกระดาน และอาน
ออกเสยีงใหเพื่อนฟง 
 9. ใหนกัเรียนเลนเกม “ เอาไปเลย ” (3-2-1 or z) 

สื่อการเรียนการสอน 
1. เทคนิคการใชทาทาง 
2. รูปภาพ 
3. บัตรคํา 
4. ใบงาน 
5. เกมเอาไปเลย (3-2-1 or z) 

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 

2. การตรวจผลงาน 
- การทําใบงาน 
- ประเมินจากการเลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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Worksheet 

 
 Complete the sentences using a suitable ending from the box. 
  Example  :  I was so tired that I went straight to bed. 
 

 

 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1.  tired    slammed the window. 
 2. pleased    grumbled little sister. 
 3. upset    ate three dishes of rice. 
 4. angry    went straight to bed. 
 5. annoyed    started to cry. 

6.  hungry    gave my mother a hug.   
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เกม “ เอาไปเลย ” 

( 3-2-1 or z ) 
 
จุดมุงหมาย 1. ฝกเขียน สะกด และอานคาํศัพท 

2.  ฝกสรางคําศัพทจากสถานการณทีก่ําหนดให 
กลุม  กลุมยอย กลุมละ 5 – 7 คน  ( ประมาณ 5 กลุมใหญ ) 
เวลา   15 – 20 นาที 
อุปกรณ  บัตรคําศัพท 10-15 คํา    กระดาษบันทกึ    ปากกา ( ดินสอ ) 
รูปแบบ  กระดาษ   กระดานดํา 
วิธีเลน  1. ครูตกลงกติกาการเลนเกม ดังนี ้

1.1 ใชความหมายหรือความสัมพันธกับความรูของผูเลนในแนวกลางๆ 
1.2 บอกจํานวนตวัอักษร พยางค ลักษณะของคําศัพท ( part of speech ) 

ตัวอักษรตวัตน ตัวสุดทาย เปนตน ครูจะชีแ้นะหรือใบคําไปเรื่อยๆ จนกวา
จะมีสมาชิกตอบถูก 

1.3 การไดคะแนน   สมาชิกตอบถูกหลังจากใบคําครั้งที่ 1 ได  3  คะแนน 
         ตอบถูกหลังจากใบคําครั้งที่ 2  ได  2  คะแนน 
         ตอบถูกหลังจากใบคําครั้งที่ 3  ได  1  คะแนน 
         ตอบไมถูกเลย     ครูเฉลย   ได  0  คะแนน 

1.4 เมื่อสมาชิกตอบถูก ครูบอกวา “ กลุม…ไดคะแนน…เอาไปเลย ” หรือ  
“ That’s it. Group… gets… points. ” 

  2. แบงผูเลนออกเปนกลุมๆ ละ 5-7 คน ผูเลนแตละกลุมมีกระดาษบันทึกสําหรับ 
    เขียนคําตอบ 

  3. ครูจะใบคํา หลังจากใบคําแตละครั้งแลว ใหเวลาคิดคําศัพท เขียน และนําสงครู  
    ภายในเวลาไมเกิน 10 วินาที 

  4. ครูอานคําตอบจากแตละกลุม ถายังไมมีคําตอบที่ถูก ก็ทําการใบคําตอไป 
5. กลุมที่ไดคะแนนรวมสูงสุดเปนฝายชนะ 
6. ในการใบคาํ จะบอกใบเปนภาษาไทย หรือภาษาอังกฤษก็ได 
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ตัวอยางเกมที่ 1 

คร้ังที่ 1 คําศัพทนี้เปนคํานามมี 3 พยางค ขึ้นตนดวยตัว c ลงทายดวยตัว n 
   ( เก็บคําตอบ  ตรวจเช็ค ) 
  คร้ังที่ 2 พยางคที่ 2 ขึ้นตนดวย m พยางคสุดทายขึ้นตนดวย d  

( เก็บคําตอบ  ตรวจเช็ค ) 
  คร้ังที่ 3 เปนอาชีพที่คนอื่นดูแลวคลายเครียดได หวัเราะได 
   ( เก็บคําตอบ  ตรวจเช็ค ) 
  คร้ังที่ 4 เฉลย   comedian 
 
ตัวอยางเกมที่ 2 
  First :       This word is a noun. There are four syllables. 
            It begins with ‘ s ’ and ends with ‘ t ’ ( keep and check ) 
  Second :       The most people like to go there.       ( keep and check ) 
  Third :        It’s a place where sells food and good things. 
  Fourth :       Supermarket 
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แผนการสอนที่ 12 

เร่ือง คําศัพทเกี่ยวกบัประเทศ      เวลา  1  คาบ  
วิชา ภาษาอังกฤษ       ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

สาระสําคัญ 
 การเรียนรูคําศพัทที่เกี่ยวของกับประเทศทําใหสามารถเขาใจและรับรูขอมูลตางๆ ใน
ประเทศของตนเอง ซ่ึงเปนประโยชนในการสื่อสาร และสื่อความหมายไดอยางมีประสิทธิภาพ 

จุดประสงคการเรียนรู 
 จุดประสงคปลายทาง 
  นักเรียนสามารถเขาใจความหมายของคําศพัทที่เกี่ยวของกับประเทศ และนํา 
คําศัพทไปใชในประโยคได 
 จุดประสงคนําทาง 

1. ออกเสียงคําศพัทที่เกี่ยวของกับประเทศไดถูกตอง 
2. ออกเสียงคําศพัทที่เกี่ยวของกับประเทศไดถูกตอง 
3. บอกความหมายของคําศัพทไดถูกตอง 
4. อธิบายความหมายของคําศัพทในรูปของประโยคไดถูกตอง 
5. อานขอความแลวสามารถกรอกขอมูลได 

เนื้อหา 
 คําศัพท    :    population          location        climate      tropical 
          measure      communication monetary  unit    sandy 
 โครงสรางทางไวยากรณ    : 

ประโยคคําถาม ( question words )  ไดแก  Who , Where , What , How etc. 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นนําเขาสูบทเรียน ( Warm-up ) 

1. ครูทบทวนคําศัพทเดิมที่เรียนมาแลว โดยทําทาทาง หรือแสดงรูปภาพ โดยใชคําถาม 
และพูดในรูปของประโยค 
 2. ครูแสดงภาพของ Island of Grenada และถามนักเรียน เชน 
  1. Have you ever seen this picture ?    ( Yes / No ) 
  2. Do you know this picture ?   ( Yes / No ) 
  3. What is the name of the place ?  ( Island of Grenada ) 
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  4. Where is it ? ( The east of Caribbean )    
     etc. 
 3. ครูแสดงแผนภูม ิ Key facts  ของ Grenada บนกระดาน   ดังนี ้
  Name of country  : Grenada 

Population   : 96,000  ( about in 1996 ) 
  Location  : The east of Caribbean 
  Capital   : Saint George’s 
  Largest city  : Saint George’s 
  Size   : 34 km long and 19 km wide 

Major languages  : English, French patois 
  Religions  : Roman Catholicism, Protestantism 

Special geographical features  : Green with many hills and valleys, 
      White sandy beaches and coral reef 
  Climate   : Tropical 
  Time   : 4 hours behind GMT 
  Measures  : UK ( imperial system ) 
  Monetary unit  : dollar = 100 cents 
  Communications : International airport  
 ขั้นนําเสนอเนือ้หา ( Presentation ) 
 4. ครูนําเสนอคําศัพทใหมทลีะคํา จากแผนภูมิ Key facts ของ Grenadaโดยมีขั้นตอนดังนี ้
     4.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เชน 
  ภาพของประชากร ;   These are population.   

5.2 ครูออกเสียงที่คําศัพทใหนกัเรียนฟง 2-3 คร้ัง 
5.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคาํศัพทพรอมกัน 
5.4 ครูอธิบายความหมายของคําศัพทในรูปของประโยค ไดแก 

population   =   The people who live in a district or country 
location    =    The place where something is situated 
climate       =     The regular weather conditions of an area 
measure      =     A unit used for measuring ;  A kilometre is a measure of length. 
monetary unit  =   A unit of money  
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communication  =  Something communicated or links between places ( such as  
roads, railways, telephones, radio  e.g. ) 

            tropical  =   the weather very hot 
          sandy     =   covered with sand ( yellowish-red )     
          ครูอธิบายหวัขอที่นักเรียนไมเขาใจ เชน 

           GMT   หมายถึง เวลามาตรฐานที่กรีนิช 
           Measures UK  หมายถึง มาตราอังกฤษ เชน ระยะทางวัดเปนไมล น้ําหนักเปนปอนด 
           ในประเทศไทยนยิมใช Metric ซ่ึงวัดระยะทางเปนกิโลเมตร น้ําหนักเปนกิโลกรัม 
 ขั้นฝก ( Practice )  
 5. ครูฝกถามใหนักเรยีนตอบจากขอมูลในแผนภมูิของ  Grenada เชน 

- What’s the name of island ?  ( Grenada ) 
- Where is the location ?  ( The east of Caribbean )  
- What’s the name of capital ? ( St.George’s ) 
- What religion is in Grenada ? ( Roman Catholicism, Protestantism ) 
- What is the weather like ? ( Tropical ) 
                etc. 

6. ใหนกัเรียนจับคูทํากิจกรรมในใบงาน ฝกกรอก Key facts ของประเทศไทย 
     Key  : Thailand 
   Key facts   : 
   Name of country     :   Thailand 
   Location     :    In Southeast Asia 
   Population     :   about 63,000,000   ( in 2002 ) 
   Capital      :    Bangkok 
   Largest city     :    Ubonrachathani 

Size      :   513,115 square kilometres 
   Major language      :    Thai 
   Religions                :    Buddhism, Christian, Muslim 

Special geographical    :    Green with many moutains and forests  
features      and valleys, white sandy beaches and 
                                           beautiful islands 
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Climate                  :    Tropical ( warm and humid ) 
Measures               :     Metric system 
Monetary unit        :    Baht 
Communications   :    International airports 

 7. ครูเฉลย Key facts ของประเทศไทย โดยแสดงแผนภูมติิดบนกระดาน และใหนกัเรียน
ชวยกันตรวจสอบความถูกตอง 
 ขั้นนําไปใช ( Production ) 
 8. สนทนารวมกันระหวางครูและนักเรยีนเกี่ยวกับขอมูลอ่ืนๆ ของประเทศไทยที่นกัเรียน
ตองการจะรูเพิม่เติม  
 9. ใหนกัเรียนเลนเกม Word Puzzle 

สื่อการเรียนการสอน 
1. รูปภาพของ Island of Grenada 
2. แผนภูมิ Grenada  :  Key facts 
3. แผนภูมิ Thailand  :  Key facts 
4. ใบงาน 
5. เกม Word Puzzle 

การวัดและประเมินผล 
1. การสังเกต 

- ความสนใจ และตั้งใจการทาํกิจกรรมรวมกัน 
- การออกเสียง และสะกดคําศพัท 
- การตอบคําถาม 

2. การตรวจผลงาน 
- การกรอกขอมลู 
- ประเมินจากการเลนเกม 

กิจกรรมเสนอแนะ 
 ……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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Worksheet 
 
Read about Thailand and write the key facts. 
  

Thailand is a country in Southeast Asia. The capital of Thailand is Bangkok. The largest 
city is Ubonrachathani. The area is about 513,115 square kilometres. It’s green, with many 
moutains, forests and valleys. Thailand is famous for its white, sandy beaches, and beautiful 
islands. The climate is tropical. The major language of country is Thai. Thailand has Buddhism, 
Roman Catholicism, Protestantism and Muslim religion. It is warm and humid. There are three 
seasons in Thailand, summer, rainy season and cool season. The hottest month is April. The 
temperatures are the highest in March and April and the lowest in December and January. 
Thailand has about six international airports. The largest international airport is in Bangkok. A 
unit of money in Thailand is baht. A unit used for measuring is kilometre of length and kilogram 
of weight ( Metric system ). 
  

Key facts  : 
  Name of country    : …………………………………………………………… 
  Location    : …………………………………………………………… 
  Population    : …………………………………………………………… 
  Capital     : …………………………………………………………… 
  Largest city    : …………………………………………………………… 
  Size     : …………………………………………………………… 
  Major language    : …………………………………………………………… 
  Religions    : …………………………………………………………… 
  Special geographical features  : ………………………………………………. 
                    ………………………………………………. 
  Climate     : …………………………………………………………… 
  Measures    : …………………………………………………………… 
  Monetary unit    : …………………………………………………………… 
  Communications   : …………………………………………………………… 
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เกม “ Word Puzzle ” 
 
จุดมุงหมาย เพื่อเรียนรูคําศพัทตางๆ ตามหัวขอที่กําหนด 
กลุม  รายบุคคล ,   กลุมยอย 3-5 คน 
เวลา  10 -  15  นาท ี
อุปกรณ  แผนภูมิสําหรบัเขียนตวัอักษร  
วิธีเลน  

1. ครูตกลงกับนกัเรียนวาคําศพัทที่จะเติมในแผนภูมนิั้น เปนคําศัพทที่เรียน
มาแลว 

2. แบงกลุมนักเรียนออกเปนกลุมยอย 3-5 คน 
3. ครูแจกแผนภมูิสําหรับเขียนตัวอักษรใหกลุมละ 1 แผน 
4. นักเรียนในแตละกลุมชวยกนัเติมตัวอักษรในแผนภูมิ ตามเงื่อนไขที่ครูกําหนด

ไวดานลางแผนภูม ิ
5. กลุมใดเสร็จกอน และถูกตอง เปนผูชนะ 
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Word Puzzle 
 
Instruction   :   Use the clues to complete the word puzzle and find mystery word number 11 
 
                                 11 

            1            
                        2         
                                      3        

 

             4       
                         5         

     6 
7     

 
 
     8          

                      9 
            10        

 
Clues  : 

1. A big shop 
2. A type of film about a story of love 
3. The king and queen live there. 
4. Not smooth 
5. Happy and glad 
6. Shut loudly 
7. Opposite of weak 
8. A person who works about construction 
9. The country’s climate is warm and humid. 
10. To sew, you need to use it 

 
Number  11  …………………………………………………… 
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ใบเฉลย 
 

Word Puzzle 
                           11 
                 1 S U P E R M A R K E T 
                            2 R O M A N T I C 
                                         3 P A L A C E  

 

                4 R O U G H  
                            5 P L E A S E D  

S L A M      6 
    7 F I T  

 
 
     8 E N G I N E E R  

T R O P I C A L                 9 
              10 N E E D L E  

 
Clues  : 

1.    A big shop ( supermarket ) 
2.    A type of film about a story of love ( romantic ) 
3.    The king and queen live there.      ( palace ) 
4.    Not smooth      ( rough ) 
5.    Happy and glad ( pleased ) 
6.    Shut loudly     ( slam ) 
7.    Opposite of weak ( fit ) 
8.    A person who works about construction       ( engineer ) 
9.    The country’s climate is warm and humid.   ( tropical ) 
10.  To sew, you need to use it. ( needle ) 

 
Number  11 population 
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แบบฝกหัดการจําคําศัพทดวยสายตา 
 
คําชี้แจง   ใหนักเรียนดูคําศพัทจากบัตรคําที่ครูแสดงใหดูและออกเสียงพรอมกัน 2 – 3 คร้ัง (ใชเวลา      
       30 วินาที ) จากนั้นใหนกัเรยีนเติมตวัอักษรที่หายไปในคําศัพทและเขยีนคําศัพททั้งคําลง 
     ในประโยค ( ใชเวลาขอละ 1 นาที ) 
  
Instruction   :  Fill in the missing letters and complete in the sentences. 
 

1. _ o _ ed _ a _ 
A _________ likes to show funny who makes people happy.  

 
2. m _ _ ha _ i _ 

He mends motorbikes and cars. He is a __________. 
 

3. ph _ _ ma _ i _ t 
She works about medicine in a hospital. She is a __________. 

 
4. _ ut _ o _ 

An __________ is a person who writes novels. 
 

5. _ n _ in _ _ r 
John , who is very interested in construction. He wants to be a _________. 

 
6. c _ m _ o _ er 

He likes to write music and songs. He is a __________. 
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แบบฝกหัดเติมคําศัพทในชองวางใหตรงกับภาพ 
 
Instruction   :   Use the words in the box to write under each picture. 
 

 
 
1.      …………………………………… 
 
 
 
 
2.      ………………………………….. 
 
 
 
 
3.      …………………………………. 
 
 
 
 
4.      …………………………………. 
 
 
 
 
5. …………………………………. 

mechanic romantic engineer mystery 
  comedian western  author  horror 
  pharmacist composer spy film  science fiction 



 

 184

6.      …………………………………… 
 
 
 
 
7.      …………………………………… 
 
 
 
8.      …………………………………… 
 
 
 
9.      ………………………………….. 
 
 
 
 
10.      …………………………………. 
 
 
 
 
11.      …………………………………. 
 
 
 
 
12.      …………………………………. 
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 แบบฝกหัดเติมคําลงในชองวางโดยใหอักษรแนะ 
 
Instruction   :   Fill in the missing word. 
 
1. We can catch the train at the r_ _ _ _ _ _  s_ _ _ _ _ _. 
2. The t_ _ _  h_ _ _ is a public building used for a town’s local government. 
3. Mozart was an Austrian c _ _ _ _ _ _ _. 
4. A s_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ is a place where people buy food and many things. 
5. The p_ _ _ _ _  is a mansion where the king, queen or other important person lives. 
6. The c_ _ _ _ _ is a public building for Christian worship. 
7. The w_ _ _ _ _ _ is a film about life in America in the past especially about 

cowboys, horses and gunfights. 
8. My aunt is a p_ _ _ _ _ _ _ _ and works part-time in a hospital. 
9. He’s a construction e_ _ _ _ _ _ _ in Bangkok. 
10. His uncle is a motorbike m_ _ _ _ _ _ _ .  
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แบบฝกหัดจบัคูคําศัพทกับปายภาพ 
 
Instruction  :   Label the picture using the words in the list below. 
   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ankle  heel  shoulder       calf  
hip  sole  foot       knee  
thigh  head  neck       trunk 

  fist  chest  back       waist 
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แบบฝกหัดเตมิคําลงในชองวางโดยใหอักษรเปนตัวแนะ 
 
Instruction   :   Fill in the missing word. 
 

1. “ I love you ”  is a very  r _ _ _ _ _ _ _  thing to say.  
2. We can use nails to s _ _ _ _ _ _ of fighting. 
3. The Christian come to the c _ _ _ _ _ on Sunday. 
4. Please r _ _ _ _ your right hand. 
5. A r _ _ _ _ _ _ station where the trains arrive and depart. 
6. A s _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ is a big shop. 
7. I want you to a _ _ _ _ _ him. 
8. My brother is a constructional e _ _ _ _ _ _ _. 
9. He is learning how to block a p_ _ _ _. 
10. His brother is motorbike m_ _ _ _ _ _ _. 
11. We can use f_ _ _ to punch. 
12. A h_ _ _ _ _ film is great fear. I don’t like to see it. 
13. A s_ _ _ is the part of foot. 
14. Suan Jitrada is a beautiful p_ _ _ _ _  where is in Bangkok. 
15. She works part-time in a hospital. She is a p_ _ _ _ _ _ _ _ _.  
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แบบฝกหัดเตมิตัวอักษรทีห่ายไปในคํา 
 
Instruction   :   Fill in the missing letters. 
 

1. I’ve got to b_ by_ _ t for my sister. 
2. The longest  h_ c_ u_ p person in the world was in U.S.A. 
3. His bicycle can’t ride. He’s got to m_ n_ it. 
4. My friend can s_ _ r _ the longest without blinking. 
5. Mother’s got to p_ t _ _ my shorts. 
6. The Chinese i_ v _ n _ ed “ Kung fu ” of fighting for many hundreds of 

years ago. 
7. I don’t like to sleep lonely so I and my sister  s_ a _ _ the room. 
8. Chinese boxers can kick , p_ _ c _ , s_ r _ t _ _ and even bite of fighting. 
9. Parts of foot are h_ _ l, s_ l _ and a_ _ l _. 
10. The western boxers only uses his f_ _ ts. 
11. You want to go to Hua Hin by train. You will go at the r_ _ lw _ _ station. 
12. A place where is a big public building in every Changwat.  

It’s a t_ w _   ha_ _. 
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แบบฝกหัดหาคําที่มีความหมายตางไปจากกลุม 
 
Instruction   :   Circle the word is the odd one out. 
 
 1.  composer     romantic     mystery     western 
 2. mechanic     comedian     engineer     church 
 3. palace      town hall     homeless     supermarket 
 4. ankle      horror     thigh     elbow 
 5. kick      punch     string     scratch 
 6. elbow      raise      ankle     heel 
 7. vet      chef      dentist     doctor 
 8. patch      mend     invent     repair 
 9. see      stare      watch     hiccup 
 10 button      cotton     needle     thigh 
 11. string      rope      pretend     sticky tape 
 12. mystery     raft      plank     wood 
 13. stamp      needle     envelope     paper 
 14. ankle      sole          heel     mend 
 15. share      lonely     group    double 
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แบบฝกหัดหาคําที่มีความหมายกลุมเดยีวกัน 
 
Instruction   :   Choose the word in the same group of each item. 
 

1. mechanic, _______, engineer 
a. romantic b. comedian c. town hall d. palace 

2. spy film, cowboy film, ________ 
a. horror b. composer c. pharmacist d. supermarket 

3. ankle, heel, ________ 
a. raise  b. sole  c. attack  d. pretend 

4. ill, _______, weak 
a. fit  b. strong c. young d. sick 

5. patch, _______, repair 
         a. share  b. stare  c. mend  d. thigh 

6. fit, _______, tired 
a. greedy b. elbow c. stare  d. patch 

7.  church, ________, town hall 
a. horror b. needle c. romantic d. station 

8. punch, scratch, _______ 
a. string  b. trick  c. attack  d. talented 

9. pharmacist, engineer, ________ 
a. composer b. western c. pretend d. supermarket 

10. ________, string, rope 
a. heel  b. tired  c. greedy d. sticky tape 

11. raise, _______, share 
a. ankle  b. babysit c. plank  d. saucepan 

12. ________, button, cotton 
a. fit  b. fist  c. weak  d. needle 
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แบบฝกหัดหาคําที่มีความสัมพันธกัน 
 
Instruction   :   Complete the correct word in the relation. 
 
 1.  railway station  t_ _ _ _ 
 2. medicine  p_ _ _ _ _ _ _ _ _ 
 3. wood   p_ _ _ _ 
 4. gunfights  w_ _ _ _ _ _ 
 5. happy   p_ _ _ _ _ _ 
 6. nail   s_ _ _ _ _ _ 
 7. king   p_ _ _ _ _ 
 8. music   c_ _ _ _ _ _ _ 
 9. eyes   s_ _ _ _ 
 10. kitchen   s_ _ _ _ _ _ _ 
 11. fist   p_ _ _ _ 
 12. hand   r_ _ _ _ 
 13. strong   f_ _ 
 14. sleep   t_ _ _ _ 
 15. afraid of  h_ _ _ _ _ 
 16. headache  g_ _ _ _ 
 17. love   r_ _ _ _ _ _ _ 
 18. ill   w_ _ _ 
 19. needle   s_ _ _ _ _ 
 20. want   g_ _ _ _ _ 
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แบบฝกหัดเตมิคําศัพทที่มีความหมายตามที่กําหนดให 
 

Instruction   :   Complete the word in the correct meaning. 
    
1. A person who works at the hospital about medicines is a  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _. 
2. A type of film about horses and gunfights is a  _ _ _ _ _ _ _. 
3. A place where the king and queen live is the _ _ _ _ _ _. 
4. I want to sew. I need a _ _ _ _ _ _. 
5. The weather of Thailand is hot and humid. It’s  _ _ _ _ _ _ _ _. 
6. He’s not strong enough to lift a big box. He’s _ _ _ _. 
7. I get a good job. I’m very _ _ _ _ _ _ _. 
8. My sister is _ _ _ _ _ when she is in the bus. 
9. When my parents go out, I’ve got to _ _ _ _ _ _ _ for my little brother. 
10. I don’t like to eat the meat because it’s _ _ _ _ _. 
11. We want to make a raft with wood, we need a _ _ _ _ _. 
12. Now my grandfather is ninety – five. He’s _ _ _ _ _. 
13. She wants to buy some food so she goes to the _ _ _ _ _ _ _ _ _ _. 
14. My father is _ _ _ _ _ after work. He wants to sleep. 
15. Suda can’t go to school because she’s _ _ _ in bed. 
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แบบฝกหัดการเติมคําศัพทที่มีความหมายที่กําหนดใหโดยใหตัวอักษรเปนตัวแนะ 
 
Instruction   :   Fill in the missing word. 
 
1. He likes to eat too much. He’s  g_ _ _ _ _. 
2. They’re going to see the meeting of people at t_ _ _ h_ _ _. 
3. His brother works about designing of building and construction. 

He’s an e_ _ _ _ _ _ _. 
4. She can’t climb the stairs because she’s too w_ _ _. 
5. His arm is hurt so he can’t r_ _ _ _ it. 
6. I like to see a film about the space travel. It’s a s_ _ _ _ _ _ f_ _ _ _ _ _. 
7. I want to drink some water because I h_ _ _ _ _. 
8. If I’m very angry, I’ll s_ _ _ the door. 
9. I feel p_ _ _ _ when I can do homework myself. 
10. They play football for a long time so they’re t_ _ _ _. 
11. He can show us a new card t_ _ _ _ because he’s a magician. 
12. She became a film star when she was five. She’s t_ _ _ _ _ _ _. 
13. Thailand has many white s_ _ _ _ beaches in the South. 
14. If I’m very pleased, I’ll give my mother a h_ _. 
15. The western boxers use only f_ _ _s  of fighting. 
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แบบฝกหัดการเติมตัวอักษรที่หายไปในคํา 
 
Instruction   :   Fill in the missing letters. 
 
1. China has the largest p_ p_ _ a _ i _ _ in the world. 
2. There are many things and food in the s_ p_ _ m_ _ k_ t. 
3. He’s s_ a_ _ his car. 
4. My friend’s mother will g_ u _ b_ _ if she be home very late. 
5. I want to sleep when I g_ d_ y. 
6. You’re too g_ ee_ _. You get nothing. 
7. A m_ n_ _ ar_ u_ _ t of Thailand is baht. 
8. Thailand’s c_ i_ _ t_ is warm and humid. 
9. I’m going to m_ _ d a bike on Sunday. 
10. Please give me a s_ u_ _ p_ _ in the kitchen. 
11. The l_ c_ _ i_ _ of Thailand is in the Southeast Asia. 
12. He’s not _ i_ enough to run Marathon race.   
13. The director liked the film star so he offered him a c_ n_r_ _ t  his film. 
14. If you want to wrap up a parcel, you need a s_ i_ _ y t_ p _. 
15. We train volleyball for 3 hours so we’re very t_ r_ _.     
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เฉลยแบบฝกหัด 
 
แผนการสอนที่ 1       แบบฝกหัดการจําคําศัพทดวยสายตา 
 1.   comedian  2.   mechanic  3.   pharmacist 
 4.   author  5.   engineer  6.   composer 
 
แผนการสอนที่ 2       แบบฝกหัดเติมคําศพัทในชองวางใหตรงกับภาพ 
 1.   author  2.   spy film  3.   science fiction      
 4.   composer  5.   mystery  6.   mechanic 
 7.   pharmacist  8.   comedian  9.    horror 
            10.   romantic             11.   engineer             12.   western 
 
แผนการสอนที่ 3       แบบฝกหัดเติมคําลงในชองวางโดยใชอักษรแนะ 
 1.   railway station 2.   town hall  3.   composer 
 4.   supermarket  5.   palace  6.   church 
 7.   western  8.   pharmacist  9.   engineer 10.   mechanic 
 
แผนการสอนที่ 4       แบบฝกหัดจับคูกับปายภาพ 
 a.   head    b.  neck c.   shoulder    d.   trunk 
 e.   hip    f.   thigh g.   knee      h.  calf 
 i.   heel    j.   ankle k.   sole      l.   fist 
 
แผนการสอนที่ 5       แบบฝกหัดเติมคําในชองวางโดยใหอักษรเปนตัวแนะ 
 1.   romantic  2.   scratch  3.   church 
 4.   raise   5.   railway  6.   supermarket 
 7.   attack  8.   engineer  9.   punch 
            10.   mechanic                  11.   fist                           12.   horror 
            13.   sole                           14.   palace                      15.   pharmacist     
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แผนการสอนที่ 6       แบบฝกหัดเติมตัวอักษรท่ีหายไปในคํา 
 1.   babysit  2.   hiccup  3.   mend 
 4.   stare   5.   patch  6.   invented 
 7.   share  8.   punch , scratch 9.   heel , sole , ankle 
            10.   fists              11.   railway             12.   town hall 
 
แผนการสอนที่ 7       แบบฝกหัดหาคําท่ีมีความหมายตางไปจากกลุม 
 1.   composer  2.   church  3.   homeless 
 4.   horror  5.   string  6.   raise 
 7.   chef   8.   invent  9.   hiccup 
 10. thigh  11. pretend  12. mystery 
 13. needle  14. mend  15. lonely 
 
แผนการสอนที่ 8       แบบฝกหัดหาคําท่ีมีความหมายกลุมเดียวกัน 
 1.   b. comedian  2.   a. horror  3.   b. sole 
 4.   d. sick  5.   c. mend  6.   a. greedy 
 7.   d. station  8.   c. attack  9.   a. composer 
 10. d. sticky tape  11. b. babysit  12. d. needle 
 
แผนการสอนที่ 9       แบบฝกหัดหาคําท่ีมีความสัมพันธกัน 
 1.   train  2.   pharmacist  3.   plank 4.   western 
 5.   pleased 6.   scratch  7.   palace 8.   composer 
 9.   share 10. saucepan  11. punch 12. raise 
 13. fit  14. tired   15. horror 16. giddy 
 17. romantic 18. weak  19. string 20. greedy 
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แผนการสอนที่ 10      แบบฝกหัดเติมคําศพัทท่ีมีความหมายตามที่กําหนดให 
 1.   pharmacist  2.   western  3.   palace 
 4.   needle  5.   tropical  6.   weak 
 7.   pleased  8.   giddy  9.   babysit 
 10. tough  11. plank  12. alive 
 13. supermarket  14. tired   15. ill 
 
แผนการสอนที่ 11      แบบฝกหัดการเติมคําศัพทท่ีมีความหมายตามที่กําหนดโดยใชตัวอักษรแนะ 

 1.   greedy  2.   town hall  3.   engineer 
 4.   weak  5.   raise   6.   science fiction 
 7.   hiccup  8.   slam   9.   proud 
 10. tired   11.  trick  12. talented 
 13. sandy  14.  hug   15. fists 
 
แผนการสอนที่ 12      แบบฝกหัดการเติมตัวอักษรท่ีหายไปในคํา 
 1.   population  2.   supermarket  3.   smash 
 4.   grumble  5.   giddy  6.   greedy 
 7.   monetary unit 8.   climate  9.   mend 
 10. saucepan  11. location  12.  fit 
 13. contract  14. sticky tape  15.  Tired 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


