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ภาคผนวก

ภาคผนวก  ก

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ

(1) ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแผนการสอนโดยใช้เกมกระกอบการสอน 

      1) นายเทียน เขียวภักดี
หัวหน้าฝ่ายวัดผลและประเมินผล  หน่วยศึกษานิเทศก์






สำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดชัยนาท


      2) นางสาวสุริยา จันทร์เนียม
อาจารย์ 2 โรงเรียนคุรุประชาสรรค์  อำเภอสรรคบุรี






จังหวัดชัยนาท ครูต้นแบบ ปี 2544 วิชาภาษาอังกฤษ






ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ


      3) นางนงลักษณ์ ยศสมบัติ
อาจารย์ 2 โรงเรียนวัดสิงห์  อำเภอวัดสิงห์






จังหวัดชัยนาท สังกัดกรมสามัญศึกษา

(2) ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้

คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

      1) นายเทียน เขียวภักดี
หัวหน้าฝ่ายวัดผลและประเมินผล  หน่วยศึกษานิเทศก์






สำนักงานการประถมศึกษาจังหวัดชัยนาท


      2) นางสาวสุริยา จันทร์เนียม
อาจารย์ 2 โรงเรียนคุรุประชาสรรค์  อำเภอสรรคบุรี






จังหวัดชัยนาท ครูต้นแบบ ปี 2544 วิชาภาษาอังกฤษ






ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ


      3) นางนงลักษณ์ ยศสมบัติ
อาจารย์ 2 โรงเรียนวัดสิงห์  อำเภอวัดสิงห์






จังหวัดชัยนาท สังกัดกรมสามัญศึกษา

ภาคผนวก  ข

เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล

1. แบบประเมินแผนการสอนสำหรับผู้เชี่ยวชาญ

2. แบบประเมินความเหมาะสมแผนการสอนของผู้เชี่ยวชาญ

3. ตารางแสดงความสอดคล้องของแบบทดสอบ จำนวน 65 ข้อ

4. ตารางแสดงความสอดคล้องของแบบทดสอบ จำนวน 40 ข้อ

แบบประเมินแผนการสอน

แบบประเมินแผนการสอนนี้ใช้สำหรับประเมินความเหมาะสมของแผนการสอนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ประกอบด้วยรายละเอียดในการประเมิน ดังต่อไปนี้

ตอนที่ 1
หลักการในการเขียนแผนการสอนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบ


ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบ เป็นการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนมีความสามารถในการสะกดคำศัพท์ บอกความหมาย และ

ใช้คำในประโยคได้ถูกต้อง จัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกทักษะเกี่ยวกับคำศัพท์ โดยเล่นเกมเป็นแบบฝึกหัดในตอนท้ายชั่วโมง โดยมีขั้นตอนการสอน 4 ขั้น ดังนี้


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) เป็นขั้นตอนที่กระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้คำศัพท์ โดยการทบทวนคำศัพท์ที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้ว มีโอกาสได้ฝึกซ้ำๆ เกิดความสามารถในการจำ รู้ความหมายของคำศัพท์ และทำให้ผู้เรียนนำความรู้เดิมมาสัมพันธ์ และเกี่ยวข้องกับความหมายของคำศัพท์ใหม่


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) เป็นขั้นตอนที่เสนอคำศัพท์ใหม่โดยให้ผู้เรียนได้ออกเสียง สะกดคำศัพท์ บอกความหมาย และใช้คำศัพท์ในรูปประโยคได้ถูกต้อง โดยใช้สื่อ อุปกรณ์และเทคนิคต่างๆ มาประกอบในการสอน เช่น รูปภาพ ของจริง ของจำลอง หรือ การแสดงท่าทาง เป็นต้น


ขั้นฝึก ( Practice ) เป็นขั้นตอนที่จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝน และปฏิบัติจากการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ ด้วยวิธีการในลักษณะต่างๆ เช่น สนทนาโต้ตอบกัน สัมภาษณ์ บันทึก รายงาน

ถาม – ตอบ ในรูปของประโยค อาจจะเป็นรายบุคคล จับคู่ กลุ่มย่อย หรือ กลุ่มใหญ่


ขั้นนำไปใช้ ( Production ) เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนได้รู้จักคิด สร้างสรรค์  และนำความรู้ ความเข้าใจ ในความหมายของคำศัพท์ไปใช้ในการสื่อสารได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆ ที่อยู่ใกล้ตัว หรือในสังคม เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะทางด้านภาษาทั้ง 4 ด้าน การปฏิสัมพันธ์ และสุดท้ายของขั้นตอนนี้ คือใช้เกมเป็นแบบฝึกทักษะเพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถของตนเอง การตัดสินใจ ตลอดจนได้มีการประเมินผลความสำเร็จของตนเอง หรือของกลุ่มได้

ตอนที่ 2
 การจัดทำแผนการสอน


ผู้วิจัยได้จัดทำแผนการสอน 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ขั้นนำเสนอเนื้อหา ขั้น

  ฝึก และขั้นนำไปใช้ โดยผู้วิจัยได้นำเนื้อหา คือ กลุ่มคำศัพท์ภาษาอังกฤษจากหนังสือ Discoveries 


( อ 013 – อ 014 ) ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นแบบเรียนตามหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนต้น พุทธศักราช 2539 และได้นำมาคัดเลือก และจัดกลุ่มคำศัพท์ เพื่อใช้ในการทดลองตามขั้นตอนของการวิจัย กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยได้ศึกษา ตามแนวการเรียนรู้ และการสอนคำศัพท์ของ ดวงเดือน แสงชัย ( 2539 : 119 – 120 ) วิสาข์ จัติวัตร์ ( 2541 : 74 – 104 ) และ สมยศ เม่นแย้ม 

( ม.ป.ป. : 47 ) และการเขียนแผนการสอน ตามแนวการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษของ ละเอียด จุฑานันท์ ( 2539 ) ให้สอดคล้องกับขั้นตอนการสอนคำศัพท์


แบบประเมินแผนการสอนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษารายละเอียดหัวข้อในการจัดทำแบบประเมินจากงานวิจัยของ บัญญัติ ชำนาญกิจ ( 2534 : 295 – 296 ) สมลักษณ์ สุเมธ ( 2539 : 277 – 278 ) และข้อแนะนำจากอาจารย์ ดร. บัญญัติ ชำนาญกิจ อาจารย์ที่ปรึกษา โดยผู้วิจัยได้จัดทำรายละเอียดหัวข้อประเมินเป็น 2 ตอน ได้แก่ องค์ประกอบทั่วไปของแผนการสอน และองค์ประกอบเฉพาะของการใช้เกมเป็นแบบฝึกหัด ซึ่งเป็นแบบประเมินด้วยการใช้มาตราส่วนประมาณค่า โดยกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนเป็นแบบจัดอันดับคุณภาพ แบ่งเป็น 5 ระดับ แต่ละระดับมีความหมาย ดังนี้



5
หมายถึง

เหมาะสมมากที่สุด



4
หมายถึง

เหมาะสมมาก



3
หมายถึง

เหมาะสมปานกลาง



2
หมายถึง

เหมาะสมน้อย



1
หมายถึง

เหมาะสมน้อยที่สุด


ขอให้ท่านพิจารณาแผนการสอนที่ผู้วิจัยเขียนขึ้น แล้วทำเครื่องหมาย
   (  ลงในช่องว่างให้ตรงกับความคิดเห็นของท่าน และโปรดให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้วิจัย โดยเขียนลงในช่องว่างที่เว้นไว้ท้ายแบบประเมิน เพื่อเป็นประโยชน์แก่ผู้วิจัยในการปรับปรุงแผนการสอนให้มีคุณภาพมากยิ่งขึ้น

   



ขอขอบพระคุณในความกรุณาของท่าน

ยุพิน จันทร์ศรี

นักศึกษาปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน 

        สถาบันราชภัฏนครสวรรค์

แบบประเมินแผนการสอน

ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ได้รับการฝึกด้วยแบบฝึกหัดที่มีเกมประกอบ

วันที่ ……….. เดือน ……………………. พ.ศ……………


แผนการสอนที่ …….


		 ข้อ                                          รายการประเมิน

		อันดับคุณภาพ



		

		5

		4

		3

		2

		1



		1

		ตอนที่ 1  องค์ประกอบทั่วไป

จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

		

		

		

		

		



		2

		เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

		

		

		

		

		



		3

		เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

		

		

		

		

		



		4

		กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

		

		

		

		

		



		5




		กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

ขั้นตอนการสอน

		

		

		

		

		



		6




		กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

ผู้เรียน

		

		

		

		

		



		7

		กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

		

		

		

		

		



		8

		จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

		

		

		

		

		



		9

		ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

		

		

		

		

		



		10

		แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

		

		

		

		

		



		11

		ตอนที่ 2  องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และ

จุดประสงค์การเรียนรู้ในแผนการสอน

		

		

		

		

		



		12

		จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม

		

		

		

		

		



		13

		ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

		

		

		

		

		



		14

		กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

		

		

		

		

		



		15

		วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

		

		

		

		

		



		16

		เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน

		

		

		

		

		





ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดทำแผนการสอน

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


………………………………………………………………………………………………………


ลงชื่อ …………………………ผู้ประเมิน

        





                 (                                           )


ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  1

		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3

		 

[image: image1.wmf]x




		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่ 2


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่ 3

		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  4

		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  5


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  6


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  7


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  8


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  9


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  10


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงคะแนนของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินความเหมาะสมแผนการสอนที่  12


		รายการประเมิน

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		  รวมคะแนน



		

		คนที่ 1

		 คนที่ 2

		คนที่ 3
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		S.D.



		ตอนที่ 1 องค์ประกอบทั่วไป

   1. จัดทำแผนการสอนสอดคล้อง และเหมาะสมกับวิธีสอนที่กำหนด

   2. เขียนสาระสำคัญได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   3. เขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ได้ถูกต้อง ชัดเจน และเหมาะสม

   4. กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื้อหา และเวลาสอดคล้องกัน

   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์ และ

       ขั้นตอนการสอน

   6. กำหนดสื่อการสอนสอดคล้องกับเนื้อหา กิจกรรมกับระดับชั้นของ

       ผู้เรียน

   7. กำหนดวิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

   8. จัดลำดับขั้นตอนในแผนการสอนได้ถูกต้องเหมาะสม

   9. ใช้ภาษาถูกต้อง อ่านง่าย และสื่อความหมายชัดเจน

 10. แผนการสอนมีความเป็นไปได้สูงในการนำไปใช้เพื่อเพิ่มทักษะ

       ความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ตอนที่ 2 องค์ประกอบเฉพาะการใช้เกมประกอบการสอน

 11. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนเหมาะสมกับเนื้อหา และจุดประสงค์  

       การเรียนรู้ในแผนการสอน

 12. จัดลำดับขั้นตอนของการเล่นเกมได้ชัดเจน และเหมาะสม   

 13. ประเภทของเกมเหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน

 14. กำหนดเวลา และจำนวนผู้เล่นในการเล่นเกมเหมาะสม

 15. วิธีวัดและประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์ในการเล่นเกม

 16. เกมที่นำมาใช้ประกอบการสอนช่วยพัฒนาความสามารถในการเรียน

       รู้คำศัพท์แก่ผู้เรียน
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ตาราง แสดงผลการพิจารณาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินผลความสอดคล้องของ

           แบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรู้คำศัพท์กับจุดประสงค์การเรียนรู้

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC

		

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC



		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		

		

		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		



		1


2


3


4


5


6


7


8


9


10


11


12


13


14


15


16


17


18


19


20


21


22


23


24


25


26


27


28


29
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31


32
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		0


0


1


1


1


0


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


0


1


0


1


1


1


1


0


0


0


1


1


0


-1


1


1

		0
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1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1

		1


1


1


1


1


0


1


1


1


1
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0


1


0


0


1


1


1


1


1


1


1


1


1


1


0


1


1


1


1


1


1
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1


1


1
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1


1
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1


1
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		34


35


36


37


38


39


40


41


42


43


44


45


46


47


48


49


50


51


52


53


54


55


56


57


58


59


60


61


62
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ตาราง แสดงผลการพิจารณาความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญในการประเมินผลความสอดคล้องของ

           แบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรู้คำศัพท์กับจุดประสงค์การเรียนรู้

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC

		

		ข้อที่

		คะแนนของผู้เชี่ยวชาญ

		ค่า IOC



		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		

		

		

		คนที่ 1

		คนที่ 2

		คนที่ 3

		



		1


2


3


4


5


6


7


8


9
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16
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ภาคผนวก  ค

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

1. แบบทดสอบความรู้ความหมายคำศัพท์

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

2.1 ตารางแสดงค่าความเที่ยงของแบบทดสอบ

2.2 ตารางแสดงค่าความยากง่าย และค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบ

แบบทดสอบความรู้ความหมายคำศัพท์

คำชี้แจง

ให้นักเรียนเขียนบอกความหมายของคำศัพท์ต่อไปนี้เป็น ภาษาไทย ถ้าคำไหน

ไม่ทราบความหมายให้ข้ามไปพิจารณาคำใหม่

		cold  =

		cough  =

		headache  =



		sore throat  =

		stomachache  =

		temperature  =



		actress  =

		author  =

		comedian  =



		composer  =

		dancer  =

		painter  =



		sculptor  =

		writer  =

		detective  =



		mechanic  =

		pharmacist  =

		engineer  =



		adventure  =

		comedy  =

		horror  =



		mystery  =

		romantic  =

		science fiction  =



		western  =

		spy film  =

		cowboy  =



		car park  =

		church  =

		football stadium  =



		hotel  =

		library  =

		palace  =



		railway station  =

		police station  =

		sport centre  =



		square  =

		supermarket  =

		town hall  =



		brother-in-law  =

		sister-in-law  =

		son-in-law  =



		daughter-in-law  =

		husband  =

		wife  =



		grandchild  =

		grandson  =

		granddaughter  =



		grandparents  =

		niece  =

		nephew  =



		trunk  =

		elbow  =

		fist  =



		nail  =

		shoulder  =

		sole  =



		thigh  =

		ankle  =

		heel  =



		button  =

		cotton  =

		needle  =



		string  =

		saucepan  =

		sticky tape  =



		plank  =

		raft  =

		match  =





		punch  =

		attack  =

		pretend  =



		block  =

		raise  =

		mend  =



		patch  =

		argue  =

		babysit  =



		hiccup  =

		stare  =

		explain  =



		invent  =

		scratch  =

		share  =



		retire  =

		upset  =

		hold  =



		hurt  =

		lose  =

		smash  =



		hug  =

		slam  =

		grumble  =



		ill  =

		strong  =

		clever  =



		rich  =

		poor  =

		proud  =



		hard  =

		soft  =

		rough  =



		tough  =

		giddy  =

		greedy  =



		dumb  =

		blind  =

		deaf  =



		tired  =

		pleased  =

		weak  =



		fit  =

		lonely  =

		asleep  =



		alive  =

		rainy  =  

		sandy  = 



		tropical  =

		talented  =

		trick  =



		population  =

		capital  =

		language  =



		location  =

		size  =

		religion  =



		climate  =

		geographical  =

		communication  =



		monetary unit  =

		measure  =

		large city  =





กลุ่มคำศัพท์และชุดคำศัพท์

		ชุดที่

		ประเภทคำศัพท์

		คำศัพท์



		1

		 Occupations 

		author   comedian   composer   mechanic   pharmacist  engineer



		2

		Types of  film 

		horror   mystery   romantic   spy film   western


science fiction     



		3

		Places

		church   palace   town hall   railway station  supermarket



		4

		Parts of the body

		elbow   fist   sole   thigh   ankle   heel



		5

		Verbs about fighting

		punch   scratch   raise   attack   pretend   invent



		6

		Verbs

		patch   mend   share   hiccup   stare   babysit



		7

		Nouns about things

		button   cotton   needle   plank   raft   string   saucepan   sticky tape



		8

		Adjectives

		ill   fit   weak   hard   tired   greedy



		9

		Adjectives

		tough   rough   giddy   pleased   proud



		10

		Nouns

		alive   contract   talented   trick



		11

		Verbs

		hug  upset   slam   smash   grumble   explain   argue



		12

		Vocabulary about country

		population   location   climate   tropical   measure   communication   monetary unit   sandy





แบบทดสอบวัดความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2      จำนวน  40  ข้อ
  40  คะแนน
เวลา  50  นาที

Direction  :  Choose the correct answer by mark “ X ” on a, b, c or d on the answer sheet.


1.




a.   bottom

c.   button







b.   bottle

d.   butter


2.




a.   elbow

c.   lobby







b.   below

d.   bowling


3.




a.   anchor

c.   angle







b.   angel

d.   ankle


4.




a.   horror

c.   hunter







b.   honey

d.   horsy


5.




a.   male


c.   medal







b.   mash

d.   mend


6.




a.   measure

c.   monastery







b.   memory

d.   monetary 


7.




a.   ill


c.   inch







b.   icily


d.   imbed


8.  




a.   plank

c.    pancake







b.   panther

d.   saucepan


9.




a.   fit


c.   fist







b.   fix


d.   first


10.




a.   raft


c.   rate







b.   rare

    
d.   rave


11.   A ______ is a person who uses or repairs machinery.


a.   mechanic


c.   composer


b.   engineer


d.   pharmacist


12.   Someone who entertains people by making them laugh and happy. That is a _______.


a.   comedian


c.   composer


b.   mechanic


d.   author


13.   A type of _______ film which is about a love story.


a.   spy



c.   western


b.   mystery


d.   romantic


14.   A _______ film is about imaginary future development with space travel.


a.   spy



c.   mystery


b.   western


d.   science fiction


15.   Somchai  goes to the railway station  because he wants to travel ________.


a.   by car


c.   by plane


b.   by train


d.   by ship


16.   He’s smashed his car so ________.


a.   it can’t run


c.   he’s pleased


b.   it runs faster


d.   he’s talented


17.   Thailand’s monetary unit is _______.


a.   mile



c.   pound


b.   baht



d.   metre


18.   It’s hot all the year because we have a _______ climate.


a.   sandy


c.   talented


b.   tropical


d.   communicative


19.   A means of passing from one place to another is __________.   


a.   comparison


c.   competence


b.   composition


d.   commuication


20.   A place where is the king and the queen live is a _______.


a.   church


c.   town hall


b.   palace


d.   supermarket


21.   A place where is a big self-service shop that sells food and other goods. It’s a ________.


a.   palace


c.   supermarket


b.   town hall


d.   railway station


22.   A type of film which is a great fear film, such as people turning into animals.


a.   horror


c.   western


b.   mystery


d.   romantic


23.   You need a needle, button, cotton if you want _______.


a.   to make a fire

c.   to wrap up a parcel


b.   to write a letter

d.   to repair a shirt


24.   My grandfather’s too weak _______.


a.   to sleep in bed

c.   to speak with me


b.   to climb the stairs

d.   to watch television


25.   My mother will grumble me if ________.


a.   I pass the exam

c.   I don’t feel well


b.   I finish washing – up

d.   I don’t do homework


26.   The director of  Province works at the ________.


a.   church


c.   town hall


b.   palace


d.   supermarket


27.   Suda and her friend like shopping so they go to the ________.


a.   railway station

c.   town hall


b.   supermarket


d.   palace


28.   The most western boxing only uses ______ to fight differently from Chinese boxing.


a.   nails



c.   fists


b.   soles


d.   thighs


29.   The students _______ their hands when they don’t understand.


a.   punch


c.   mend


b.   raise



d.   pretend


30.   The students don’t understand the lessons so the teacher _______ again.


a.   babysits


c.   stares


b.   explains


d.   shares


31.   You’re too _______ to lift a big box.


a.   rough


c.   weak


b.   giddy


d.   greedy


32.   Thailand is famous for _______ beaches and beautiful islands.


a.   alive



c.   talented


b.   rough


d.   sandy


33.   My friend can _______ the longest without blinking.


a.   stare



c.   grumble


b.   explain


d.   scratch


34.   I have to _______ for my brother when my parents go out.


a.   grumble


c.   attack


b.   smash


d.   babysit


35.   Noi wants a piece of cake that is bigger than others. She is _______.


a.   fit



c.   greedy


b.   giddy


d.   tired


36.   The sea was _______ so I was sick when I went on the trip by ferry.


a.   rough


c.   tired


b.   weak


d.   talented


37.   The parents don’t love their children because they’re _______.


a.   ill



c.   alive


b.   trick



d.   tough


38.   I’m going to ______ my jeans this evening because I’m going to wear to my friend’s 


birthday tonight.




a.   smash


c.   raise




b.   punch


d.   patch


39.   He wants everyone to learn how to block a _______ in learning judo.


a.   hug



c.   punch


b.   trick



d.   contract


40.   I was happy so I gave my mother a _______ yesterday.


a.   hug



c.   trick


b.   fist



d.   contract


เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ



1.    C



21.   C

2. A



22.   A


3. D



23.   D


4. A



24.   B


5. D



25.   D


6. D



26.   C


7. A



27.   B


8. D



28.   C


9. C



29.   B


10. A



30.   B


11. A



31.   C


12. A



32.   D


13. D



33.   A


14. D



34.   D


15. B



35.   C


16. A



36.   A


17. B



37.   D


18. B



38.   D


19. D



39.   C


20. B



40.   A


ภาคผนวก  ง

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

1. ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์หลังเรียน

ระหว่างกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม

2. ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ก่อนเรียน และ

หลังเรียน 2 สัปดาห์ของกลุ่มทดลอง

3. ตารางแสดงคะแนนความสามารถในการเรียนรู้คำศัพท์ก่อนเรียน และ

หลังเรียน 2 สัปดาห์ของกลุ่มควบคุม
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ค่า F ที่คำนวณได้น้อยกว่าค่า F ที่เปิดจากตารางที่ระดับนัยสำคัญ .05  df1 = 29, df2 = 29


ค่าจากตาราง F มีค่า เท่ากับ 1.84 
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จากการเปิดตาราง  t ( 29, .05 )  =  1.699     ค่า t ที่คำนวณได้มีค่ามากกว่า ค่า t  ที่เปิดจากตาราง แสดงว่า

นักเรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนตามปกติ มีความคงทนในการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

ภาคผนวก  จ

        1.  แผนการสอน

2. แบบฝึกหัด

แผนการสอนที่ 1


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพ





เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพของบุคคลต่างๆ ในสังคม เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันทำให้สื่อความหมายได้ถูกต้อง และนำไปใช้ประโยชน์ในการสื่อสารได้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง


      
นักเรียนสามารถเข้าใจคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง



1.    ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์จากประโยคคำถามได้ถูกต้อง

4.    อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์
:
author

comedian
composer





mechanic
pharmacist
engineer



โครงสร้างทางไวยากรณ์   :




1. รูปประโยคคำถาม   
Who is she / he ?  or  What work does she / he do ?




2. คำถาม – คำตอบ จากรูปประโยค  Yes – No question




    Is she / he ………… ?   Yes,……or No,..……


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm – up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพของบุคคลต่างๆ ที่เคยเรียนมาแล้ว โดยยกตัวอย่าง และชี้ที่ตัวครูประกอบ


       T   :   What work do I do ?



       S   :   Teacher



       T   :   Yes, that’s right. I’m a teacher and teach you English now.


2.  ครูแสดงบัตรภาพ หรือแสดงท่าทางประกอบของอาชีพอื่นๆ โดยใช้รูปประโยคคำถาม หรือ ประโยค Yes – No question  เช่น



T  :  What work does she / he do ?   or   Who is she / he ?




S  :   She / He is …………………



or          T  :  Is she / he a ………. ?




S  :  Yes, ……..   or  No, …………..



ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


3. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

3.1 ครูแสดงบัตรภาพและพูดในรูปของประโยค โดยใช้สรรพนามแทนบุคคลใน

ภาพ  เช่น  He / She is a comedian. 



    
3.2 ครูออกเสียงที่คำว่า  “ comedian ” พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ ให้นักเรียนฟัง 2 – 3 ครั้ง 


    
3.3 ครูให้นักเรียนออกเสียงตามและสะกดคำศัพท์พร้อมกัน


    
3.4 ครูให้ความหมายของคำศัพท์ ในรูปของประโยค เช่น

       
          
     A comedian is a person who speaks and shows joke.


  
                  An author is a person who writes a book, play or poem.


                  A composer is a person who writes, constructs or produces about musical work.


                 A mechanic is a person who uses or repairs machinery.


                 A pharmacist is a person who is trained in pharmacy and is legally entitled to sell drugs and poisons.


                An engineer is an expert who designs and builds or controls of machinery or of structures such as roads, bridges and buildings.



3.5 ครูแสดงท่าทางประกอบ และอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยค แล้วให้นักเรียนเดาว่าตรงกับอาชีพใด

ขั้นฝึก ( Practice )


4. ครูสุ่มเลือกบัตรภาพแสดงให้นักเรียนดู และซักถามความหมายคำศัพท์โดยใช้รูปประโยคคำถาม หรือ ประโยค Yes – No question และให้นักเรียนช่วยกันสะกดคำนั้นพร้อมกัน หรือถามเป็นรายบุคคล

5. ให้นักเรียนที่เป็นอาสาสมัครออกมาแสดงท่าทางประกอบของอาชีพที่ตนเป็น พร้อมถามเพื่อนว่า



S1  :  What work do I do ?




S2  :   Mechanic.




S1  :   No.




S3  :   Engineer




S1  :   Yes.



ขั้นนำไปใช้ ( Production )




6. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3 – 5 คน และให้แต่ละกลุ่มจับฉลากคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพ กลุ่มละ 1 อาชีพ และให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันให้ความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยค และนำคำศัพท์นั้นแต่งประโยคบอกเล่า กลุ่มละ 1 ประโยค

7. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอประโยคของกลุ่มตนเองโดยเขียนบนกระดานและอ่านประโยค


8. ครูตรวจสอบความถูกต้องของการเขียนคำศัพท์ รูปของประโยค และการออกเสียง

 
9. นักเรียนเล่นเกม “ จัดตัวอักษรให้เข้าที่ ”  ( Scrambled Words ) 


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพ

2. บัตรคำ

3. ของจริง ( ตัวครู )


4. ฉลากคำศัพท์เกี่ยวกับอาชีพต่างๆ

5. เกมจัดตัวอักษรให้เข้าที่ ( Scrambled Words )


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· งานในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ

…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………


………………………………………………………………………………………………………


เกม “ จัดตัวอักษรให้เข้าที่ ”

Scrambled Words


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกการสะกดคำศัพท์โดยการจัดตัวอักษรให้เข้าที่เป็นคำที่ถูกต้อง

กลุ่ม

กลุ่มย่อย  2 – 3  คน

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. เอกสารอัดสำเนาคำศัพท์ที่เป็น scrambled  words  จัดตามจำนวนผู้เล่น



2. นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

กระดาษ
   ปากเปล่า

วิธีเล่น




1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้ว่า เกี่ยวกับอาชีพต่างๆ

   ของบุคคล และกติกาการเล่น

2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 2 – 3  คน



3. แจกเอกสาร  scrambled  words  ให้ผู้เล่นทุกคนในกลุ่ม



4. สมาชิกในกลุ่มช่วยกันจัดลำดับตัวอักษรใหม่ให้เป็นกลุ่มคำศัพท์ที่สมบูรณ์โดย

    เขียนตัวอักษรเหมือนตัวอย่างในเอกสารที่แจกให้ กำหนดเวลาให้ 15 นาที

5. เมื่อหมดเวลา สมาชิกในแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอด้วยการอ่านออก

    เสียงและสะกดคำศัพท์ ถ้าเรียงกลุ่มคำศัพท์ถูกต้องได้ 1 คะแนน ออกเสียงถูก

    ต้องได้ 1 คะแนน และบอกความหมายถูกต้องได้อีก 1 คะแนน

6. ครูสรุปคะแนนของแต่ละกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุด และทันตามเวลาที่

    กำหนดเป็นผู้ชนะ

7. ครูเฉลยกลุ่มคำศัพท์ในเอกสาร scrambled words


8. ครูและนักเรียนทุกคนช่วยกันสะกดคำ ออกเสียง และบอกความหมายของคำ

    ศัพท์ทั้งหมดในเอกสารพร้อมกัน ( ถ้ามีเวลาเหลือพอ )


ตัวอย่าง



1. 
CMSOPEOR
-
composer




2.
ECHTARE
-
teacher




3.
CHACINEM
-
mechanic




4.
EGIEERNN
-
engineer







etc.


เกมจัดตัวอักษรให้เข้าที่  ( Scrambled  Words )


คำชี้แจง

ให้นักเรียนช่วยกันจัดลำดับตัวอักษรใหม่เป็นกลุ่มคำศัพท์ที่สมบูรณ์โดยเขียนตัว

อักษรที่จัดลำดับนั้นเหมือนตัวอย่าง ( ใช้เวลา 15 นาที  )




ตัวอย่าง





AMREFR

farmer


1.

CMSOPEOR

……………………………………


2.

ECHTARE

……………………………………

3.

CHACINEM

……………………………………


4.

EGIEERNN

……………………………………


5.

LINACEOPAM

……………………………………


6.

MDEINACO

……………………………………


7.

CSITAARMHP

……………………………………


8.

TORHAU

……………………………………


9.

DERSILO

……………………………………


10.

PTENRERAC

……………………………………


11.

TROODC

……………………………………


12.

RUESN


……………………………………


13.

RDIERV

……………………………………


14.

LOTPI


……………………………………


15.

ANRECD

……………………………………


ใบเฉลย

เกมจัดตัวอักษรให้เข้าที่ ( Scrambled Words )



ตัวอย่าง




AMREFR

farmer

1. CMSOPEOR

composer

2. ECHTARE

teacher

3.
CHACINEM

mechanic


4.
EGIEERNN

engineer

5.
LINACEOPAM

policeman

6.
MDEINACO

comedian

7.
CSITAARMHP

pharmacist


8.
TORHAU

author

9.
DERSILO

soldier

10.
PTENRERAC

carpenter


11.
TROODC

doctor

12.
RUESN


nurse

13.
RDIERV

driver

14.
LOTPI


pilot

15.
ANRECD

dancer

แผนการสอนที่ 2

เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับประเภทภาพยนตร์




เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ได้มากจะช่วยส่งเสริม และพัฒนาทักษะต่อการเรียนภาษา สามารถ

สื่อความในชีวิตประจำวัน และนำไปใช้ประโยชน์ในการสื่อสารได้ดียิ่งขึ้น

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายคำศัพท์ประเภทของภาพยนตร์ และนำคำศัพท์ไปใช้ในประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับประเภทของภาพยนตร์ได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับประเภทของภาพยนตร์ได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์จากประโยคคำถามได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์   :   horror
mystery

romantic
spy  film




     
science  fiction

western  ( cowboy  film )



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :




ประโยคคำถาม         -    What is the name of the film ?


      -    What sort of film is it ?


      -    What do you think about it ?

กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์ที่เรียนมาแล้วจากรูปภาพ แล้วให้นักเรียนยกตัวอย่างประโยคที่ใช้

คำศัพท์นั้น คำละ 1 – 2 ประโยค


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำเพื่ออธิบายภาพยนตร์ประเภทต่างๆ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงรูปภาพของภาพยนตร์ และพูดประโยคว่า 

Titanic is a romantic film.


2.2 ครูออกเสียงที่คำว่า “ romantic ” พร้อมแสดงบัตรคำประกอบให้นักเรียนฟัง 

2-3 ครั้ง 

2.3 ครูให้นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น

romantic film = A type of film is about  a story of love


horror film    = A type of film is great fear, frightening, exciting or dismay


mystery   = a secret / something that can’t be explained or understood


spy film   = A type of film which someone works secretly to find out things 


about country, person etc. 




       science fiction = stories about imaginary scientific discoveries or space travel and life on the planets




       western ( cowboy film ) =  story about cowboys or American Indians in western North America




  2.5 ครูตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์กับนักเรียนโดยอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยคแล้วให้นักเรียนเดาว่าตรงกับรูปภาพใดหรือคำศัพท์ใด

ขั้นฝึก ( Practice )



3. ครูให้นักเรียนฝึกถาม-ตอบความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับภาพยนตร์โดยแสดงรูปภาพ

ประกอบรูปประโยคคำถาม


T   :   What is the name of the film ?



S   :   Titanic 



T   :   What sort of film is it ?



S   :   Romantic.


ขั้นนำไปใช้ ( Production )


4. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย 3 – 5 คน ให้แต่ละกลุ่มเลือกรูปภาพของภาพยนตร์

( ครูเตรียมมาหลายๆ ภาพ ) กลุ่มละ 1 ภาพ


5. ให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกันกรอกข้อมูลลงในตารางที่กำหนดให้ ( ใบงานที่ 1 ) และติดรูปภาพไว้ในใบงาน

ตารางที่กำหนดให้ เช่น



		

		You  and  your  friends



		The name of the film   :

		ผีหัวขาด



		What sort of film is it ?

		horror



		What do you and your friends think about it ?

		very funny and exciting





6. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอจากใบงานของกลุ่มตนเอง โดยแสดงรูปภาพ และรายงาน

เช่น 
ผีหัวขาด is a  horror film. And we think that it is very funny and exciting.


7. ให้นักเรียนจับคู่สัมภาษณ์กันเกี่ยวกับภาพยนตร์  เช่น



S1   :   What film / TV programme did you see last weekend ?




S2   :   ………………………….




S1   :   What sort of  film / TV programme was it ?




S2   :   ………………………….




S1   :   What did you think about it ?




S2   :   ……………………………..



8. นักเรียนเล่นเกม “ ซ่อนคำศัพท์ ” ( Hidden Words )


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพของภาพยนตร์ ( หลาย ๆ ภาพ )


2. บัตรคำ

3. ตารางกรอกข้อมูล ( ใบงานที่ 1 )


4. เกมซ่อนคำศัพท์ ( Hidden Words ) 


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การรายงาน

2. การตรวจผลงาน

· ข้อมูลที่กรอกในตาราง

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม  “ ซ่อนคำศัพท์  ”


Hidden  Words


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการหาคำศัพท์ที่อยู่ในตาราง

กลุ่ม

รายบุคคล 
กลุ่มย่อย

เวลา

10 – 15  นาที

อุปกรณ์

นาฬิกาจับเวลา
ตารางตัวอักษร
รูปภาพ

รูปแบบ

กระดาษ

ปากเปล่า

วิธีเล่น
1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้ว่า เป็นอาชีพ และ

    ประเภทของภาพยนตร์

2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 2-3 คน 

3. ครูแจกตารางตัวอักษร ให้กับนักเรียนทุกกลุ่ม



3. นักเรียนวงล้อมรอบกลุ่มคำศัพท์ในตาราง การวงล้อมนั้นจะวงตามแนวตั้ง หรือ

                  แนวนอนก็ได้ และนำมาเขียนไว้ใต้ตาราง


4. เมื่อหมดเวลาให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาอ่านและสะกดคำศัพท์

   ในกลุ่มของตนเอง ถ้ากลุ่มคำศัพท์ถูกต้องได้ 1 คะแนน และออกเสียงได้ถูกต้อง

   ได้เพิ่มอีก 1คะแนน

5. ครูสรุปคะแนนของแต่ละกลุ่ม กลุ่มใดได้คะแนนมากที่สุดและทันตามเวลาที่

    กำหนดเป็นผู้ชนะ

6. ครูเฉลยกลุ่มคำศัพท์ที่ถูกต้องในตารางทั้งหมด

7. ครูและนักเรียนทุกคนช่วยกันสะกดคำศัพท์และออกเสียงพร้อมกัน

เกมซ่อนคำศัพท์

( Hidden Words )


		R

		H

		M

		Y

		S

		T

		E

		R

		Y

		A

		N



		O

		T

		H

		E

		R

		A

		P

		I

		C

		T

		P



		M

		E

		C

		H

		A

		N

		I

		C

		A

		R

		H



		A

		T

		O

		R

		U

		P

		C

		H

		E

		I

		A



		N

		A

		M

		I

		T

		O

		T

		E

		C

		P

		R



		T

		H

		E

		A

		H

		O

		R

		R

		O

		R

		M



		I

		M

		D

		O

		O

		R

		S

		T

		M

		P

		A



		C

		E

		I

		E

		R

		A

		U

		O

		P

		I

		C



		Y

		L

		A

		K

		U

		M

		N

		Y

		O

		M

		I



		B

		A

		N

		A

		N

		A

		C

		I

		S

		Y

		S



		R

		U

		E

		N

		G

		I

		N

		E

		E

		R

		T



		D

		A

		Y

		W

		E

		S

		T

		E

		R

		N

		N





………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


ใบเฉลย

เกมซ่อนคำศัพท์

( Hidden Words )
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Down   ( แนวตั้ง )    
:    romantic
comedian        author
composer      pharmacist


Across  ( แนวขวาง )
:    mystery
mechanic        horror   
engineer        western


แผนการสอนที่ 3


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่





เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การบอกที่ตั้งและตำแหน่งของสถานที่ ควรเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ และรูปแบบไวยากรณ์ที่ระบุตำแหน่ง เป็นประโยชน์ในการสื่อสารในชีวิตประจำวัน และทำให้สื่อสารได้

ถูกต้อง ชัดเจน


จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ และนำคำศัพท์ไปใช้ในประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. บอกชื่อสถานที่ได้ถูกต้อง

2. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ได้ถูกต้อง

3. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ได้ถูกต้อง

4. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

5. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์   :    church      palace      town hall       railway station      supermarket



โครงสร้างทางไวยากรณ์   :

1. รูปประโยคคำถาม   What’s this ?    It’s a …………….


           Is this a ……?  Yes,………. / No, …………


2. Prepositions of place  :  opposite, next to, near, behind, between, etc.



3. Prepositional phrases :  on the right, on the left, in the middle


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) 


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพประกอบประโยคคำถาม

2. ครูให้นักเรียนจับคู่ทำใบงานที่ 1 ( ระบุตัวเลขให้ตรงกับสถานที่ในภาพ )


3. นักเรียนแต่ละคู่แลกเปลี่ยนกันตรวจ โดยนักเรียนและครูช่วยกันเฉลยในใบงานที่ 1


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) 


4. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

4.1 ครูแสดงบัตรภาพ และพูดในรูปประโยค เช่น

This is a church.       or      It is a church.


4.2  ครูออกเสียงที่คำว่า “ church ” พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ ให้นักเรียนฟัง 

2-3 ครั้ง

4.3  ครูให้นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

4.4  ครูอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปของประโยค เช่น



      A church is a public building for Christian worship.




      A palace is a mansion where a king, a queen or other important person lives.




      A town hall is a large public building for meetings, entertainment.



                    A railway station is a place where the trains travel on.




       A supermarket is a large self-service shop where sells food and other goods.




4.5 ตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์โดยอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยคแล้วให้นักเรียนเดาว่าตรงกับรูปภาพใด และคำศัพท์ใด

ขั้นฝึก ( Presentation )


5. ครูให้นักเรียนจับคู่ใหม่ และแจกใบงานที่ 2 ยกตัวอย่างคำศัพท์ในรูปของประโยคที่มีการระบุตำแหน่งที่ตั้งของสถานที่ โดยใช้ prepositions of place และ prepositional phrases แล้วให้

นักเรียนเขียนคำศัพท์ในรูปของประโยคคู่ละ 2-3 ประโยค

6. ให้นักเรียนจับคู่ผลัดกันถาม-ตอบ ในใบงานที่2 เช่น



S1   :   Where is the railway station ?



    
S2   :   It’s in Station Road between London Road and Church Street.



7. ครูซักถามความหมายของคำศัพท์โดยใช้รูปประโยคคำถามและให้นักเรียนช่วยกันสะกดคำศัพท์



T   :   Where can I catch the train ?



    
S   :   At the railway station.



ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 



8. ให้นักเรียนเลือกสถานที่ที่ตนสนใจ 1 สถานที่ และนำคำศัพท์ไปแต่งประโยคและนำเสนอให้เพื่อนฟัง


9. ครูและนักเรียนช่วยกันเขียนแผนที่ของเมืองในท้องถิ่นของตนเอง โดยระบุถนนและสถานที่ต่างๆ

10. นักเรียนเล่นเกม Yes or No 


สื่อการเรียนการสอน

1.    บัตรภาพ หรือรูปภาพสถานที่

2.    บัตรคำ

3.   ใบงานที่ 1 



4.   ใบงานที่ 2 



5.    เกม Yes or No

การวัดและประเมินผล

1.    การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2.    การตรวจผลงาน

· ตรวจงานจากกิจกรรมคู่

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


…………………………………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet 1


WORD BANK


Worksheet 2


Discoveries Book



Instruction
:
Make sentences where these places are.






Use prepositions of  place and prepositional phrases.


เกม  Yes  or  No


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการคิด และตอบคำถามของความหมายคำศัพท์

กลุ่ม

กลุ่มย่อย

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. บัตรคำ  YES.  หรือ  NO.




2. บัตรภาพ



3. เก้าอี้ 2 ตัว 
ตัวที่ 1 ติดบัตรคำ  YES
ตัวที่ 2 ติดบัตรคำ  NO


วิธีเล่น

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ที่ใช้ในการแข่งขันครั้งนี้จะเกี่ยวกับอาชีพ 

    ประเภทของภาพยนตร์ และสถานที่ต่างๆ

2. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ทีม



2. ครูแสดงบัตรภาพ บัตรแรก แล้วถามด้วยประโยค  Is this a …….. (film) ? 




3. นักเรียนคนแรกของแต่ละทีม วิ่งไปแย่งกันนั่งเก้าอี้ตัวที่เป็นคำตอบที่ถูกต้อง



4. นักเรียนจากทีมใดนั่งได้ก่อนและเป็นคำตอบที่ถูกต้องได้ 1 คะแนน และพูด

    ตอบประโยคคำตอบแบบเต็มว่า  Yes, it/he/she is.  หรือ  No, it/he/she is not.


    ( No, it/he/she isn’t. ) ได้อีก 1 คะแนน และถ้าสะกดคำศัพท์ได้ถูกต้อง จะได้

    เพิ่มอีก 1 คะแนน

5. ครูแสดงบัตรภาพใหม่ แล้วตั้งคำถามเดิม นักเรียนคนที่ 2 ของแต่ละทีมเป็นผู้วิ่ง

    ไปแย่งเก้าอี้เพื่อให้คำตอบที่ถูกต้อง ทำเช่นนี้เรื่อยๆ ไปจนครบ แล้วรวมคะแนน

6. ทีมใดได้คะแนนรวมมากที่สุดเป็นผู้ชนะ

7. ครูแสดงบัตรภาพทั้งหมดโดยใช้ประโยคคำถาม และถามทีละภาพ นักเรียนช่วย

    กันตอบอีกครั้งหนึ่ง

แผนการสอนที่ 4


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย


เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย สามารถพูดสื่อความในชีวิตประจำวัน และทำให้สื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของ

ร่างกาย และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. บอกคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายได้อย่างน้อย 5 คำ

2. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายได้ถูกต้อง

3. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายได้ถูกต้อง

4.    บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

5.    อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์
:   parts of the body  ;
elbow
   fist
sole
thigh
ankle
heel



โครงสร้างทางไวยากรณ์
:




1. ประโยคคำสั่ง
    :      Show me your ……….




2. ประโยคคำถาม   :      Is it …………?       or       Are they ……….. ?






           Yes, or No,……


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน  ( Warm-up )



1. ครูทบทวนคำศัพท์เกี่ยวกับส่วนต่างๆ ของร่างกายที่เคยเรียนมาแล้ว โดยให้นักเรียนปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น
T   :   Show me your hand.





SS :   นักเรียนทุกคนยกมือขึ้น




T   :   Point to your eyes.





SS :   นักเรียนทุกคนชี้ที่ตาทั้งสองข้าง


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงส่วนต่างๆ ของร่างกายจากตัวครูเอง และพูดในรูปของประโยค เช่น 


This is a fist.

2.2 ครูออกเสียงที่คำศัพท์ เช่น คำว่า “ fist ”  และแสดงบัตรคำประกอบ ให้

นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

2.3 ครูให้นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายคำศัพท์ในรูปของประโยค และใช้ท่าทางประกอบ เช่น

fist  =  a tightly closed hand with the fingers bent into the palm


elbow  =  the joint in the middle of the arm


thigh  =  the part of the leg between the hip and knee


ankle  =  the part of leg which it joins the foot


heel  =  the back part of the foot


sole  =  the bottom surface of a foot or shoe 



2.5 ตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์โดยอธิบายคำศัพท์ในรูปประโยค และให้นักเรียนช่วยกันเดาว่าตรงกับอวัยวะส่วนใด

ขั้นฝึก ( Practice ) 


3. ครูออกคำสั่งให้นักเรียนปฏิบัติตาม เช่น


    
T   :   Show me your left fist.



    
          Point to your elbow.    
etc.


4. สุ่มเลือกนักเรียน หรือนักเรียนที่เป็นอาสาสมัครมาออกคำสั่งแทนครูบ้าง


ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 



5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันนำคำศัพท์มาเขียนในรูปของประโยค 2-3 ประโยค

6.  นักเรียนเล่นเกม “ นี่ไงจมูกฉัน ” ( This is my nose )


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพ

2. บัตรคำ

3. ของจริง

4. เกมนี่ไงจมูกฉัน ( This is my nose )


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

-      ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การปฏิบัติตามคำสั่ง

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· งานในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ นี่ไงจมูกฉัน ”


( This is my nose )


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกโครงสร้างและคำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย

กลุ่ม

กลุ่มใหญ่ 2 กลุ่ม จัดผู้เล่นเป็นคู่ๆ ( ตัวแทนจากกลุ่มใหญ่กลุ่มละ 1 คน )


เวลา

10 - 15 นาที

อุปกรณ์

นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

ปากเปล่า และการเคลื่อนไหว

วิธีเล่น




1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้เกี่ยวกับอวัยวะส่วนต่างๆ ของร่างกายเท่าที่จะสามารถมองเห็น และแตะต้องได้ เช่น eye, nose, mouth, ear, head, etc.


2. แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม ส่งตัวแทนเข้าแข่งขันความสามารถในการคิดคำศัพท์ครั้งละ 1 คู่ โดยผู้เล่นแต่ละคนพยายามหลอกคู่ต่อสู้ของตัวเองด้วยความเร็ว เช่น คนแรกพูดคำศัพท์  nose  แต่ชี้มือไปยัง  eye  คนที่สองจะต้องใช้คำว่า  eye  แต่ชี้ไปยัง  nose  สลับที่กัน ถ้าผู้เล่นคนใดชี้อวัยวะที่ตรงกับคำศัพท์ที่ตนเองพูด ถือว่าแพ้ต้องออกจากเกมไป

ตัวอย่าง

player 1    :    This is my nose. ( point to his / her eye )




player 2    :    This is my eye.   ( point to his / her nose )




player 2    :    This is my foot.  ( point to his / her mouth )




player 1    :    This is my mouth. ( point to his / her mouth )





         out of the game


3. จัดผู้เล่นคนต่อไปออกมาแข่งขันกับผู้ชนะ จนกระทั่งได้ผู้ชนะจากทีมที่ชนะคนสุดท้าย

แผนการสอนที่ 5


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การบอกวิธีการให้ผู้อื่นปฏิบัติ ผู้พูดต้องสามารถระบุคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องและโครงสร้างที่

จำเป็น เพื่อให้สื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. บอกคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้องอย่างน้อย 8 คำ

2. บอกคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำที่สัมพันธ์กับอวัยวะของร่างกายได้ถูกต้อง

3. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

4. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

5. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

6.    อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์
:   punch
scratch

raise  




    attack

pretend

invent



โครงสร้างทางไวยากรณ์
:


1. Verb “ want ”  +  object  pronoun  +  infinitive with to  ;


I want you to punch him.


2. ประโยคคำสั่ง ;  Raise your left hand.


3. Sentence connector “ so ”  or “ because ” ; 


His father died so he had to find a job.  Or  


He had to find a job because his father died.


4. Past Simple Tense


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) 


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ ประกอบประโยคคำถาม


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) 


2. ครูทบทวนคำศัพท์เกี่ยวกับส่วนต่างๆ ของร่างกาย และนำเสนอคำศัพท์ใหม่เพิ่มเติม โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูใช้ท่าทางประกอบการใช้คำศัพท์ทีละคำ ได้แก่

      nail
-   scratch ,  hand  -  raise ,  arm / fist / elbow  -  punch


2.2 ครูออกเสียง แสดงบัตรคำประกอบ และออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น

punch (v) = to hit someone or something with the fist ( ต่อย หรือ ชก )


punch (n) = a quick strong blow made with the fist  ( กำปั้น )


raise  =  to move a higher position


attack  =  to hit , to fight  ( to take of offensive action in a game or sport )


pretend  =  to make believe in play, to imagine


invent  =  to make or think of a particular thing ( be the first person )


scratch  =  rub the skin with fingernails or claws




2.5 ตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์โดยอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยคแล้วให้นักเรียนแสดงท่าทางประกอบ และออกเสียงคำศัพท์นั้น

ขั้นฝึก ( Practice )


3. ครูสุ่มเลือกนักเรียนให้ปฏิบัติตามคำสั่ง เช่น Go to the door.   Give me some chalk.  etc.


เมื่อครูสั่งนักเรียนแต่ละครั้งให้นักเรียนทั้งชั้นถามเพื่อนที่รับคำสั่งด้วยประโยคคำถาม และนักเรียนที่ได้รับคำสั่งจะต้องตอบเพื่อนว่าครูสั่งอะไรให้เขาทำ เช่น



T
:
Clean the board.




Class
:
What does the teacher want you to do ?




S
:
She / He wants me to clean the board.   


4. ครูฝึกการใช้คำถามโดยให้นักเรียนดูภาพเกี่ยวกับศิลปป้องกันตัว ( Judo, Kung fu, Boxing ) และให้นักเรียนตอบคำถาม เช่น

1. Do you know how to practice Kung fu / Judo / Boxing ?    ( Yes / No. )


2. Where does Kung fu come from ?  ( From China )


3. Why is Chinese boxing different from Western boxing ? (Because Chinese boxers 


can use arms, elbows, fists, feet and nails when they fight. )


4. When did the Chinese invent Kung fu ? ( Many hundreds of years ago. )


ขั้นนำไปใช้ ( Production )


5. ครูอธิบายการใช้ “ so ” และ “ because ” เกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างเหตุและผล คือ

ถ้าพูดสาเหตุก่อนตามด้วยผล เชื่อมด้วย “ so ” เช่น His father died so he had to find a job. แต่ถ้าพูดผลของการกระทำก่อนแล้วตามด้วยสาเหตุ เชื่อมด้วย “  because ” นั่นคือ He had to find a job because his father died.



6. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-5 คน ให้แต่ละกลุ่มนำคำศัพท์มาเขียนในรูปประโยคที่ใช้ “ so ”  หรือ  “ because ”  กลุ่มละ 2-3 ประโยค

7. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้แต่ละกลุ่มอ่านออกเสียงประโยค


8. ให้นักเรียนเล่นเกม “ ลูกโซ่ ” (Chain Spelling)


สื่อการเรียนการสอน

1. ของจริง ( ร่างกาย )


2. รูปภาพเกี่ยวกับศิลปะป้องกันตัวประเภทต่างๆ

3. บัตรคำ

4. เกมลูกโซ่ (Chain Spelling)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การปฏิบัติตามคำสั่ง

2. การตรวจผลงาน

· งานเขียนในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ ลูกโซ่ ”


( Chain Spelling )


จุดมุ่งหมาย
  ฝึกความเร็วในการคิดหาคำศัพท์ และสะกดคำศัพท์

กลุ่ม

ทั้งหมดเล่นเป็นรายบุคคล

เวลา

10 –15 นาที

อุปกรณ์

นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

ปากเปล่า

วิธีเล่น

1.    ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้เป็นคำกริยา ( verbs ) และ

       อธิบายกติกาการเล่น

2.    นักเรียนทั้งหมดยืนเป็นวงกลม

3.    ให้นักเรียนคนหนึ่งเริ่มเล่นเกมโดยออกเสียงคำศัพท์ และสะกดด้วย

4. นักเรียนคนต่อไปจะต้องพูด และสะกดคำศัพท์ที่ขึ้นต้นด้วยตัวอักษรตัวสุดท้ายของคำก่อนหน้านี้  ตัวอย่างเช่น

นักเรียนคนแรก
=
punch

p – u – n – c – h 


นักเรียนคนที่ 2 
=
hit

h – i – t 


นักเรียนคนที่ 3
=
talk

t – a – l – k





etc.


5. ถ้าผู้เล่นคนใดคิดหาคำไม่ได้ หรือขึ้นต้นด้วยตัวอักษรที่ผิด หรือออกเสียงตัวอักษรในคำผิดจะต้องนั่งลง

6. เกมจะดำเนินต่อไปเรื่อยๆ จนกระทั่งเหลือคนยืนเพียงคนเดียว คือผู้ชนะ

7. ถ้าเวลายังมีเหลือพอก็อาจจะเปลี่ยนคำศัพท์เป็นประเภทอื่นบ้าง เช่น Nouns , Adjectives   หรือ ไม่จำกัดประเภท

แผนการสอนที่ 6


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ได้มากจะช่วยส่งเสริม และพัฒนาทักษะต่อการเรียนภาษา ทำให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสื่อสารได้ถูกต้องตามความเป็นจริง

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับการกระทำได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในประโยคได้ถูกต้อง

5. บอกการกระทำที่จะทำในอนาคตอันใกล้ได้ถูกต้องตามโครงสร้างไวยากรณ์

ที่กำหนดให้

เนื้อหา


คำศัพท์    :
patch
mend
share
hiccup
 stare
babysit



โครงสร้างทางไวยากรณ์  :




1. ประโยคคำถาม   ;   What + verb to be + subject + doing ?




2. การวางแผนในอนาคต   ;    going to  +  future





I’m going to patch my jeans this evening.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์ที่เรียนมาแล้ว โดยใช้ท่าทางในรูปประโยคคำถาม 



T    :   What am I doing ?




S    :    You’re punching.



ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )



2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงรูปภาพ และใช้ท่าทางประกอบ และพูดในรูปประโยค เช่น



      He is mending his bicycle.



    
2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 

2-3 ครั้ง

     
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

   
2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น

          hiccup  =  a movement in chest with stops the breath


          babysit =  look after / take care of babies or children



      patch  =  to make a piece of cloth, metal or other material together



      mend  =  repair ( make or become better )



      share  =  give portions of something to two or more people



      stare  =  look at something intensely


2.5 ครูถามความเข้าใจความหมายของคำศัพท์โดยใช้ท่าทางประกอบ เช่น

T   :   What am I doing ?


SS :   You are patching your skirt.


สำหรับคำว่า hiccup จะต้องถามว่า What’s the matter with me ?



2.6 ครูนำเสนอโครงสร้างประโยค  to be going to  -  future


      T    :    It’s hot. I’m going to turn on the electric fan.


      T    :    It’s a little cold now.  ( ครูแสดงท่าทางหนาว ) 



                 Sompong, close the window, please.


      T    :    What’s Sompong going to do ?


      SS  :    He’s going to close the window. ( ครูเขียนโครงสร้างประโยคบน

กระดาน )


ครูอธิบายการใช้  going to  ดังนี้

1. going to  ใช้เมื่อผู้พูดได้มีการวางแผน หรือตัดสินใจแล้วว่าจะทำอะไร เช่น

I’m going to wash my hair this evening.


2. going to  ใช้เมื่อมีการคาดคะเนเกี่ยวกับเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น เช่น

It’s going to rain this afternoon.


3. ถ้าเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้น ผู้พูดไม่ได้เป็นผู้กำหนด ใช้  Present continuous เช่น

My plane is leaving at six o’clock in the evening. (ท่าอากาศยานเป็นผู้กำหนด)



ขั้นฝึก ( Practice ) 


3. ครูเขียนรายการที่กำหนดไว้ให้ บนกระดาน และฝึกให้นักเรียนถามครู เช่น


    
T    :    Ask me ;   What are you going to do this evening ?



    
SS  :    What are you going to do this evening ?



     
T   :    I’m going to go out with my friends.






etc.



รายการที่กำหนดให้


wash your hair

do your homework

mend your bicycle



patch your jeans

watch TV


see your boy/girlfriend



make some toffee
look after your little sister/brother
       go training



feed the animals

water the plants


go out with your friends    


ครูสุ่มถามนักเรียนบ้าง

4. นักเรียนจับคู่ฝึกถาม-ตอบกันเอง


ขั้นนำไปใช้ ( Production )



5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน โดยให้นำคำศัพท์ใหม่มาเขียนประโยคโดยใช้โครงสร้างประโยค to be going to – future   มา 2-3ประโยค

6. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้แต่ละกลุ่มอ่านออกเสียงประโยค

7. ให้นักเรียนเล่นเกม “ สี่มุมเมือง ” ( Word Squares )


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพ

2. บัตรคำ

3. รายการที่กำหนดให้

4. เกมสี่มุมเมือง ( Word Squares ) 


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การสนทนาโต้ตอบ

2.   การตรวจผลงาน

· งานในกลุ่ม

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ สี่มุมเมือง ”


( Word Squares )


จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการคิดหาคำศัพท์และสะกดคำศัพท์ในตารางที่กำหนดให้

กลุ่ม

กลุ่มย่อย  3 – 4 คน

เวลา 

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. ตารางกลุ่มคำศัพท์



2. นาฬิกาจับเวลา

รูปแบบ

กระดาษ
     ปากเปล่า

วิธีเล่น

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ที่อยู่ในตารางนี้จะเป็นคำศัพท์เกี่ยวกับ

    คำกริยา ( verbs )

2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 3 – 4 คน

3. แจกตารางกลุ่มคำศัพท์ให้ผู้เรียนทุกคน

4. ให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันหาคำศัพท์ ( คำกริยา ) แล้วขีดรอบคำศัพท์ที่พบใน

    ตาราง คำศัพท์นั้นอาจอยู่ในแนวนอน ( Across ) และแนวตั้ง ( Down ) โดย

    กำหนดเวลาประมาณ 10 – 15 นาที

5. นำคำศัพท์ที่วงไว้มาเขียนใต้ตาราง

6. กลุ่มใดได้คำศัพท์มากกว่า เขียนสะกดถูกต้อง และทันเวลาที่กำหนด จะเป็น

    ผู้ชนะ

7. ครูเฉลยคำศัพท์ทั้งหมดในตารางที่อยู่ในแนวตั้งและแนวนอน

8. นักเรียนทุกคนช่วยกันออกเสียง สะกดคำและบอกความหมายของคำศัพท์

Verb Squares
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Across
:     ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….


Down
:     ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….



      ………………………………………………………………………………………….


ใบเฉลย

เกมสี่มุมเมือง  ( Verb Squares )
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Across
:
stare

scratch

drink

explain




kick

pretend

invent

hit


Down
:
share

punch

raise

hiccup




argue

mend

babysit

attack




eat

cook

run

hold


แผนการสอนที่ 7


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็น




เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การพูดบอกความต้องการ และแจ้งจุดประสงค์ในสิ่งหนึ่งสิ่งใด ผู้พูดต้องเรียนรู้คำศัพท์ และโครงสร้างประโยคได้ถูกต้อง จึงจะสื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็นในการทำบางสิ่งบางอย่าง และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็นในการทำบางสิ่งบางอย่างได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับสิ่งของที่จำเป็นในการทำบางสิ่งบางอย่างได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. บอกแสดงความต้องการที่จำเป็นได้ถูกต้องตามโครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนด

5. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์    :    button
cotton
       needle
 plank




        raft

string
       saucepan
sticky tape 



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


1. แสดงความต้องการที่จำเป็น    

need + infinitive with to
;        We need to get up early.


need + noun   ;      You need a pen.




2. ประโยคคำถาม  ;     What do you need if you want to …………… ?



กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up ) 


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ หรือ แสดงท่าทาง ในรูปประโยค

คำถาม

ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงของจริง / รูปภาพ และพูดในรูปประโยค  เช่น



      This is a…………..   or        It’s a ………………


2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ พร้อมแสดงบัตรคำ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง


   
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

   
2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น



      saucepan   :   It’s a deep usually round metal cooking pot with a handle.




      plank        :   It’s a long narrow usually heavy piece of wooden board.




      button      :   It’s a knob on clothes.




      cotton      :   It’s thread made from this substance.




      needle      :  It’s long, thin and sharp. ( It’s very thin pointed piece of steel used in sewing )




      string       :  a line or series of things for tying, fastening, binding together




      sticky-tape  :  to stick to things




2.5 ครูตรวจสอบความเข้าใจความหมายคำศัพท์กับนักเรียนโดยบรรยายลักษณะของสิ่งของนั้นในรูปประโยค และถามนักเรียนว่า  What is it ?



3. ครูนำเสนอโครงสร้างไวยากรณ์เกี่ยวกับการแสดงความต้องการที่จำเป็น ด้วยการยกตัวอย่างประโยค และให้นักเรียนสังเกตประโยคที่ใช้กริยา  need  และประโยคที่แสดงความประสงค์ เช่น 
You need to get up early if you don’t want to miss the bus.



You need a pen if you want to write.



ขั้นฝึก ( Practice ) 


4. ครูฝึกถามและให้นักเรียนตอบเกี่ยวกับการกระทำสิ่งต่างๆ ที่ต้องใช้สิ่งของในภาพ หรือของจริงที่ครูแสดงให้เห็น เช่น        



T    :    What can you do with a needle ?




SS  :    To sew.






etc.



ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 

5. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3–5 คน  ช่วยกันเขียนประโยคจากรายการที่ครูกำหนดให้ ( ใบงาน )


6. ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจความถูกต้อง และสุ่มเลือกนักเรียนอ่านออกเสียงจากประโยคที่เขียน


7. นักเรียนจับคู่ถาม-ตอบ เกี่ยวกับตัวนักเรียนเอง เช่น


   Answer the question about you.


1. How much sleep do you get every night ?


2. How much sleep do you need ?


3. What about the other people in your family ?


4. Is there a baby in your family ?  Does he / she sleep all night ?


8. ให้นักเรียนเล่นเกม “ ขอแค่สัมผัส ” ( Feel it ) 


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพ

2. ของจริง

3. บัตรคำ

4. ใบงาน

5. เกมขอแค่สัมผัส ( Feel it )


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การสนทนาโต้ตอบ

2. การตรวจผลงาน

· การเขียนในใบงาน

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet


Look at the items and write which ones you need.



What do you need if you want to   :


1. write and send a letter ?


2. wrap up a parcel ?


3. make toffee ?


4. make a fire in the open air ?


5. make a raft ?


6. sew on the button ?


matches


needle


pen


cream


saucepan

envelope


scissors


wooden spoon

hammer


string


writing paper

rope


dry wood

cotton


stamp


sticky tape

planks of wood

butter


brown paper 

newspaper

sugar


nails


stove


button


Example


If you want to write and send a letter, you need a pen, writing paper, an envelope and a stamp.


………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ ขอแค่สัมผัส ”


( Feel it )


จุดมุ่งหมาย
1. ฝึกทักษะในการวิเคราะห์และแยกแยะสิ่งของ 

2. ทดสอบความสามารถและความจำเกี่ยวกับคำศัพท์

กลุ่ม

กลุ่มย่อย  5 – 7 คน

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

1. ของจริง



2. ผ้าผูกตา ประมาณ 10 – 20 ผืน

รูปแบบ

กระดาษ   ปากเปล่า   กระดาน

วิธีเล่น

1. ครูจัดเตรียมอุปกรณ์ไว้ก่อน โดยไม่ให้ผู้เล่นมองเห็น



2. ครูตกลงกติกาการเล่น และชี้แจงว่าคำศัพท์จะเกี่ยวกับวัตถุสิ่งของต่างๆ



3. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 5 – 7 คน แล้วให้นักเรียนในแต่ละกลุ่ม

    เลือกตัวแทนออกมากลุ่มละ 2 – 3 คน



4. ครูแจกผ้าให้ผู้เล่นแต่ละคนปิดตาให้มิดชิดโดยมองไม่เห็นวัตถุสิ่งของ แล้วจัด

    ให้ผู้เล่นนั่งเป็นวงกลม



5. ครูส่งอุปกรณ์แต่ละชิ้นผ่านผู้เล่นคนที่ 1 และส่งต่อไปเรื่อยๆ ในขณะเดียวกัน

    ก็ให้นักเรียนจดจำชื่อของวัตถุหรือสิ่งของเหล่านั้นให้ได้มากที่สุด



6. ขณะที่ส่งอุปกรณ์ต่อไปยังผู้เล่นคนอื่นนั้น ห้ามไม่ให้พูด หรือชี้แนะเกี่ยวกับ

     คำศัพท์

7. หลังจากได้ข้อมูลอุปกรณ์ชิ้นสุดท้ายแล้ว ให้ผู้เล่นในแต่ละกลุ่มย่อยช่วยกัน

                               บันทึกคำศัพท์ที่ตนเองสามารถจำได้จากการที่ได้สัมผัสมาลงในกระดาษ

8. ครูเฉลยคำศัพท์โดยยกอุปกรณ์แต่ละชิ้นขึ้นมาให้ดู ให้ผู้เล่นช่วยกันออกเสียง 

                  และสะกดคำศัพท์



9. กลุ่มใดที่บันทึกคำศัพท์ และสะกดได้ถูกต้อง เป็นผู้ชนะ

ข้อควรระวัง
อุปกรณ์ที่จัดเตรียมมาไม่ควรเกิดอันตรายเมื่อได้มีการสัมผัส

แผนการสอนที่ 8


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การบอกสาเหตุที่ไม่สามารถกระทำสิ่งหนึ่งสิ่งใดได้นั้น ผู้เรียนต้องสามารถระบุคำศัพท์ และโครงสร้างประโยคที่เกี่ยวข้อง เพื่อให้สื่อความหมายได้ชัดเจน และถูกต้อง

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้

5. บอกเหตุผลเกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคลได้ถูกต้องตามโครงสร้าง

ไวยากรณ์ที่กำหนดให้

เนื้อหา


คำศัพท์    :    ill
    fit
hard       weak
 tired
greedy



โครงสร้างทางไวยากรณ์     :




1.    too + adjective + infinitive with to   ;




       She’s too weak to climb the stairs.




2.    not + adjective + enough + infinitive with to   ;




       She’s not fit enough to win the race.




3.   ประโยคคำถามที่ขึ้นต้น Question word   ได้แก่   What’s this ?




4.   Sentence connector “ so ”   or   “ because ” 




      He is ill so he’s in bed.   or    He can’t go to school because he’s ill.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )



1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้ของจริง หรือรูปภาพในรูปประโยคคำถาม


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยมีขั้นตอนดังนี้




           2.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เช่น    He is ill.    etc.


2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ และแสดงบัตรภาพ ให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค หรือกลุ่มคำ ได้แก่

      ill  =   unwell or in bad health


      fit  =  good enough  ( healthy )


      weak  =  not strong


      tired   =  feeling that you need to sleep or rest


      greedy  =  wanting more food , money ( other things than you need )


      hard   =  not soft , difficult


2.5 ครูนำเสนอคำศัพท์ในรูปของประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้ 


เช่น 
I’m too tired to go shopping.

I’m not fit enough to swim in the 800 metres


          2.6 ครูให้นักเรียนช่วยกันหาคำตรงข้ามของคำคุณศัพท์ และเขียนบนกระดาน   เช่น 


  ill  -  well
   weak  -  strong

fit  -  weak



  tired – healthy
  greedy – enough
hard - soft


ขั้นฝึก ( Practice ) 


3. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันเขียนประโยคให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะทำได้ จากตารางที่ครูกำหนดให้

ตัวอย่างตาราง


Make sentences from the table.






ill            
get much money.



I’m


weak

do shopping.



She’s
       too

fit
    to
clean the room.



He’s


tired

win the race






greedy

lift the barbell.


4. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และเขียนประโยคบนกระดาน

5. ครูให้นักเรียนดูภาพ และตอบคำถามเพื่ออธิบายภาพว่าเกิดอะไรในภาพนั้น โดยครูกำหนดคำคุณศัพท์ ( adjective ) และโครงสร้างประโยคโดยใช้  too …… to ………ไว้ให้ 



T    :    What’s the matter ?




SS  :    She’s too short to reach the biscuit tin.



6. ให้นักเรียนเขียนประโยคจากกิจกรรมข้อที่ 5 โดยใช้  not ……. enough to ……..



     เช่น
She’s not tall enough to reach the biscuit tin.



ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 


7. ครูให้นักเรียนดูภาพคนเร่ร่อน และให้นักเรียนช่วยกันบรรยายภาพให้ได้มากที่สุด โดยเขียนบนกระดาน

8. ให้นักเรียนเล่นเกม “ ฝรั่ง-ไทย ” (E-T)


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพอธิบายคำศัพท์

2. บัตรภาพทำกิจกรรมในการตอบคำถาม

3. บัตรคำ

4. ตารางการสร้างประโยค

5. เกมฝรั่ง-ไทย (E-T)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· ความถูกต้องในการเขียนประโยค

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ ฝรั่ง – ไทย ”


( E-T )


จุดมุ่งหมาย
1. ทดสอบความรู้ ความจำ เกี่ยวกับความหมายของคำศัพท์จากอังกฤษเป็นไทย

2. ฝึกเชาว์ปัญญาในการหาคิดคำศัพท์ที่มีเสียงคล้องจองหรือสัมผัสกัน

กลุ่ม

รายบุคคล

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

กระดาษ   ปากกา

รูปแบบ

ปากเปล่า   กระดานดำ

วิธีเล่น

1. ครูตกลงกับนักเรียนเกี่ยวกับคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้ว่าเป็นคำชนิดใดก็ได้



2. จัดให้ผู้เล่นทั้งหมดนั่งเป็นรูปวงกลม

3. ครูเป็นฝ่ายเริ่มก่อนโดยเอ่ยคำศัพท์ภาษาอังกฤษเป็นคนแรก แล้วให้คนที่ 2 แปล

                               เป็นภาษาไทย ผู้เล่นคนที่ 3 คิดคำศัพท์ใหม่ที่มีเสียงสระคล้องจองหรือสัมผัสกับ 

                               คำแปลของคนที่ 2 ดำเนินต่อไปเช่นนี้เรื่อยๆ ( ครูอาจกำหนดจำนวนพยางค์ของ

                               คำศัพท์ให้มากขึ้น เช่น คำละไม่ต่ำกว่า 2 พยางค์ หรือ 3 พยางค์ )




4. ผู้เล่นคนใดคิดคำศัพท์ หรือคำแปล ช้าเกินไป ถือว่าแพ้ ต้องคัดออกมารวมกลุ่ม

                               ไว้ อาจให้ทำกิจกรรมอื่นในภายหลัง หรือมีการคิดคะแนนเป็น ศูนย์ สำหรับผู้ที่

                                ตอบไม่ได้ และได้ 1 คะแนน สำหรับผู้ที่ต่อคำศัพท์ และคำแปลได้ถูกต้อง



5. ผู้เล่นคนสุดท้าย หรือคู่สุดท้ายที่คิดคำศัพท์ และคำแปลได้ถูกต้องเป็นผู้ชนะ



6. ในกรณีที่ไม่สามารถคิดคำต่อไปได้ ครูอาจวางกฎไว้ก่อนเป็นชุดๆ เช่น ชุดที่ 1 


                               ไม่ต่ำกว่า จำนวน5 คำ ชุดต่อไป จำนวน 8 คำ หรือชุดต่อไป จำนวน 10 คำ

                                เป็นต้น พอถึงจำนวนที่กำหนดแล้วตั้งต้นคำใหม่

หมายเหตุ
เมื่อนักเรียนคิดคำศัพท์ได้ให้นักเรียนเขียนในกระดาษแล้วยกให้เพื่อนดูพร้อมกับ

                           ออกเสียงคำศัพท์นั้น ครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วเขียนบนกระดาน

ตัวอย่าง

คนที่ 
1

2

3

4

5


          horror
         น่ากลัว
            sure
          แน่ใจ
           thigh


คนที่
6

7

8

9

10


         ขาอ่อน
        town tall
   ศาลากลางจังหวัด       shut
              ปิด

etc.


แผนการสอนที่ 9


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะอาการของบุคคล



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ และใช้โครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อน เพื่อบอกสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นของการกระทำสิ่งหนึ่งสิ่งใด เป็นประโยชน์ในการสื่อสาร และเป็นพื้นฐานในการใช้ภาษาในระดับสูงต่อไป

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคล และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์ลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

2. ออกเสียงคำศัพท์ลักษณะของสิ่งของและอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้

5. บอกการกระทำที่เกิดขึ้นในอดีตและมีผลต่อเนื่องถึงปัจจุบันได้ถูกต้องตาม

โครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้

เนื้อหา


คำศัพท์    :
tough
  rough
    giddy
       pleased        proud



โครงสร้างทางไวยากรณ์   :


1.      too + adjective + infinitive with to  ;




         He’s too proud to ask for help.



     
2.     Present  perfect  simple ( with present result ) การกระทำที่เกิดขึ้นในอดีต และมีผลต่อเนื่องถึงปัจจุบัน เช่น
He’s pleased his exam.




        If  =  when  หรือ  whenever + Present simple tense   เช่น



        If I get a bad report , Dad will stop my pocket money.


3.    ประโยคคำถามที่ขึ้นต้นด้วย question words  ; 




       What’s the matter with him / her ?




       How do you feel ?
etc.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ และพูดในรูปประโยคคำถาม

เช่น 




T    :    What’s the matter with him / her ?




SS  :    He / She’s too weak to win the race.




Or       He / She’s not fit enough to win the race



ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )


2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ โดยใช้รูปภาพ และท่าทางประกอบ โดยมีขั้นตอนดังนี้

    2.1 เช่น  คำว่า rough  โดยให้นักเรียนสัมผัสสิ่งของที่มีผิวขรุขระ หรือหยาบ แล้วถามนักเรียนว่า How do you feel ? นักเรียนอาจตอบเป็นภาษาไทย ครูออกเสียงเป็นภาษาอังกฤษในรูปประโยค คือ  It’s rough.  ครูอธิบายคำว่า tough โดยทำท่าทาง ถ้าใช้กับคนจะมีความหมายว่า ดื้อรั้น   หรือ ถ้าใช้กับสิ่งของ จะมีความหมายว่า เหนียว ( อาจให้สัมผัสสิ่งของ )



   2.2 ครูออกเสียงที่คำศัพท์ ให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง พร้อมแสดงบัตรคำประกอบ


   2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน


   2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยค เช่น 



tough   =   strong , difficult to break  or  stubborn




rough   =   not smooth  or  not gentle




giddy   =   feeling that everything is move around yourself




pleased =   make a person feel glad ( like , enjoy )




proud    =   very pleased with yourself  or  with someone else who has done well.



    2.5 ครูให้นักเรียนช่วยกันหาคำคุณศัพท์ที่มีความหมายตรงข้ามกัน เช่น


    
pleased  -  sad , moody

proud  -  fair




tough     -  gentle , soft

rough  -   smooth




giddy     -  bright , fine


ขั้นฝึก ( Practice )



3. ให้นักเรียนจับคู่เลือกคำศัพท์ 1 คำ มาเขียนในรูปของประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์    too …….. to ……… และ  not……. enough to ………



4. ครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้นักเรียนอ่านออกเสียง

ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 



5. ครูอธิบาย และให้นักเรียนสังเกตความหมายคำศัพท์ และโครงสร้างของประโยคของการใช้  Present perfect simple เช่น  If I’m pleased , I’ll give my mother a kiss.



6. ให้นักเรียนคู่เดิมเลือกคำคุณศัพท์มา 1 คำ และเขียนประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์ในกิจกรรมข้อ 6  จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้อง และให้นักเรียนอ่านออกเสียงให้เพื่อนๆ ฟัง
7. ให้นักเรียนเล่นเกม “ คู่แค้น ” (Cat and Rat)


สื่อการเรียนการสอน

1. บัตรภาพ

2. บัตรคำ

3. วัตถุของจริง

4. กระดาษเปล่า

5. เกมคู่แค้น (Cat and Rat)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การอ่านประโยค

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· ความถูกต้องในการเขียนประโยค

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกมคู่แค้น

( Cat and Rat )


จุดมุ่งหมาย
1. ทดสอบความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์ที่มีความหมายตรงกันข้าม



2. ฝึกเชาว์ปัญญา และความเร็วในการคิดคำศัพท์

กลุ่ม

กลุ่มย่อย 2 – 3 คน

เวลา

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

กระดาษ   ปากกา

รูปแบบ

กระดาษ   ปากเปล่า   กระดานดำ

วิธีเล่น





1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ในการเล่นเกมครั้งนี้เป็นคำประเภทต่างๆ เช่น คำ

                        นาม คำกริยา หรือคำคุณศัพท์ ก็ได้



2. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ประมาณ 2 – 3 คน ผู้เล่นที่เหลืออาจจะให้ช่วย

                        เป็นกรรมการร่วมกับครู



3. ครูนำเกมโดยยกคำศัพท์ขึ้นมาเป็นตัวกำหนดก่อน 1 คำ แล้วให้ผู้เล่นช่วยกันหา

                        คำที่มีความหมาย รูปแบบ หรือสัญลักษณ์ที่อยู่ในลักษณะเป็นฝ่ายตรงข้ามกัน 

                              ( opposite or antonyms )




4. ผู้เล่นในแต่ละกลุ่มเขียนคำศัพท์ลงบนกระดาษ แล้วส่งให้ครูหรือกรรมการ



5. ครูเฉลยคำตอบบนกระดาน อ่านออกเสียง และบอกความหมายของคำศัพท์



6. กลุ่มที่เขียนสะกดคำศัพท์ได้ถูกต้อง และรวมคะแนนได้สูงสุด เป็นฝ่ายชนะ

ตัวอย่าง



คำศัพท์ที่กำหนดขึ้นนำ


   คำศัพท์ที่ค้นหา




cat




rat





black




white





hot




cold





high




low





thief




policeman





happy




sad





fit




weak


etc.


แผนการสอนที่ 10


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆ



เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ และโครงสร้างประโยคที่จำเป็นจะช่วยพัฒนาทักษะทางการเรียนภาษา เพื่อให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพ และสามารถทำให้สื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆ และนำ

คำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับลักษณะของสิ่งต่างๆได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้

เนื้อหา


คำศัพท์    :         alive
     contract
   talented
  trick



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


1. Sentence connector  “ so ”     ;


She was talented so the director offered her a contract.




2.    Past Simple Tense   ;




       He was hard working when he was alive.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm –up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูภาพ ท่าทาง ประกอบประโยคคำถาม


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation ) 



2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ โดยมีขั้นตอนดังนี้

2.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เช่น



   ครูแสดงภาพคนแก่และพูดว่า   :   My grandmother is eighty years old and she is alive now. She looks strong and lively.




      ครูแสดงภาพดารา  T  : The director likes Sornram so he offers him a 


contract of the film.

      ครูแสดงภาพบุคคลที่มีความสามารถพิเศษ T  :  He/ She is talented.


      ครูแสดงภาพนักเล่นกล  T  :  He is a magician who can show trick.


2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ แสดงบัตรคำประกอบ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

2.3 ครูอธิบายความหมายคำศัพท์ในรูปประโยค ได้แก่

      alive ( adj )  =  lively, active, full of life


      talented ( adj )  =  very great ability or a special


      trick ( n )  =  an ingenious way of doing something ( a skilful action,


 especially one done for entertainment )




     contract ( n )  =  a formal agreement to do something




2.4 ครูให้นักเรียนบอกความหมายคำศัพท์จากประโยคที่ครูบรรยายในรูปประโยค

ขั้นฝึก ( Practice )

3. ครูฝึกถาม – ตอบ เกี่ยวกับความหมายของคำศัพท์


4. ครูและนักเรียนช่วยกันหาคำศัพท์ที่มีความสัมพันธ์ หรือเกี่ยวข้องกันกับคำศัพท์ใหม่


ขั้นนำไปใช้ ( Production ) 


5. พูดคุยซักถามเกี่ยวกับการนำคำศัพท์ไปใช้ในเรื่องใด หรือสัมพันธ์กับเรื่องใดได้บ้าง

6.ให้นักเรียนจับคู่ช่วยกันนำคำศัพท์ไปเขียนในรูปประโยค และนำไปแต่งเป็นเรื่องราวสั้นๆ แล้วอ่านออกเสียงให้เพื่อนฟัง ครูตรวจสอบความถูกต้อง


7. ให้นักเรียนเล่นเกม “ เพียง 1 นาที ” (Only One Minute)


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพ

2. บัตรคำ

3. กระดาษเปล่า

4. เกมเพียง 1 นาที (Only One Minute)


การวัดและประเมินผล

1.   การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

· การอ่านเรื่องราว

1. การตรวจผลงาน

· ความถูกต้องของคำศัพท์ และโครงสร้างประโยค

· ประเมินผลจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ เพียง 1 นาที ”


( Only One Minute )

จุดมุ่งหมาย
 ฝึกความเร็วในการคิดหาคำศัพท์ให้ได้จำนวนมากใน 1 นาที

กลุ่ม

แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม

เวลา 

10 – 15 นาที

อุปกรณ์

กระดาษ   ดินสอ ( ปากกา )   นาฬิกาจับเวลา   กระดานดำ

รูปแบบ

กระดาษ   ปากเปล่า   กระดานดำ

วิธีเล่น





1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์จะเป็นคำชนิดใดก็ได้ เช่น คำนาม คำกริยา หรือ

    คำคุณศัพท์  ( ห้ามไม่ให้ใช้ชื่อเฉพาะ )  


2. แบ่งผู้เล่นออกเป็น 2 ทีม

                            3. แต่ละทีมให้ส่งตัวแทนออกไปเขียนคำศัพท์บนกระดาน

4. starter ทำหน้าที่ให้สัญญาณ และจับเวลา starter เลือกตัวอักษร 1 ตัว บอกให้

                               ผู้เล่นทั้ง 2 ฝ่ายเขียนคำศัพท์ที่ขึ้นต้นด้วยอักษรตัวนั้นให้ได้มากที่สุด ภายใน

    เวลา 1 นาที เช่น  Write the words that begin with “ T ” .  Start !


5. สมาชิกทั้งหมดช่วยกันตรวจเช็คความถูกต้องของคำศัพท์  และครูตรวจสอบ

                  ความถูกต้องอีกครั้ง แล้วให้สมาชิกภายในกลุ่มเขียนคำศัพท์ไว้ในกระดาษ 

    พร้อมกับบันทึกคะแนนที่ได้ไว้

6. ให้ผู้เล่นคู่ต่อไปออกมาเขียนคำศัพท์โดยวิธีการเช่นเดิม กลุ่มที่ได้คะแนนรวม

                               สูงสุดเป็นฝ่ายชนะ

แผนการสอนที่ 11


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการในลักษณะต่างๆ


เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ และโครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อนเกี่ยวกับการบอกสาเหตุ และผลที่เกิดขึ้นของการกระทำเป็นประโยชน์ในการสื่อสาร และสามารถพูดสื่อความหมายได้ชัดเจน

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการในลักษณะต่างๆ และนำคำศัพท์ไปใช้ในรูปประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

2. สะกดคำศัพท์เกี่ยวกับการแสดงอาการของบุคคลได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปประโยคได้ถูกต้อง

5. บอกสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นจากโครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อนได้ถูกต้อง

เนื้อหา


คำศัพท์    :
hug

upset

slam

smash






grumble

explain

argue


โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


1. Clauses of result with  “ so ….. ( that )…… ”  ;


       She was so upset ( that ) she started to cry.


       หรือใช้ “ when ”  She started to cry when she was upset.


2.    Past Simple Sentence    ;      She started to cry.




3.    Present perfect simple ( with present result )  การกระทำที่เกิดขึ้นในอดีตและมีผลต่อเนื่องถึงปัจจุบัน  :    He’s smash his car.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )



1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยใช้รูปภาพ ประกอบประโยคคำถาม และยกตัวอย่างคำศัพท์ที่ใช้ในรูปของประโยค 


ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )



2. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ โดยมีขั้นตอนดังนี้

1.1 ครูแสดงท่าทาง แล้วให้นักเรียนเดาความหมายของคำศัพท์ นักเรียนอาจพูด

ภาษาไทย


    
2.2 ครูออกเสียงคำศัพท์ แสดงบัตรคำ ออกเสียงให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

    
2.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน


    
2.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยค ได้แก่


    
      upset   
=     make a person unhappy




      hug

=     keep close to ( use your arms )




      slam   
=     shut loudly




      smash  
=     hit or move with great force




      grumble
=     say that you are annoyed ( bad – tempered way )




      explain 
=     make something clear to somebody else, show its meaning




      argue
=     say that you disagree, exchange angry comments




2.5 ครูให้นักเรียนเดาความหมายคำศัพท์ โดยแสดงท่าทางประกอบ


3. ครูนำเสนอโครงสร้างไวยากรณ์ที่ซับซ้อน และยกตัวอย่าง เช่น



He was so angry ( that ) he slammed the door.



ขั้นฝึก ( Practice )


4. ให้นักเรียนทำกิจกรรมในใบงาน ช่วยกันเขียนประโยคตามโครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้

5. นักเรียนจับคู่เปรียบเทียบคำตอบ ครูและนักเรียนช่วยกันเฉลย

    Key  : 1.   I was so pleased that I gave mother a hug.


2. I was so upset that I started to cry.


3. I was so hungry that I ate three dishes of rice.


4. I was so annoyed that I grumbled my little sister.


5. I was so angry that I slammed the window.


6. ให้นักเรียนอ่านออกเสียง ทำความเข้าใจเกี่ยวกับคำศัพท์ และสังเกตการนำคำศัพท์ไปใช้

ในรูปของประโยค

ขั้นนำไปใช้ ( Production )



7. แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3-4 คน ให้นักเรียนช่วยกันนำคำศัพท์มาเขียนประโยคโดยใช้โครงสร้างไวยากรณ์ที่กำหนดให้ มากลุ่มละ 2-3 ประโยค


8. ครูตรวจความถูกต้อง ให้แต่ละกลุ่มนำเสนอประโยคที่ถูกต้องเขียนบนกระดาน และอ่านออกเสียงให้เพื่อนฟัง


9. ให้นักเรียนเล่นเกม “ เอาไปเลย ” (3-2-1 or z)


สื่อการเรียนการสอน

1. เทคนิคการใช้ท่าทาง

2. รูปภาพ

3. บัตรคำ

4. ใบงาน

5. เกมเอาไปเลย (3-2-1 or z)


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· การทำใบงาน

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet



Complete the sentences using a suitable ending from the box.




Example  :  I was so tired that I went straight to bed.





1. 
tired



slammed the window.



2.
pleased



grumbled little sister.



3.
upset



ate three dishes of rice.



4.
angry



went straight to bed.



5.
annoyed



started to cry.



6. 
hungry



gave my mother a hug.






………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


เกม “ เอาไปเลย ”


( 3-2-1 or z )


จุดมุ่งหมาย
1. ฝึกเขียน สะกด และอ่านคำศัพท์

2.  ฝึกสร้างคำศัพท์จากสถานการณ์ที่กำหนดให้

กลุ่ม

กลุ่มย่อย กลุ่มละ 5 – 7 คน  ( ประมาณ 5 กลุ่มใหญ่ )


เวลา 

15 – 20 นาที

อุปกรณ์

บัตรคำศัพท์ 10-15 คำ    กระดาษบันทึก    ปากกา ( ดินสอ )


รูปแบบ

กระดาษ   กระดานดำ

วิธีเล่น

1. ครูตกลงกติกาการเล่นเกม ดังนี้

1.1 ใช้ความหมายหรือความสัมพันธ์กับความรู้ของผู้เล่นในแนวกลางๆ

1.2 บอกจำนวนตัวอักษร พยางค์ ลักษณะของคำศัพท์ ( part of speech ) ตัวอักษรตัวต้น ตัวสุดท้าย เป็นต้น ครูจะชี้แนะหรือใบ้คำไปเรื่อยๆ จนกว่าจะมีสมาชิกตอบถูก

1.3 การได้คะแนน   สมาชิกตอบถูกหลังจากใบ้คำครั้งที่ 1 ได้  3  คะแนน

         ตอบถูกหลังจากใบ้คำครั้งที่ 2
 ได้  2  คะแนน

         ตอบถูกหลังจากใบ้คำครั้งที่ 3
 ได้  1  คะแนน

         ตอบไม่ถูกเลย     ครูเฉลย

 ได้  0  คะแนน

1.4 เมื่อสมาชิกตอบถูก ครูบอกว่า “ กลุ่ม…ได้คะแนน…เอาไปเลย ” หรือ 


“ That’s it. Group… gets… points. ”




2. แบ่งผู้เล่นออกเป็นกลุ่มๆ ละ 5-7 คน ผู้เล่นแต่ละกลุ่มมีกระดาษบันทึกสำหรับ

    เขียนคำตอบ



3. ครูจะใบ้คำ หลังจากใบ้คำแต่ละครั้งแล้ว ให้เวลาคิดคำศัพท์ เขียน และนำส่งครู 

    ภายในเวลาไม่เกิน 10 วินาที



4. ครูอ่านคำตอบจากแต่ละกลุ่ม ถ้ายังไม่มีคำตอบที่ถูก ก็ทำการใบ้คำต่อไป

5. กลุ่มที่ได้คะแนนรวมสูงสุดเป็นฝ่ายชนะ

6. ในการใบ้คำ จะบอกใบ้เป็นภาษาไทย หรือภาษาอังกฤษก็ได้

ตัวอย่างเกมที่ 1


ครั้งที่ 1
คำศัพท์นี้เป็นคำนามมี 3 พยางค์ ขึ้นต้นด้วยตัว c ลงท้ายด้วยตัว n





( เก็บคำตอบ  ตรวจเช็ค )




ครั้งที่ 2
พยางค์ที่ 2 ขึ้นต้นด้วย m พยางค์สุดท้ายขึ้นต้นด้วย d 


( เก็บคำตอบ  ตรวจเช็ค )




ครั้งที่ 3
เป็นอาชีพที่คนอื่นดูแล้วคลายเครียดได้ หัวเราะได้




( เก็บคำตอบ  ตรวจเช็ค )




ครั้งที่ 4
เฉลย   comedian


ตัวอย่างเกมที่ 2




First
:       This word is a noun. There are four syllables.





         It begins with ‘ s ’ and ends with ‘ t ’ ( keep and check )




Second
:       The most people like to go there.       ( keep and check )




Third
:        It’s a place where sells food and good things.




Fourth
:       Supermarket


แผนการสอนที่ 12


เรื่อง
คำศัพท์เกี่ยวกับประเทศ





เวลา  1  คาบ 


วิชา
ภาษาอังกฤษ






ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2


สาระสำคัญ


การเรียนรู้คำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศทำให้สามารถเข้าใจและรับรู้ข้อมูลต่างๆ ในประเทศของตนเอง ซึ่งเป็นประโยชน์ในการสื่อสาร และสื่อความหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ

จุดประสงค์การเรียนรู้


จุดประสงค์ปลายทาง



นักเรียนสามารถเข้าใจความหมายของคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศ และนำ

คำศัพท์ไปใช้ในประโยคได้


จุดประสงค์นำทาง

1. ออกเสียงคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศได้ถูกต้อง

2. ออกเสียงคำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับประเทศได้ถูกต้อง

3. บอกความหมายของคำศัพท์ได้ถูกต้อง

4. อธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยคได้ถูกต้อง

5. อ่านข้อความแล้วสามารถกรอกข้อมูลได้

เนื้อหา


คำศัพท์    :    population
         location
       climate
     tropical




        measure
     communication
monetary  unit
   sandy



โครงสร้างทางไวยากรณ์    :


ประโยคคำถาม ( question words )  ได้แก่  Who , Where , What , How etc.


กิจกรรมการเรียนการสอน


ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน ( Warm-up )


1. ครูทบทวนคำศัพท์เดิมที่เรียนมาแล้ว โดยทำท่าทาง หรือแสดงรูปภาพ โดยใช้คำถาม และพูดในรูปของประโยค


2. ครูแสดงภาพของ Island of Grenada และถามนักเรียน เช่น



1. Have you ever seen this picture ?    ( Yes / No )




2. Do you know this picture ?   ( Yes / No )




3. What is the name of the place ?  ( Island of Grenada )




4. Where is it ? ( The east of Caribbean )   






 etc.



3. ครูแสดงแผนภูมิ  Key facts  ของ Grenada บนกระดาน   ดังนี้



Name of country

:
Grenada


Population 

:
96,000  ( about in 1996 )




Location

:
The east of Caribbean




Capital


:
Saint George’s




Largest city

:
Saint George’s




Size


:
34 km long and 19 km wide


Major languages 
:
English, French patois




Religions

:
Roman Catholicism, Protestantism


Special geographical features  :
Green with many hills and valleys,








White sandy beaches and coral reef




Climate


:
Tropical




Time


:
4 hours behind GMT




Measures

:
UK ( imperial system )




Monetary unit

:
dollar = 100 cents




Communications
:
International airport




ขั้นนำเสนอเนื้อหา ( Presentation )



4. ครูนำเสนอคำศัพท์ใหม่ทีละคำ จากแผนภูมิ Key facts ของ Grenadaโดยมีขั้นตอนดังนี้


    4.1 ครูแสดงรูปภาพ และพูดในรูปของประโยค เช่น



ภาพของประชากร ;   These are population.  


5.2 ครูออกเสียงที่คำศัพท์ให้นักเรียนฟัง 2-3 ครั้ง

5.3 นักเรียนออกเสียงตาม และสะกดคำศัพท์พร้อมกัน

5.4 ครูอธิบายความหมายของคำศัพท์ในรูปของประโยค ได้แก่

population   =   The people who live in a district or country


location
   =    The place where something is situated


climate       =     The regular weather conditions of an area


measure      =     A unit used for measuring ;  A kilometre is a measure of length.


monetary unit  =   A unit of money 


communication  =  Something communicated or links between places ( such as  roads, railways, telephones, radio  e.g. )


 
          tropical  =   the weather very hot


          sandy     =   covered with sand ( yellowish-red )    


          ครูอธิบายหัวข้อที่นักเรียนไม่เข้าใจ เช่น


          GMT   หมายถึง เวลามาตรฐานที่กรีนิช


          Measures UK  หมายถึง มาตราอังกฤษ เช่น ระยะทางวัดเป็นไมล์ น้ำหนักเป็นปอนด์


          ในประเทศไทยนิยมใช้ Metric ซึ่งวัดระยะทางเป็นกิโลเมตร น้ำหนักเป็นกิโลกรัม


ขั้นฝึก ( Practice ) 



5. ครูฝึกถามให้นักเรียนตอบจากข้อมูลในแผนภูมิของ  Grenada เช่น

· What’s the name of island ?  ( Grenada )


· Where is the location ?  ( The east of Caribbean ) 


· What’s the name of capital ? ( St.George’s )


· What religion is in Grenada ? ( Roman Catholicism, Protestantism )


· What is the weather like ? ( Tropical )


                etc.


6. ให้นักเรียนจับคู่ทำกิจกรรมในใบงาน ฝึกกรอก Key facts ของประเทศไทย


    Key  :
Thailand





Key facts   :





Name of country
    :   Thailand





Location
    :    In Southeast Asia





Population
    :   about 63,000,000   ( in 2002 )





Capital

    :    Bangkok





Largest city
    :    Ubonrachathani


Size

    :   513,115 square kilometres





Major language      :    Thai





Religions           
    :    Buddhism, Christian, Muslim


Special geographical    :    Green with many moutains and forests 


features   
  and valleys, white sandy beaches and


                                           beautiful islands


Climate                  :    Tropical ( warm and humid )


Measures               :     Metric system


Monetary unit        :    Baht


Communications   :    International airports



7. ครูเฉลย Key facts ของประเทศไทย โดยแสดงแผนภูมิติดบนกระดาน และให้นักเรียนช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง


ขั้นนำไปใช้ ( Production )



8. สนทนาร่วมกันระหว่างครูและนักเรียนเกี่ยวกับข้อมูลอื่นๆ ของประเทศไทยที่นักเรียนต้องการจะรู้เพิ่มเติม 



9. ให้นักเรียนเล่นเกม Word Puzzle


สื่อการเรียนการสอน

1. รูปภาพของ Island of Grenada


2. แผนภูมิ Grenada  :  Key facts


3. แผนภูมิ Thailand  :  Key facts


4. ใบงาน

5. เกม Word Puzzle


การวัดและประเมินผล

1. การสังเกต

· ความสนใจ และตั้งใจการทำกิจกรรมร่วมกัน

· การออกเสียง และสะกดคำศัพท์

· การตอบคำถาม

2. การตรวจผลงาน

· การกรอกข้อมูล

· ประเมินจากการเล่นเกม

กิจกรรมเสนอแนะ


……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Worksheet


Read about Thailand and write the key facts.


Thailand is a country in Southeast Asia. The capital of Thailand is Bangkok. The largest city is Ubonrachathani. The area is about 513,115 square kilometres. It’s green, with many moutains, forests and valleys. Thailand is famous for its white, sandy beaches, and beautiful islands. The climate is tropical. The major language of country is Thai. Thailand has Buddhism, Roman Catholicism, Protestantism and Muslim religion. It is warm and humid. There are three seasons in Thailand, summer, rainy season and cool season. The hottest month is April. The temperatures are the highest in March and April and the lowest in December and January. Thailand has about six international airports. The largest international airport is in Bangkok. A unit of money in Thailand is baht. A unit used for measuring is kilometre of length and kilogram of weight ( Metric system ).


Key facts  :




Name of country
   : ……………………………………………………………




Location
   : ……………………………………………………………




Population
   : ……………………………………………………………




Capital

   : ……………………………………………………………




Largest city
   : ……………………………………………………………




Size

   : ……………………………………………………………




Major language
   : ……………………………………………………………




Religions
   : ……………………………………………………………




Special geographical features  : ……………………………………………….






     
          ……………………………………………….




Climate

   : ……………………………………………………………




Measures
   : ……………………………………………………………




Monetary unit
   : ……………………………………………………………




Communications   : ……………………………………………………………


เกม “ Word Puzzle ”


จุดมุ่งหมาย
เพื่อเรียนรู้คำศัพท์ต่างๆ ตามหัวข้อที่กำหนด

กลุ่ม

รายบุคคล ,   กลุ่มย่อย 3-5 คน

เวลา

10 -  15  นาที

อุปกรณ์

แผนภูมิสำหรับเขียนตัวอักษร 

วิธีเล่น



1. ครูตกลงกับนักเรียนว่าคำศัพท์ที่จะเติมในแผนภูมินั้น เป็นคำศัพท์ที่เรียนมาแล้ว

2. แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย 3-5 คน

3. ครูแจกแผนภูมิสำหรับเขียนตัวอักษรให้กลุ่มละ 1 แผ่น

4. นักเรียนในแต่ละกลุ่มช่วยกันเติมตัวอักษรในแผนภูมิ ตามเงื่อนไขที่ครูกำหนดไว้ด้านล่างแผนภูมิ

5. กลุ่มใดเสร็จก่อน และถูกต้อง เป็นผู้ชนะ

Word Puzzle


Instruction   :   Use the clues to complete the word puzzle and find mystery word number 11
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Clues  :


1. A big shop


2. A type of film about a story of love


3. The king and queen live there.


4. Not smooth


5. Happy and glad


6. Shut loudly


7. Opposite of weak


8. A person who works about construction


9. The country’s climate is warm and humid.


10. To sew, you need to use it


Number  11  ……………………………………………………


ใบเฉลย

Word Puzzle




                         11


		                 1

		S

		U

		P

		E

		R

		M

		A

		R

		K

		E

		T



		                            2

		R

		O

		M

		A

		N

		T

		I

		C

		



		                                         3

		P

		A

		L

		A

		C

		E

		

		



		                4

		R

		O

		U

		G

		H

		



		                            5

		P

		L

		E

		A

		S

		E

		D

		



		     8

		    6


    7

		S

		L

		A

		M

		



		

		

		F

		I

		T

		



		

		E

		N

		G

		I

		N

		E

		E

		R

		



		               9

		T

		R

		O

		P

		I

		C

		A

		L

		



		

		              10

		N

		E

		E

		D

		L

		E

		





Clues  :


1.    A big shop
( supermarket )


2.    A type of film about a story of love
( romantic )


3.    The king and queen live there.      ( palace )


4.    Not smooth
     ( rough )


5.    Happy and glad
( pleased )


6.    Shut loudly
    ( slam )


7.    Opposite of weak
( fit )


8.    A person who works about construction       ( engineer )


9.    The country’s climate is warm and humid.   ( tropical )


10.  To sew, you need to use it.
( needle )


Number  11
population


แบบฝึกหัดการจำคำศัพท์ด้วยสายตา

คำชี้แจง   ให้นักเรียนดูคำศัพท์จากบัตรคำที่ครูแสดงให้ดูและออกเสียงพร้อมกัน 2 – 3 ครั้ง (ใช้เวลา     

   
   30 วินาที ) จากนั้นให้นักเรียนเติมตัวอักษรที่หายไปในคำศัพท์และเขียนคำศัพท์ทั้งคำลง

 
   ในประโยค ( ใช้เวลาข้อละ 1 นาที )


Instruction   :  Fill in the missing letters and complete in the sentences.


1. _ o _ ed _ a _


A _________ likes to show funny who makes people happy. 


2. m _ _ ha _ i _


He mends motorbikes and cars. He is a __________.


3. ph _ _ ma _ i _ t


She works about medicine in a hospital. She is a __________.


4. _ ut _ o _


An __________ is a person who writes novels.


5. _ n _ in _ _ r


John , who is very interested in construction. He wants to be a _________.


6. c _ m _ o _ er


He likes to write music and songs. He is a __________.


แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ในช่องว่างให้ตรงกับภาพ

Instruction   :   Use the words in the box to write under each picture.




mechanic
romantic
engineer
mystery




comedian
western

author

horror




pharmacist
composer
spy film

science fiction


1.





……………………………………


2.





…………………………………..


3.





………………………………….


4.





………………………………….


5. ………………………………….


6.





……………………………………


7.





……………………………………


8.





……………………………………


9.





…………………………………..


10.





………………………………….


11.





………………………………….


12.





………………………………….


 แบบฝึกหัดเติมคำลงในช่องว่างโดยให้อักษรแนะ

Instruction   :   Fill in the missing word.


1. We can catch the train at the r_ _ _ _ _ _  s_ _ _ _ _ _.


2. The t_ _ _  h_ _ _ is a public building used for a town’s local government.


3. Mozart was an Austrian c _ _ _ _ _ _ _.


4. A s_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ is a place where people buy food and many things.


5. The p_ _ _ _ _  is a mansion where the king, queen or other important person lives.


6. The c_ _ _ _ _ is a public building for Christian worship.


7. The w_ _ _ _ _ _ is a film about life in America in the past especially about cowboys, horses and gunfights.


8. My aunt is a p_ _ _ _ _ _ _ _ and works part-time in a hospital.


9. He’s a construction e_ _ _ _ _ _ _ in Bangkok.


10. His uncle is a motorbike m_ _ _ _ _ _ _ . 


แบบฝึกหัดจับคู่คำศัพท์กับป้ายภาพ

Instruction  :   Label the picture using the words in the list below.







ankle

heel

shoulder 
     calf




hip

sole

foot

     knee




thigh

head

neck

     trunk




fist

chest

back

     waist


แบบฝึกหัดเติมคำลงในช่องว่างโดยให้อักษรเป็นตัวแนะ

Instruction   :   Fill in the missing word.


1. “ I love you ”  is a very  r _ _ _ _ _ _ _  thing to say.



2. We can use nails to s _ _ _ _ _ _ of fighting.


3. The Christian come to the c _ _ _ _ _ on Sunday.


4. Please r _ _ _ _ your right hand.


5. A r _ _ _ _ _ _ station where the trains arrive and depart.


6. A s _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ is a big shop.


7. I want you to a _ _ _ _ _ him.


8. My brother is a constructional e _ _ _ _ _ _ _.


9. He is learning how to block a p_ _ _ _.


10. His brother is motorbike m_ _ _ _ _ _ _.


11. We can use f_ _ _ to punch.


12. A h_ _ _ _ _ film is great fear. I don’t like to see it.


13. A s_ _ _ is the part of foot.


14. Suan Jitrada is a beautiful p_ _ _ _ _  where is in Bangkok.


15. She works part-time in a hospital. She is a p_ _ _ _ _ _ _ _ _.



แบบฝึกหัดเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ

Instruction   :   Fill in the missing letters.


1. I’ve got to b_ by_ _ t for my sister.


2. The longest  h_ c_ u_ p person in the world was in U.S.A.


3. His bicycle can’t ride. He’s got to m_ n_ it.


4. My friend can s_ _ r _ the longest without blinking.


5. Mother’s got to p_ t _ _ my shorts.


6. The Chinese i_ v _ n _ ed “ Kung fu ” of fighting for many hundreds of years ago.


7. I don’t like to sleep lonely so I and my sister  s_ a _ _ the room.


8. Chinese boxers can kick , p_ _ c _ , s_ r _ t _ _ and even bite of fighting.


9. Parts of foot are h_ _ l, s_ l _ and a_ _ l _.


10. The western boxers only uses his f_ _ ts.


11. You want to go to Hua Hin by train. You will go at the r_ _ lw _ _ station.


12. A place where is a big public building in every Changwat. 


It’s a t_ w _   ha_ _.


แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายต่างไปจากกลุ่ม

Instruction   :   Circle the word is the odd one out.



1. 
composer
    romantic
    mystery
    western



2.
mechanic
    comedian
    engineer
    church



3.
palace

    town hall
    homeless
    supermarket



4.
ankle

    horror
    thigh
    elbow



5.
kick

    punch
    string
    scratch



6.
elbow

    raise

    ankle
    heel



7.
vet

    chef

    dentist
    doctor



8.
patch

    mend
    invent
    repair



9.
see

    stare

    watch
    hiccup



10
button

    cotton
    needle
    thigh



11.
string

    rope

    pretend
    sticky tape



12.
mystery
    raft

    plank
    wood



13.
stamp

    needle
    envelope
    paper



14.
ankle

    sole
    
    heel

   mend



15.
share

    lonely
    group
   double


แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายกลุ่มเดียวกัน

Instruction   :   Choose the word in the same group of each item.


1. mechanic, _______, engineer


a. romantic
b. comedian
c. town hall
d. palace


2. spy film, cowboy film, ________


a. horror
b. composer
c. pharmacist
d. supermarket


3. ankle, heel, ________


a. raise

b. sole

c. attack

d. pretend


4. ill, _______, weak


a. fit

b. strong
c. young
d. sick


5. patch, _______, repair


      

a. share

b. stare

c. mend

d. thigh


6. fit, _______, tired


a. greedy
b. elbow
c. stare

d. patch


7.

church, ________, town hall


a. horror
b. needle
c. romantic
d. station


8.
punch, scratch, _______


a. string

b. trick

c. attack

d. talented


9.
pharmacist, engineer, ________


a. composer
b. western
c. pretend
d. supermarket


10.
________, string, rope


a. heel

b. tired

c. greedy
d. sticky tape


11.
raise, _______, share


a. ankle

b. babysit
c. plank

d. saucepan


12.
________, button, cotton


a. fit

b. fist

c. weak

d. needle


แบบฝึกหัดหาคำที่มีความสัมพันธ์กัน

Instruction   :   Complete the correct word in the relation.



1. 
railway station

t_ _ _ _



2.
medicine

p_ _ _ _ _ _ _ _ _



3.
wood


p_ _ _ _



4.
gunfights

w_ _ _ _ _ _



5.
happy


p_ _ _ _ _ _



6.
nail


s_ _ _ _ _ _



7.
king


p_ _ _ _ _



8.
music


c_ _ _ _ _ _ _



9.
eyes


s_ _ _ _



10.
kitchen


s_ _ _ _ _ _ _



11.
fist


p_ _ _ _



12.
hand


r_ _ _ _



13.
strong


f_ _



14.
sleep


t_ _ _ _



15.
afraid of

h_ _ _ _ _



16.
headache

g_ _ _ _



17.
love


r_ _ _ _ _ _ _



18.
ill


w_ _ _



19.
needle


s_ _ _ _ _



20.
want


g_ _ _ _ _


แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ที่มีความหมายตามที่กำหนดให้

Instruction   :   Complete the word in the correct meaning.


1. A person who works at the hospital about medicines is a  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _.


2. A type of film about horses and gunfights is a  _ _ _ _ _ _ _.


3. A place where the king and queen live is the _ _ _ _ _ _.


4. I want to sew. I need a _ _ _ _ _ _.


5. The weather of Thailand is hot and humid. It’s  _ _ _ _ _ _ _ _.


6. He’s not strong enough to lift a big box. He’s _ _ _ _.


7. I get a good job. I’m very _ _ _ _ _ _ _.


8. My sister is _ _ _ _ _ when she is in the bus.


9. When my parents go out, I’ve got to _ _ _ _ _ _ _ for my little brother.


10. I don’t like to eat the meat because it’s _ _ _ _ _.


11. We want to make a raft with wood, we need a _ _ _ _ _.


12. Now my grandfather is ninety – five. He’s _ _ _ _ _.


13. She wants to buy some food so she goes to the _ _ _ _ _ _ _ _ _ _.


14. My father is _ _ _ _ _ after work. He wants to sleep.


15. Suda can’t go to school because she’s _ _ _ in bed.


แบบฝึกหัดการเติมคำศัพท์ที่มีความหมายที่กำหนดให้โดยให้ตัวอักษรเป็นตัวแนะ

Instruction   :   Fill in the missing word.


1. He likes to eat too much. He’s  g_ _ _ _ _.


2. They’re going to see the meeting of people at t_ _ _ h_ _ _.


3. His brother works about designing of building and construction.


He’s an e_ _ _ _ _ _ _.


4. She can’t climb the stairs because she’s too w_ _ _.


5. His arm is hurt so he can’t r_ _ _ _ it.


6. I like to see a film about the space travel. It’s a s_ _ _ _ _ _ f_ _ _ _ _ _.


7. I want to drink some water because I h_ _ _ _ _.


8. If I’m very angry, I’ll s_ _ _ the door.


9. I feel p_ _ _ _ when I can do homework myself.


10. They play football for a long time so they’re t_ _ _ _.


11. He can show us a new card t_ _ _ _ because he’s a magician.


12. She became a film star when she was five. She’s t_ _ _ _ _ _ _.


13. Thailand has many white s_ _ _ _ beaches in the South.


14. If I’m very pleased, I’ll give my mother a h_ _.


15. The western boxers use only f_ _ _s  of fighting.


แบบฝึกหัดการเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ

Instruction   :   Fill in the missing letters.


1. China has the largest p_ p_ _ a _ i _ _ in the world.


2. There are many things and food in the s_ p_ _ m_ _ k_ t.


3. He’s s_ a_ _ his car.


4. My friend’s mother will g_ u _ b_ _ if she be home very late.


5. I want to sleep when I g_ d_ y.


6. You’re too g_ ee_ _. You get nothing.


7. A m_ n_ _ ar_ u_ _ t of Thailand is baht.


8. Thailand’s c_ i_ _ t_ is warm and humid.


9. I’m going to m_ _ d a bike on Sunday.


10. Please give me a s_ u_ _ p_ _ in the kitchen.


11. The l_ c_ _ i_ _ of Thailand is in the Southeast Asia.


12. He’s not _ i_ enough to run Marathon race. 



13. The director liked the film star so he offered him a c_ n_r_ _ t  his film.


14. If you want to wrap up a parcel, you need a s_ i_ _ y t_ p _.


15. We train volleyball for 3 hours so we’re very t_ r_ _.






เฉลยแบบฝึกหัด

แผนการสอนที่ 1       แบบฝึกหัดการจำคำศัพท์ด้วยสายตา


1.   comedian

2.   mechanic

3.   pharmacist



4.   author

5.   engineer

6.   composer


แผนการสอนที่ 2       แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ในช่องว่างให้ตรงกับภาพ


1.   author

2.   spy film

3.   science fiction     



4.   composer

5.   mystery

6.   mechanic



7.   pharmacist

8.   comedian

9.    horror


            10.   romantic
            11.   engineer
            12.   western


แผนการสอนที่ 3       แบบฝึกหัดเติมคำลงในช่องว่างโดยใช้อักษรแนะ


1.   railway station
2.   town hall

3.   composer



4.   supermarket

5.   palace

6.   church



7.   western

8.   pharmacist

9.   engineer
10.   mechanic


แผนการสอนที่ 4       แบบฝึกหัดจับคู่กับป้ายภาพ


a.   head

  b.  neck
c.   shoulder
   d.   trunk



e.   hip

  f.   thigh
g.   knee

    h.  calf



i.   heel

  j.   ankle
k.   sole

    l.   fist


แผนการสอนที่ 5       แบบฝึกหัดเติมคำในช่องว่างโดยให้อักษรเป็นตัวแนะ


1.   romantic

2.   scratch

3.   church



4.   raise


5.   railway

6.   supermarket



7.   attack

8.   engineer

9.   punch


            10.   mechanic                  11.   fist                           12.   horror


            13.   sole                           14.   palace                      15.   pharmacist   



แผนการสอนที่ 6       แบบฝึกหัดเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ


1.   babysit

2.   hiccup

3.   mend



4.   stare


5.   patch

6.   invented



7.   share

8.   punch , scratch
9.   heel , sole , ankle


            10.   fists

            11.   railway
            12.   town hall


แผนการสอนที่ 7       แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายต่างไปจากกลุ่ม


1.   composer

2.   church

3.   homeless



4.   horror

5.   string

6.   raise



7.   chef


8.   invent

9.   hiccup



10. thigh

11. pretend

12. mystery



13. needle

14. mend

15. lonely


แผนการสอนที่ 8       แบบฝึกหัดหาคำที่มีความหมายกลุ่มเดียวกัน


1.   b. comedian

2.   a. horror

3.   b. sole



4.   d. sick

5.   c. mend

6.   a. greedy



7.   d. station

8.   c. attack

9.   a. composer



10. d. sticky tape

11. b. babysit

12. d. needle


แผนการสอนที่ 9       แบบฝึกหัดหาคำที่มีความสัมพันธ์กัน


1.   train

2.   pharmacist

3.   plank
4.   western



5.   pleased
6.   scratch

7.   palace
8.   composer



9.   share
10. saucepan

11. punch
12. raise



13. fit

14. tired


15. horror
16. giddy



17. romantic
18. weak

19. string
20. greedy


แผนการสอนที่ 10      แบบฝึกหัดเติมคำศัพท์ที่มีความหมายตามที่กำหนดให้


1.   pharmacist

2.   western

3.   palace



4.   needle

5.   tropical

6.   weak



7.   pleased

8.   giddy

9.   babysit



10. tough

11. plank

12. alive



13. supermarket

14. tired


15. ill


แผนการสอนที่ 11      แบบฝึกหัดการเติมคำศัพท์ที่มีความหมายตามที่กำหนดโดยใช้ตัวอักษรแนะ


1.   greedy

2.   town hall

3.   engineer



4.   weak

5.   raise


6.   science fiction



7.   hiccup

8.   slam


9.   proud



10. tired


11.  trick

12. talented



13. sandy

14.  hug


15. fists


แผนการสอนที่ 12      แบบฝึกหัดการเติมตัวอักษรที่หายไปในคำ


1.   population

2.   supermarket

3.   smash


4.   grumble

5.   giddy

6.   greedy



7.   monetary unit
8.   climate

9.   mend



10. saucepan

11. location

12.  fit



13. contract

14. sticky tape

15.  Tired


_1111747759.unknown



_1111749487.unknown



_1118434379.unknown



_1118434663.unknown



_1118434757.unknown



_1118437969.unknown



_1118434552.unknown



_1111749711.unknown



_1114719959.unknown



_1114721416.unknown



_1114721478.unknown



_1114721313.unknown



_1114719728.unknown



_1111749601.unknown



_1111748117.unknown



_1111748470.unknown



_1111749022.unknown



_1111748180.unknown



_1111747897.unknown



_1111748065.unknown



_1111747812.unknown



_1111743189.unknown



_1111747337.unknown



_1111747371.unknown



_1111743627.unknown



_1111743742.unknown



_1111743308.unknown



_1097637291.unknown



_1111167983.unknown



_1097637157.unknown
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AZUUUVOIRITEIN Y

FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | oaufi2 | auiis |y S.D.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 4 4 3.67 | 0.58
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 5 433 | 058
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
4. SmusadszasAiFangAnssu iiev uaznanaeandeiu 3 4 4 367 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 4 4 3.67 | 0.58
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 4 4 4 4 0
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 3 3 3 3 0
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 5 4 4 433 | 058
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 4 4 3.67 | 0.58
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 4 3.67 | 0.58
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
P Y
MaFou uunumyaou 3 4 5 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 4 3 333 | 058
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 4 4 3 3.67 | 0.58
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 4 3 3.67 | 0.58
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AZUUUVOIRITEIN Y

FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | oaufi2 | auiis |y S.D.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 4 3 333 | 0.58
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 4 4 0
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 5 4 4 1
Fa
4. SmusadszasAiFangAnssu iiev uaznanaeandeiu 3 4 4 367 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 4 3 333 | 0.58
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 4 4 3 3.67 | 0.8
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 3 4 4 3.67 | 0.58
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 5 4 4 433 | 058
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 5 4 4 1
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 3 333 | 058
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
P Y
MaFou uunumyaou 3 5 4 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 4 3 333 | 058
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 4 4 3 3.67 | 0.58
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 4 3 367 | 0.58
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlszilunadeandeenuailszaen lunsaumny 3 4 4 3.67 | 0.58
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Yo o 14 19
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AZUUUVOIRITEIN Y

FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | oaufi2 | auiis |y S.D.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 4 4 3.67 | 0.58
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 5 5 467 | 058
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
4. SmusadszasAiFangAnssu iiev uaznanaeandeiu 3 4 4 367 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 5 4 4 1
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 4 4 4 4 0
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 3 4 4 3.67 | 0.58
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 4 4 4 4 0
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 5 3 367 | LIS
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 3 333 | 058
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
P Y
MaFou uunumyaou 3 5 4 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 4 3 333 | 058
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 4 4 3 3.67 | 0.58
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 4 4 4 0
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlszilunadeandeenuailszaen lunsaumny 3 4 3 333 | 058
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 3 4 4 3.67 | 0.58
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AZUUUVOIRITEIN Y

FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | oaufi2 | auiis |y S.D.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiurumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 5 4 4 1
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 5 433 | 058
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzaw 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
4. SmumadszasAiFangAnssu e uaznanaeandeiu 3 4 4 367 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 4 4 3.67 | 0.58
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAAAABINUITDNT NINTTURDIZAUTUVES
Aisou 4 5 4 433 | 058
o ad o a v o 4
7. fuadsdauezilsziiunageandesnuyailszden 3 4 4 3.67 | 0.58
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 4 5 4 433 | 058
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 5 4 4 1
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 3 333 | 058
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
P Y
MaFou uunumyaou 3 5 4 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 4 3 333 | 058
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 4 4 3 3.67 | 0.58
14, Smuanal tazsaudaulumsaunumuzay 4 4 3 367 | 0.58
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlsziluradeandeenugailszaen lunsaumny 3 4 4 3.67 | 0.58
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 4 433 | 058
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AZUUUVOIRITEIN Y

FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auitl | aufi2 | AuA3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 5 4 4 1
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 4 4 0
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
4. SmumaszasAiFangAnssu e uaznanaeandesiu 3 4 4 367 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 4 3 333 | 0.58
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAAAABINUITDNT NINTTURDTZAUTUVDS
Aisou 4 4 3 3.67 | 0.8
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 3 4 4 3.67 | 0.58
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 4 5 3 4 1
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 4 3 333 | 058
10. swumsaouiinaudiul Idgelumsvi il ieninine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 3 333 | 058
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
M3Bous luunumsdou 3 5 3 367 | LIS
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 5 4 4 1
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 4 4 3 3.67 | 0.58
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 4 3 367 | 0.58
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlsziluradeandeenugailszaen lunsaumny 3 4 4 3.67 | 0.58
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 4 433 | 058
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M99 uaasaziuuvediFeng lumsisaduanumunzaurumsdoui 6

AZUUUVOIRITEIN Y FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | aufi2 | Auii3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumrumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 5 5 4.33 1.15
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 4 4 0
= d = FAUNY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 4 4 3.67 | 0.58
N 7 a a g o
4. fuaalszasAiFangAnssu e naznaaeandeiy 3 4 4 3.67 | 0.58
5. MruaRINsTUMsISsumMsaoudenndonuaLlszass uay
v
TuABUMIAOU 3 4 5 4 1
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAAAABINUITDNT NINTTURDTZAUTUVDS
Aisou 4 5 4 433 | 058
o ad o a v o 4
7. muadsdauezilsziiunageandesnuyailszden 3 4 4 3.67 | 0.58
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 4 5 3 4 1
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennuinedamu 3 5 4 4 1
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 4 3.67 | 0.58
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
P Y
MaFou uunumyaou 3 5 4 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 5 4 4 1
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 4 4 3 3.67 0.58
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 4 4 4 0
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlszilunadeandeenuailszaen lunsaumny 3 4 4 3.67 | 0.58
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 2 367 | 153
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M99 uaasaziuuvesdiFeIng lumsisaduanumunzauaumsdoui 7

AZUUUVOIRITEIN Y FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | aufi2 | Auii3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumrumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 5 3 367 | 115
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 4 4 0
= d = FAUNY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 4 4 3.67 | 0.58
N 7 a a g o
4. fuaalszasAiFangAnssu e naznaaeandeiy 3 4 3 333 | 058
5. MruaRINsTUMsISsumMsaoudenndonuaLlszass uay
v
dunoumsaou 3 5 4 4 1
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAAAABINUITDNT NINTTURDTZAUTUVDS
Aisou 4 5 3 4 1
o ad o a v o 4
7. Smuadtiauazlssiunageandesnuyailszasd 4 4 3 3.67 | 0.58
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 4 5 3 4 1
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennuinedamu 3 5 4 4 1
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 3 4 3 333 | 058
a g 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
M3Bous luunumsdou 3 5 2 333 | 153
£
12. Sadwuduaenvesmsaunu ladau vazmnze 3 5 2 333 | 153
v
13. Uszinnup g auius A UFUUD IS ou 4 5 3 4 1
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 4 4 4 0
ad o a v [ o 4
15. 35 dauazsziiumagoandeenuyailszasd lumsiauny 3 4 3 333 | 058
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o d 1Y
Fdnungisen 4 5 4 433 | 058
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M9 uaasaziuuvediFeIng lumsissiduanumunzauunumsgoui 8

AZUUUVOIRITEIN Y FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | oaufi2 | auiis |y S.D.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 2 5 5 4 1.73
2. @eudszdinn Idgndes Fanu tazminzew 4 4 4 4 0
= d = FAUNY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzaw 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
4. SmumaszasAiFangAnssu iiev uaznaaeandeiu 3 4 4 367 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 2 5 4 367 | 153
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 3 5 3 367 | 115
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 3 4 3 333 | 058
£
8. sadwudunoulunnumsdou lagndeuninz dy 2 5 3 333 | 1.53
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 5 3 367 | LIS
10. swumsaouiinaudiul 1dgelumsvi i ieniinine
aywausalumsiseuiafwinisingy 2 4 3 3 1
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
P Y
MaFou uunumyaou 3 5 4 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 5 4 4 1
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 3 5 3 3.67 | LI5S
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 2 5 4 367 | 153
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlsziluradeandeenuailszaen lumsaumny 3 4 4 3.67 | 0.58
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 4 433 | 058
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M99 uaasaziuuvediFeng lumsisaduanumunzauaumsdoui 9

AZUUUVOIRITEIN Y FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | aufi2 | Auii3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 4 5 4 433 | 0.8
2. @eudszdinn Idgndes Fanu tazminzew 4 4 4 4 0
= d = FAUNY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzaw 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
o ¢ a a o
4. fmuaalszasAiFangAnssu e naznaiaeandeiy 3 5 4 4 1
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 5 4 4 1
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 4 5 4 433 | 058
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 4 4 4 4 0
£
8. sadwudunoulunnumsdou lagndeuninz dy 4 5 4 433 | 058
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 4 5 4 433 | 058
10. swumsaouiinaudiul 1dgelumsvi i ieniinine
= o w 14 o
anuanse lumsiseudmanindangy 4 5 3 4 1
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
M3Bous luunumsdou 4 5 3 4 1
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 4 5 4 433 | 0358
v
13. Uszinnup g auius A UFUUD IS ou 4 5 3 4 1
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 3 5 4 4 1
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlsziluradeandeenuailszaen lumsaumny 4 4 4 4 0
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 2 367 | 153




M99 uaaenziuuvediFeImg lumsUsaduanumuzauurumsdoun 10

AZUUUVOIRITEIN Y FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | aufi2 | Auii3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 3 5 4 4 1
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 4 4 0
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 3 4 4 3.67 | 0.58
Fa
4. SmumaszasAiFangAnssu iiev uaznaaeandeiu 3 4 4 367 | 058
5. MruaRINTTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 2 4 2 267 | 115
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 3 5 3 367 | 115
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 3 4 3 333 | 058
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 2 5 3 333 | 1.53
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 5 3 367 | LIS
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
aywausalumsiseuimfwinisingy 2 4 3 3 1
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
M3Bous luunumsdou 3 5 3 367 | LIS
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 5 3 367 | 115
v
13. Uszinnveunuminzauiuszdusuve s ou 3 5 3 367 | 115
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 2 5 3 333 | 153
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlszilunadeandeenuailszaen lunsaumny 3 4 3 333 | 058
16. nuiniwnllszneumsdeusieiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 3 4 1
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M5 uaenguunYesdiFeny lumstsaduanumngauurumsgoud 11

AZUUUVOIRITEIN Y FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | aufi2 | Auii3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 4 5 5 4.67 | 0.8
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 5 433 | 058
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 4 4 4 4 0
N 7 a a g o
4. fmuaalszasAiFangAnssu e naznaiaeandeiy 4 5 4 433 | 058
5. MruanINsTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 3 5 4 4 1
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAeAAABINUITDNT NINTTURDTLAUTUVES
Aisou 3 5 4 4 1
o ad o a v o 4
7. fmuadidauazilsziiunageandesnuyailszden 4 4 4 4 0
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 3 5 4 4 1
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 4 5 4 433 | 058
10. swumsaouiinaundiu i 1dgelumsii il ieniinine
= o w 14 o
anuanse lumsiseudmanindangy 3 4 3 333 | 058
a s 9
aouhl 2 snsznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
M3Bous luunumsdou 4 5 4 433 | 058
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 3 5 4 4 1
v
13. Uszinnup g auius A UFUUD IS ou 3 5 4 4 1
14, Smuanal tazsaudaulumsaunumuzay 4 5 3 4 1
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlsziluradeandeenugailszaen lunsaumny 4 5 4 433 | 058
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 4 433 | 058
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AZUUUVOIRITEIN Y

FIASLUUY
51mM sz 3 = 3 =
auiil | aufi2 | Auii3 |y | SD.
aoudi 1 esAlsznoui
1. Saiumumsdeuaeandes tazmuzauiuItdeunimua 4 5 5 4.67 | 0.8
2. @enudszdiny Idgndes Fanu uazmnzdy 4 4 5 433 | 058
= d = FANY Y @
3. Wougatlszasamsisous 1agndes Fanu nazimnzawy 4 4 4 4 0
Fa
4. SmusadszasAiFangAnssu iiev uaznanaeandeiu 4 5 4 433 | 058
5. MruaRINTTUMsISsumMsaoudenndonuallszass uay
v
TuABUMIAOU 4 5 5 4.67 | 0.58
¥ v v
6. SmuadoNsdoUAAAABINUITDNT NINTTURDIZAUTUVES
Aisou 4 5 4 433 | 058
o ad o a v o 4
7. fmuadidauezilsziiunageandesnuyailszdena 4 4 4 4 0
£
8. sadwudunoulunnumsdoulagndeuninzdy 4 5 4 433 | 058
9. 1¥mmgndes 81udie nazdennurinedamu 3 5 4 4 1
10. swumsaouiinaudiul dgelumsvi il ieniinine
= o w 14 o
anuanse lumsiseudmaninmdangy 4 4 4 4 0
a s 9
aouhl 2 ensznoumwizms Inulsznoumsdou
Ao ) o & ¢
11w lgsgneums aeumunzauduilon nagyallszaed
M3Bous luunumsdou 4 5 4 433 | 058
£
12. Sadrvuiuaenveamsamny ldFanu vazimnzay 4 5 4 433 | 0358
v
13. Uszinnup g auius A UFUUD IS ou 3 5 4 4 1
14, Smuanal tazswaudaulumsaunumuzay 4 5 4 433 | 058
ad o a v [ o 4
15. 35 3auazlsziluradeandeenugailszaen lunsaumny 4 5 4 433 | 058
16. nuiniwnlszneumsaeuseiananuawisalumsisou
Yo o 14 19
Fdnungisen 4 5 4 433 | 058
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M9 uasINamsiTanANUAA LY IdiFs Iy lumslsziiunannudenndeduos
uuunadeianNuEIsaNIEeuiMANiiualsEaeAnIGou;

v 2 ﬂzuuumméﬁmmﬂg . v 2 ﬂmuumméﬁm&miy i

von ‘ﬂu“ﬁ 1 ﬂuﬁ 2 ﬂuﬁ 3 mioc von ﬂu“ﬁ 1 ﬂu“ﬁ 2 ﬂu“ﬁ 3 IR
1 0 0 1 0.33 34 1 1 1 1
2 0 -1 1 0 35 -1 1 1 0.33
3 1 1 1 1 36 1 1 0 0.67
4 1 1 1 1 37 1 1 -1 0.33
5 1 1 1 1 38 0 1 1 0.67
6 0 1 0 0.33 39 0 1 1 0.67
7 1 1 1 1 40 0 1 1 0.67
8 1 1 1 1 41 1 1 0 0.67
9 1 1 1 1 42 1 1 1 1
10 1 1 1 1 43 1 1 1 1
11 1 1 -1 0.33 44 1 1 0 0.67
12 1 1 0 0.67 45 1 1 0 0.67
13 1 1 1 1 46 1 1 1 1
14 1 1 0 0.67 47 1 1 1 1
15 1 1 0 0.67 48 1 1 0 0.67
16 1 1 1 1 49 1 1 1 1
17 1 1 1 1 50 1 1 0 0.67
18 0 1 1 0.67 51 1 1 1 1
19 1 1 1 1 52 1 1 0 0.67
20 0 1 1 0.67 53 1 1 1 1
21 1 1 1 1 54 1 1 1 1
22 1 1 1 1 55 1 1 0 0.67
23 1 1 1 1 56 1 1 1 1
24 1 1 1 1 57 1 1 1 1
25 0 1 1 0.67 58 1 1 1 1
26 0 1 0 0.33 59 1 1 1 1
27 0 1 1 0.67 60 1 1 1 1
28 1 1 1 1 61 1 1 1 1
29 1 1 1 1 62 1 1 1 1
30 0 1 1 0.67 63 1 1 1 1
31 -1 1 1 0.33 64 0 1 0 0.33
32 1 1 1 1 65 1 1 1 1
33 1 1 0 0.67
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M uasINamMsiTaANUAA LY IdiFe Iy lumslsziiunannudenndeduns
uuunadeianNuaIsaNIEeuiMAwiiualseaeAnsGou;

v 2 ﬂzuuummé’ﬁmmm . v 2 ﬂzuuumméﬁmmiy i

von ‘ﬂu“ﬁ 1 ﬂuﬁ 2 ﬂuﬁ 3 mioc von ﬂu“ﬁ 1 ﬂu“ﬁ 2 ﬂu“ﬁ 3 IR
1 1 1 1 1 21 1 1 0 0.67
2 1 1 1 1 22 1 1 0 0.67
3 1 1 1 1 23 0 1 1 0.67
4 1 1 1 1 24 0 1 1 0.67
5 1 1 1 1 25 0 1 1 0.67
6 1 1 0 0.67 26 1 1 0 0.67
7 1 1 1 1 27 1 1 1 1
8 1 1 1 1 28 1 1 1 1
9 1 1 1 1 29 1 1 0 0.67
10 0 1 1 0.67 30 1 1 1 1
11 1 1 1 1 31 1 1 1 1
12 1 1 1 1 32 1 1 0 0.67
13 1 1 1 1 33 1 1 1 1
14 1 1 1 1 34 1 1 0 0.67
15 0 1 1 0.67 35 1 1 1 1
16 0 1 1 0.67 36 1 1 1 1
17 1 1 1 1 37 1 1 1 1
18 1 1 1 1 38 1 1 1 1
19 0 1 1 0.67 39 1 1 1 1
20 1 1 1 1 40 1 1 1 1
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HUUNATEUANNANNINSMIANI

Mo WhinGouiouuonanunnevesiidnide lUiEu anlne $1d Tny
Tinswanumnelidu ldwnsandg T

cold = cough = headache =

sore throat = stomachache = temperature =

actress = author = comedian =

composer = dancer = painter =

sculptor = writer = detective =

mechanic = pharmacist = engineer =

adventure = comedy = horror =

mystery = romantic = science fiction =

western = spy film = cowboy =

car park = church = football stadium =

hotel = library = palace =

railway station =

police station =

sport centre =

square = supermarket = town hall =
brother-in-law = sister-in-law = son-in-law =
daughter-in-law = husband = wife =
grandchild = grandson = granddaughter =
grandparents = niece = nephew =
trunk = elbow = fist =

nail = shoulder = sole =

thigh = ankle = heel =
button = cotton = needle =
string = saucepan = sticky tape =
plank = raft = match =
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punch = attack = pretend =
block = raise = mend =
patch = argue = babysit =
hiccup = stare = explain =
invent = scratch = share =
retire = upset = hold =
hurt = lose = smash =
hug = slam = grumble =
ill = strong = clever =
rich = poor = proud =
hard = soft = rough =
tough = giddy = greedy =
dumb = blind = deaf =
tired = pleased = weak =

fit = lonely = asleep =
alive = rainy = sandy =
tropical = talented = trick =
population = capital = language =
location = size = religion =
climate = geographical = communication =
monetary unit = measure = large city =
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el Uszianmawd Adne

1 Occupations author comedian composer mechanic pharmacist
engineer

2 Types of film horror mystery romantic spy film western
science fiction

3 Places church palace town hall railway station supermarket

4 Parts of the body elbow fist sole thigh ankle heel

5 Verbs about fighting punch scratch raise attack pretend invent

6 Verbs patch mend share hiccup stare babysit

7 Nouns about things button cotton needle plank raft string saucepan
sticky tape

8 Adjectives ill fit weak hard tired greedy

9 Adjectives tough rough giddy pleased proud

10 Nouns alive contract talented trick

11 Verbs hug upset slam smash grumble explain argue

12 Vocabulary about country | population location climate tropical measure

communication monetary unit sandy
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L% o v ¢ (%
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v
VU =2

= d’ o Y =
FUNBENANEIUN 2 11U 40 Vo 40 ASUUYU a1 50 ¥

Direction : Choose the correct answer by mark “ X ” on a, b, ¢ or d on the answer sheet.

1. a. bottom c. button
b. bottle d. butter
2. a. elbow c. lobby
b. below d. bowling
3. a. anchor c. angle
b. angel d. ankle
4. a. horror ¢. hunter
b. honey d. horsy
5. a. male c. medal

b. mash d. mend
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6. a. measure c. monastery
b. memory d. monetary
7. a. ill c. inch
b. icily d. imbed
8. a. plank c. pancake
b. panther d. saucepan
9. a. fit c. fist
b. fix d. first
10. a. raft c. rate
b. rare d. rave
11. A is a person who uses or repairs machinery.
a. mechanic c. composer
b. engineer d. pharmacist

12. Someone who entertains people by making them laugh and happy. That is a
a. comedian c. composer

b. mechanic d. author



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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A type of film which is about a love story.
a. spy c. western
b. mystery d. romantic
A film is about imaginary future development with space travel.
a. spy c. mystery
b. western d. science fiction

Somchai goes to the railway station because he wants to travel
a. by car c. by plane
b. by train d. by ship

He’s smashed his car so
a. itcan’trun c. he’spleased
b. it runs faster d. he’s talented

Thailand’s monetary unit is

a. mile ¢. pound
b. baht d. metre
It’s hot all the year because we have a climate.
a. sandy c. talented
b. tropical d. communicative

A means of passing from one place to another is
a. comparison c. competence
b. composition d. commuication
A place where is the king and the queen live is a
a. church c. town hall
b. palace d. supermarket
A place where is a big self-service shop that sells food and other goods. It’s a
a. palace c. supermarket
b. town hall d. railway station
A type of film which is a great fear film, such as people turning into animals.
a. horror c. western

b. mystery d. romantic



23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

You need a needle, button, cotton if you want

a. to make a fire c. to wrap up a parcel

b. to write a letter d. to repair a shirt
My grandfather’s too weak

a. tosleep in bed c. to speak with me

b. to climb the stairs d. to watch television
My mother will grumble me if

a. I pass the exam c. I don’tfeel well

b. I finish washing — up d. Idon’t do homework
The director of Province works at the

a. church c. town hall

b. palace d. supermarket

Suda and her friend like shopping so they go to the

a. railway station c. town hall
b. supermarket d. palace
The most western boxing only uses  to fight differently from Chinese boxing.
a. nails c. fists
b. soles d. thighs
The students their hands when they don’t understand.
a. punch c. mend
b. raise d. pretend
The students don’t understand the lessons so the teacher again.
a. babysits c. stares
b. explains d. shares
You're too to lift a big box.
a. rough c. weak
b. giddy d. greedy
Thailand is famous for beaches and beautiful islands.
a. alive c. talented

b. rough d. sandy
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33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

My friend can the longest without blinking.
a. stare c. grumble
b. explain d. scratch
I have to for my brother when my parents go out.
a. grumble c. attack
b. smash d. babysit
Noi wants a piece of cake that is bigger than others. She is

a. fit c. greedy
b. giddy d. tired
The sea was so I was sick when I went on the trip by ferry.
a. rough c. tired
b. weak d. talented

The parents don’t love their children because they’re

a. ill c. alive
b. trick d. tough
I’'mgoingto  my jeans this evening because I’m going to wear to my friend’s
birthday tonight.
a. smash c. raise
b. punch d. patch
He wants everyone to learn how to block a in learning judo.
a. hug c. punch
b. trick d. contract
I was happy so I gave my mother a yesterday.
a. hug c. trick

b. fist d. contract
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1. C 21. C
2. A 22. A
3. D 23. D
4. A 24. B
5. D 25. D
6. D 26. C
7. A 27. B
& D 28. C
9. C 29. B
10. A 30. B
11. A 31. C
12. A 32. D
13. D 33. A
14. D 34. D
15. B 35. C
16. A 36. A
17. B 37. D
18. B 38. D
19. D 39. C
20. B 40. A
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vt NYUNARDY NYUAIVAN vl AYUNAADA NYUAIVAN
1 20 9 16 20 29
2 20 14 17 28 9
3 15 13 18 29 14
4 20 28 19 25 14
5 23 17 20 35 24
6 30 22 21 31 25
7 12 24 22 18 19
8 23 12 23 20 10
9 25 24 24 24 23
10 27 22 25 31 27
11 21 22 26 34 14
12 20 18 27 24 32
13 31 22 28 37 13
14 21 15 29 37 23
15 35 9 30 29 15

N=30 X =25.50 X =18.73

S.D.=6.56 S.D.=6.51

N;=30 Xi=2550 S?=43.03

N,=30 Xz = 1873 S3 = 4238
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a 4
PRI EREAY R RVITSI ER1 Ry Y (F-test) maﬂﬂzuuummmmmiumiﬁﬂui’mﬂmﬂ

MPIVINGHILHINNGUNADINUNGUAILAY

HNUA

M F adunu lddeoniia F ildlaninasiiseaudodinn .05 df, =29, df, = 29

A191N9M1519 F 1A 19101 1.84

a5d 187 anunlsdsuvesazuuuanuannsalumsisou

[ 1 [ A 1 d‘ 9 A v o W
Tuuanaranu w5ea1 F 114 hilhiedan

9

N A9

1.02

U

aa
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Y
S FmueanaaeInagu

Q

3 Y o R 9 1A [ dy
uu@ﬁﬁ]ﬂﬁ]ﬂi%ﬂiiﬂﬂﬁ@ﬂﬂTﬂ (t-test) AU
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X1 - X2
(ny —1)f +(n, —1)85 | ny+n,
n,+n, -2 nn,

25.50-18.73

\/( (30-1)(43.03)+(30 —1)(42.38))( 30+ 30)

HNUA

30+30-2 30x30

6.77

1247.87 +1229.02 ) 60
58 900

6.77
(42.71)0.07)

6.77

1.73
= 3.91

a) d' 1w Y é S 9 1 1 d' o
Lﬂﬂ@ﬂiN t N df NNy 30+30-2 =58 Vlﬂ?ﬂt =1.699 HFIUATUBDYNIIAT t NATUIU
14 Y1 o A 1 AY Yo Y = =
18 aglIdminseungunanesi lasumsasuTagldinuilseneviianuannsalumsiGou

[ o w

Y
3

[ 4 @ 1w A 1 AY Yo a [l A o aa
ﬂ1ﬁW‘V]ﬂTHWfNﬂi]‘Hq\‘iﬂ’JTL!ﬂL'iﬂuﬂquﬂ’)ﬂﬂu“ﬂqﬂiﬂﬂﬁﬁﬂuﬁWNﬂﬂﬁ DYNUUITIAYNNTDA

4 o
nizay .05
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o o o [ 3 o =2 oA o 9y
AMFANNNIHIOING Y FUNTONANEIUN 2 11U 40 U9

) AMANUYINIY ABIUITULUR
1 70 20
2 45 50
3 40 40
4 55 50
5 20 40
6 .60 .20
7 .20 40
8 .70 .20
9 .20 40
10 45 30
11 50 20
12 30 40
13 50 20
14 50 .60
15 35 30
16 40 20
17 .60 .60
18 20 .20
19 .60 40
20 75 .30
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M1519(90)
Vo AMANWYINIY ABIUITULUR
21 50 .60
22 35 30
23 25 30
24 25 .30
25 40 40
26 .50 .20
27 45 70
28 .30 .60
29 .30 .20
30 .55 .50
31 30 20
32 40 20
33 40 20
34 35 20
35 30 40
36 20 20
37 20 20
38 20 20
39 35 .30
40 .30 40
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vt | newideu | wduden | D | D2 @it | foulou | wduSew | D D’
1 10 25 15 | 225 16 14 33 19 | 361
2 6 27 21 | 441 17 16 27 1| o121
3 9 18 9 81 18 18 26 8 64
4 14 30 16 | 256 19 13 27 14 | 19
5 1 25 14 | 19 20 16 35 19 | 361
6 11 23 12 | 144 21 6 18 12 | 144
7 12 30 18 | 324 2 14 29 15 | 225
8 10 28 18 | 324 23 16 18 2 4
9 16 36 20 | 400 24 12 23 1| o121
10 18 27 9 81 25 12 2 10 | 100
1 14 23 9 81 26 12 35 23 | 529
12 10 30 20 | 400 27 16 26 10 | 100
13 18 26 8 64 28 10 24 14 | 19
14 10 28 18 | 324 29 9 33 24 | 576
15 17 34 17 | 289 30 12 32 20 | 400

N X X 2D | 2D
=30 |=1273 |=2727 |= -
436 | 7128
oo 2P
> 0?-(> of
(n-1)
iU = 436
J 30(7128)— (436)°
(30-1)
B 436
NETR
= 15.24

wniSeungunaassi Idsumsdoulagldinuilszneniinnuasnulumsseudddnindingy

A o

1NMIAAITN t

@

o

(29, .05)
¥ @

b}

aad @

ONUNITIAYNNADANTZAL .05

= 1.699 A1t NAIA IANMUIAANAT t NATADINAITI LEaIN
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@it | newideu | wdsuiew | D D’ @it | moulou | wdsudew | D D’
1 9 10 1 1 16 20 30 10 100
2 9 17 8 64 17 9 16 7 49

3 12 15 3 9 18 10 10 0 0

4 20 29 9 81 19 11 12 1 1
5 11 15 4 16 20 13 17 4 16
6 7 31 24 576 21 12 23 11 121
7 15 30 15 225 22 14 19 5 25
8 12 15 3 9 23 8 18 10 100
9 18 20 2 4 24 14 18 4 16
10 16 23 7 49 25 15 20 5 25
11 15 16 1 1 26 10 15 5 25
12 14 18 4 16 27 16 28 12 144
13 17 20 3 9 28 10 18 8 64

14 12 24 12 144 29 12 15 3 9
15 9 22 13 169 30 8 12 4 16
N X X 2D | 2D

=30 =12.60 =19.20 = =
198 | 2084

t
EP
unuAl =
30(2084)- 198)
30 1
i ﬁ
= 6.98
1NMIdamIn - 1699 ¢ Amualdfisnnnnd a1 e Adlasina1se uaaad

(29,.05)
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UNUMTTOUN 1

A o_ o 7 a % =
1393 AFANNNYINUDIBN a1 1 Ay

a o 3 o = RGN
191 NMYIINGH FUNTONANYIUN

o >
aneangy
= Yo o o o = 1 o I o aa o w
msizeuiRnneItuenveyanan Tudeay Wulss Temilugialsediiv
wlddennunueldgnass uazsi l19iss Temilumsdeans 14

J = 14
galszasnmaisaug

aalszasmlarema
inGeuannsonladdniineaduerdn uazididnd 115wzl Ton

d o
gailszasnrima
= o v oA o = 14 Y
1. eon@esdmidnnneInuo 1IN ldgndas
o o A Y = Y 9
2. agnaddnninediue1rn lagndea

J

o w o Y Y
3. ’].l@ﬂﬂﬁnll‘ﬂlﬂﬂ‘ﬂ@ﬂﬂTﬁWﬂﬂTﬂﬂigiﬂﬂﬂTﬂWNllﬂQﬂ@]@\i

4. aFneanuvmevedfini lullse Ten lagndes

&
{HOHN

U

o [ .
AANTN : author comedian composer

mechanic pharmacist engineer

Tassasramalennsal
1. gﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬁmm Who is she / he ? or What work does she / he do ?

2. Mo —maey 90315z Ten Yes — No question

Isshe/he............ ? Yes,...... or No,........

fonsIuMsSaUMIaoH

v
v o Yy 1 )

VYUHUVIGUNISH ( Warm — up )

U

o @ 4 y [} 1 § 9 [} 1
1. AFNUMUMANTNGINUDITNYDIYAAAA1I NABITEULIAT TABENAI0814 1Az

Y
%

ndnglsenou
T : What work do1do?
S : Teacher

T : Yes, that’s right. I’'m a teacher and teach you English now.
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o A ' oA ) °
2. AFUANUATNN mauﬁmﬂmnﬂﬁzﬂa‘ummm%wauq Iﬂﬂi%gﬂﬂizjﬂﬂmmu
=) . 1
%50 U5z Ton Yes — No question HU

T : What work does she / he do ? or Who is she / he ?

S : She/Heis ..cccovvvvvinnnn...
or T : Isshe/hea.......... ?
S : Yes,........ or No, ..............

VU UTUBIHP ( Presentation )
) o w J (=) o d:j v dy
3. aguuauemAw lninazi Taslduneuaail
3.1 aguaastiasmmuazyalugiluealsz Ton Tagldassnumunuynaaly
NN 1% He / She is a comedian.

s Ao 1 . 9 o o Yo A
3.2 AgPDNIAEINAIIT comedian ” WioULEAILATAIUTENOU Glﬁuﬂli‘c’luﬂﬂ

2 -3 739
Yo A = o« g 9 [
33 ﬂgiﬂuﬂ!iﬂuﬂﬂﬂl,ﬁflxi@nllllagﬁgﬂﬂﬂ”IﬁWVIWiﬂllﬂu
o v Jd ]
3.4 aglianumuevesdidni Tuglvesiss Ton
A comedian is a person who speaks and shows joke.
An author is a person who writes a book, play or poem.
A composer is a person who writes, constructs or produces about musical
work.

A mechanic is a person who uses or repairs machinery.
A pharmacist is a person who is trained in pharmacy and is legally entitled to
sell drugs and poisons.
An engineer is an expert who designs and builds or controls of machinery or of
structures such as roads, bridges and buildings.
1 a o w J
3.5 aguaasmmilsznoy wagefueanurmemiinn lugililse Toa uar1d
v A 1 [ =
uﬂliﬂulﬂWﬂ"Iﬂﬁ\‘]ﬂ‘U@Fb'Wclﬂ
Veieln ( Practice )
1 A o Yo A %3 o v Y
4. ﬂgqmaaﬂmsmwuﬁﬂﬂwumiaug] Llﬁg‘ﬂfﬂﬂTNﬂ’ﬂNWNTﬂﬂWﬂWﬂIﬂEJGI,GB?J‘]J
Y

Y
) . Y o 1 Y o v Y
U5z Tead101m w30 152 Ton Yes — No question taz 19 1inE sugionuaznadtiunsouny

2 IS
nomuiusreyana
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Yo A A g o 1 A A I 9
5. IdnFeuntlusiaainsosnumaninInelsznouveIo1Fnnawi L wiouoy
A
WOU
S1 : What work doIdo ?
S2 : Mechanic.
S1 : No.
S3 : Engineer
S1 : Yes.
w1l ( Production )
] v A [~{ 1 ] 1 9 [ 1 [ o w o
6. AguUNinFsuunqudes nguay 3 — 5 au uaz IuaaznauIVRAINAIFANN
~ [ =1 1 = Y a 1 ] [ 9 o w o
MEINVDIFN Nguaz 1 013w uaz Inandnlunquaenulianuruevesiidnn lugives
Y
o o w Jd v 1 1 1
sz Ton uazthmdnniuunalss Tenuenal nquaz 115z Ton
Yo A 1 1 1 v o 1 =S
7. IiinGsuunaznquasdumueenuitaueilsz lenveanguauod lnaeuny
nyzauuazeullsy len
Y = o w 4 ~
8. AgNIIVADUANNYNADIVDINIWaUMANN JUve)szen nazmoanide

9. W sEUNY « 3aa10n85 114910 7 ( Scrambled Words )

A ~
a9nNIIIYUNIIaIU
1. UasAN
2. IS
3. 93939 (AIAg)
o o’d’ Y] =\ 1
4. AANMANNNINVOITNAE)
v v o Y 9 A
5. INNIAAIDAYT 1IN ( Scrambled Words )
w =)
ﬂ15'z]ﬂ!!ﬁ$ﬂ§$!3~luﬂﬁ
1. mMsauns
Y
- anwaula vazaslamsiinenssusiunu
- MIeRNEYY LazaENARIANT
- PSRDUAIDIY
2. MSATIINAIIY
- ulunqu

- szgiuannmsauny
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U v v Yy Y d'
N « i)ﬂﬂ’)é]ﬂ‘ielﬂﬁ!slﬂﬂ »
Scrambled Words

= o v o v v W Y Y A o A Y
vlﬂmiﬁzﬂﬂﬂWW‘VIT@]Elm‘iimm’e)ﬂyﬂmﬂnmﬂuﬂmgﬂﬂm
NQuEoy 2 -3 AU

=S
10—-15 U

v o o v da & o ° Y 1
1. oAETOATUUIAANNNITI U scrambled words ANWIIUIUALAY
2. WIWNIAVNAT

nszany  1hanlad

1Y Y : v o w L 1 qﬂjl yl { [ 1
1. AFANAINUING BUAEITUMANT TUMSIaUINASTIHI NINVOIFNAI
YBYANA HATNANINTIAL
1TwoA 3| 1 ll
2. wininFeueaniungudes Udssuna 2 -3 au
3. 19MONA15 scrambled words THFiaunnaulungy
a ' ' v v o v v W 19 Y Vo o dA o
4. angnlunguansiudadiauaignys Inulditlunquardnnneauy sl lag
= v @ A @ 1 A Y o Y =
WeuAdnyIviNoudles e ndsnuan i Mvuanarln 15 un
5. ienuanal duFnluuaaznguasiunueenu i tdueAI8NIT81U00N
= o @ Jd Y A 1 o o 4 9 9 =
ideauazaznamidwd d1eangumAnngndodla 1 azuun oonideagn
Y 4 Y Y=
Aoala 1 Az uazvenaNuIegN@edldon 1 Az
1 1 1 Y L:' % L!'
6. agagUazuuvveaazngy ngulalaazuuuinniiga uaziumunai
o <3| 9
v ugyuy
7. ﬂglﬂaﬂﬂduﬁﬁwﬁﬁlumﬂﬁﬁ scrambled words
8. AgLAZUNFTIUNNAUFIBAUALNARMT DONITEI LAZVDONANUHLIBVDIM

[

7 Yy o Y 4
Annnarua lwenasniounu (MU UVADND )

1. CMSOPEOR - composer
2. ECHTARE - teacher

3. CHACINEM - mechanic
4. EGIEERNN - engineer

etc.



o dy
ATWLLAN

10.
11.
12.
13.
14.

15.

Y o ] @
1inGeuaeny
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INUIAAIONHIIHIAN ( Scrambled Words )

¥ o w

Y
LY A

AMREFR

CMSOPEOR
ECHTARE
CHACINEM
EGIEERNN
LINACEOPAM
MDEINACO
CSITAARMHP
TORHAU
DERSILO
PTENRERAC
TROODC
RUESN
RDIERV
LOTPI

ANRECD

%

[

' g 1o o JA 2 ~ o
i]@amumaﬂyﬂwmﬂuﬂqnmﬁwmmﬁuuimTﬂamﬂum

v Av o w o 1 Y ~
nNHINIAS P VN UM NBUAI0E13 ( 191921 15 WA )

farmer
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10.
11.
12.
13.
14.

15.

INNIAAIDNHSIIHIUN ( Scrambled Words )

AMREFR

CMSOPEOR
ECHTARE
CHACINEM
EGIEERNN
LINACEOPAM
MDEINACO
CSITAARMHP
TORHAU
DERSILO
PTENRERAC
TROODC
RUESN
RDIERV
LOTPI

ANRECD

lunas

farmer

composer
teacher
mechanic
engineer
policeman
comedian
pharmacist
author
soldier
carpenter
doctor
nurse
driver
pilot

dancer
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AU TAOUN 2

A o_ o 7 a % J

1393 MANNNeINVYsLIDNINEUAS a1 1 Ay

a Y] 3 C% = A

191 NMEYIINGH GIfuiJ‘ﬁfJiJﬁﬂ'H']‘]J‘Vl
o U

angangy

M3 ouimAnd launszsrodudin uaziansinygaensSoun1e @no

[ 1 [ Y
Foarmludiatszsrivu wazair 1952 Tewi lumsdoans laaoeau

J = 14
galszasnmsisaug

aalszasnlarema

[ 4

@ o o o 4 o _ o
Uﬂﬁﬂuﬁ'lil'ljﬂleflj']slﬂﬂj'lilﬁil']ﬂﬂ']ﬁv\lﬂﬂﬁglﬂﬂellﬂ\jﬂ’]Wﬂu@ﬁ LAagHINIANN

111 w1l Ton'ld

d o
gailszasnrima
2 o o A Y N Y Y
1. eandmadidnninediulszinnveanmeuns ldgnded
o o A Y Y Y
2. aznadidwiinednulszimusanineuas lagndes

0o o o o Yy v
3. ”]_I@ﬂﬂ’ﬂiJﬁﬂJTEJ‘iJ@ﬂﬂ1?{‘1/\11/]ﬁ]?ﬂﬂi%jﬂﬂﬂiﬂWNllﬂQﬂﬁ@Q

4. ebueanurevesmAwi luilse Tenldgndes

A
IHON
MAWN : horror mystery romantic spy film
science fiction western ( cowboy film )
Tnssaramalennsal
sz loaniom - What is the name of the film ?

- What sort of film is it ?

- What do you think about it ?

fonssuMsisauMsaou

v
U Yy 1 )

YUUUNGUNIEU (Warm-up )

U

o w A A Y Y q Yo A o ' q 9
ﬂgﬂﬂﬂ?UﬂTﬁW%%LiEJUMHLEI’J%HT‘I?,‘]JJHW Lm’ﬂ‘i’iuﬂﬁﬂﬂﬁ]ﬂ@]’mfJN‘]Ji%TEJﬂ“VIGl‘]f

1=
o 4 :ll o
AAnniy daz 1 -2 15z Ten

v
(Y4 o

mummumﬁam ( Presentation )
Y

o w L [§=] o tﬂl a 4 1 = dy
2. ﬂglﬁuﬂﬂ"lf”f“wwclﬁilﬂa$ﬂ']LW@@‘H‘U'IEJEHWEJUGIi‘].]iZLﬂ“VW]NG] Taeldunouaail
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J 1
2.1 aguaagdnmueanimeuas tazyailsy Teadn
Titanic is a romantic film.
= Ao 1 . 9 o o Y o A
2.2 AFOINLITYINAIIN “ romantic ” Wi@llllﬁﬂ\iﬂ@]i‘ﬂ”lﬂi%ﬂﬂﬂiﬂuﬂﬁﬂuw\i
9
2-3 A9
Yo A = o Jd 9 [
2.3 ﬂgi‘l’iuﬂ!iﬂuﬂﬂﬂlﬁﬂﬂ@1u HASHENAAIANNNIDUNU
a2 o v o 1
2.4 ageFuANNvINBveImAN lugiise Toa
romantic film = A type of film is about a story of love
horror film = A type of film is great fear, frightening, exciting or dismay
mystery = a secret/ something that can’t be explained or understood
spy film = A type of film which someone works secretly to find out things
about country, person etc.
science fiction = stories about imaginary scientific discoveries or space
travel and life on the planets
western ( cowboy film ) = story about cowboys or American Indians in
western North America
2.5 agasnnaeuanuin lannummesininuinG eulasetuie
o w L o 1 o o w J
anunmeidny luglise Teauda ldinSeuaniasanuginmlaniomduila
i) ( Practice )
Yo A = o w o A @ o
3. aginGevinaw-aeuaNuINBVRIMANIAgIT UM NeUAS Tasuaaagnn
Usznougiilsz Teadiaw
T : What is the name of the film ?
S : Titanic
T : Whatsort of film is it ?
S : Romantic.
Yurin Iy ( Production )
] v A I~{ ] 1 Y 1 1 A 4
4. ﬂgumumsﬂuaamﬂuﬂqmaa 3-5au 1ﬁLLma$ﬂquta@ﬂgﬂﬂwwmaqnwwaum
(ﬂgm%wmmﬂq NIN) ﬂ’sj:llﬁz I 7N
Yo ' v ' o 9y Ao Y A
5. liniseulundaznquaieiunsendeyaadluaseanimuali (luaui 1) uag

aagnmIdluloau
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asefitnualid gy
You and your friends
The name of the film : AL
What sort of film is it ? horror
What do you and your friends think about it ? very funny and exciting

6. IminSsunaaznquasiumuesnunitauennluauvesnguaues laouaag
J1nw uazsieau
1Y N1i3919 is a horror film. And we think that it is very funny and exciting.
Y o A [ Y L&Y t:; [ 4 1
7. 1MINGsuI U A UM BT UNSINUNINIUAT 19U
S1 : What film / TV programme did you see last weekend ?
Ay SN AN\
S1 : Whatsort of film/ TV programme was it ?
S2 ¢ NG
S1 : What did you think about it ?
S2 AN i N
8. WniSou@uiny « Fouf 1N ~ ( Hidden Words )
A ~
aoMIIYUNITIaOU
1. gUmmveInmenas (vate ) )
2. Uasm
3. asnnsendeya (luaui 1)
4. INNEDUMFNA ( Hidden Words )
w a)
msmuazﬂszmuwa
1. MIauna
Y
- anuaule uazacddamsiinenssusiunu
= o @ '
- MIOONLAEN LAz ayNAMANN
- MIADUAIDY
- MINYNU
2. MIATIINANU
Y =
- UpYaNNIoN UM

- lsTwuanmsauny
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NANITNIT UM
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o d
NN “ BOUMANN »

Hidden Words

= < o w s
Ananuisalumsmadmnneglumiaig
Tg1yAn D FIEGE
=)
1015 UM
WAL 51D NET  JU N
NIZAY 1hnulan
v v A = v o w d 1 :/1 dyl 3| =
1. aganasnuinG eIt uMANN Tumsaunuas 3t luersw uas
J
UYsznnveanneuas
1owoA < 1 1 1
2. misiniseuesnilungudey nquaz 2-3 Al
3. AZUINATNAIONES TENUTNGounnngy
o 1 o L z 3
3. 1iNFoU9ADNTOUNGUA AN TUAITII MIWADNTUIZNATNUUIAL 1150
[ % o = Jq ¥
uuaueun 1 uaziihund@eu 131451

@ J

4. iwenuana Tiansnluudazngudaiiunusenueuuazaznasineg

U - J
Tunguuesawes Sinquiniigndesld 1 azuuu nazeenidesldgndes

YA a
Tamudn 1azuuu

]
= £%

5. agagUazuuuvesuaazngy nqula ldazuuumniganaziuaunaii
o 9
Amualugsuy
' o w 7 Y 3
6. AIRasNgUAIARNNNYNABIIUAIT 1IN LA

Y 1 [ o w J Y
7. ﬂzllaguﬂﬁﬂunﬂﬂuﬂfjﬂﬂuﬁgﬂﬂﬂ1ﬁWﬂlLa$@ﬂﬂlﬁﬂ\3W%}ﬂNﬂu
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d

INNBDUATANN

o

\

( Hidden Words )




lunas

o U d
INNBOUA TN

( Hidden Words )
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Rl | H (M [ Y [ s [ 1T [ E[RI] VY| A | N
o T H E R A P I C T P |
LMl | E [ lcl] u N 1 cll A | R | H
A T o} R U p C H E I A
N A M I i\ o T E C| p R
T H E A H o R R 0 R|| M
I M D o o R S T M P A
C| E I E | |R A U o) P I C
Y L A K U M N Y o M I
B A N|| A N A C I S Y S
R U |[E N G T N E R]| [T|
D A Y [|W E S T E R N|| N
Down (1111984 ) romantic ~ comedian  author  composer pharmacist
Across (HUIVIN) mystery mechanic horror  engineer western
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HAUMSTOUN 3

A o o s A @ A

509 MANNAEINDADIUN na1 1 A

a v 09/' o/ = dd‘
I AIYIVINYY FUITENANYIN
aIzany

v Y
A o o 1

M3venfdaazd WHLUeIan U A3 FoumAnneInuanuh uazgluuy

Thnnsaifszydwms dulseTenilumsdeas luiialseiriu vazilddems1a

ANADI FALIL

U

¢ a oy
ﬂﬂﬂi%ﬁﬂﬂﬂ]i!iﬂug

Q

yalszasAtlaema

v 9 o W P 1] ~ o o w e
uﬂliﬂuﬁ’]ll’]ﬁf]LEU']61%ﬂ')']?JﬂiJ']EJﬂ']ﬁWV]LﬂfJ'JﬂUﬁﬂ']uﬂ !,Lazmmﬁwﬁulﬂ“lﬁﬂu

sz Ton'la
d o
anlszasninma
1. ven¥eanuildgndea
S I A= S ANy 9
2. eenidesmAwINeIn U IUN lagndAns
o w S A Y Ay ¥ Y
3. dgnamiAwineInUan IR lagnAss
o w 4 9
4. UeNANMNMINEYRIMIANA Idgndea
a o w L
5. asuteANuMmeveIi AN luilsz Tea ldgndos
X
(4o
o o d . .
MANN : church palace townhall  railway station  supermarket
F% d
Tassadramdlennsal

1. 3ih)seTondion What's this? It'sa...............
Isthisa...... ? Yes,.......... INO, e
2. Prepositions of place : opposite, next to, near, behind, between, etc.
3. Prepositional phrases : on the right, on the left, in the middle
a =~
NANIFIUMIIEYUNITAOU
g.’l o Y |l =
VU GUNISEY (Warm-up )
1. ﬂgﬂumuﬁﬁwﬁ@uﬁﬁﬂuu1LL§3 Taeldgilnmilsznouss Tendiow
Y v A [ 1 o d' v Y [ d'
2. aglivniseudugiluanui 1 (szyduavlvassiuaaiunlunin)

% ~ 1 \ d‘ % £ ~ 1 % d'
3. Llﬂliﬂu!tﬁﬁ%@jlmﬂlﬂaﬂuﬂuﬂilﬂ Tﬂaumiauuazﬂgﬁmaﬂumaﬂ“lu“lmm‘w 1
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VU UTUBIPM ( Presentation )
0 o o = o = OBJ} @ dy
4. ﬂguT!ﬁu@ﬂTﬁWﬂiﬁMﬂﬁ%ﬂW TagivunoUALl
4.1 aguaaatinsmw uazyalugihlse Toa
Thisis a church.  or  Itis a church.
4.2 AgpendsaNf11 « church ” wiennaatinsanlsznon ldinSouila
9
2-3 A9
Yo A = o s 9 [
4.3 ﬂgiﬁuﬂliﬂuﬂﬂﬂlﬁﬂﬂ@TN LHASAENAMIANNNIOUNU
a o v L ]
4.4 ageFuneANuvIneminnluglves Toa
A church is a public building for Christian worship.
A palace is a mansion where a king, a queen or other important person lives.
A town hall is a large public building for meetings, entertainment.
A railway station is a place where the trains travel on.
A supermarket is a large self-service shop where sells food and other goods.
o w J a o w J
4.5 Gli’J%fff’é]‘Uﬂ'J111L"lal}ﬂ%ﬂ'ﬂﬂﬁNWSﬂWﬁW‘ﬂIﬂﬂ@‘ﬁ‘ﬂﬁlﬂ’ﬂllﬁllﬁlﬂ1ﬁW‘VlGlu1‘]J
v A 1 Y o o
UszToauda liinGeuariasenugdnmle uagdidnile

Vvirln ( Presentation )

Yo [ v 1 A o v o w L Aa
5. aginGeudug lvid wazuanluaun 2 endrededmdnnlugivecilss Teaniing

u

e

o =Y =1 9 .. .. k4 Y
FZUNUUUINAIVDITDIUN Taely prepositions of place L@i& prepositional phrases uaald

o o w J 1
wnseueuminn luglvelss Teagas 2-3 15z Ton
Yo a v 1 o o A !
6. TminFeuTuguaaiuniu-aon Tuluanunz wu
S1 : Where is the railway station ?
S2 : It’s in Station Road between London Road and Church Street.
o o w J o o ] @
7. aggnnwanumnevessini lagldgilsz Teadnmuaz TiinG sugieduazna
o o 4
QRGN
T : Where can I catch the train ?
S : At the railway station.
Y Iy ( Production )
Yo A A A A o o w d J
8. liinSewaendnuiiauaule 1 aowi vazhddn lusalss Teauas

Huaus Iiiiouile
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9. aguaziinFourenuilsunrunveuiiosluiosduvenues Taoszyouuay
'y
aouia1ee
10. ¥niS8u@UNY Yes or No
A ~
aoNIILIYUNITIAOU
9 A L!'
1. fins,mw v3egUmmuanium
2. 1AM
3. luaui 1
4. luaui 2
5. DY Yes or No
msdauazilsziiuna
1. Msauns
Y
- anwaula vazaslamsiinenssusiunu
- MIeRnEsd LasaENARANT
- MISADUAIDIN
2. MIATIINAU
- ATINUNINNINT TG
- lszgiunnmsauny

NINIITUDUUL
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WORD BANK
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Worksheet 2

Discoveries Book

Instruction : Make sentences where these places are.

Use prepositions of place and prepositional phrases.



oD
222

AUIHIUY

1391

gilnsal

D

=
150U

135

AN Yes or No

= < a o o v
F\lﬂﬂ??ﬂli?iﬂﬂ?ﬁﬂﬂ HAgAUAIDINUDIANNUNIYATANN

NuYoY

10— 15 v

1.

179581 YES. 130 NO.

AT IN

E4

M9 2@ @an 1 amdasa YES 699 2 asiiasfil NO

v v A A v o w saq Y [ :JI dy A @ =
. ﬂqﬁ,ﬁﬂa\‘]ﬂﬂuﬂlﬁEJULﬂEJ'JﬂUﬂ']ﬁWV]WGIGD'Gluﬂ'lﬁll,"ll\‘i"lluﬂi\‘iu%&ﬂEJ’Jﬂ'U@'IGI)'W

J {1
Uszianvesnmeuns LL@ZﬁﬂWUﬁGING]

1w A I =
 Ueaniseueendu 2 Ny
_aguaastiasnw dasusn udinmdelselon Isthisa ... (film) ?
v A 1 A A Vo o Y dyw A g o A 9
CUNITYUAULLINDUBILAASNUY 'NthLLENﬂuuﬂlﬂT@ﬂﬂﬂLﬂuﬂT@ﬂUﬂgﬂ@’l’N

v A = @ Y I o A 9 Y
. uﬂL’iEJui]1ﬂ°mflﬂm”lﬂﬂﬂuLLaanuﬂ”l@mumgﬂmm”lﬂ 1 AZHUY HasWn

o <3 ' A . . .
a91152 ToAMADVUUIANI Yes, it/he/she is. 138 No, it/he/she is not.
(No, it/he/she isn’t. ) 149N 1 azuuu uazdaznadidni ldgnde ag'ld

DN 1 AZLUY

o T a o a A ' A & yA
. ﬂglLﬁﬂﬂ‘UﬁiﬂWWi"ﬂN UAINNAIDIUAN UNLTIUAUN 2 ﬂlf]ﬂl,mazvllll,ﬂulijﬂ

~

Vel ¥ & A q o ¥y o a1 A4 ] v
“JJLLfNLﬂWLWEﬂWﬂW]E]“U“V]ﬂﬂG]?N NUBUULITDY ﬂfl]‘Llﬂi‘U LLRAITIUASLUUU

£

< )
-fnlaldnzuuusannigaiiudyus

o 09: 9y o ~ v A 1
. ﬂEllﬁﬂ\'l'ﬂﬁﬁﬂ?WﬂQWNﬂT@ﬂiﬂfﬂigiﬁlﬂﬂ1ﬂ1N HAZDIUNASHNIN UNLTYUTIY

AUABUBDNATINUN
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UNUMTETOUN 4

509 MANNNEIRUeTEIZE I VBT 19N a1 1 Ay

~

a o g o = ~
I MEYIINGH FUNTINANYIUN

o U
aneangy
~ Yo o o @ Y [ 1 [ A
MIFeUIMANTINEIN DI AIUA1IY Y93 19Ny ATanadendn
Faatlseiriu nagilddeonnumvune ladanu
J = b4
galszasamaiBau;
Jd
anilszasnarema
o o w 7 A @ [ 1 1
iniFeudwnsanlannuminevesfiAniiNeIn U eIz dIUA1Y Vol
' o o w o
519me vazihdawd 114 lugdise Tea'ld

d o
gailszasnrima

]
[ [

1. yenmAnnefelerzaIuaag veesame ldedraies 5 M

2. eenidamAnineInue TeazdIuaen vessunmeldgndes
3. aznamiAwineiueTerzdIua1ey vessumeldgndes
o_w Y 9
4. UeAANUMINUDIR NI Idgndes
a o w L Y 4
5. oeanunevess i luilsz Tealagndes
%
BN

MW parts of the body ;  elbow  fist sole thigh ankle heel

Y d
Tﬂsamnma"hmnﬁm A
1.UszToam1de  :  Show me your ..........
2.Uselonmiom : Isit............ ?7 or Arethey........... ?

Yes, or No,......
ﬁﬂﬂiiuﬂ]iﬁﬂuﬂ1iﬁﬂu
g.’l o Y 1 =~
YHUUVIGUNIBU (Warm-up )
o v A YR ' ' A = Y Yo A
1. ﬂEﬂﬂﬂ?ﬂﬂ'lﬁwvllﬂﬂlﬂﬂﬁﬂuﬁ'l\i“] VDT NNNYINLAJLTYUILAD Iﬂﬂiﬁuﬂliﬂu
ﬂﬁﬁaﬁmﬁﬁ\‘l (U T : Show me your hand.
o= o &
SS: UNTIUNNAUINNDUU
T : Point to your eyes.

Y 4
SS: 1UNFIUNNAUFNANITDIU
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i ueLiferi1 ( Presentation )
o o w L 1 o =\ qﬂjl [ dy
2. aguauamIAnN lniNazi Taslvuneuail
2.1 AUAAIAIUAI) YBITNMEBIINAINGIRY Hazyaluglve)sy Ton
This is a fist.
2 Ao o Jd o 1 @ o Y
2.2 AFOINARNMANN 19U A1« fist 7 nazuaastinsanlsznou 14
v A 09.1’
UniFeuils 2-3 ass
Yo = o s 9 @
2.3 A3 IMInGoUeDNITNIN AT NAMANINI oNriY
a o o 1 1
2.4 agosemdnn lugluealss Ton nagldimalsznou wu
fist = a tightly closed hand with the fingers bent into the palm
elbow = the joint in the middle of the arm
thigh = the part of the leg between the hip and knee
ankle = the part of leg which it joins the foot
heel = the back part of the foot
sole = the bottom surface of a foot or shoe
Y o w o a o w L
2.5 agvaouanun lianunmnemdng lagesinemdnin lugililss Ton
wagliinGeusiedumnaseivelozaiula
Vel ( Practice )
3. agoanmdliinG eudlfianu wu
T : Show me your left fist.
Point to your elbow. etc.
1 A v A A v A A - o @ 9
4. quiaeniniseu netnissuNtlueImaiasMIeeRMTILNUATIN
Y Iy ( Production )
T @ I~ 1 1 l 1 U [] [ o o w
5. agutwineuseniunguéos nquaz 3-4 au Tuaaznguanenuiiidniun
Weulugivealszlon 2-3 sz Ten

v A ! d‘ ¢ ..
6. uﬂﬁﬂumﬂuﬂm“1ﬂhﬂgﬂau”(Tmsmrnynmw)

§®ﬂ1iﬁﬂiﬁniaau
1. 1iasnw
2. Uasm
3. VDI

4 oo
4. 1nu#il9ayndu ( This is my nose )
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msdauazilsziivpa
1. PMSaUNg

Y
anuauly vazaalamsiinenssusiuny

- MIeRnEsd LazaEnAMANT
- madgiaaumds
- NSRDUAIDIY

2. MIATINANY
- awlunqu
- sy unMsIEUnY

NANTITHDUUL
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0« W lsaynay

( This is my nose )

v
(% [ 1

=< 9 o W A ' 1
An laseas1uasMANNNgIN U0 I8 ITdIUAIS) V09T 19N1Y
1 [ 1 v Y I 1 Y 1 [l [
ngung 2 nqu Jagawilugs (Aununnngulvgnguas 1 au)
=
10 - 15 14N
UIWNIIVNA

1hanlar vazmaaaou v

@ ] 1 o W o 1 :JI YA o o ] 1
1. AganaanutinizauNMAnn lumsiaunuasaiineInue Jeizaiuaie
1 1 { <3 ]
VBT MEINILENINTOND BT Y tazinzdod @ 19U eye, nose, mouth,
ear, head, etc.
9o | =} [ % 9 LY a o o 4
2. umgmuaamﬂu 2Ny ETQGI'JLWIHL"U'll!“ll\islluﬂﬂ'mﬁ'm'lﬁﬂﬁluﬂ']ﬁﬂﬂﬂ’]ﬁWﬂ
v
@ [ [ 1 (K o <3
A39az 19 lAediaunaazALNEI0INHADNAADFUDIAUDIAIBAIINIS
1 o o 4 lt;‘tﬂ @ A 9 Yo 1
LB ﬂullﬁﬂmﬂﬂ'lﬁ‘l/‘lﬂ nose Lm“lﬂ]@llﬂfl\i eye ﬂu%ﬁi’)\iﬁ]gﬁ@\‘lﬁlﬂfﬂ"n']
lt;‘ [ v Ao Y Y dy [ ~ v o W P
eye Lmsb'ul‘IJEN nose AaUNNU ﬂ'lﬁjlauﬂuﬂlﬂﬂfﬂjﬂﬂgﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂ']ﬂw%'ﬂ
A ' Y Y
@umm@ ﬂi’)fﬂLLW@]f’N@@ﬂ’ﬂTﬂlﬂllvl‘]J
player I : This is my nose. ( point to his / her eye )
player 2 : Thisis my eye. ( point to his/her nose )
player 2 : This is my foot. ( point to his / her mouth )
player I : This is my mouth. ( point to his / her mouth )
out of the game
v Y 1 " v v Y ) 9y Y A A
3. fl]ﬂﬁjlauﬂu@]ﬂvlﬂ@@ﬂﬂ'llm\‘ﬂluﬂﬂF;!‘]ﬁ«lg Fﬂuﬂigﬂ\?llﬂﬁjﬁlfuginﬂﬂﬂﬂ%ug

ugaio

o}
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UNUMTAOUN 5

o w o A 1Y o A 1
ﬁi’N ﬂ”lﬁW‘Vllfd]EJ’JﬂllﬂﬁﬂiS‘VI”lﬁ\WlNc] a1 1 Ay

~

a o 3 o = =
191 NMEYIINGH FUNTONANYIUN

[} W
ﬁ153ﬁ1ﬂiy
an 9 YA Awa Y Y o v A A Y} Y A
MIVeNITMI MR U IR AedesansassymdnnineIveaz Insaasnen
o & 4 4 )
il e I asanuvune lasanu
Jd =~ v
galszasnmsisaug
d
galszasatlanama

inGeuannsodnlnnunuevesmAwiineInumMsnsyideaee uagih
Asnnt 115 ugalse Ton 14
d o
anilszasninma

o v A Y o 9 9 1 9 o
1. ﬂ@ﬂﬂ’lﬁwfﬂlﬂﬂjﬂﬂﬂ'ﬁﬂjgcﬂ’lllﬂgﬂ@@\iaﬂ'mu@ﬂ 8 A1

[ 4

o w 7 A o o A o @ @ 1
2. U@ﬂﬂWﬁW‘ﬂlﬁﬂjﬂUﬂWiﬂigﬂ'Wlfffilwu‘ﬁﬂﬂﬂjﬂﬁgm@ﬂﬁ'l\?ﬂ'lﬂ]lﬁgﬂg]}ﬂﬂ

Y 9

= o w s A Y o
3. @@ﬂlﬁﬂ\‘]ﬂWﬁWﬂLﬂﬂjﬂUﬂ?ﬁfﬁg‘ﬂ'lhlﬂﬂﬂﬁ’ﬂ\i

a
Y 9

o w ? Y o
4. ﬁ'gﬂﬂﬂWﬁW‘ﬂlﬂUjﬂUﬂWﬁﬂig‘ﬂ'ﬂﬂﬂﬂﬂ@\?

U

5. UenANNMMEYDIR NI dgndes

6. oA NNHIEvEIR AN luilieTon lAgndes

A
LHONN
o o d .
AMANN : punch scratch raise
attack pretend invent

Tassadramelennsal
1. Verb “want” + object pronoun + infinitive with to ;
I want you to punch him.
2. ﬂiziﬂﬂﬁT&jﬂ ; Raise your left hand.

E3]

3. Sentence connector “so” or “ because ” ;
His father died so he had to find a job. Or
He had to find a job because his father died.
4. Past Simple Tense

AONITUMSEFBUMTTOU
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TuriuanguniSey (Warm-up )

o v dAa ! o
1. agnumumdniaunzounnds Taeldgilam dszneuss Teasdinw
VU UTUBIHP ( Presentation )

o w 7 a @ 1 J 1 o o w J A a
2. AFNUNIUAANNNYINUTIUAN YDITNIY tazilnguemANN Inilinuay lag

4 4
v A

NlTunDUAY
] o w J o 1
2.1 agldnmalszneums dmidnniiazdr laun
nail - scratch, hand - raise, arm/ fist/elbow - punch
= % ) = Yo A [y o’/’
2.2 AgooNLaed waasasailsznon Llﬁgﬂﬂﬂlﬁﬂ\iﬂlﬁuﬂlﬁﬂuv\h 2-3 A3
o o o J o
2.3 uﬂﬁﬂu@ﬁ]ﬂlﬁﬂﬂ@ﬂﬂ Lla$ﬁ$ﬂﬂﬂ1ﬁWﬂW§i’]3Jﬂu
a2 o w o ]
2.4 azodinennurmIgveIiin luglilss Ton
punch (v) = to hit someone or something with the fist ( 708 1150 ¥N )
2
punch (n) = a quick strong blow made with the fist ( A1ilu )
raise = to move a higher position
attack = to hit, to fight ( to take of offensive action in a game or sport )
pretend = to make believe in play, to imagine
invent = to make or think of a particular thing ( be the first person )
scratch = rub the skin with fingernails or claws
Y o o a o L
2.5 @13’J%E‘T’E’J‘]Jﬂ’ﬂlll"llﬂ%ﬂ'JHJ‘Vi3J18ﬂ1ﬁWﬂIﬂ8@‘ﬁU18ﬂ’NNﬁN1&lﬂ1ﬁW1/]Glu§,‘]J
Y Yo A 1 = o o 4 3
ﬂigiﬁlﬂllﬁ’ﬂﬁuﬂLiﬂuLLﬁﬂiﬂW“ﬂNﬂ‘i%ﬂﬂU UagooNLFeIAIANNUU
T1iEln ( Practice)

3. agguaominiGeu 1 §iian w199 19U Go to the door.  Give me some chalk. etc.

v

A v A v 3 Yo A 3 qﬂjl A Ao o o Y o v A
NI m'iwum:mﬂwumiaum%ummwaumummmﬂﬂiﬂﬂﬂmam HagUNLIgu

AN Yo o o Y A 1 o v o '
‘Vl]lﬂﬁ‘]Jﬂ"l qﬁlmamamwammgm@ﬂﬂwmmn”| LB

o
T : Clean the board.
Class : What does the teacher want you to do ?
S : She / He wants me to clean the board.

4. agAnms 190w TaelhinSsugnimnedrnufadlilesiuda ( Judo, Kung fu,
. Y o A o 1
Boxing ) ttag 1ninissuna i1y 15y
1. Do you know how to practice Kung fu/ Judo / Boxing ? ( Yes/No.)

2. Where does Kung fu come from ? ( From China )
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3. Why is Chinese boxing different from Western boxing ? (Because Chinese boxers
can use arms, elbows, fists, feet and nails when they fight. )
4. When did the Chinese invent Kung fu ? ( Many hundreds of years ago. )

Vil ( Production )

5. 305 118M 3 19 “ s0 ” 1Ay “ because ” MEINUANNANITUT T IUMAIAZHA Ao
MYATUHANOUA A IONE 1FOUARE * s0 » 195U His father died so he had to find a job. HARIYA
HOUDINTNTZRINOUUAINUAEUNA LTOUAIY © because * 1UAO He had to find a job
because his father died.

1 o A I 1 1 1 Y J J o o @ 4 =
6. AgHUNInFsuRNluNguERy Nquaz 3-5 AU Trunaznguihmdwiu e lugl)
UszToan 19 “so” 30 “because ” nquaz 2-3 15z Ton
9 Y 1 1 1 =
7. A3NINAOUANNYNADI az Inudaznguouoondedilsy Ton
Y o A 1 1 - .
8. lvitiniFeuauny « gn le » (Chain Spelling)
A =
aoNIIIYUNIADIU

1. V99939 (59MY)

2. siUmwnenuAalzdesiudilszmnnann

3. eI

4. LﬂﬂJQﬂM (Chain Spelling)

(¥4 a
ﬂ153ﬂ!!ﬁ$ﬂ3$!3~luﬂﬂ

1. mMsauns

Y
anuauly uazaalamsiinenssusuny

N FRGIIGEN uamzﬂﬂﬁwﬁwﬁ

NSADVAIDIN

M3lgiiamuaa
2. MIATIVHAIY
= 1
- usulungu

- sTuanMsEUnY

NINITHIAUBUUL
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(0 <« gnla ”

( Chain Spelling )

= < a o w 4 o w 4
AnAMNE A IUMSAAMIAIANN LazasnARIANT
Y
o 1 [~{
nvyaauilusgyana
=S
10 -15 1N
UINNIDVNA
SIRTITSIGN
1] v A 1 o W o 1 3 dyr:,’ o A

1. AganadnuinGauNMANN lumsaunuasititlufnge (verbs ) 1oy

25119NANNITIAU

v A 3 A I
2. UnFeunauaguilulnay

o J Y

3. ImiinGeuauniasuaumny Iageond@eamdnmg uazaznadaie

Y
v A AR Y Y

! Y o o v v Y
nk ﬂuﬂu@ﬂqﬂﬂgﬁﬂﬁw’ﬂ HAgEENAAIANNNUUAUAIIAIDNETAD

U
9 o 1 9 dy @ ' [
Z’Iﬂﬂ1ﬂﬂlﬁl\1ﬂ1ﬂﬂuﬂu1u AIDYNLYU

uniseuaulsn = punch p—u-n—c—h
v A d' . .
Hniseuaun 2 = hit h—i—t
UnsUAUN 3 = talk t—a—1-k

etc.

Fd
=< 9 9 v

Y 9 1 a ° MY A Aa A ~
. mgmuﬂuiﬂﬂﬂmﬂﬂﬂﬂ WIDVYUAUAIYAIONYINHA YiTO0DNTY
3193 lufRazdnarieag
o A 1 A ™ A A A a Ay
6. nwazgAwiluge 11iTee awnsznurdeaubuisanu@) Aodrue
9 v A A <3 = o w o I A 9 1
7. owadeimasnenevvziasumdnniilualssnnouing w1 Nouns ,

Adjectives 1130 lidnadszian
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HAUMTAOUN 6

g o o 7 A @ o A 1
ﬁ@\? ﬂ'IﬁW‘Vllﬁﬂ'JﬂUﬂ'liﬂﬁg‘ﬂ'lﬁ\‘]ﬁ'l\?c] nan 1 MY

'
J=)

a @ 09/' C% = ~
161 NMPINNGHY FULTOUANYIUN

U/

aMszan

o
L ~

= Yo 9 1 1 a @ o 1 ~ o Y9
ﬂTﬁL'iﬂuiﬂWﬁWﬂﬂﬂNWﬂ%Z%’wﬁ\‘llﬁﬁﬂ LASNWAUINNHEADNITITIUNTHN ‘1/]111’?@!581!

u

¥ Y 1o~ a A A Y 9 Y a
awsaldnldediilsz@niam nazdoas lagnassauanuiluesa
J = Y
galszasnmsisaug
d
anilszasnaresma

inGouansonlaanMurneveImANTNe T UMINIZi tazthmdu
T ugiise Ton1d

d o
galszasnrima

= o v A Y o Y 9
1. @ﬂﬂlﬁﬂ\‘lﬂ?ﬁWV]Lﬂﬂ'}ﬂUﬂﬁﬂ3$1/1']llﬂﬂﬂ@’l’)\1

Ll

o v Ja Y o Y 9
2. ﬂ'$ﬂﬂﬂ']ﬁWVllﬂfJ'JﬂUﬂ']ﬁﬂﬁgﬂ']llﬂgﬂﬂﬂﬂ

3. wenanunnovesmAwilulsz Toaldgndes
4. asueanureusImin lulse Tealdannde

£

0o A ° o Yy ¥ Y ¥ I3
5. ‘]_Ii’]ﬂﬂ"liﬂ'i%‘ﬂ"mi]8‘1/]111!’EJL!Tﬂ@?JLl1ﬂ’d]’lﬂQﬂ@@\i@"miﬂiﬁﬁiﬁq’lmﬂim
d'o
N mualw
A
IHOH
o U d . .
MANN patch mend share hiccup stare babysit
Y d
Tassasramahennsai :

1. Usz Tenmnw ; What + verb to be + subject + doing ?
2. mynawulueuinn ;  going to + future
I’m going to patch my jeans this evening.
fonssuMSISaUMsaaN
%uﬁm?ﬁgfnm%w ( Warm-up )
1. agnumumdniiGeunuda Taeldimalugllse Teaow
T : Whatam I doing ?
S : You’re punching.

v
U

VU UTUDID ( Presentation )
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o o w J 1A o = v [ dy
2. ﬂguT!ﬁu@ﬂTﬁWﬂiﬁMﬂﬁ%ﬂW Tﬂﬂmumumu
2.1 aguaasgiam wagldimalsgneu nazyalugilss Ton 1ru
He is mending his bicycle.
= o w 4 9 o ) = Yo A [y
2.2 AJODNITYINIANN nseuugastinsmlsznoy 6@ﬂlﬁﬂﬂ1ﬁﬂﬂliﬂﬂ?\|\i
9
2-3 A9
v A = o w Jd 9 o
2.3 UNTIUDDNULTYININ LIS TENAAIANNNIDUNU
a o w L ]
2.4 ageFunANuvINevesm AN lugisy Toa
hiccup = a movement in chest with stops the breath
babysit = look after / take care of babies or children
patch = to make a piece of cloth, metal or other material together
mend = repair ( make or become better )
share = give portions of something to two or more people
stare = look at something intensely
Y o w J* Y1 1
2.5 ﬂ?jﬂTJJﬂ’ﬂﬂJl"Uﬂ%ﬂ’ﬂiﬂ"i3J1EJﬂlfNﬂ1ﬁW‘VlIﬂEJGl‘lﬁ/ﬂ‘ﬂN'l]igﬂﬁ)‘U YU
T : Whatam I doing ?
SS: You are patching your skirt.
d115UA197 hiccup 92A0I01171 What’s the matter with me ?
2.6 agiiuaue Iasead1ailszTon to be going to - future
T : It’s hot. I'm going to turn on the electric fan.
T : It’salittle cold now. ( ﬂguﬁﬂwimwwun )
Sompong, close the window, please.
T : What’s Sompong going to do ?
. . = Y
SS : He’s going to close the window. ( AU IATIA3 19158 Tonuu
NITAIU )
a 9 . [ dy
A3OTI8MI1F going to AT
. Yy Ay Yy A v A Yy o 1
1. goingto Glfmua@wvﬂ‘lﬂummmmu mamau%umawzmaﬂﬁ YU
I’'m going to wash my hair this evening.
. 9 A~ = [ P a d? [}
2. going to Glf]fl,ilElﬂJﬂﬁﬂWﬂﬂZLulﬂﬁl’JﬂULﬁﬂﬂWim“I/]ﬂglﬂﬂ"llu LYY
It’s going to rain this afternoon.

[

v ed a &2 9 WY W v . !
3. dungmaainvznatu gue 1 1aiTludsua 19 Present continuous 151
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1 < o
My plane is leaving at six o’clock in the evening. (mmmﬁmmﬂuﬁ'mwu@)

u
v
v =K

YUAN ( Practice )
= Ao Jq ¥ = Yo A [l
3. agsuemsnimua 13 1% vunszau vazinldinGeuniuag
T : Askme; What are you going to do this evening ?

SS :  What are you going to do this evening ?

T : I’m going to go out with my friends.
etc.

A o Y
‘iWEIﬂTi‘V]ﬂW‘iuﬂﬁlﬁ'
wash your hair do your homework mend your bicycle
patch your jeans watch TV see your boy/girlfriend
make some toffee look after your little sister/brother go training
feed the animals water the plants go out with your friends

agauDmIINTeug
v A o & v
4. ANFEUIVGANDW-nO VA UIBY
Vil ( Production )
1w A I 1 1 1 Yo o w I Il =
5. aguiinGeueantlungudes nquas 3-4 au Taglmihdidun lviuuen
YszTonlaeldlaseasieilse 1om to be going to — future 11 2-3152 1o
9 Y 1 1 =
6. AFAIINAOUANUYNADY az IHudazngueuoondetilsy Ton
Yo A 1 P~ A
7. IMiinG raumny « ayuiied ” ( Word Squares )
A =
aaMILIYUNIIaOU
1. gdam
2. 1asm
Ao Y
3. smsnimualn
= A
4. 1NUAYULNDN ( Word Squares )
(¥4 a
ﬂ1§3ﬂ!!ﬁ$ﬂ§$!3~luﬂﬂ
1. Msduna

Y
anuauly vazaalamsiinenssusuny

ERGIIGEN Lm%ﬁ'%ﬂﬂﬁWﬁWﬁ

NSABUAINIY

msaunnIdaoy
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2. MIATIIHANY
- awlunqu

- sTuuNMSIE U

NINITTHIAUDUUL
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(N3« T ”

( Word Squares )

= < A o v & o o Ao ]
dnanuisrlumsaammdnnuazaznaman luaisennviualy

AQUEDY 3 —4 AU

10— 15w

1.

2.

1 o o d
G]’]i’l\‘]ﬂf]ﬂﬂ’lﬁW‘ﬂ

UIWNIIVNA

nszany  1hnlan

1.

v v A A v o @ A1 dy [~ o v A Y
ﬂqﬁ,ﬁﬂa\‘]ﬂuuﬂlﬁElulﬂfl')ﬂl]ﬂ']ﬁwmﬂagsl,ug}'li']\iusﬂglﬂuﬂ'lﬁwcﬂlﬂﬂjﬂﬂ

10387 ( verbs )

1w A < 1 1
. Llﬂﬁuﬂlﬁﬂuﬂ@ﬂlﬂuﬂquﬂﬂﬂ sz 3 -4 au
1 o o Jd9g YYA
. LL%ﬂ@n'ﬁ’Nﬂ@uﬂWﬁWﬂiﬁ@ﬁﬂunﬂﬂu

a 1 1 @ o o J o a o w 7
Tansnlunquanenumdidnd (fnsen ) udrdaseusidninnylu

o w o’o’/’ ] o’/’
AN mﬁwmuumﬁmgimmau@u (Across ) (gAY ( Down ) Tag

Mruanalszana 10 — 15 U

o o o I 9 = 9
\ LHﬂTﬁWﬂTIUQlIJNTLQJﬂHGl@]@]WﬁTQ

o d J

' Yo = Y % A o [
. ﬂquolﬂvlﬂﬂﬂlf”fwwuﬂlﬂﬂj'] WYUASNAYNADI LASNUIAINNIVIUA DETAY

9
WYL

9 [ 9
_agmasiiininaue luasisieglunudawazuuiuen

o ] o o o o -4
. uﬂﬁﬂuuﬂﬂumaﬂuaamﬁm ALNAAUDEUDNANINHUIYUDIAIANN
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Verb Squares

s a r e c h a b a t y
h d e Y s c r a t c h
a d r I n k g b t o 0
r p b R h k u y a 0 1
e p 1 A i n e s c k d
1 u 0 I c e a i k i t
b n c S c y e t u r p
k c k E u n m e n u b
e h i C p r e t e n d
y 1 1 O w i n v e n t
t y 1 Q) c k d i a 1 t
h t p I n k 0 t t e n
A L0 ettt e




IDNAYNINDI ( Verb Squares)

lumay

150

| [s a r e || ¢ h |[a| | [b] y
h d e Y ||s c r a h
a | d r I n k|l |g b 0
r p b |[R _h k u y 1

| e p | A 1 n | e s i
1 u 0 I c e a i t
b n c S c y e _t p

[k d | kI[lB |{u | n |[m]| e b
e | h i C p r e t d|
y 1 1 Q) w | Li n v t
t y 1 (0 c k | [d i t

L h t]| p | n k 0 t n

Across stare scratch drink explain

kick pretend invent hit

Down share punch raise hiccup

argue mend babysit attack
eat cook run hold
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UNUMTAOUN 7

A o o Ja v A Ao &
1393 AANNNYINVFIV0INI NI Y a1 1 Ay

~

a o 3 o = ~
191 NMYIINGH FUNTONANYIUN

aszaIngy

Y Y 9 A &K A Y Yy a ¥ ¢
ﬂ1'§‘1QIJﬂ‘1.Ii’)ﬂﬂ’J”I§JGIi’Nﬂﬁ Llﬁglﬁlﬂﬂﬂﬂi%ﬁﬂﬂiuﬁﬂﬁuﬂﬁﬂﬂ mmmwaugmﬁwm

uaz TaseaselszTon ldgndes Tsazdennumung ladanu
J = b4
gatlszasnmsiBaul
aalszasmlarema
v A Y o o oA o A Ao & o
unGeuansan lannuringvesmdwiinetu e s uilulumsi
VaIeed1e uagthimdne U4 lugililse Toa 14
d o
gailszasnrima

= o v o ) o o o 2 ' 14 Y
1. eondesdidniinednudsesisuilulumsiunedansedldgnaea

o o A o A Ao & 0 a ' Y Y
2. aznafAnimeInudwesisuilulumsiinedansedldgndea

o w Y 9
3. UeNANNHIEYDIMANA IagnAea
{o & I o

4. venuaainuassmsniuiinldgndesnninsearehonseindmua

5. ebuleANUmINvesmANI lugise Toaldgndes

A
IHOMN
MAWN  :  button cotton needle plank
raft string saucepan  sticky tape

d
Tassasramalennsal

Y Ao &
1. uﬁmmmmmmsmuﬂu

need + infinitive with to ; We need to get up early.
need +noun ;  Youneed a pen.
2. Uszlondom ;  What do you need if you want to ............... ?

fonsIuMsSEUMITOH

v
v ] Y 1 )

YHUNNFUNIEU ( Warm-up )

UY

1. agnumumAnsiauiissuuuds Taeldgilnm nie uaasmims lugiiseTon

A0

v
(Y4

Vurinaueiem ( Presentation )
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o o w J 1 o = v @ dy
2. ﬂgu%ﬁu@ﬂWﬁWﬂiﬁMﬂﬁ%ﬂ"l TagRdunoUALil

2.1 Aguaaaveeaid / gilam uazyalugihlseTon 1o
Thisisa.............. or Isa.....cocoeinnnes
= oo 14 9 o o = Y o A 3
2.2 AgeoMIABIMIANN wiouaasingf eomdslminGeuils 2-3 A%y
2.3 WniSeupanidesny nazaznamaninsouiuy
a o« J 1
2.4 agpFuANuvIevesm AN lugilsy Toa

saucepan : It’s a deep usually round metal cooking pot with a handle.

plank : It’s a long narrow usually heavy piece of wooden board.
button : It’s a knob on clothes.
cotton : It’s thread made from this substance.

needle : It’s long, thin and sharp. ( It’s very thin pointed piece of steel
used in sewing )
string : aline or series of things for tying, fastening, binding together
sticky-tape : to stick to things
o w L& o [
25 ﬂqﬁﬁliﬂﬂﬁﬂﬂﬂ??hl%ﬂ%ﬂ’ﬂuﬁiﬂﬂﬂ'lf"fWVIﬂ‘U‘L!ﬂGGUIﬂﬂﬂﬁiﬂWﬂaﬂBﬂlZ
v Y
voaaaueatiulugihlse Ton uazoiinFeoudn Whatis it ?
° ) s o Y Ao & Y
3. ﬂ?jl!"l!ﬁl!@Iﬂi\iﬁiNul?]EJ"Iﬂ'iil!LﬂEJ'JﬂiJﬂ"liL!ﬁﬂQﬂfﬂ?J@lﬂﬂﬂﬁ‘ﬂiﬂ!ﬂu YNNI
pndneenatlse Ton nagminSoudunailse Toanl9nTe1 need nazilseTonfuansniu
d
15290 1Y You need to get up early if you don’t want to miss the bus.
You need a pen if you want to write.
Vaieln ( Practice)
= Yo P~ Y o A 1 Ay va A
4, ﬂgﬂﬂﬂnﬂlﬁ%iﬁuﬂliEluﬁf)‘]JLﬂEJ'Jﬂ‘Uﬂ15ﬂ§'$ﬂ1ﬁ\‘l§l1\1ﬂ ‘ﬂﬁ@\‘lﬁl%ﬁ\i"llﬂﬁcluﬂWW Nio
A A Y I [
ﬂlﬂﬂﬂiﬁﬂﬂzllﬁﬂﬂﬁlﬁlﬁu LYU
T : What can you do with a needle ?
SS @ To sew.
etc.
Vi ¥ ( Production )
1T v A I 1 ] 1 1 v oA A
5. ﬂgumumiﬂuaamﬂuﬂqmaﬂ nauag 3-5au "lf'JEJﬂHLGUEJu‘]Ji$TEJﬂﬂWﬂiWﬂﬂ'li‘ﬂﬂz

fvuald (luaw)



6. AFAZINITIUTIBAUATIVANNYNADI Az duidoMinEous ueoNde9IN

15z Toanveou

7. UNFEUTURDIN-ADD REINUANINTEUB 131

Answer the question about you.

1.
2.
3.
4.

How much sleep do you get every night ?
How much sleep do you need ?

What about the other people in your family ?

Is there a baby in your family ? Does he / she sleep all night ?
8. TiniSouauny < veuaduia » (Feel it)
A a
aoNIILIYUNITIADU
siam
YDIDTY
IR
Ty

INVVOUATURE ( Feel it )
msdauazilszidivea

NSFINA

Y
anvauls tazaalamsiinenssusIuny

= o 4
NITDDNLE YN LASTTNANIANN

NSABVAINIY

msaunnIdasy

AMIATIIHAIY
=
- msweululuau

- s uNMSIE U

NINITTHIAUBUUL

153



Worksheet

Look at the items and write which ones you need.

What do you need if you want to
L.
2.

Example

If you want to write and send a letter, you need a pen, writing paper, an envelope and a stamp.

write and send a letter ?

wrap up a parcel ?

make toffee ?

make a fire in the open air ?

make a raft ?

sew on the button ?

matches
cream
scissors
string

dry wood
sticky tape
brown paper

nails

needle
saucepan
wooden spoon
writing paper
cotton

planks of wood
newspaper

stove

pen
envelope
hammer
rope
stamp
butter
sugar

button

154



155

NN “ VoUATUNE ”

( Feel it)

] % a 4 a
YAYINUY 1. ﬁﬂ‘ﬂﬂiel%cluﬂﬁfllﬂi1$WLLa$LL8ﬂLLﬂ$ﬁQﬂJ’EN

J

2. NAAOUANNAINNTOLALANUI UAINUAANN
NQuYey 57 AU
=
10— 15 11N
1. Y9993 4
2. fggna Uszuna 10 - 20 Ay
nszay 1mtlan aszau

1. agsamsongilnsal 3nou Tao luilidiauueudiu

'
[ a

a 1 J 1 o o J { @ 1
2. AgANNNANINITLAY Llag%l;LﬁN'ﬂﬂWﬁW‘ﬂ%%Lﬁﬂﬁlﬂﬂ?@]ﬂﬁ\ﬁl@\‘]ﬁNG]

Q

1w oA I 1 1 1 Y Yo A 1 1
3. Llﬂﬁuﬂlﬁﬂuﬂ@mﬂuﬂﬁ]ﬂﬂﬂﬂ nquas 5-7au Lm’ﬂwumiﬂuslmmazﬂqn
ADNAMNUDONUINGNDL 2 — 3 AL

9 YY 1 a) Jga A [ ~1 [ A Y o
4. ﬂﬁLH]ﬂFﬂﬁlﬁQlﬁuu@]ﬁ%ﬂuﬂﬂﬁflﬂNﬂ%ﬂiﬂﬂm@ﬂllMLﬁuﬂﬂQﬁﬂﬂJ@Q 11a3A

U

v
1 7

[
Ifdausiailuaenan
1 o 1 Qy ] Y d' 1 1 A’ = [
5. agaaginsaludazsurudiauaud 1 vazdeae lisesn luvazifediy
39 Yo A o A @ A A 1 3 I ¥ A
aliinGeuaasiFevesingniodaveunaniulilduniga
1 g [ 1 4 qﬂjl 1 J ! o
6. varzNdgilnsaiae ldadiauauduiiu dw'lildye nieduuzineiy
o o 4
AN
Y 9y cr’ay 9 Y Yy 1 J J ' 1 @
7. waeon ladeyaginsairuganends Tdauluudaz nqudesmeny
v R o o 7 o Y AW Yo o
ufinmdwinawesansad lannmsi ladudamadlunszay
o o g Qy 4?’ Y Yy 1 o =
8. Agmasmdnn lagangilnsaludaz yuuinlng Indiauseiuesndes
4

LAz aLNARIANN

' Ao &2 o o & v Y 3 9
9. ngulantiuiindidnn uazazna ldgndes iudwus

9 @ A = ] a o A y v @
UBAIITITN Qﬂﬂﬁm‘ﬂﬂﬂmiﬁliliﬂulllﬂjilﬂﬂauﬂﬁ'lflliJkalﬂﬂJﬂ15ﬁllWﬁ'
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UNUMTAOUN 8

509 MANNeINUANYUZEINTVBIYANA na1 1 A

~

a o 3 o = ~
191 NMYIINGH FUNTONANYIUN

o >
aneangy
~ [ o A & A 9/3 Y A 9 o w 4
msvenaungi lansanszihdaniledalalatu gseudosannsassymdny
uaz Tasead sz Teninendoq e lidennuvuelddany tazgndos
d ~ 14
galszasnmaneu]
d
galszasnarema
o o o 7 A v v
unGeuannanlannumungvesmAninNgIN AN YUz INIVeIAAS
o o o
pazihdawd 114 lugdse Toa'ld
d o
gailszasnrima
= o o A v o Y Y
1. esndmadidnninelfiuanyazoimsvenaa lagndea
2. aznadidwiineanudnyuzensvesynna lagndea
o w Y 9
3. UeNANNHIEYDIMIANA IagnAea
a o L
4. eFneANuHINevoiFni lugilsz Tonla

{ v @ 9 Y Y
5. ﬂ@ﬂ!ﬁﬂwalﬁﬂjﬂﬂaﬂymga1ﬂ’]56]]@Quﬂﬂaqﬂgﬂ@@\jﬁ'luiﬂi\iﬁi'm

Tensaindmuald

A
IHOMN
o o d . .
MANWN : ill fit hard weak tired greedy
Y d
Iﬂi\?ﬁ‘§1x‘lﬂ1\‘i‘1'f]ﬂ1ﬂﬁﬁ!
1. too + adjective + infinitive with to ;
She’s too weak to climb the stairs.
2. not + adjective + enough + infinitive with to ;
She’s not fit enough to win the race.
v Y
3. 152 TenMa1uNUUAY Question word 1@1A What’s this ?
4. Sentence connector “so” or “ because”
Heisill so he’sinbed. or He can’t go to school because he’s ill.

fonssuMsBauMsaon

VuruNgunisey (Warm-up )
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1. agnumumdnsiauiEounnda Taeldvesnse uiegamluzliseTondrow

Yuriuauelifon ( Presentation )
o o w L (=) o d:ll o dy
2. agunauem AN liNazi Tasldunouail
2.1 aguaaagdnin waznalugilvealszlon vy Heisill.  etc.
= o o 4 o Yo A 3
2.2 ﬂg@'ﬂﬂlﬁﬂx‘]ﬂ'lﬁw% LUAZHAANUATHIN Gl‘ﬂuﬂﬁf]uﬂ\‘l 2-3 A199
Y o w 4 Y]
2.3 inGeuoanidesnu uazazaamdniniouiu
a o w J A 1 o Yy
2.4 agoureanunanevesmdni lugidss Ten nsongqudt 1dun
ill = unwell or in bad health
fit = good enough ( healthy )
weak = not strong
tired = feeling that you need to sleep or rest
greedy = wanting more food , money ( other things than you need )

hard = not soft, difficult

I

2.5 agrhrauefiAni Tugluealse TenTaeld Inseas i hensainimuali

I’'m too tired to go shopping.

I’m not fit enough to swim in the 800 metres

2.6 aglniniSeugieiumimasadwvessigudni nazleuuunsza 1y

ill - well weak - strong fit - weak

tired — healthy  greedy — enough hard - soft

v

Viieln ( Practice)

] v A I~ 1 1 1 9 [ 1 ] [ = 9
3. aguiainisussnilungudey nquas 3-4 AU Tdunaznquaenusulss Tealn

9 A 1A o Y = o Y
lawnnigamnazila minasiagiivuali

AIDYIIATT I

Make sentences from the table.

ill get much money.
I'm weak do shopping.
She’s too fit to | clean the room.
He’s tired win the race

greedy lift the barbell.
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4.A30519A0UANUYNADY Lazliouilsz Tenuunszau
Y v A o zﬂ' a 1 a 09/’

5. agTiinGougnn uazaoudnuieesinenminnaes IsTunmiiu Taeng
o o e d . .
AruafiguAn (adjective ) oz TnseadalseToalaold o ... to......... 13

T : What’s the matter ?
SS :  She’s too short to reach the biscuit tin.

6. Iinsswdeutsz Teavnnanssuten 5 Taeld not....... enoughto ........

1%¥1 She’s not tall enough to reach the biscuit tin.

Vil ( Production )

Y v A (BN Yo A 1 LY I Y d'

7. a3 IninGeugnmawssou uaz IminFeusieiuusseen iy launiga Tag
WIUUUNTEATY

8. IS orauny « flSe-1ne » (E-T)

A ~
aaNIIIYUNIFIaAOU
o a o 4

1. Ua5MNeTLIERAIANN

2. dasmwiinenssylumsasuiiai

3. 1T

4. esumaasalszlen

5. 1nUATe-1ne (E-T)

) =)
fni')ﬂ!!ﬁ%ﬂ'imlluﬂﬂ

1. mMsauns

Y
- anvaule vazdslamsninenssusiunu
- MIeRNENd LazaENAMANT
- NSRDUAIDIY
2. MIATIWANY
- anwgndeslumsidoutlseToa

- sTuanmMsEunu

NINITHIAUBUUL
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= (&Y a o w SN A Y A v v
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3181ANA
=)
10— 15 w10
nszay  1nm
ihnlar nszaud
v v A = v o o 1 :JI da'l <3| o a 3 ¥
1. aganasniniFeuneanumdnt lumsiaunuasaiiiuiudirialan1d
[ 1 2/' v g
2. dalidaunimuaiailugianay
=T a2 o o o o < 4
3. agdludheisunouTaswemdnnnwowinguduauusn udqrldaui 2 wla
< Y 1 = a o w J 1A A 9 A v v W
Wunmlne frauaui 3 Aadidni Ininlidesdszndosvesnsoduiany

o

A o A 1 1 dyd' o o 4
Autlaveanun 2 mmuﬂe"lﬂwumﬁaﬂq ( AIDIINTHUATUIUNINAUVDON

o o L

v £ oo 1o ' s A s
ﬂ'lﬁWﬂﬁl‘lriiﬂﬂ‘lJu LBU maz"lummw 2 WYNA 159 3 NYWA )

a o w 4 A o Y A A 1 9 9 [ 1
4. graunulanamdng vsonwla G]S"Il,ﬂuul‘l] NOIVUN ABDINADDNNITINNGY

QU

3

9 Yo A A @ A A a o3| Jd o v YA
]17.1 mﬂwmﬂﬁmﬁmuiumwm WyouMsAAnzLUIIY FUY AMTUAN

G

v 9

[ o {1 o o o o
Ao 1i1d uaz'ld 1 azuuu dmsudiaesdni uazdunlaldgndos
' ' {a o o o o <3|
5. Qrauaugaiie nieggaienaasidnd nazdwlaldgndeuiludaus
H 1 A o 1 1 I 1 {
6. Tunsai lienunsonadiaelif 14 agerveng Bnewdusga wu e 1
Tudna1 $waus f1 gaae 11 S1uau 8 &1 vegmas li) $1uau 10 i
v = Ao Y & 9 o '
Wudu wodadmauismuandinedus i

o w o

A o oA a Yq Yo A ] v A Y o
HJE]“L!ﬂLiﬂuﬂ@ﬂWﬁWﬂqﬂiﬂuﬂliﬂuWﬂuquﬂigﬂﬁﬂllﬁ’JEJﬂTViLW@HE]‘WﬁEHJﬂ‘]J
Y

o w d @
E]E]ﬂlﬁfl\‘]ﬂ’lﬁ‘wwuu ﬂ:{ﬁﬁ]ﬂﬁ@Uﬂ'ﬂugﬂﬂg]}'ﬂ%lé}’gl}%ﬂuuuﬂig@nu

1 2 3 4 5
horror UINGD sure uly thigh

6 7 8 9 10
V100U towntall  FAINANIIHKIA  shut a

etc.
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AU TAOUN 9

509 MANNeINUANYUZEINTVBIYANA na1 1 A

a Y] g C% = A
W NYIBINYY FuiseuAnYIN
CARFTALLY

N Yo o o ¥ Y I o 9 A Aa &
msiseuimani uaz1dInseas honsalfdudon o uendurnquaznaiinaiy
o A t 4 & o 4 < A
yoamsnszidailedala udseTomilumsaoas vaztunugiulumsldawlu
sEaugeso 1
J = Y
galszasnmaiteug
galszasntlaems
wnisouansahlannurinevessidniinerfudnsazvesdveuas
o o w o
pimsvesyana wazthmawd 115 lugiise Toa'ld
d o
anlszasninma

Y

o v I v A
1. 'fJ@ﬂlaﬂ\‘]ﬂ'lﬁWWﬂﬂ‘Hﬂ!3"Uf]\1ﬁ\?ellﬂ\illaga1ﬂ']ﬁell@\1uﬂﬂﬂul€{ﬂﬂﬁ@\‘]

U

9

= o w L&Y a
2. ’E'J’E)ﬂlﬁfl\‘lﬂWﬁWﬂﬂﬂ‘HiL!361]f]\1ﬁ\?ﬂlﬂ\ﬂlﬁ%@Wﬂﬁﬂl@\?uﬂﬂﬂqgfgﬂGI’EN
o w vy Y
3. UE]ﬂﬂ'ﬂilﬂiﬂﬁl“ll@\‘iﬂWﬁWﬁulﬂgﬂﬁ@\‘l
a o w L
4. ofueanuvueuesiAwi luglilsz Tonla
o A a dg’ = = 1 A = o F) 9
5. ‘U@ﬂﬂ1§ﬂi%ﬂ?ﬂlﬂﬂﬂ]uiuﬂﬂmlﬁ%ﬂﬂﬁﬂﬂluﬂﬁﬂﬁﬂfﬂﬂﬂullﬂgﬂ@]ﬂ\mHJ
I o
Tassasehensaindmuali
A
IHIM
o d .
AMANN tough  rough  giddy pleased proud
d
Tassadramdlennsail
1. too + adjective + infinitive with to ;
He’s too proud to ask for help.
v 4
2. Present perfect simple ( with present result ) msnszhnnatuluedia
S 1 d' = Y ' .
uazwammmmi’]ﬁ]ﬂuu 1Y He’s pleased his exam.
=) . [}
If = when 13® whenever + Present simple tense (U
If I get a bad report , Dad will stop my pocket money.
0 AL 9 9 .
3. UszleamounIuAUAIY question words ;
What’s the matter with him / her ?

How do you feel ? etc.
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ﬁ%ﬂﬁﬁuﬂ1‘5&ﬂuﬂ‘liﬂﬂu
33 ° Yy 1 )
VUHHUNFUNS8Y (Warm-up )

1. agnumumansiauiissuuds Taeldgam nazyalugiiss Teasaw
13U
T : What’s the matter with him / her ?
SS : He/ She’s too weak to win the race.
Or  He/ She’s not fit enough to win the race

VU UTUBIHP ( Presentation )

e

9
o [

) o o L (= o 9 [l ~ -
2. agrwauemdnn lvunaza Taglyginw naznimalseney Tasiidunouaail
] o 1 Yo A v v A Aaa A kY
2.1 %4 M191 rough IﬂﬂqﬁuﬂLiﬂuﬁMNﬂﬁﬁﬂlﬂﬁﬂuN?‘lliqélli$ NIDNYIY LD
v A ' v A I = < @
UNLT8UI1 How do you feel ? umﬁﬂumwamﬂumm%ﬂ ﬂgaaﬂmwﬂummmﬂqyclugﬂ
= a o 1 o 1 Y Yo = ' dy 3
Uselon Ao It's rough. AFOHUIYAII tough Tagimnie o lgnuauesianunuied assu
A 9 Yo A = v ~ Yo o A
130 D 1N UAIUDY 3 TANUHNIGI 1Y) ( an liduradves )
= Ao w 4 Yo A o :l/ 9 o o
2.2 AFOONAYINAIANN TnriniSeuile 2-3 ASY WsouaAIlnTAIYsTnOU
o o o J @
2.3 WNITeuendeIn 1 uammmmwmw%’@uﬂu
a o w L 1
2.4 ageFusANNvINBveImAN lugise Toa
tough = strong, difficult to break or stubborn
rough = notsmooth or not gentle
giddy = feeling that everything is move around yourself
pleased = make a person feel glad ( like , enjoy )
proud = very pleased with yourself or with someone else who has done well.
@ 1 Y o @ I A 1% ]
2.5 ﬂjjslﬁluﬂﬁElu“lf’)Elﬂu‘H’1ﬂWQmﬁWﬂﬂilﬂ’JWiJﬂiJWElﬁiﬁelaJ}WNﬂu LHU
pleased - sad, moody proud - fair
tough - gentle, soft rough - smooth

giddy - bright, fine

v
v =K

YUAN ( Practice )
o [ ' o w J o
3. ldinSousugiendidni 1 f1 wudsulugilvesiszTonTaeldlnseadng
4
Tensal too........ {0 v 1ag not....... enoughto .........

9 Y o 1
4. A3NIADVANVYNADI ag IminGeuouesndsa
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Vi ¥ ( Production )
Aa Yo A o o @ 14 9
5. ages1e uaz lninGoudunannuvinemiing taz Taseasnaved)ss Teaves
M3 1% Present perfect simple WU IfI'm pleased , I’ll give my mother a kiss.
o 1A o v J o 4
6. linSougauidonmguaniun 1 M1 uazi¥eutlseTon TasldInseadrelensel
Y

a Y 1Y) Y Yo ' a Y A
‘luﬂﬂﬂiillell’t’] 6 mﬂuuﬂgmnﬁaummgﬂﬁm Llag‘lﬂuﬂ!ifJu’fJ’lu'fJ’f]ﬂLﬁfJ\iGlWLWfJuC] ‘W\i

Y o 1 T 9
7. T su@uny « guAy ” (Cat and Rat)

A =
aoNIILIYUNITaOU

(%

1. ATNIN

€

2. 195A1
3. INQUDIII
4. nszapnlan

5. 1NUFUAY (Cat and Rat)
msdauazilszidivma

1. msauns

Y
anwauls vazaalamsiinenssusuny

RFRGIGEN Lm%ﬁ'%ﬂﬂﬁWﬁWﬁ

mso1use Ton

NSABUAINIY

2. MIATIWANUY
Y =
- anugnasdlumseuilsy Ten

- s unMSIEUnY

NINITTHIAUDUUL
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INNYUAY

( Cat and Rat)

Y A v o @ JdAax v Y
1. NATRUANNFNGINUMANNNLANUNUIGATINUUIY
= o < a o @ 4
2. dnitlayan vazanuidr lumsaamidwn
NQUY0s 2 -3 AU
=S
10—-15 U
nszany  1nm
sy 1halar nszaiuan
1Y) v A 1 o W L [ 09}1 dycs' o [ 1 o
1. aganaanuiinGsunddun lumsaunuasatidumilszmnaie wu i
) a A o [ s IS Y
W AnTe1 neMnuand nla
T v A I 1 1 Y A A Y
2. mininGeueenilungudes Uszuna 2 - 3 au gaunmaes1vszliye
I 1 @
AuNIsuMITINNUAG
) o w \{dgl I~ v o 1 o 9 Yy 1 [
3. aguuny Tagendmdnnvuuiiudinruanoy 1 a1 uarIngraurenum

o o 4

o Aa A A Y < 9 Y
AnuaNune JUuuy viedyanyainegludanvaziluiheasetiuiu
( opposite or antonyms )
9 1 1 =\ o 4 9 1 9 A
4. gravluuganquivenMAnNaIUUNIzAY LAl liAgHIBNITNMNT
o 1 o @ 4
5. AFMASAINDUUUNITLAI BIUBDNITEI LATUBNANUHNIVDIRIANIN

VoA o w 1< 1
6. nauiWouaznamand lagndes tazswazuuu ldgage iWurhosus

AN R TIATE
cat rat
black white
hot cold
high low
thief policeman
happy sad
fit weak

etc.
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UMM TEOUN 10

o w o A v @ A
ﬂ”lﬁW‘Vllfd]EJ’JﬂllﬁﬂHﬂ!SGIJ@QE‘NG]NG] a1 1 Ay

~

v 3 o = ~
NMYIINGH FUNTONANEIUN

J = 14
galszasnmsisaug

Jd
anilszasnarema
@ o s A v A o
iniFeudnsadnlannuminefAwiinetudnyazveIdne uagih

Admnt 119 ugalse Ton 18

d o
gailszasnrima
= o o A v o a Y Y
1. eandmddnnineIiuanyuzyedni) lagndes
o w J A v w A Y 9
2. agnadidniineiuanyuzedinin ldgndes
o v Y 9
3. UENANWHIEYDIMIANA Idgndea
a o L
4. eFneANurINevoR N lugisz Tonla
&
IO

o v

d . .
AFANN alive contract talented trick

d
Tassasramalennsal

1. Sentence connector “ so ;

She was talented so the director offered her a contract.

2. Past Simple Tense ;

He was hard working when he was alive.

fonsIuMsSaUMIaoH

v
v o Yy 1 L)

YUHUVIGUNISH ( Warm —up )

U

o J a d' ~ 9 9 J o
1. agnumusdwiauiFeunnal Taglagnm niim dszneuilse Teadinm
VU UTUBIHP ( Presentation )
o o @ L 1 dz @ dy
2. agrwauemAnn vl Taglduneuaail

2.1 aguanazilamw uazyalugilve)szTon wu
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ﬂguﬁmﬂ1Wﬂuuﬁua$mM1 : My grandmother is eighty years old and she

is alive now. She looks strong and lively.

AFUAAININATITT T : The director likes Sornram so he offers him a

contract of the film.
AJUAAININYAAANUANNENTONIAY T : He/ She is talented.
ﬂguammwﬁmduﬂa T : He is a magician who can show trick.

= o w 14 o o = Yo A U g
2.2 ﬂz@ﬂﬂlﬁﬂ\iﬂ'lﬁ‘ww Lkﬁﬂ\iﬂﬁiﬂ'lﬂigﬂﬂﬂ ﬂ@ﬂlﬁﬂ\?iﬂuﬂﬁﬂqu 2-3 133

v o 4 Y]
NG sUD TSI LS TLAAMFNNNG DN

2.3 agobuenrnedini lugilse Toa 1aun
alive (adj ) = lively, active, full of life
talented (adj ) = very great ability or a special

trick (n) = an ingenious way of doing something ( a skilful action,

especially one done for entertainment )
contract (n) = a formal agreement to do something

] o w o {
2.4 ag IiinGeuvenanurmneiidninnlsz Teafingusserelugiilse Ton
Y [
UYUND ( Practice )
4

3. AgHNDW — ADY MEINVANNHINEVDIR TN
v A 1 Y o w A v o ¢ A A 9 v v o w J ]
4. AFHAZUNTIUBIIN U IANANNNUANNTNNUD Wiﬂlﬂﬂ?ﬂlﬂ\iﬂuﬂﬂﬂ'lﬁw%glﬂﬂ

U

Qe

o

Yy ( Production )
o = o o o w 4 v o Jdo 4
5. wanodnamReanumathmdn I 1¥luseqla nieduiusiuseslalarhs
v A @ 1 v o o w o 1 g 4
6. IhiniSoudugemuididind ldioulugihls: Toa wazii liuduiiuGessn
ng; Y 1 2 v A [y 9
due udareueenidesliimeuils ngnsieaeunugndes
Yo A J ~ = .
7. TS euauny < Weq 1 1A 7 (Only One Minute)

A =
aoNIILIYUNIIaOU

1. U
2. UM
3. psgayrlan

4. 1NUABY 1 1IN (Only One Minute)
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msIanazdszdiuma
1. MIduna
- amwanle uagdalomaminanssus iy
- MM30ONIAEY LaTAZNAMAN
- MIABUAIDN
s uiessn
1. PITATIINAU
- anwgndesvessidni uag TnseaialszToa

- s UNaNMSIAUINY

NINITHIAUBUUL
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0N 1NEe 110

( Only One Minute )

] = < a o w Jq9 Y Yo =
PRI dnanusalumsAamisdwi 1 laswaumnlu 1 wd

1 T 9 I~ =1
ngu wgiauenniiu 2 Ny
na 1015 W10

4 a a [ )

gilnyal NFEAIY AUAD (11AN1) WWAIUNAT NTZATUA
PRl T3] nszay hnnar nszaudm
ad !
Bl

v v A 1 o o o <3| o a IN Y 1 o ° a =
1. ﬂgﬂﬂmﬂuuﬂﬁEJummﬁWﬂ%L‘lJuﬂwuﬂalﬂﬂUlﬂ FU MUY ANTYT YT

[ 4

Aamudand (' lilddsomnz )
vo9Y o 1< =
2. tidiavea v 2 Ay
] = Y1 v = o w o
3. uaaznuliaeduwmuenn M@sumdniuunsza1u
o 9 d' FRY [ A v @ [ Y
4. starter MW 1WA 12TV starter ADNAIDNYT 1 §2 VON 1Y
Y e A e v oaAd Y ¥ o v o qyqy A
Arauns 2 themsumdnnnvuduassenysaniuld launniga nelu
1981 1 W19 15U Write the words that begin with “ T . Start !
Y
a @ 1 o < o W
5. AFnianuaIsiUATIFAAUENABIVEIMANI LagAATIEDY
9 = 3 9 9 Aa 1 ~ o W Y
anugndesdnass udr IfmnFnnielunquioumdwi 13 lunszaw
Y @ =] ~ I ¥
wieutuiunnazuuunla 13

vy ' = o o o an I a oAy Y
6. GlfViEjmuﬂﬂ@hlﬂ’é)f]ﬂiﬂl"llﬁlllﬂWﬁWﬂIﬂﬂ')‘ﬁﬂﬁl‘]ﬂulﬂll ﬂ%jiJVlklﬂﬂ$!LHUi'JﬂJ

qagaiiuthorus
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ueuUMSaRUN 11

o o 7 A @ @ 1
mﬁ‘wmﬁmwﬂmmmmmﬂuaﬂymzmm a1 1 Ay

'
=

v z C% = ~
NMPINNGHY FUNTOUANHIUN

aszdngy

~ Yo o o 9 P Y] = Y A
MIITIUIAANN LLazTﬂiﬁﬁiNhl’JEﬂﬂ‘ituWlmc]faummﬂumiueﬂmmgg LAagHAaN

a & 0o & P A A 9o
Lﬂﬂ"llusll@\'iﬂ’]ﬁﬂﬁ%‘ﬂTLﬂUﬂﬁgiﬂcﬁuil‘lﬂWﬁﬁ@ﬁ'ﬁ LLazmmiﬂw‘,ﬂﬁﬁ)ﬂ’ammﬂﬁlhlﬂ%ﬂmu

J = b4
gnlszasnmaitaug
galszasdtlaems

inGouasanlaanureveImdniine T uMIHaaIns ludnyae

a9 wagrhidnd T 15 lugse Toa 18

d o
anlszasninma

S T 2= S Yy Y

1. eandeadidniiinednumsuaaieInsvesynna ldgnaos
o w S A @
2. dznamidniineanumsuaateImsvesynaa lagndea
o w 9 Y
3. UenANMUMINGYBIRIANY lAgndes
a o w L

4. ofweanuvneuestAni lugiilsz Ton lagndos

Aa 2 , oo Yy v
5. U@ﬂﬁnﬁﬂllagWa‘ﬂ!ﬂﬂ(’uufﬂ']ﬂiﬂi\iﬁﬁ']\‘]hljﬁl']ﬂimﬂqfucﬁﬂuhlﬂgﬂﬁﬂ\‘]

!‘59‘”1
fmann hug upset slam smash
grumble explain argue
Tassadramalennsal

1. Clauses of result with “so ..... (that)...... ”
She was so upset ( that ) she started to cry.
#5019 « when ” She started to cry when she was upset.

2. Past Simple Sentence ;  She started to cry.

4
=<

3. Present perfect simple ( with present result ) M3nszmMNaTUIuoAALAS

=\ 1 d‘ = C% .
uwaﬂazummﬂﬂi}uu :  He’s smash his car.



169

=~
NANIIUMSITUUMTAOU
gs ° Y 1 =
TUUUNIGUNGEY (Warm-up )
o w Jd a ! o
1. agnumumdniauiGeunad Taeldglnm Usznevilse Teadiow uaz
o v o_ o o
gndreg s 14 ugdvealsz Ton
Yuriuauelifom ( Presentation )
o o w L ] 43 (% dy
2. aguauaiAnn il Taslidunauaail
1 Y Y v A o w Jd o A
1.1 aguaaanmia udr IminGeuaanuninevesmidni niseueiaya
M lng
2 o v o @ o = Yo &
2.2 AgERNAIIMANN taaetingd1 oomaedliiniGeuile 2-3 A
Y o w 4 o
2.3 tiniFeuvenidesniy uazaznamAninseuiu

2.4 AgaBUEANUMINEURIR AN luguelss Ton laun

upset = make a person unhappy

hug = keep close to (‘use your arms )

slam = shut loudly

smash = hit or move with great force

grumble = say that you are annoyed ( bad — tempered way )

explain = make something clear to somebody else, show its meaning
argue = say that you disagree, exchange angry comments

Y o o v d 1
2.5 aglminGeuaanuminemdng laguaainimailszney
o 9 oA v Y @ ' l
3. agiwaue Insead 1 honsaiidudeu uazendied1a

He was so angry ( that ) he slammed the door.

=1

Ce

YUNN ( Practice )
o o A ] Y] 4 4
4. TdnGeusiinanssululuau srefudoutlss TonamTasaadialensain
o 9
fvivala

5. unFeuTugulssumouiiney aguaziniFousienuman
Key : 1. Iwas so pleased that I gave mother a hug.
2. 1was so upset that I started to cry.
3. I 'was so hungry that I ate three dishes of rice.

4. 1 was so annoyed that I grumbled my little sister.
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5. 1Twas so angry that I slammed the window.
Yo 1 = o 9 A v o w 4 [ o o o Y
6. Gl‘l’iuﬂlﬁf]u@"m@@ﬂ!ﬁﬂ\‘] VI"Iﬂ’J"IﬂJLGIJ"IGlfﬂLﬂ‘EJQﬂ‘]Jﬂ'IﬁWTI Llﬁzﬁ\i!ﬂﬁﬂ"liu"lﬂWﬁWVﬂﬂﬁl%

TuzilvealseTon

Vil ( Production )
1T woA 3| 1 1 1 Yo A ' ¥ o o w J =
7. wininSousenilungudos nauaz 3-4 au IinSsuriofuihddwinuiiou
I o 1
UszToalaeld Inssasnehensainsmuala innquag 2-3 sz Ton
Y Y 1o = Yy '

8. A3ATIIANNYNADY THuAaznginauesy Teagndsaulisununszaiu tageu

ponidesliiiouils

9. linGowauny < w111ae 7 (3-2-1 or 2)

A =
aoNItIYUNIIaOU

1. maiamslénima

2. i,
3. 1AM
4. Ty

5. e e (3-2-1 or 2)
mslauazszdiuma
1. mIduna
- amwanle uagdalomaminanssusauiu
- MMI0OAIAEY LazAZNAMAN
- MIABUAIDN
2. PIIATIINANU
- msmluau

- sTuunMSIEUnY

NINITHIAUBUUL



Worksheet

Complete the sentences using a suitable ending from the box.

: I was so tired that [ went straight to bed.

Example
1. tired
2. pleased
3. upset
4. angry
5. annoyed
6. hungry

v

slammed the window.

grumbled little sister.

ate three dishes of rice.

went straight to bed.

started to cry.

gave my mother a hug.
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10y 191 1ae

(3-2-10rz)

= = 1 o o J
1. {nveu agna Lazo uAIANN
P Y o o A o v
2. Hnasimdnnananiumsainmviue la
naudes nguaz 5—7au (Uszum 5 ngulng)
15— 20 W1
@ o @ 4 o o a
Tasmdngd 10-1581  nszawiunn  1ham (Auas )
NIEATY  NILATUA
Y
1. AZANAINANINITIAUNY AT
9 A Y] ] d v 9 9
1.1 lsanuninersonnuduiusnunug vosgau lunuinaiee
o YY) Jd o o w Jd
1.2 UONTIUIUAIDNYT WINA ANHUSVDIRANN ( part of speech )
v o o Y W 9 3 Y e A Yo A '
AoNYIAIAU Argaie 1udu agezdnuznie lilm liFes auni
wMNFnasUgn

v
(2

9] a Y 9 o = 14
1.3 ﬂTillﬂﬂglluu ﬁNT%ﬂ@ﬂUQﬂWaﬁnﬂiUﬂTﬂiﬂﬂ 1 hlﬂ 3 AU

e

1Y 9 o ~ 14
aougNNAaINININAIATIN 2 18 2 Azuuu
@ 9 o 09.1’ A 4
ApUgNUAIIN1AIATIN 18 1 Azuuu

' 9
aov lignias  Agmas 18 0 Azuvuy

A a 1 1 Y =)
1.4 WodnFnaougn azuenat « ngw... laazuuu. 101 1ime » vio
“That’s it. Group... gets... points. ”
T9 I~ 1 9y 1 1 = = o %
2. uisdraueeniungue ag 5-7 au fanuaaznquiinszauiuind msy
=S ]
Weufney
Y o o Yo 1 3 9 Y a o w L= o 1
3. agazldf nasnnlddwaazaswds Idnanadidnd @eou nazihdng
melunarliny 10 3w
1 ° [ ] Y o =) A S o Yo 1
4. agorwmaonnnuaazngy e lulismeuiign ninsliidiae lu
1 4 I 1
5. nqui ldazuuusmgegaillucheaus

6. lumslim szvenliduaiuineg usemwdangud'ld
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k4 1 4
v A [

1< o I
(DUMNDY NTIVNYA )

k4 1
v A

P s Y Ay
ATIN 2 WYNAN 2 YUAUAIY m WINATAMIVUAUAY d
< o 3
(DUMNDY NTIVNYA )
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(AUMNDY ATIVNYA )

4
U

AS9N 4 1NAY comedian

First This word is a noun. There are four syllables.

It begins with ¢ s * and ends with * t > ( keep and check )
Second :  The most people like to go there.  ( keep and check )
Third It’s a place where sells food and good things.

Fourth : Supermarket

o oA d o - s Y Y o Y Y w
339N 1 ﬂ’lﬁWﬂulﬂuﬂ’lu’lﬂJi\l 3 WA VHAUAIYNTI ¢ AINYNIYNI n
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U

Uszmevosnwod Fuiuilse Tewilumsdoans azdoanunueldosallszansnm
d = Y
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galszasdtlaems
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= o v  Ja A 9 [ 4 Y
1. E]E]ﬂLZ‘TENmﬁ‘W“VWImEJ’JGU’ENﬂU‘lJ‘szﬁhlﬂgﬂﬁm

= o v  Ja A 9 [ 9 Y
2. E]E]ﬂLZ‘TENmﬁ‘WVIVILﬂEJ’JGU’ENﬂUﬂi::mﬁhlﬂﬂﬂG]m

o w Y Y
3. UE]ﬂﬂ')’]?JWiJ’]EJﬂIE]\?ﬂ’]ﬁWTﬂﬂQﬂ@@Q

4. eFeAanumnevessiny lugduealse Toa ldgndes

9 v o v
5. ’éﬂuellflﬂ’ﬂmm’)f;’ﬂﬂﬁﬂﬂﬁ’E)ﬂGUfJiJ”ﬁhlﬂ

A
{HOH
o & d . . . .
MANN : population location climate tropical
measure communication monetary unit  sandy
k% d
Tassasramahennsal

152 Tonn101 ( question words ) 1&un Who , Where , What , How etc.
ﬁ‘i]ﬂiﬁ?lfﬂi!‘%ﬂuﬂ]iﬁﬂu
g’l o Y 1 )
VYHHUVIGUNLIY (Warm-up )
o w sda A Y o ' A Yo
1. ﬂ?}ﬂﬂﬂQUﬂTﬁWﬂlﬂﬂﬂliﬂum'lLLﬁ'] IQEJT]'W]'W]'N Wiﬂllﬁﬂﬂzﬂﬂ’]‘w Iﬂﬂbl“]fﬂ'lﬂ'lu
wazwalugveilssTon
2. AFUAAININYDA Island of Grenada 1AW NG HU 191
1. Have you ever seen this picture ? ( Yes/No)
2. Do you know this picture ? ( Yes/No )

3. What is the name of the place ? (Island of Grenada )
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4. Where is it ? ( The east of Caribbean )

etc.

9
3. AgUAAIUNUAY Key facts YB3 Grenada YUNTEATY Aail

Name of country
Population
Location

Capital

Largest city

Size

Major languages

Religions

Special geographical features :

Climate

Time
Measures
Monetary unit

Communications

[ ¥
U ) A

UYHHUUAUBIUD Y ( Presentation )

Grenada

96,000 ( about in 1996 )

The east of Caribbean

Saint George’s

Saint George’s

34 km long and 19 km wide
English, French patois

Roman Catholicism, Protestantism
Green with many hills and valleys,
White sandy beaches and coral reef
Tropical

4 hours behind GMT

UK ( imperial system )

dollar = 100 cents

International airport

Y 9

o o w L 1 o a [ [
4. agiuauemAnn Ininaza1 1nurUNL Key facts Y99 Grenada Iaeliduaouail

U

U

4.1 aguaaagnin uaznalugilveaszlon 1

NNYD3U5251n5 ; These are population.

= Ao o 79 Y o A U z
5.2 ﬂga’e‘)ﬂmmmmﬁwﬂwumﬁﬂuWq 2-3 AN

o o 4 @
5.3 UNISeUDONTYIAIN l!agﬁgﬂﬂﬂqﬁWWW%ﬁ)ﬂJﬂu

5.4 A305U1BANNMIBYRIRIENI Tugvease Toa Taun

population = The people who live in a district or country

location =
climate =

measure =

monetary unit = A unit of money

The place where something is situated
The regular weather conditions of an area

A unit used for measuring ; A kilometre is a measure of length.
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communication = Something communicated or links between places ( such as
roads, railways, telephones, radio e.g.)
tropical = the weather very hot
sandy = covered with sand ( yellowish-red )

Aa v 9 Ao A v 9 (]
ﬂ?j@ﬁ‘]ﬂfl?i?sllﬂ‘ﬂuﬂlﬁﬂullllﬁ]ﬂﬁ] YU

= A aa

GMT HUIIN NAUIATIIUNNITUY

Y

= @ 1 YR~ J o YR~ 4
Measures UK 111894 11a5199ng 15 seeemadadu lugd ihnindulous

a R o I a g’ v a o
Tualszmea Ineilon s Metric ¥aiaszozmaiiun Jamwas HhmiindunTansy
? )
YUNN ( Practice )
=y Y o A 9 a [
5. agdnawminGouaeunnveyalutmu)ived Grenada 13y

- What’s the name of island ? ( Grenada )
- Where is the location ? ( The east of Caribbean )
- What’s the name of capital ? ( St.George’s )
- What religion is in Grenada ? ( Roman Catholicism, Protestantism )
- What is the weather like ? ( Tropical )
etc.

6. linisousugihnnssululuau Annson Key facts voalszma'lng

Key : Thailand
Key facts
Name of country : Thailand
Location . In Southeast Asia
Population : about 63,000,000 (in 2002 )
Capital :  Bangkok
Largest city . Ubonrachathani
Size : 513,115 square kilometres
Major language : Thai
Religions :  Buddhism, Christian, Muslim
Special geographical : Green with many moutains and forests
features and valleys, white sandy beaches and

beautiful islands
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Climate : Tropical ( warm and humid )
Measures : Metric system

Monetary unit : Baht

Communications : International airports

7. A8 Key facts voutlszmelng Taouaaamugiaauunsza uaz ldinsou
FIIAUATINAOUAIINYNADY
Vil ( Production )
1 [ 1 = d‘ v 9 d‘ d‘ v A
8. mmmiauﬂuizmwﬂguazumﬁﬂummﬂmegaauq mmﬂizmﬁ‘lmmumiﬂu
Y Y Aa a
ﬂmmi%gmumu
9. 1¥1inIS suauny Word Puzzle
A ~
aaMILIYUNIIaOU
1. gﬂmWﬂlfN Island of Grenada
2. uwu;gﬁ Grenada : Key facts
3. Lmuqﬁ Thailand : Key facts
Y CTRRLY

5. 1nY Word Puzzle

mslauazszdiuma
1. mIduna
- amwanle uagdalomaminanssusauiu
- MMI0OAIAEY LazAZNAMAN
- MIABUAIDN
2. PIIATIINANU
- m3nsondoya

- sTuuNMSIEUNY

NINITHIAUBUUL
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Worksheet

Read about Thailand and write the key facts.

Thailand is a country in Southeast Asia. The capital of Thailand is Bangkok. The largest
city is Ubonrachathani. The area is about 513,115 square kilometres. It’s green, with many
moutains, forests and valleys. Thailand is famous for its white, sandy beaches, and beautiful
islands. The climate is tropical. The major language of country is Thai. Thailand has Buddhism,
Roman Catholicism, Protestantism and Muslim religion. It is warm and humid. There are three
seasons in Thailand, summer, rainy season and cool season. The hottest month is April. The
temperatures are the highest in March and April and the lowest in December and January.
Thailand has about six international airports. The largest international airport is in Bangkok. A
unit of money in Thailand is baht. A unit used for measuring is kilometre of length and kilogram

of weight ( Metric system ).

Key facts :

Name Of COUNTIY & oottt aans
Location N Y e e
Population I
Capital e
Largest city e
Size e e
Major langUage & ..oiiii i
Religions e
Special geographical features : ............cooeiiiiiiiiiiiiiii
Climate e
Measures e
Monetary unit L e

(@10 507001101 ToF: 15 10} 1 - SN



PAAHNY

179
1NN “ Word Puzzle ”
A A Yo o o1 o ¥ Ao
MRIFIUTAFANNAI) MUV NTIIHUA
J9YAAA, NYUYIDY 3-5 AU
=
10- 15 WA
HHUQNAHSUAIUAIDNYT
v v A 1o o da a QOBJ’ < o o A
1. aganasiuiniFeunmdninezauluuruginiy dumdminiGey
Y
e
1 1 v A < J [
2. minguiniFeueenilunguees 3-5 AU
3. Aaguanueuldmsudeudonys 1dnauay 1 ik
Y= 1 1 1 o Aa o w a A A o
4. vinGeulunaazngurienuauaonys luurugl muteu luiingimua
vy Y ' a
Pdmaumugi

' < 1 [
5. nqulawSanou nazgndes Wudyus
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Word Puzzle

Instruction : Use the clues to complete the word puzzle and find mystery word number 11

11
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
Clues :
1. A bigshop

2. A type of film about a story of love

3. The king and queen live there.

4. Not smooth

5. Happy and glad

6. Shut loudly

7. Opposite of weak

8. A person who works about construction
9. The country’s climate is warm and humid.

10. To sew, you need to use it

Number 11 oo
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luinas
Word Puzzle
11
1 S P E R M A R K E T
2 R (0] M A I C
3 P A L C E
4 R (0] U G H
5 L E A S E D
6 S L A M
7 F | T
E N I N E E
9 T (0] I C L
10 N E E D L E
Clues :

1. Abigshop (supermarket)

2. A type of film about a story of love  ( romantic )

3. The king and queen live there.  ( palace )

4. Not smooth  (rough)

5. Happy and glad (pleased )

6. Shutloudly (slam)

7. Opposite of weak  (fit)

8. A person who works about construction ( engineer )
9. The country’s climate is warm and humid. ( tropical )

10. To sew, you need to use it.  ( needle )

Number 11 population
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TulseTon (1dandeay 1 ui)

Instruction : Fill in the missing letters and complete in the sentences.

A likes to show funny who makes people happy.

2. m ha 1

He mends motorbikes and cars. He is a

4 ut o _
An is a person who writes novels.
5. n_in__r

John , who is very interested in construction. He wants to be a

6. ¢c_m_o_er

He likes to write music and songs. He is a



Instruction :
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Use the words in the box to write under each picture.

mechanic romantic engineer mystery
comedian western author horror
pharmacist composer spy film science fiction
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10,

L1

12,
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= U a\ o | \ Yoo
nuvdnTiamumaduresnelnelvionysuue

Instruction : Fill in the missing word.

We can catch the train at the r S

Thet  h  isapublic building used for a town’s local government.

Mozart was an Austrian ¢

As is a place where people buy food and many things.

Thep is a mansion where the king, queen or other important person lives.
Thec is a public building for Christian worship.

The w is a film about life in America in the past especially about

cowboys, horses and gunfights.

My auntis a p and works part-time in a hospital.

He’s a construction e in Bangkok.



Instruction :
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Label the picture using the words in the list below.

ankle
hip
thigh

fist

heel
sole
head

chest

shoulder
foot
neck

back

calf
knee
trunk

waist
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Instruction : Fill in the missing word.

10.
1.
12.
13\
14.

15.

“Ilove you” isavery r thing to say.

We canuse nailstos of fighting.

The Christian come tothec on Sunday.
Pleaser ~ your right hand.

Ar station where the trains arrive and depart.
As is a big shop.

I want you to a him.

My brother is a constructional e

He is learning how to blockap .

His brother is motorbike m

Wecanusef _ to punch.

Ah film is great fear. I don’t like to see it.

A's is the part of foot.
Suan Jitrada is a beautiful p

She works part-time in a hospital. She is a p

where is in Bangkok.
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nuudmTaudIdnysne lulud

Instruction : Fill in the missing letters.

9.

10.
11.
12.

I’ve gottob by tfor my sister.

The longest h ¢ u_p person in the world was in U.S.A.

His bicycle can’t ride. He’s gottom n_ it.

My friend cans__ r the longest without blinking.

Mother’s gottop t  my shorts.

The Chinesei v _n _ed “ Kung fu ” of fighting for many hundreds of
years ago.

I don’t like to sleep lonely so I and my sister s a _ the room.

Chinese boxers cankick ,p ¢ _,s r _t  and even bite of fighting.
Parts of footareh  Ls 1 anda 1 .

The western boxers only uses his f _ ts.

You want to go to Hua Hin by train. You will goatther 1w station.
A place where is a big public building in every Changwat.

It'sat w_ ha



Instruction

10

11.
12.
13\
14.

15.

= % ) d‘d 1 1
LL‘]J‘]JI?Jﬂ‘Hﬂﬂ"IﬂTVIiJﬂ’NiJWiﬂfJ@Nul‘ﬂ‘mﬂﬂ'qu

Circle the word is the odd one out.

composer
mechanic
palace
ankle
kick
elbow
vet

patch

see
button
string
mystery
stamp
ankle

share

romantic
comedian
town hall
horror
punch
raise
chef
mend
stare
cotton
rope

raft
needle
sole

lonely

mystery
engineer
homeless
thigh
string
ankle
dentist
invent
watch
needle
pretend
plank
envelope

heel

group

western
church
supermarket
elbow
scratch
heel
doctor
repair
hiccup
thigh
sticky tape
wood
paper
mend

double
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10.

11.

12.

190

= Y] o d‘d 1 = %
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Choose the word in the same group of each item.

mechanic, , engineer

a. romantic b. comedian

spy film, cowboy film,

a. horror b. composer
ankle, heel,

a. raise b. sole

ill, , weak

a. fit b. strong
patch, , repair

a. share b. stare

fit, , tired

a. greedy b. elbow
church, , town hall
a. horror b. needle
punch, scratch,

a. string b. trick

pharmacist, engineer,
a. composer b. western

, string, rope

a. heel b. tired

raise, , share

a. ankle b. babysit
, button, cotton

a. fit b. fist

C.

C.

C.

C.

town hall

pharmacist

. attack

young

. mend

stare

. romantic

. attack

. pretend

. greedy

. plank

. weak

d. palace

d. supermarket

d. pretend

d. sick

d. thigh

d. patch

d. station

d. talented

d. supermarket

d. sticky tape

d. saucepan

d. needle



Instruction

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

= Y] o A [ @ d v
HUUANHAAINIANNFUNUEIY

Complete the correct word in the relation.

railway station
medicine
wood
gunfights
happy
nail

king
music
eyes
kitchen
fist

hand
strong
sleep
afraid of
headache
love

ill

needle

want
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Instruction : Complete the word in the correct meaning.

1. A person who works at the hospital about medicines is a

2. A type of film about horses and gunfights is a

3. A place where the king and queen live is the

4.1 want to sew. I need a

6. He’s not strong enough to lift a big box. He’s

7.1 get a good job. I’'m very

8. My sister is when she is in the bus.

9. When my parents go out, I’ve got to

10. I don’t like to eat the meat because it’s

12. Now my grandfather is ninety — five. He’s

13. She wants to buy some food so she goes to the

14. My father is after work. He wants to sleep.

15. Suda can’t go to school because she’s ~ in bed.
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Instruction : Fill in the missing word.

10.
11.
12.
13.
14.

15.

His brother works about designing of building and construction.

He’sane
She can’t climb the stairs because she’s toow
His arm is hurt so he can’tr it.

I like to see a film about the space travel. It’s a s f

I want to drink some water because [h

If 'm very angry, I’ll s the door.

Ifeelp ~ whenI can do homework myself.
They play football for a long time so they’ret

He can show usanew cardt  because he’s a magician.

She became a film star when she was five. She’s t

Thailand has many whites ~ beaches in the South.
If ’'m very pleased, I’ll give my motherah .

The western boxers use only f s of fighting.
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wuvdnamseudony el ludm

Instruction : Fill in the missing letters.

1. China has the largestp p a1 in the world.

2. There are many things and foodinthes p m k t.

3. He’ss a _ hiscar.

4. My friend’s mother willg u b if she be home very late.
5. I'wanttosleepwhenlg d .

6. You’retoog ee . You get nothing.

7. Am n__ar u__ tof Thailand is baht.

8. Thailand’sc 1t is warm and humid.

9. I'mgoingtom_ _ d a bike on Sunday.

10. Please givemeas u__ p  in the kitchen.

11.Thel ¢ i ofThailand is in the Southeast Asia.

12. He’snot 1 enough to run Marathon race.

13. The director liked the film star so he offered himac n r t his film.

14. If you want to wrap up a parcel, youneedas iyt p .

15. We train volleyball for 3 hours so we’re veryt r .



HHUMSAOUN 1

1. comedian

4. author

HHUMTAOUN 2

= [}
RAgUUUNNYA

= % o o v JdY
nuurpFaMIIMANNA BT IEM
2. mechanic 3. pharmacist
5. engineer 6. composer

= U A o \ J £ U
uuvue! ﬂ?‘lﬂ!ﬂ?»lﬂ'lﬁW‘Vﬂu%ﬂd’ﬂﬂﬁﬂiﬂﬂﬂﬂ]ﬂ

1. author 2. spy film 3. science fiction
4. composer 5. mystery 6. mechanic
7. pharmacist 8. comedian 9. horror

10. romantic 11. engineer 12. western

HAUMSAOUN 3

1. railway station 2.
4. supermarket

7. western

UNUMTTOUN 4
a. head
e. hip

1. heel

HHUMIABUN 5

=1 w a o \ \ Y
nuuelnrianmasluryeanalaalyonysuus

town hall 3.

composer
5. palace 6. church
8. pharmacist 9. engineer 10.

=K L Vo
suudlnradugiuthemn

b. neck c. shoulder d. trunk
f. thigh g. knee h. calf
j. ankle k. sole . fist

nuvelnviamnmluresnalasldonysitludnue

1. romantic 2. scratch 3. church
4. raise 5. railway 6. supermarket
7. attack 8. engineer 9. punch

10. mechanic 11. fist 12. horror

13. sole 14. palace 15. pharmacist

mechanic
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d' = U A v v d' o
UNAUMTADIUN 6 !l‘lJ‘]JB\lﬂﬁﬂ!ﬂﬂﬂ]i’)ﬂ‘ﬂﬁﬂ‘ﬂ1ﬂ"lln‘uﬂ1

1. babysit 2. hiccup 3. mend

4. stare 5. patch 6. invented

7. share 8. punch, scratch 9. heel, sole, ankle
10. fists 11. railway 12. town hall

d' =] £ o d'd \ J
UAHNTAIUN 7 melmmﬁmmummwmama‘lﬂmnnqu

1. composer 2. church 3. homeless
4. horror 5. string 6. raise

7. chef 8. invent 9. hiccup
10. thigh 11. pretend 12. mystery
13. needle 14. mend 15. lonely

d' =] C o d‘d J S U
UNAUMITIUN 8 !!‘U‘IJI?Jﬂﬁﬂﬂ]ﬂ]ﬂuﬂ]1uﬂu1€lﬂ@3~l!ﬂﬂ?ﬂ‘M

1. b. comedian 2. a. horror 3. b.sole

4. d.sick 5. c.mend 6. a. greedy

7. d. station 8. c.attack 9. a.composer
10. d. sticky tape 11. b. babysit 12. d. needle

a = Y o d‘d v v du
UAHUNITAOUN 9 !!‘U‘]JP\Iﬂ‘i"iﬂ‘l’i]ﬂ]ﬂﬂﬂ]1ﬂﬁ?~lwuﬁﬂu

1. train 2. pharmacist 3. plank 4. western
5. pleased 6. scratch 7. palace 8. composer
9. share 10. saucepan 11. punch 12. raise
13. fit 14. tired 15. horror 16. giddy

17. romantic 18. weak 19. string 20. greedy
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a = w A o v daa Ao 4
UHAHNITAOUN 10 !!‘U‘]JP\Iﬂ‘l’iﬂ!ﬂNﬂ]ﬂW‘ﬂTlNﬂ]]NﬁﬂJ1ﬂﬂ13JTlﬂ11‘iuﬂ1ﬂ

1. pharmacist 2. western 3. palace
4. needle 5. tropical 6. weak

7. pleased 8. giddy 9. babysit
10. tough 11. plank 12. alive

13. supermarket 14. tired 15.1ll

o

a = Y a o w  dAa A Yo v
UAHNITAUN 11 !!TJ‘UBJﬂ“r‘iﬂﬂ1§m3~lﬂ1ﬂ‘W‘V]TIﬂJﬂ’n%J‘mJ1Elﬂ1N‘V]ﬂ1°r‘i‘l—!ﬂIﬂ£lGl‘lm’Jﬁ)ﬂH‘§!m$

1. greedy 2. town hall 3. engineer

4. weak 5. raise 6. science fiction
7. hiccup 8. slam 9. proud

10. tired 11. trick 12. talented

13. sandy 14. hug 15. fists

uuMsaoun 12 nuudniamaandonysnvigliflum

1. population 2. supermarket 3. smash
4. grumble 5. giddy 6. greedy
7. monetary unit 8. climate 9. mend
10. saucepan 11. location 12. fit

13. contract 14. sticky tape 15. Tired



