
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
 

รายนามผูเชีย่วชาญตรวจเครื่องมือวิจยั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
รายนามผูเช่ียวชาญ 

 
ผูเชี่ยวชาญทาํหนาที่ตรวจชุดการสอน 
1.  นางดาววภิา  ยี่สาคร                               อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนทัพทันอนุสรณ 
                                                                    อําเภอทัพทนั  จังหวัดอทุัยธาน ี
2.  นายลือชัย  ทิพรังศร ี                                  อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนหนองฉางวทิยา 
                                                                    อําเภอหนองฉาง  จังหวัดอุทยัธาน ี
3.  นางสาววณีา  อมรเทพรักษ                       อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนหนองฉางวทิยา 
                                                                     อําเภอหนองฉาง  จังหวัดอุทยัธาน ี
 

ผูเชี่ยวชาญทาํหนาที่ตรวจแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์  และแบบวัดความสนใจในการ
เรียนวชิาคณติศาสตร 
1.  นางบังคม  ล้ิมมณี                                     อาจารย  3  ระดับ  8  โรงเรียนสตรีนครสวรรค 
                                                                      อําเภอเมือง  จังหวัดนครสวรรค 
2.  นางกัลยา  มูลจนบาตร                              อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนสตรีนครสวรรค 
                                                                     อําเภอเมือง  จังหวัดนครสวรรค 
3.  นางดาววภิา  ยี่สาคร                                  อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนทัพทันอนุสรณ 
                                                                     อําเภอทัพทนั  จังหวัดอทุัยธาน ี
4.  นางสาวสกุัญญา  เศรษฐเสถียร                  อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนหนองฉางวทิยา 
                                                                     อําเภอหนองฉาง  จังหวัดอุทยัธาน ี
5.  นางสาววณีา  อมรเทพรักษ                         อาจารย  2  ระดับ  7  โรงเรียนหนองฉางวทิยา 
                                                                      อําเภอหนองฉาง  จังหวัดอุทยัธาน ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก  ข 
 
1. การกําหนดเนือ้หาและหนวยการสอน 
2. การกําหนดชือ่หนวย  จุดประสงคการเรียนรู  และเวลาเรียน 
3. การออกแบบชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหาเรือ่ง  ความนาจะเปน 
4. แบบประเมินชดุการสอนคณติศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา 
5. ผลการประเมนิชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา  โดยผูเชี่ยวชาญ 
6. ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบกลุม  (1 : 10) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

การกําหนดเนื้อหาและหนวยการสอน 
 

หนวยการสอนที ่เนื้อหา 
1 2 3 4 5 

       เร่ืองความนาจะเปน 
1 กฎการนับเบื้องของการคูณ 

 
2. การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ 

2.1 การทดลองสุม 
2.2 แซมเปลสเปซ 

   
3. เหตุการณ 

 
4. ความนาจะเปน 

 
5. สมบัติของความนาจะเปน 

 
 
 

 
/ 
 
 
 
 

 
 
 
 
/ 
/ 

 
 
 
 
 
 
 
/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
/ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

การกาํหนดชือ่หนวย  จุดประสงคการเรียนรู  และเวลาเรียน 
 

หนวยที ่/ ชื่อหนวย จุดประสงคเชงิพฤตกิรรม จํานวนคาบ 
 

1. กฎการนับเบื้องตน
ของการคูณ 

 
 
 
2. การทดลองสุมและ

แซมเปลสเปซ 
 
 
 
 
 
 
3. เหตุการณ 

 
 
 
 

4. ความนาจะเปน 
 

 

1. นักเรียนสามารถบอกจํานวนขั้นตอนการ
ทํางานของเหตุการณที่กาํหนดใหไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถใชกฎการนบัเบื้องตนของ
การคูณหาจาํนวนวิธทีี่เปนไปไดทั้งหมดของ
เหตุการณที่กาํหนดใหไดถูกตอง 

3. นักเรียนสามารถเลือกแผนภาพตนไม
แสดงผลทั้งหมดที่จะเปนไปไดของเหตุการณ 

      ที่กําหนดใหไดถูกตอง 
4. นักเรียนสามารถหาจาํนวนวธิีทั้งหมดของ

การทดลองสุมจากเหตุการณที่กําหนดใหได
ถูกตอง 

5. นักเรียนสามารถเลือกแซมเปลสเปซของ 
เหตุการณที่กาํหนดใหไดถูกตอง 

6. นักเรียนสามารถเลือกผลทัง้หมดของ 
      เหตุการณที่สนใจ  จากเหตุการณทีก่ําหนด 
      ใหไดถูกตอง 
7. นักเรียนสามารถหาจาํนวนวธิีทั้งหมดของ

เหตุการณที่สนใจไดถูกตอง 
8. นักเรียนสามารถหาคาความนาจะเปนของ

เหตุการณที่กาํหนดใหไดถูกตอง 
9. นักเรียนสามารถใชคาความนาจะเปน

พิจารณาไดวาเหตุการณที่กาํหนดให 
เหตุการณใดมโีอกาสเกิดขึน้ไดมากที่สุด 
 

 

2 
 
 
 
 

        3 
 
 
 
 
 
 
 

        3 
 
 
 
 
3 

 
 
 
 



 

หนวยที ่/ ชื่อหนวย จุดประสงคเชงิพฤตกิรรม จํานวนคาบ 
 
 
 
5. สมบัติของ 
      ความนาจะเปน 
 
 
 

 
 
 

 

10. นักเรียนสามารถใชคาความนาจะเปน
พิจารณาไดวาเหตุการณที่กาํหนดให 
เหตุการณใดมโีอกาสเกิดขึน้ไดนอยที่สุด 

11. นักเรียนสามารถบอกสมบัติของ 
      ความนาจะเปนไดถูกตอง 
12. นักเรียนสามารถใชสมบัติความนาจะเปน

ของเหตุการณหนึง่  หาคาความนาจะเปน
ของเหตุการณตรงขามกนัไดถูกตอง 

 
 
 

        2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

การออกแบบชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหาเรื่อง  ความนาจะเปน 
หนวยที่  1  กฎการนับเบื้องตนของการคณู 
 

เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การสอน 

ส่ือการสอน การวัดผล
ประเมินผล 

1.กฎการนับ
เบื้องตนของ  
การคูณ 
 

1.นักเรียนสามารถใช 
   กฎการนับเบื้องตนของ 
   การคูณ  หาจํานวนวิธี 
   ที่เปนไปไดทั้งหมดของ  
   เหตุการณที่กําหนดให 
   ไดถูกตอง 
2.นักเรียนสามารถใช 
   กฎการนับเบื้องตนของ 
   การคูณหาจํานวนวิธี 
   ที่เปนไปไดทั้งหมดของ 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   ไดถูกตอง 

1. ขั้นนํา 
 
 
2. ขั้นสอน 

(1) ขั้นทําความเขาใจ     
      ปญหา 
(2) ขั้นวางแผนแกปญหา 

 (3) ขั้นดําเนินการ 
      แกปญหา 
       (4) ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
       และคําตอบ 
  
3. ขั้นสรุป 
 
 
 
4. ขั้นนําไปใช 

- ประธานกลุม
รับชุดการสอน
ศึกษาคําส่ัง 
 
- บัตรคําส่ัง 
- บัตรกิจกรรม 
- บัตรเฉลย 
   กิจกรรม 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- บัตรเฉลย 
   แบบฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
- เฉลยแบบ     
  ทดสอบ 
 

 
 
 
 
-บัตรกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
  ประจําหนวย 
  ที่ 1 

 
 
 
 
 
 



 

หนวยที่  2  การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ 
 

เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การสอน 

ส่ือการสอน การวัดผล
ประเมินผล 

2. การ
ทดลองสุม
และแซม-
เปลสเปซ 
 

3.นักเรียนสามารถเลือก 
   แผนภาพตนไมแสดง 
   ผลทั้งหมดที่จะเปน 
   ไปไดของเหตุการณ 
   ที่กําหนดใหไดถูกตอง 
4.นักเรียนสามารถหา 
   จํานวนวิธีทั้งหมดของ 
   การทดลองสุมจาก 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   ไดถูกตอง 
5.นักเรียนสามารถเลือก 
   แซมเปลสเปซของ 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   ไดถูกตอง 
 
 

1.  ขั้นนํา 
 
 
2.  ขั้นสอน 

(1) ขั้นทําความเขาใจ     
      ปญหา 
(2) ขั้นวางแผนแกปญหา 

 (3) ขั้นดําเนินการ 
      แกปญหา 
      (4) ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
      และคําตอบ 
  
3. ขั้นสรุป 
 
 
 
4. ขั้นนําไปใช 

- ประธานกลุม
รับชุดการสอน
ศึกษาคําส่ัง 
 
- บัตรคําส่ัง 
- บัตรกิจกรรม 
- บัตรเฉลย 
   กิจกรรม 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- บัตรเฉลย 
   แบบฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
- เฉลยแบบ     
  ทดสอบ 

 
 
 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
  ประจําหนวย 
  ที่ 2 

 
 
 
 
 
 
 



 

หนวยที่  3   เหตุการณ 
 

เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การสอน 

ส่ือการสอน การวัดผล
ประเมินผล 

3.เหตุการณ 
 

6.นักเรียนสามารถ 
   เลือกผลทั้งหมดของ 
   เหตุการณที่สนใจ  จาก 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   ไดถูกตอง 
7.นักเรียนสามารถหา 
   จํานวนวิธีทั้งหมดของ 
   เหตุการณที่สนใจได 
   ถูกตอง 

1.  ขั้นนํา 
 
 
2.  ขั้นสอน 

(1) ขั้นทําความเขาใจ     
      ปญหา 
(2) ขั้นวางแผนแกปญหา 

 (3) ขั้นดําเนินการ 
      แกปญหา 
       (4) ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
       และคําตอบ 
  
3. ขั้นสรุป 
 
 
 
4. ขั้นนําไปใช 

- ประธานกลุม
รับชุดการสอน
ศึกษาคําส่ัง 
 
- บัตรคําส่ัง 
- บัตรกิจกรรม 
- บัตรเฉลย 
   กิจกรรม 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- บัตรเฉลย 
   แบบฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
- เฉลยแบบ     
  ทดสอบ 
 

 
 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
  ประจําหนวย 
  ที่  3 
 

 
 

 
 
 
 
 



 

หนวยที่  4  ความนาจะเปน 
 

เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การสอน 

ส่ือการสอน การวัดผล
ประเมินผล 

4. ความ 
   นาจะเปน 

8.นักเรียนสามารถหา 
   ความนาจะเปนของ 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   ไดถูกตอง 
9.นักเรียนสามารถใช 
   คาความนาจะเปน 
   พิจารณาไดวา 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   เหตุการณใดมีโอกาส 
   เกิดขึ้นไดมากที่สุด 
10. นักเรียนสามารถใช 
   คาความนาจะเปน 
   พิจารณาไดวา 
   เหตุการณที่กําหนดให 
   เหตุการณใดมีโอกาส 
   เกิดขึ้นไดนอยที่สุด 

1.  ขั้นนํา 
 
 
2.  ขั้นสอน 

(1) ขั้นทําความเขาใจ     
      ปญหา 
(2) ขั้นวางแผนแกปญหา 

 (3) ขั้นดําเนินการ 
      แกปญหา 
       (4) ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
       และคําตอบ 
  
3. ขั้นสรุป 
 
 
 
4. ขั้นนําไปใช 

- ประธานกลุม
รับชุดการสอน
ศึกษาคําส่ัง 
 
- บัตรคําส่ัง 
- บัตรกิจกรรม 
- บัตรเฉลย 
   กิจกรรม 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- บัตรเฉลย 
   แบบฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
- เฉลยแบบ     
  ทดสอบ 
 

 
 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
  ประจําหนวย 
  ที่ 4 

 
 
 
 
 
 
 



 

หนวยที่  5  สมบัติของความนาจะเปน 
 

เนื้อหา จุดประสงคการเรียนรู ขั้นตอนการจัดกิจกรรม 
การสอน 

ส่ือการสอน การวัดผล
ประเมินผล 

5. สมบัติ 
   ของความ 
   นาจะเปน 
 
 

11.นักเรียนสามารถ 
    บอกสมบัติของ 
    ความนาจะเปนได 
    ถูกตอง 
12.นักเรียนสามารถใช 
    สมบัติความนาจะเปน 
    ของเหตุการณหนึ่ง 
    หาความนาจะเปน 
    ของอีกเหตุการณหนึ่ง 
    ไดถูกตอง 
 

1. ขั้นนํา 
 
 
2. ขั้นสอน 

(1) ขั้นทําความเขาใจ     
      ปญหา 
(2) ขั้นวางแผนแกปญหา 

 (3) ขั้นดําเนินการ 
      แกปญหา 
       (4) ขั้นตรวจสอบวิธีการ 
       และคําตอบ 
  
3. ขั้นสรุป 
 
 
 
4. ขั้นนําไปใช 

- ประธานกลุม
รับชุดการสอน
ศึกษาคําส่ัง 
 
- บัตรคําส่ัง 
- บัตรกิจกรรม 
- บัตรเฉลย 
   กิจกรรม 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- บัตรเฉลย 
   แบบฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
- เฉลยแบบ     
  ทดสอบ 
 

 
 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
   ฝกหัด 
- แบบทดสอบ 
  ประจําหนวย 
  ที่ 5 
 

 
 

 
 
 
 
 



 

 
แบบประเมินคุณภาพชุดการสอนคณิตศาสตร 

ที่เนนกระบวนการแกปญหา 
คําชี้แจง 
 ใหทานโปรดพจิารณาชุดการสอนนี ้ วามีความเหมาะสมในดานตางๆ  ตามที่ไดกําหนดไว
หรือไม  แลวเขียนเครื่องหมาย    /    ลงในชองคะแนนระดับความคิดเห็นของทานโดยมีเกณฑ 
ในการพิจารณาดังนี ้     5  หมายถึง  เหน็ดวยอยางยิ่ง 
                                   4  หมายถงึ  เห็นดวย 
                                   3  หมายถงึ  ไมแนใจ 
                                   2  หมายถงึ  ไมเหน็ดวย 

1  หมายถึง  ไมเหน็ดวยอยางยิ่ง 
 

ระดับความคดิเห็น ขอความ 
5 4 3 2 1 

ดานคําชี้แจงในการใชชุดการสอน 
1. ส่ือความหมายชัดเจนและเขาใจงาย 
2. บอกข้ันตอนการปฏิบัติไดครอบคลุม 
ดานเนื้อหา 
3. เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงค 
4. เนื้อหามีความละเอียดครบถวนและชัดเจน 
5. เนื้อหาเปนไปตามลําดับข้ันตอน 
6. เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 
7. เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 
ดานกิจกรรม 
8. บอกจุดประสงคการเรียนรูชดัเจนและสอดคลองกับเนื้อหา 
9. ข้ันตอนการจัดกิจกรรมเปนไปตามกระบวนการแกปญหา 
10. กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสม 
11. กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคและเนือ้หา 
12. กิจกรรมเราความสนใจของผูเรียน 
13. กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัเวลา 
 

     



 

ระดับความคดิเห็น ขอความ 
5 4 3 2 1 

ดานแบบฝกหัดและแบบทดสอบ 
14. แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความยากงายเหมาะสม 
15. แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความเหมาะสมกับเวลา 
16. แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความสอดคลองกับ 

จุดประสงคและเนื้อหา 
ดานภาษาที่ใช 
17. ใชภาษาในการสื่อความหมายถูกตอง 
18. ภาษาที่ใชเขาใจงายและเหมาะสม  กับวยัของผูเรียน 
19. ใชรูปแบบและขนาดของตัวอกัษรเหมาะสม 
ดานวสัดุอุปกรณ  (สื่อ) 
20. ส่ือและวัสดุอุปกรณนาสนใจ 
21. ส่ือและวัสดุอุปกรณสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงค 
22. ส่ือและวัสดุอุปกรณ มีขนาดและจํานวนเหมาะสม 
23. ส่ือและวัสดุอุปกรณมีความทนทานและสวยงาม 
 

     

 
ขอเสนอแนะอืน่ๆ
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………….. 
                                                               
                                                                          ลงชื่อ………………………………ผูประเมิน 
                                                                             (………………………………………) 
                                                                             ตําแหนง………………………………. 
 
 



 

 
 
ตารางที ่ 1  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ของผลการประเมินชุดการสอน 
                 โดยผูเชี่ยวชาญ  (หนวยที ่ 1) 
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอที่ ขอความ 
1 2 3 

x  .S.D  

1. ส่ือความหมายชัดเจนและเขาใจงาย 4 5 4 4.33 0.47 
2 บอกขั้นตอนการปฏิบัติไดครอบคลุม 5 5 5 5.00 0 
3 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงค 5 5 5 5.00 0 
4 เนื้อหามีความละเอียดครบถวนและชัดเจน 5 5 4 4.67 0.47 
5 เนื้อหาเปนไปตามลําดับขั้นตอน 5 5 5 5.00 0 
6 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 5 5 5 5.00 0 
7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 4 5 5 4.67 0.47 
8 บอกจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน  และสอดคลองกับเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
9 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมเปนไปตามกระบวนการแกปญหา 5 5 5 5.00 0 
10 กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสม 4 5 4 4.33 0.47 
11 กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคและเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
12 กิจกรรมเราความสนใจของผูเรียน 4 5 4 4.33 0.47 
13 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
14 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความเหมาะสมกับเวลา 5 5 4 4.67 0.47 
16 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความสอดคลองกับ 

จุดประสงค  และเนื้อหา 
5 5 5 5.00 0 

17 ใชภาษาในการสื่อความหมายไดถูกตอง 4 4 4 4.00 0 
18 ภาษาที่ใชเขาใจงาย  และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 4 4 4.00 0 
19 ใชรูปแบบและขนาดของตัวอักษรเหมาะสม 5 4 4 4.33 0.47 
20 ส่ือและวัสดุอุปกรณนาสนใจ 5 5 4 4.67 0.47 
21 ส่ือและวัสดุอุปกรณสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงค 4 5 5 4.67 0.47 
22 ส่ือและวัสดุอุปกรณ  มีขนาดและจํานวนเหมาะสม 4 5 4 4.33 0.47 
23 ส่ือและวัสดุอุปกรณมีความทนทานและสวยงาม 4 5 4 4.33 0.47 

รวม    4.62 0.26 
 

 



 

 
 
 
ตารางที ่ 2  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ของผลการประเมินชุดการสอน 
                 โดยผูเชี่ยวชาญ  (หนวยที ่ 2) 
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอที่ ขอความ 
1 2 3 

x  .S.D  

1. ส่ือความหมายชัดเจนและเขาใจงาย 5 5 4 4.67 0.47 
2 บอกขั้นตอนการปฏิบัติไดครอบคลุม 5 5 5 5.00 0 
3 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงค 4 4 5 4.33 0.47 
4 เนื้อหามีความละเอียดครบถวนและชัดเจน 4 5 4 4.33 0.47 
5 เนื้อหาเปนไปตามลําดับขั้นตอน 5 5 5 5.00 0 
6 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5 5 5 5.00 0 
8 บอกจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน  และสอดคลองกับเนื้อหา 4 4 5 4.33 0.47 
9 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมเปนไปตามกระบวนการแกปญหา 5 5 5 5.00 0 
10 กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
11 กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคและเนื้อหา 5 4 5 4.67 0.47 
12 กิจกรรมเราความสนใจของผูเรียน 5 5 4 4.67 0.47 
13 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
14 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 5 4.67 0.47 
16 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความสอดคลองกับ 

จุดประสงค  และเนื้อหา 
5 4 4 4.33 0.47 

17 ใชภาษาในการสื่อความหมายไดถูกตอง 5 4 4 4.33 0.47 
18 ภาษาที่ใชเขาใจงาย  และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 4 4 4.00 0 
19 ใชรูปแบบและขนาดของตัวอักษรเหมาะสม 4 4 5 4.33 0.47 
20 ส่ือและวัสดุอุปกรณนาสนใจ 4 5 5 4.67 0.47 
21 ส่ือและวัสดุอุปกรณสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงค 5 5 5 5.00 0 
22 ส่ือและวัสดุอุปกรณ  มีขนาดและจํานวนเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
23 ส่ือและวัสดุอุปกรณมีความทนทานและสวยงาม 4 5 4 4.33 0.47 

รวม    4.59 0.34 
 
 



 

 
 
ตารางที ่ 3  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ของผลการประเมินชุดการสอน 
                 โดยผูเชี่ยวชาญ  (หนวยที ่ 3) 
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอที่ ขอความ 
1 2 3 

x  S.D.  

1. ส่ือความหมายชัดเจนและเขาใจงาย 5 5 4 4.67 0.47 
2 บอกขั้นตอนการปฏิบัติไดครอบคลุม 4 5 5 4.67 0.47 
3 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงค 4 5 5 4.67 0.47 
4 เนื้อหามีความละเอียดครบถวนและชัดเจน 4 5 5 4.67 0.47 
5 เนื้อหาเปนไปตามลําดับขั้นตอน 5 5 5 5.00 0 
6 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 5 5 5 5.00 0 
7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5 5 5 5.00 0 
8 บอกจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน  และสอดคลองกับเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
9 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมเปนไปตามกระบวนการแกปญหา 5 5 5 5.00 0 
10 กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสม 4 5 5 4.67 0.47 
11 กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคและเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
12 กิจกรรมเราความสนใจของผูเรียน 5 4 4 4.33 0.47 
13 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
14 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
16 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความสอดคลองกับ 

จุดประสงค  และเนื้อหา 
4 5 5 4.67 0.47 

17 ใชภาษาในการสื่อความหมายไดถูกตอง 5 5 5 5.00 0 
18 ภาษาที่ใชเขาใจงาย  และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 5 4 4.33 0.47 
19 ใชรูปแบบและขนาดของตัวอักษรเหมาะสม 4 5 5 4.67 0.47 
20 ส่ือและวัสดุอุปกรณนาสนใจ 5 5 4 4.67 0.47 
21 ส่ือและวัสดุอุปกรณสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงค 5 5 5 5.00 0 
22 ส่ือและวัสดุอุปกรณ  มีขนาดและจํานวนเหมาะสม 4 5 4 4.33 0.47 
23 ส่ือและวัสดุอุปกรณมีความทนทานและสวยงาม 4 5 4 4.33 0.47 

รวม    4.69 0.31 
 

 



 

 
 
ตารางที ่ 4  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ของผลการประเมินชุดการสอน 
                 โดยผูเชี่ยวชาญ  (หนวยที ่ 4) 
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอที่ ขอความ 
1 2 3 

x  .S.D  

1. ส่ือความหมายชัดเจนและเขาใจงาย 5 5 4 4.67 0.47 
2 บอกขั้นตอนการปฏิบัติไดครอบคลุม 5 5 5 5.00 0 
3 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงค 5 5 5 5.00 0 
4 เนื้อหามีความละเอียดครบถวนและชัดเจน 4 5 5 4.67 0.47 
5 เนื้อหาเปนไปตามลําดับขั้นตอน 4 5 5 4.67 0.47 
6 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 5 5 5 5.00 0 
7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 4 5 5 4.67 0.47 
8 บอกจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน  และสอดคลองกับเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
9 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมเปนไปตามกระบวนการแกปญหา 5 5 5 5.00 0 
10 กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสม 4 5 4 4.33 0.47 
11 กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคและเนื้อหา 4 5 5 4.67 0.47 
12 กิจกรรมเราความสนใจของผูเรียน 5 5 4 4.67 0.47 
13 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา 5 5 4 4.67 0.47 
14 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
16 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความสอดคลองกับ 

จุดประสงค  และเนื้อหา 
5 5 5 5.00 0 

17 ใชภาษาในการสื่อความหมายไดถูกตอง 5 5 4 4.67 0.47 
18 ภาษาที่ใชเขาใจงาย  และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 5 5 4 4.67 0.47 
19 ใชรูปแบบและขนาดของตัวอักษรเหมาะสม 4 5 5 4.67 0.47 
20 ส่ือและวัสดุอุปกรณนาสนใจ 5 5 4 4.67 0.47 
21 ส่ือและวัสดุอุปกรณสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงค 5 5 5 5.00 0 
22 ส่ือและวัสดุอุปกรณ  มีขนาดและจํานวนเหมาะสม 4 5 5 4.67 0.47 
23 ส่ือและวัสดุอุปกรณมีความทนทานและสวยงาม 5 5 5 5.00 0 

รวม    4.75 0.31 
 

 
 



 

 
ตารางที ่ 5  แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ของผลการประเมินชุดการสอน 
                 โดยผูเชี่ยวชาญ  (หนวยที ่ 5) 
 

ผูเชี่ยวชาญคนที่ ขอที่ ขอความ 
1 2 3 

x  .S.D  

1. ส่ือความหมายชัดเจนและเขาใจงาย 5 5 5 5.00 0 
2 บอกขั้นตอนการปฏิบัติไดครอบคลุม 5 5 5 5.00 0 
3 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงค 4 5 5 4.67 0.47 
4 เนื้อหามีความละเอียดครบถวนและชัดเจน 4 5 5 4.67 0.47 
5 เนื้อหาเปนไปตามลําดับขั้นตอน 5 5 5 5.00 0 
6 เนื้อหามีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 5 5 5 5.00 0 
8 บอกจุดประสงคการเรียนรูชัดเจน  และสอดคลองกับเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
9 ขั้นตอนการจัดกิจกรรมเปนไปตามกระบวนการแกปญหา 5 5 5 5.00 0 
10 กิจกรรมมีความยากงายเหมาะสม 4 5 4 4.33 0.47 
11 กิจกรรมสอดคลองกับจุดประสงคและเนื้อหา 5 5 5 5.00 0 
12 กิจกรรมเราความสนใจของผูเรียน 5 5 4 4.67 0.47 
13 กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
14 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความยากงายเหมาะสม 5 5 4 4.67 0.47 
15 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความเหมาะสมกับเวลา 4 5 4 4.33 0.47 
16 แบบฝกหัดและแบบทดสอบ  มีความสอดคลองกับ 

จุดประสงค  และเนื้อหา 
5 5 5 5.00 0 

17 ใชภาษาในการสื่อความหมายไดถูกตอง 5 5 4 4.67 0.47 
18 ภาษาที่ใชเขาใจงาย  และเหมาะสมกับวัยของผูเรียน 4 5 4 4.33 0.47 
19 ใชรูปแบบและขนาดของตัวอักษรเหมาะสม 5 5 5 5.00 0 
20 ส่ือและวัสดุอุปกรณนาสนใจ 5 5 5 5.00 0 
21 ส่ือและวัสดุอุปกรณสอดคลองกับเนื้อหาและจุดประสงค 5 5 5 5.00 0 
22 ส่ือและวัสดุอุปกรณ  มีขนาดและจํานวนเหมาะสม 5 5 5 5.00 0 
23 ส่ือและวัสดุอุปกรณมีความทนทานและสวยงาม 4 5 5 4.67 0.47 

รวม    4.78 0.22 
 

 
 



 

 
ตารางที ่ 6  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบกลุม  (1 : 10)  หนวยที ่ 1 
 

คนที ่ คะแนนจากการทําแบบฝกหัด 
(คะแนนเต็ม 16 คะแนน) 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
(คะแนนเต็ม  10  คะแนน) 

1 11 10 
2 16 9 
3 13 9 
4 16 8 
5 16 9 
6 13 6 
7 16 7 
8 15 9 
9 16 8 

10 15 7 
 147X =∑  82F =∑  
 

100
A
N

X

E1 ×=
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                                                100
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E2 ×=

∑
 

 

100
16
10

147

E1 ×=                                                    100
10
10
82

E2 ×=  
 

91.87E1 =                                                           82.00E2 =  
 

091.87/82.0/EE 21 =  
 
 
 
 
 



 

 
ตารางที ่ 7  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบกลุม  (1 : 10)  หนวยที ่ 2 
 

คะแนนจากการทําแบบฝกหัด  
คนที ่ ตอนที ่1 

(24 คะแนน) 
ตอนที ่2 

(27 คะแนน) 
รวม 

(51 คะแนน) 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
(คะแนนเต็ม  10  คะแนน) 

1 23 26 49 10 
2 24 25 49 9 
3 23 26 49 10 
4 24 26 50 8 
5 24 26 50 8 
6 23 26 49 8 
7 23 22 45 7 
8 22 24 46 8 
9 18 20 38 8 
10 24 27 51 9 
 ∑ X= 476 ∑F = 83 
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∑
                                                100
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100
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E2 ×=  
 

93.33E1 =                                                           83.00E2 =  
 

093.33/83.0/EE 21 =  
 
 
 
 



 

 
ตารางที ่ 8  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบกลุม  (1 : 10) หนวยที ่ 3 
 

คะแนนจากการทําแบบฝกหัด  
คนที ่ ตอนที ่1 

(22 คะแนน) 
ตอนที ่ 2 

(23 คะแนน) 
รวม 

(45 คะแนน) 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
(คะแนนเต็ม  10  คะแนน) 

1 15 20 35 9 
2 22 23 45 8 
3 22 21 43 7 
4 22 23 45 8 
5 21 22 43 8 
6 22 22 44 7 
7 21 23 44 7 
8 22 22 44 8 
9 18 22 40 7 
10 20 22 42 9 
 ∑ X= 425 ∑F = 78 
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94.44E1 =                                                           78.00E2 =  
 

00.78/4494./EE 21 =  
 
 
 
 



 

 
ตารางที ่ 9  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบกลุม  (1 : 10) หนวยที ่ 4 
 

คะแนนจากการทําแบบฝกหัด  
คนที ่ ตอนที ่1 

(16 คะแนน) 
ตอนที ่2 

(24 คะแนน) 
รวม 

(40 คะแนน) 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
(คะแนนเต็ม  10  คะแนน) 

1 9 21 30 9 
2 16 24 40 7 
3 12 24 36 9 
4 16 24 40 8 
5 16 24 40 8 
6 10 24 34 7 
7 16 24 40 9 
8 16 24 40 8 
9 16 24 40 7 
10 16 24 40 7 
 ∑ X= 147 ∑F = 79 
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E1 ×=

∑
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B
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10
10
79

E2 ×=  
 

95.00E1 =                                                           79.00E2 =  
 

095.00/79.0/EE 21 =  
 
 
 
 



 

 
ตารางที ่ 10  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนแบบกลุม  (1 : 10) หนวยที ่ 5 
 

คนที ่ คะแนนจากการทําแบบฝกหัด 
(คะแนนเต็ม 14 คะแนน) 

คะแนนจากการทําแบบทดสอบ 
(คะแนนเต็ม  10  คะแนน) 

1 11 9 
2 11 8 
3 9 9 
4 11 6 
5 12 8 
6 9 7 
7 12 8 
8 11 9 
9 9 7 
10 9 8 
 ∑X= 118 ∑F = 79 
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84.28E1 =                                                       79.00E2 =  
 

084.28/79.0/EE 21 =  
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
 

1. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
2. ผลการประเมนิแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  โดยผูเชี่ยวชาญ 
3. ผลการหาคาความยากงาย  และคาอํานาจจําแนก  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
      วิชาคณิตศาสตร 
4.   ผลการหาคาความเที่ยง  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 

เรื่อง  ความนาจะเปน              วิชาคณิตศาสตร  (ค 012)            ชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 
จํานวน  27  ขอ                       คะแนนเต็ม  27  คะแนน            เวลา   1.00  ชั่วโมง 
                                   …………………………………………. 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนทาํเครื่องหมาย   ×    ทับขอที่ถกูที่สุดเพียงขอเดียวในกระดาษคาํตอบ 
1. แมไปซื้อผลไม  3  ชนิด  ที่ตลาดซึ่งมีผลไมขายทัง้หมด  6  ชนิด  จากเหตุการณมีการทํางาน 
      กี่ข้ันตอน 

ก. 6  ข้ันตอน                                              ข.  5  ข้ันตอน 
ค.   4  ข้ันตอน                                              ง.  3  ข้ันตอน 

2.  วันเสารนี้แมจะพานิดไปทําบุญที่วัด  จึงใหนิดไปซื้อขนมที่รานหนาปากซอย  2  อยาง   
     ซึ่งมีขนมขาย  4  อยาง  คือ  ฝอยทอง  ทอดหยอด  ขนมชัน้  และสังขยา   จากเหตุการณ 
     มีการทํางานกี่ข้ันตอน 

ก. 1  ข้ันตอน                                              ข.   2  ข้ันตอน 
ค.   3  ข้ันตอน                                              ง.   4  ข้ันตอน 

3.  ครูใหตัวแทนนักเรียนสองคน  ออกมาทดลองหยิบไพ  1  ใบจากสาํรับกับทอดลกูเตา  1 ลูก  
     พรอมกนั  1  คร้ัง  มีวิธีทีเ่ปนไปไดทั้งหมดกี่วิธ ี

ก. 52 -  6  วิธ ี                                            ข.   52 + 6  วธิี 
ค.   652 ÷  วิธ ี                                             ง.   652 ×   วิธ ี

4.  นักเรียนหองหนึ่งม ี 50  คน เปนชาย  22  คน  และ  หญิง  28  คน  ในชัว่โมงลีลาศ   
     ครูใหนักเรยีนจับคูเตนรํา  โดยนักเรียนหญิงตองจบัคูกับนักเรยีนชาย  จะมีวธิีจับคู 
     ไดทั้งหมดกี่วิธ ี

ก. 2228 ×   วิธ ี                                          ข.   28 + 22  วิธ ี
ค.   250 ×    วิธ ี                                           ง.   250 ÷    วิธ ี

5.  ในชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร  ครูให  เอ  และ  บี  เปนตัวแทนนกัเรียนในการทดลอง 
     โยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  กับทอดลูกเตา 1 ลูก  พรอมกัน 1  คร้ัง  โดยใหเอโยน 

เหรียญบาท  และบีทอดลูกเตา  จะมีวธิีที่เปนไปไดทั้งหมดกี่วิธ ี
ก. 62 ×   วิธ ี                                              ข.   62 +   วิธี 
ค.   42 ×   วิธี                                               ง.   46 +   วิธ ี

 



 

6. กลองใบหนึง่มีลูกบอลสีดํา  1  ลูก  สีขาว  1  ลูก และสีเหลือง 1 ลูก หยิบข้ึนมา 2  ลูก   
    พรอมกัน  เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดตรงกับขอใด 

ก.    ด            ข                                             ข.    ด            ข 
                      ห                                                                  ห 
                                                                            ข            ห 

     ค.    ด             ข                                             ง.    ด            ข 
                     ห                                                                   ห 
      ข             ด                                                    ข             ด 
                     ห                                                                   ห 
                                                                            ห            ด 
                                                                                          ข 

7. จากการสอบถามนักเรียน  2  คน  วาชอบดอกกุหลาบสีใดตอไปนี้  สีแดง   สีชมพ ู เขียนแผน   
    ภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดตรงกับขอใด 

ก.             ด                                                  ข.                  ด 
      ด        ช                                                           ด          ช 
                ด                                                           ช           ด            
      ข        ช                         
                                                        
ค.   ด         ด                                                 ง.     ด            ช 
      ช         ช                                                         ช            ด 

            ด         ช 
8. ครูใหเอกหยิบไพ 1 ใบ จากสํารับโดยไมดู  เอกจะหยบิไพไดทั้งหมดกี่วิธ ี

ก. 1  วิธี                                                       ข. 13  วิธ ี
ค.   52  วิธ ี                                                    ง.  62  วิธี 

9. จากการสาํรวจนักเรยีน  5  คน  วามีโทรศัพทมือถือใชหรือไม  ผลทัง้หมดที่เปนไปไดมีกี่วิธ ี
ก.  10  วิธ ี                                                     ข.  20  วิธ ี
ค.  32  วิธี                                                      ง.  64  วิธี 
 
 
 
 



 

 
 

10.  ในการเลอืกเลขจํานวนเต็มหนึง่จาํนวนจาก  1 ถึง 10 เขียนแซมเปลสเปซไดตรงกับขอใด 
ก. { }10,1                                                    ข.   { }9,8,7,6,5,4,3,2  
ค.   { }9,8,7,6,5,4,3,2,1                                  ง.   { }10,9,8,7,6,5,4,3,2,1  

11. จากการสํารวจเพศของบุตร ครอบครัวที่มบุีตร  2  คน  เขียนแซมเปลสเปซไดตรงกับขอใด 
ก. { }-,ª                                                   ข.   ( ) ( ){ }ª,-,-,ª  
ค.   ( ) ( ) ( ) ( ){ }-,-,ª,-,-,ª,ª,ª                    ง.   ( ) ( ) ( ){ }-,-,-,ª,ª,ª  

12. ครูใหตัวแทนนักเรียน  2  คน  ทดลองทอดลูกเตา 2  พรอมกัน  1  คร้ัง  เหตุการณ 
      ที่ลูกเตาทัง้  2 ลูกขึ้นแตมเปนจาํนวนเฉพาะตรงกับขอใด 

ก. ( ) ( ) )2,5(),5,3(,5,5,3,5),3,3(),2,3(),5,2(),3,2(),2,2(  
ข. ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )5,3,3,3,1,3,5,1,3,1,1,1 , ( ) ( ) ( )5,5,3,5,1,5  

      ค. ( ) ( ) ( ) ( )5,5,3,5,5,3,3,3  
      ง. ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ),2,2,1,2,5,1,3,1,2,1,1,1 ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) )5,3(,3,3,2,3,1,3,5,2,3,2  
13. ปอมทดลองหยิบไพ  1  ใบ  จากสํารับเหตุการณที่ปอมหยิบไดไพสีแดงแตมนอยกวา 3   
      เขียนผลทัง้หมดไดตรงกบัขอใด 

ก. 1 โพแดง , 2  โพแดง  
ข. 1 โพแดง , 2  โพแดง , 1  ขาวหลามตัด ,  2 ขาวหลามตดั 
ค. 1  โพแดง , 2  โพแดง , 3  โพแดง 
ง. 1 โพแดง , 2  โพแดง , 3  โพแดง , 1 ขาวหลามตัด ,  2  ขาวหลามตัด , 3  ขาวหลามตัด 

14. ในกระเปาใบหนึ่งมธีนบัตรใบละสิบบาท 5 ใบ  ใบละยี่สิบบาท 3 ใบและใบละรอยบาท 2 ใบ  
       สุมหยิบข้ึนมา  2  ใบพรอมกัน  เหตุการณที่จะยิบไดผลรวมของธนบัตรมีมูลคาตั้งแต 
       40  บาท ข้ึนไป มีกี่วิธ ี
  ก.   10  วิธ ี                                                  ข.   12  วิธ ี

 ค.   16  วิธ ี                                                  ง.    25  วิธี 
15. ที่ชัน้หนังสือมีหนงัสือคณิตศาสตร  3  เลมภาษาอังกฤษ  2  เลม  และ วทิยาศาสตร 1 เลม   
      ดํา  และ แดง  หยิบข้ึนมาคนละหนึ่งเลมเหตุการณที่ดําและแดงหยิบไดหนังสอืตางวิชากนั 
      มีกี่วิธ ี

ก. 22 วิธ ี                                                   ข.   20  วิธ ี
ค.  16  วิธี                                                    ง.   12  วิธ ี

 



 

 
16.  แอมและแอน  ชวนกันไปรับประทานกวยเตี๋ยวที่ตลาดซึ่งขายกวยเตี๋ยวเสนเล็ก  เสนหมี ่ และ 
       เสนใหญ  ปรากฏวาแอม และแอน  ส่ังกวยเตี๋ยวมารับประทานคนละ  1  ชาม   
       ความนาจะเปนที่ทัง้สอง คนสั่งกวยเตีย๋วทีม่ีเสนคนละอยางกนัเปนเทาใด 

ก. 
4
3                                                           ข.    

3
2  

      ค.   
2
1                                                           ง.     

3
1  

17. พอมีบัตรเขาชมภาพยนตอยู  4  ใบ ราคา  40  บาท  2  ใบ  ราคา 30  บาท 1 ใบ  
      ราคา  20  บาท  1  ใบ  ให  กองเลือกไดหนึ่งใบเปนรางวัลที่กองสอบไดที่หนึง่ของหอง   
      ความนาจะเปนที่กองเลอืกไดบัตรราคา  40  บาท หรือ  20  บาท  ตรงกับขอใด 

 ก.  0.25                                                         ข.  0.33 
     ค.  0.50                                                         ง.  0.75 
18. ในงานวันไหวครูปนี ้ โรงเรียนมีทนุการศึกษาใหนักเรียนจํานวน 2  ทนุ  เปนทนุละ  2,000  
     บาท  และ  1,000  บาท  แตมีนักเรียนมาสมัครขอรับทุน  5  คน  เปนชาย  2  คน  
     หญิง  3  คน  ความนาจะเปน  ที่ผูไดรับทุนทั้ง  2  ทนุเปนเพศเดียวกันมีกี่เปอรเซ็นต 

ก. 20%                                                       ข.  30% 
ค.  40%                                                        ง.   60% 

19. กลองทบึใบหนึ่งมีบัตรอยู  15  ใบ เขียน  1  ถึง  15 กํากับไวใบละหนึง่หมายเลข  โจ  สุมหยิบ
ข้ึนมา  1 ใบ  โจ  มีโอกาสหยบิไดบัตรหมายเลขใดตอไปนี้มากที่สุด 
ก. บัตรหมายเลขที ่ 3  หารลงตัว                   ข.  บัตรหมายเลขนอยกวา  6 
ค.  บัตรหมายเลขเปนจํานวนเฉพาะ                ง.  บัตรหมายเลขมากกวา  10 

20. จอย  สุมหยิบไพ  1  ใบจากสํารับ จอย  มีโอกาสหยบิไดไพในขอใดตอไปนี้มากที่สุด 
ก. ไดไพโพดํา                                              ข.   ไดไพดอกจิก 
ค.   ไดไพแตมนอยกวา  6                              ง.    ไดไพสีแดง 

21. ครูใหตัวแทนนักเรียนคนหนึ่งทดลองทอดลูกเตา 2  ลูกพรอมกนั  1  คร้ัง  เหตุการณใดตอไป 
      นี้มีความนาจะเปนเกิดขึ้นไดนอยที่สุด 

ก. ลูกเตาทัง้  2  ลูกขึ้นแตมเหมือนกนั           ข.  ลูกเตาทัง้  2  ลูกขึ้นแตมเปนจาํนวนเฉพาะ 
ค.   ลูกเตาทัง้  2  ลูกขึ้นแตมเปนเลขคู            ง.  ลูกเตาทัง้  2  ลูกขึ้นแตมเปนเลขคี่ 
 
 
 



 

 
 

22. ในการทดลองโยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  2  คร้ัง  มีความนาจะเปนเกดิผลตามขอใดตอไปนี้
นอยที่สุด 
ก. ข้ึนหัวทัง้  2  คร้ัง                                     ข.  ข้ึนหวัหนึ่งครั้ง  และกอยหนึง่ครั้ง 
ค.   คร้ังที่  2  ข้ึนกอย                                    ง.   คร้ังที่  1  ข้ึนหัว 

23. โรงเรียนจัดแขงขั้นกฬีาขึน้  3  ประเภท ผลรวมคาความนาจะเปนที ่ ตอกับตองเลนกฬีาชนิด
เดียวกนั  กับเลนกีฬาตางชนิดกันตรงกับขอใด 
ก. 0.5                                                         ข.   1 
ค.   2                                                            ง.   3                             

24. ถา  E  เปนเหตุการณที่เกิดขึ้นอยางแนนอน  หรือเกิดขึน้  100%  ขอใดตอไปนี้กลาวถึงสมบัติ
ของความนาจะเปนไดถูกตอง 
ก. 0P(E) =                                                 ข.   1P(E)0 ≤≤  
ค.   1P(E) =                                                 ง.   100P(E) =  

25. ในชั่วโมงเรียนคณิตศาสตร  ครูใหดําทอดลกูเตา 2  ลูกพรอมกัน 1  คร้ังปรากฏวาความนาจะ
เปนที่ผลรวมของแตมลูกเตาทั้ง  2  ลูกมากกวา  9  เปน  

6
1   ความนาจะเปนที่ผลรวมของแตม

ลูกเตาทัง้  2  ลูก  นอยกวาหรือเทากับ  9  ตรงกับขอใด 
ก. 

6
7                                                           ข.   

6
5  

ค.   
6
3                                                           ง.   

6
1  

26. แมซื้อผลไมมาหนึ่งตะกรา  เปนสม  2  ผล  แอปเปล  2  ผล  และ  ฝร่ัง 1 ผลหนอยกบั 
      นิดหยิบผลไมมารับประทานคนละ 1 ผล ถาความ นาจะเปนทีท่ั้งสองคนหยิบได 
      ผลไมชนิดเดียวกนัเปน  

5
1   ความนาจะเปนทีท่ั้งสองคนหยิบไดผลไมตางชนิดกนัตรงกับขอใด 

ก. 0.2                                                          ข.   0.4 
ค.   0.6                                                          ง.   0.8 

27. ในการทดลองทอกลูกเตา  2  ลูก  พรอมกนั  1  คร้ัง  มีความนาเปนที่ผลรวมของแตมทั้ง 2  ลูก
เทากับ 10  เปน  

12
1   ความนาจะเปนที่ผลรวมของแตมทั้ง  2  ลูกไมเทากบั  10  ตรงกับขอใด 

ก. 
12
11                                                          ข.    

12
13  

ค.   
12
5                                                                   ง.    

12
10    

 

 



 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 

1 ง 11 ค 21 ก 
2 ข 12 ก 22 ข 
3 ง 13 ข 23 ข 
4 ก 14 ก 24 ค 
5 ก 15 ก 25 ข 
6 ข 16 ข 26 ง 
7 ก 17 ง 27 ก 
8 ค 18 ค   
9 ค 19 ค   

10 ง 20 ง   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
ตารางที ่1  แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม เปนรายขอ 
                ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวชิาคณิตศาสตร  โดยผูเชี่ยวชาญ 
 

ผูเช่ียวชาญ  

ขอที่ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คา 
IOC 

1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 
6 1 0 1 1 1 0.8 
7 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 1 1 1 1 
12 1 1 1 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 
15 1 1 1 1 1 1 
16 1 1 1 1 1 1 
17 1 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 1 1 1 
19 1 1 1 1 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 
21 1 1 1 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 
23 1 1 1 1 1 1 
24 1 1 1 1 1 1 



 

ตารางที่ 1  (ตอ) 
 

ผูเช่ียวชาญ ขอที่ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

คา 
IOC 

25 1 1 1 1 1 1 
26 1 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 1 1 1 
28 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 1 
31 1 1 1 1 1 1 
32 1 0 0 1 1 0.6 
33 1 1 1 1 1 1 
34 1 1 1 1 1 1 
35 1 1 1 1 1 1 
36 1 1 1 1 1 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

ตารางที ่2  แสดงคาความยากงาย (P)  และคาอํานาจจําแนก  ( r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
                 ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรจํานวน  36 ขอ 
 

ขอที่ H L H + L H - L P r 
1 14 15 29 -1 0.72 -0.05 
2 16 10 26 6 0.65 0.30 
3 17 11 28 6 0.70 0.30 
4 13 6 19 7 0.47 0.35 
5 15 5 20 10 0.50 0.50 
6 16 6 22 10 0.55 0.50 
7 12 14 26 -2 0.65 -0.10 
8 10 1 11 9 0.27 0.45 
9 18 11 29 7 0.72 0.35 
10 17 10 27 7 0.67 0.35 
11 4 10 14 -6 0.35 -0.30 
12 10 4 14 6 0.35 0.30 
13 17 13 30 4 0.75 0.20 
14 17 13 30 4 0.75 0.20 
15 15 17 32 -2 0.80 -0.10 
16 18 10 28 8 0.70 0.40 
17 18 17 35 1 0.87 0.05 
18 14 10 24 4 0.60 0.20 
19 4 7 11 -3 0.27 -0.15 
20 8 3 11 5 0.27 0.25 
21 10 6 16 4 0.40 0.20 
22 12 7 19 5 0.47 0.25 
23 11 6 17 5 0.42 0.25 
24 12 7 19 5 0.47 0.25 
25 15 10 25 5 0.62 0.25 



 

ตารางที ่2  (ตอ) 
 

ขอที่ H L H + L H - L P r 
26 10 5 15 5 0.37 0.25 
27 8 11 19 -3 0.47 -0.15 
28 18 10 28 8 0.70 0.40 
29 12 8 20 4 0.50 0.20 
30 7 17 24 -10 0.60 -0.50 
31 5 4 9 1 0.22 0.05 
32 14 3 17 11 0.42 0.55 
33 14 4 18 10 0.45 0.50 
34 18 8 26 10 0.65 0.50 
35 14 3 17 11 0.42 0.55 
36 19 8 27 11 0.67 0.55 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
ตารางที่  3  แสดงผลการหาคาความเที่ยง  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

                  วชิาคณิตศาสตร  จํานวน  27  ขอ 
 

ขอที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
3 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
4 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 
5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 
6 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 
7 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 
8 0 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 
9 0 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 

10 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
11 1 1 0 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 0 
12 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 
13 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 1 
14 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 1 1 1 1 0 
15 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 0 0 
16 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 
17 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 
18 1 1 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 
19 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 
20 1 1 0 1 0 0 1 1 0 1 1 0 1 0 1 
21 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 
22 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 
23 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1 0 0 
24 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 
25 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 

 
 
 

 



 

ตารางที่  3  (ตอ) 
 

ขอที่ 
คนที่ 

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 X  2X  

1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 23 529 
2 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 23 529 
3 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 23 529 
4 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 22 484 
5 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 22 484 
6 0 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 21 441 
7 1 1 1 0 1 1 0 0 1 1 1 1 21 441 
8 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 20 400 
9 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 20 400 

10 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 19 361 
11 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 19 361 
12 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 19 361 
13 1 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 19 361 
14 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 324 
15 1 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 1 18 324 
16 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 18 324 
17 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 18 324 
18 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 18 324 
19 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 1 16 256 
20 1 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 14 196 
21 0 1 0 1 0 1 1 0 0 1 1 1 13 169 
22 1 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 1 12 144 
23 0 0 1 1 1 1 0 1 0 0 0 0 12 144 
24 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 0 1 12 144 
25 0 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 12 144 

 
 
 
 
 



 

ตารางที่  3  (ตอ) 
 

ขอที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

26 1 1 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 
27 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 
28 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 0 
29 1 1 0 1 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 1 
30 0 0 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 0 
31 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 1 
32 0 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 
33 1 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 
34 1 1 0 0 1 1 1 0 0 1 0 0 1 0 0 
35 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 
36 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 
37 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 
38 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 
39 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 
40 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 
p  0.65 0.70 0.47 0.50 0.55 0.35 0.72 0.67 0.35 0.75 0.77 0.70 0.62 0.30 0.42 

q  0.35 0.30 0.53 0.50 0.45 0.65 0.28 0.33 0.65 0.25 0.23 0.30 0.38 0.70 0.58 

pq  .2275 .21 .2491 .25 .2475 .2275 .2016 .2211 .2275 .1875 .1771 .21 .2356 .21 .2436 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 



 

ตารางที่  3  (ตอ) 
 

ขอที่ 
คนที่ 

16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 X  2X  

26 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 11 121 
27 1 0 0 1 0 1 1 0 1 0 0 0 11 121 
28 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 1 11 121 
29 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 11 121 
30 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 10 100 
31 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 10 100 
32 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 10 100 
33 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 10 100 
34 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 10 100 
35 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 9 81 
36 0 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 0 9 81 
37 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 9 81 
38 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 9 81 
39 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 8 64 
40 0 1 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 8 64 

P  0.48 0.43 0.48 0.63 0.65 0.75 0.53 0.43 0.48 0.68 0.45 0.70 

q  0.52 0.57 0.52 0.37 0.35 0.25 0.47 0.57 0.52 0.32 0.55 0.30 

pq  .2496 .2451 .2496 .2331 .2275 .1875 .2491 .2451 .2496 .2176 .2475 .21 

∑ = 598X  

∑ = 9,934X2

∑ = 6.07pq  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

จากสูตร          ( )
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การวิเคราะหหาคาความเทีย่ง  ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร   
เร่ืองความนาจะเปน  โดยใชสูตร  KR – 20  ของคูเดอร  ริชารสัน 

จากสูตร          

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





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−

−
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2tt
S

pq
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


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


−

−
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25.48
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127
27  

                          ( )0.241
26
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−=  

                          0.761.04 ×=  
                          0.79=  
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองความนาจะเปนมีคาความเทียง 
เทากับ  0.79 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
 

1. แบบวัดความสนใจในการเรยีนวชิาคณิตศาสตร 
2. แบบประเมินความตรงเชงิโครงสราง  ของแบบวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณติศาสตร 
3. ผลการประเมนิความตรงเชงิโครงสราง  ของแบบวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
4. ผลการหาคาความเที่ยง  ของแบบวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณติศาสตร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
แบบวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 

คําชี้แจง 
1. แบบวัดความสนใจฉบับนีเ้ปนแบบวัดพฤติกรรมความรูสึกของนกัเรียน  ที่มีตอวิชา

คณิตศาสตร  ซึ่งคําตอบไมมีขอใดผิดหรือถูก  เพราะพฤติกรรมความรูสึกของแตละ
คนยอมไมเหมอืนกัน  ขอใหนักเรียนตอบคําถามใหตรงกบัความเปนจริงมากที่สุด 

2. ใหนักเรียนทําเครื่องหมายถกู  ( / )   ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นตามความรูสึก
ของนักเรียนมากที่สุด  เพียงเครื่องหมายเดียวในแตละขอ 

 

ระดับความคดิเห็น  
ขอที่ 

 
คําถาม มาก 

ที่สุด 
มาก ปาน 

กลาง 
นอย นอย

ที่สุด 
1 
2 
 
3 
 
4 
 
5 
 
6 
 
7 
 
8 
 
9 
 

10 

นักเรียนอยากใหถึงชัว่โมงคณิตศาสตรเร็วๆ 
นักเรียนรูสึกเสียดายเมื่อหมดชั่วโมงเรียน 
วิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนคิดวากระบวนการในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรเปนสิ่งที่มีประโยชน 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการการสอน  
วิชาคณิตศาสตรนาเบื่อหนาย 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ฝกให 
นักเรียนมีเหตผุล  มีระเบียบและความอดทน 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  เขาใจยาก
ทําใหนกัเรียน  เรียนไมรูเร่ือง 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  
วิชาคณิตศาสตรไมทาทายความคิด 
นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณการเรียน 
วิชาคณิตศาสตรกอนถึงชัว่โมงเรียนทกุครั้ง 
นักเรียนอยากใหเพิ่มชั่วโมงเรียน 
วิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนชอบทาํแบบฝกหัดวชิาคณิตศาสตร 
 

     



 

ระดับความคดิเห็น  
ขอที่ 

 
คําถาม มาก 

ที่สุด 
มาก ปาน

กลาง 
นอย นอย

ที่สุด 
11 
 

12 
 

13 
 

14 
 

15 
 

16 
 

17 
 
 

18 
 
 

19 
 

20 
 

21 
 

22 

นักเรียนชอบใหครูซักถามปญหาที่เกี่ยวของกับ  
วิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ทําใหเรียน
วิชาอืน่ๆ  ไดดีข้ึน 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  มีความ
จําเปนตอชวีิตประจําวนั 
นักเรียนชอบเรียนวิชาคณิตศาสตรมากกวา 
วิชาอืน่ๆ 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตรไมชวยให 
นักเรียนมีเหตผุล  มีระเบียบ  และความอดทน 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  งายเพราะมี
ข้ันตอนของการคิดที่เปนระบบ 
นักเรียนคิดวาในชีวิตประจาํวัน  ไมจําเปนตอง
ใชทักษะกระบวนการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 
เมื่อถึงชัว่โมงเรียนวิชาคณิตศาสตร  นักเรยีนไม
มีความพรอมที่จะเรียน  เพราะไมไดเตรียมวัสดุ
อุปกรณการเรียน 
นักเรียนคิดวาในชีวิตประจาํวัน  ไมจําเปนตอง
ใชเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนหลกีเลี่ยงการทาํแบบฝกหัด 
วิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ไมมี
ประโยชนตอการเรียนวิชาอืน่ๆ 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ชวยใหมี
ทักษะในการแกปญหาตางๆ 

     

 



 

ระดับความคดิเห็น  
ขอที่ 

 
คําถาม มาก 

ที่สุด 
มาก ปาน

กลาง 
นอย นอย

ที่สุด 
23 
 
 

24 
 

25 
 

26 
 

27 
 

28 
 

29 
 
 

30 
 
 

นักเรียนรูสึกวติกกังวล  และไมสบายใจ  เพราะ
กลัวถูกครูซกัถามปญหาที่เกี่ยวกบั 
วิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนชอบเรียนวิชาอื่นๆ  มากกวา 
วิชาคณิตศาสตร 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  
วิชาคณิตศาสตรนาสนใจ 
เมื่อเรียนวิชาคณิตศาสตรนักเรียนอยากใหหมด
เวลาเร็วๆ 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ไมมีความ
จําเปนตอกระบวนการแกปญหา 
นักเรียนอยากใหมีชั่วโมงการเรียนการสอน
คณิตศาสตรนอยๆ 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  
วิชาคณิตศาสตรเปนสิ่งที่ทาทาย  และชวนให
คิดตลอดเวลา 
เมื่อถึงชัว่โมงเรียนวิชาคณิตศาสตรนักเรียนมี
ความคิดอยากจะหนีเรียน 

     

 
ขอเสนอแนะอืน่
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………… 

 
 
 



 

 
 

แบบประเมินความตรงเชิงโครงสราง 
ของแบบวัดความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตร   

 

คําชี้แจง   โปรดพิจารณาขอคําถามแบบวัดความสนใจตอไปนี้  วาวัดไดตรงตามโครงสราง 
                 หรือไม  โดยใหทาํเครื่องหมายถูก   (  /   )  ลงในชอง 
                        +1  ถาแนใจวาขอคําถามนั้นวัดไดตรงตามโครงสราง 

0  ถาไมแนใจวาขอคําถามนัน้วัดไดตรงตามโครงสราง 
                         -1  ถาแนใจวาขอคําถามนั้นวัดไดไมตรงตามโครงสราง 
 

ขอตกลง 
             ความกระตือรือรนหมายถึง  ความมีใจฝกใฝ  จดจอ  เรงรีบตอการเขาเรยีน   
เพื่อรวมทํากิจกรรมเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร  อยางพงึพอใจ  และมีความสุข 
             กิจกรรมการเรยีนการสอนหมายถึง  ความมุงมัน่  และตั้งใจในการเขารวมทํา 
กิจกรรม  เกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร  ที่ไดรับมอบหมายจนสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี  และตรงตาม
เวลาที่กาํหนด 
             เนื้อหาวิชาคณิตศาสตรหมายถึง  ความสําคัญ ประโยชน  และคุณคา  ที่

ไดจาก 
เนื้อหา  นําหลักการ  กฎเกณฑทางวิชาคณิตศาสตรไปใชในชีวิตประจําวัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 

1 ดานความกระตือรือรน 
 

ผลการพิจารณา ขอที่ ขอคําถาม 
+1 0 -1 

1 
2 
 

3 
4 
 
 

5 
 

6 
 
 

7 
8 
 

9 
10 

นักเรียนชอบเรียนวิชาคณิตศาสตรมากกวาวิชาอื่นๆ  (ทางบวก) 
นักเรียนชอบเรียนวิชาอื่นๆมากกวาวิชาคณิตศาสตร  (ทางลบ) 
 
นักเรียนอยากใหถึงชัว่โมงเรยีนวชิาคณิตศาสตร   (ทางบวก) 
เมื่อถึงชัว่โมงเรียนวิชาคณิตศาสตร  นักเรยีนมีความคิดอยาก 
จะหนีเรียน  (ทางลบ) 
 
นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณการเรียนวิชาคณิตศาสตรกอนถึง 
ชั่วโมงเรียนทกุครั้ง (ทางบวก) 
เมื่อถึงชัว่โมงเรียนวิชาคณิตศาสตร นักเรียนไมมีความพรอมที่จะเรียน
เพราะไมไดเตรียมวัสดุอุปกรณการเรียน(ทางลบ) 
 
นักเรียนรูสึกเสียดายเมื่อหมดชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร (ทางบวก) 
เมื่อเรียนวิชาคณิตศาสตรนักเรียนอยากใหหมดเวลาเร็วๆ (ทางลบ) 
 
นักเรียนอยากใหเพิ่มชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร  (ทางบวก) 
นักเรียนอยากใหมีชั่วโมงการเรียนการสอน  วิชาคณิตศาสตรนอยๆ  
(ทางลบ) 
 
 

   

 
 
 
 
 



 

 
2 ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

ผลการพิจารณา ขอที่ ขอคําถาม 
+1 0 -1 

11 
 

12 
 
 

13 
  14 

 
15 
 

16 
 
 

17 
 

18 
 
 

19 
 

20 

นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  วิชาคณิตศาสตร 
นาสนใจ  (ทางบวก) 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  วิชาคณิตศาสตร 
นาเบื่อหนาย  (ทางลบ) 
 
นักเรียนชอบทาํแบบฝกหัดวชิาคณิตศาสตร  (ทางบวก) 
นักเรียนหลกีเลี่ยงการทาํแบบฝกหัดวิชาคณิตศาสตร   (ทางลบ) 
 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  วิชาคณิตศาสตร 
เปนสิ่งทีท่าทาย  และชวนใหคิดตลอดเวลา(ทางบวก) 
นักเรียนคิดวากิจกรรมในการเรียนการสอน  วิชาคณิตศาสตร 
ไมทาทายความคิด  (ทางลบ) 
 
นักเรียนคิดวา  กระบวนการในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
เปนสิ่งที่มีประโยชน (ทางบวก) 
นักเรียนคิดวา  ในชีวิตประจาํวนัไมจําเปนตองใชทักษะกระบวนการ
แกปญหาทางคณิตศาสตร(ทางลบ) 
 
นักเรียนชอบใหครูซักถามปญหาที่เกี่ยวของกับ  วิชาคณิตศาสตร 
(ทางบวก) 
นักเรียนรูสึกวติกกังวลและไมสบายใจ  เพราะกลัวถูกครซูักถามปญหา
ที่เกี่ยวกับ  วิชาคณิตศาสตร  (ทางลบ) 
 

   

 
 
 



 

 
3 ดานเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร 
 

ผลการพิจารณา ขอที่ ขอคําถาม 
+1 0 -1 

21 
 

22 
 
 

23 
 

24 
 
 

25 
 

26 
 
 

27 
 

28 
 
 

29 
 

30 

นักเรียนคิดวาเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร  มคีวามจาํเปนตอชีวิตประจําวนั  
(ทางบวก) 
นักเรียนคิดวาในชีวิตประจาํวันไมจาํเปนตองใชเนื้อหาวชิาคณิตศาสตร  
(ทางลบ) 
 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ทําใหเรียนวชิาอืน่ๆไดดีข้ึน   
(ทางบวก) 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ไมมีประโยชนตอการเรียนวิชาอื่นๆ 
(ทางลบ) 
 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ฝกใหนกัเรียนมเีหตุผล  มีระเบียบ
และความอดทน (ทางบวก) 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ไมชวยใหนักเรียนมีเหตุ  มีระเบียบ  
และความอดทน (ทางลบ) 
 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  งายเพราะมีข้ันตอนของการคิดที่
เปนระบบ  (ทางบวก) 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  เขาใจยากทาํใหนักเรยีน  เรียนไม 
รูเร่ือง  (ทางลบ) 
 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ชวยใหมีทักษะในการแกปญหา
ตางๆ (ทางบวก) 
นักเรียนคิดวาเนื้อหาคณิตศาสตร  ไมมีความจําเปนตอกระบวนการ 
แกปญหา  (ทางลบ) 
 

   

 



 

ขอเสนอแนะ
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………….. 
                                                                         ลงชื่อ……………………………….ผูประเมนิ 
                                                                                (………………………………..) 
                                                                         ตําแหนง………………………………………. 
                                                                         วันที…่……เดือน…………………..พ.ศ…….. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 

ตารางที ่1  แสดงคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถาม  กับโครงสรางของแบบวัดความสนใจ 
                  ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร  โดยผูเชี่ยวชาญ 

 

ผูเชี่ยวชาญ ขอที่ 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 

คา 
IOC 

1 1 1 1 1 1 1 
2 1 1 1 1 1 1 
3 1 1 1 1 1 1 
4 1 1 1 1 1 1 
5 1 1 1 1 1 1 
6 1 1 1 1 1 1 
7 1 1 1 1 1 1 
8 1 1 1 1 1 1 
9 1 1 1 1 1 1 
10 1 1 1 1 1 1 
11 1 1 1 0 1 0.8 
12 1 1 1 0 1 0.8 
13 1 1 1 1 1 1 
14 1 1 1 1 1 1 
15 1 1 1 0 1 0.8 
16 1 1 1 0 1 0.8 
17 1 1 1 1 1 1 
18 1 1 1 0 1 0.8 
19 1 1 1 1 1 1 
20 1 1 1 1 1 1 
21 1 1 1 1 1 1 
22 1 1 1 1 1 1 
23 1 1 1 0 1 0.8 



 

24 1 1 1 0 1 0.8 
ตารางที ่1  (ตอ) 

 

ผูเชี่ยวชาญ ขอที่ 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 คนที ่4 คนที ่5 

คา 
IOC 

25 1 1 1 1 1 1 
26 1 1 1 1 1 1 
27 1 1 1 1 1 1 
28 1 1 1 1 1 1 
29 1 1 1 1 1 1 
30 1 1 1 1 1 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
ตารางที่  2  แสดงผลการหาคาความเที่ยง  ของแบบวัดความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร 
 

ขอที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

1 1 1 3 1 3 1 2 2 1 1 1 2 4 1 4 3 2 2 
2 1 1 3 1 3 1 3 3 1 1 1 2 3 1 4 2 3 2 
3 3 3 3 3 3 2 2 5 1 2 1 2 3 2 3 1 3 4 
4 2 2 4 2 4 1 3 3 1 2 2 4 4 1 3 1 2 3 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3 5 3 2 3 3 2 
6 2 3 4 3 4 2 3 4 1 2 3 3 3 1 5 1 3 3 
7 2 3 4 3 4 2 5 3 1 2 1 2 3 3 3 1 3 3 
8 1 1 5 2 5 1 3 1 1 2 2 5 5 1 5 1 5 2 
9 3 3 4 2 5 1 2 3 2 1 4 5 4 2 3 3 3 3 
10 3 2 4 2 4 1 4 3 2 3 4 3 4 2 3 2 3 3 
11 2 3 4 3 2 1 5 2 2 1 2 3 5 1 4 3 5 4 
12 3 3 2 3 3 3 3 3 3 1 3 3 4 3 2 3 3 3 
13 2 3 4 3 4 2 4 4 3 2 3 3 4 3 4 2 4 3 
14 3 2 5 3 4 2 3 3 3 3 3 2 4 3 3 4 2 4 
15 3 2 5 2 4 1 4 3 1 2 3 4 4 1 4 2 4 3 
16 3 2 4 3 4 2 3 3 2 2 3 3 4 2 4 3 4 3 
17 3 2 4 3 3 2 3 5 1 4 5 4 3 2 3 3 3 3 
18 4 3 5 3 4 1 3 4 3 2 1 4 4 2 5 1 4 4 
19 3 2 5 3 4 2 3 4 1 2 2 4 5 2 3 2 3 4 
20 3 3 4 3 4 1 3 3 3 3 3 4 4 3 4 3 4 3 
21 3 3 3 1 5 1 5 5 3 5 5 5 4 2 4 2 4 5 
22 2 2 5 5 4 3 5 4 3 3 2 4 5 3 2 3 1 5 
23 3 3 4 3 4 4 5 5 2 3 3 4 4 2 5 2 5 5 
24 3 2 5 3 4 1 5 4 4 2 4 5 5 1 5 2 5 5 
25 3 3 5 3 5 3 4 3 1 3 3 4 5 3 4 3 5 5 

 
 
 
 
 



 

 
ตารางที ่2  (ตอ) 
 

ขอที่ 
คนที่ 

19 
 

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 X  2X  

1 2 1 3 4 1 2 3 1 3 1 4 1 59 3,481 
2 2 1 3 4 1 2 3 1 3 1 4 1 62 3,844 
3 3 5 5 1 1 1 1 1 1 1 1 3 70 4,900 
4 2 3 4 4 1 2 2 1 2 2 3 3 73 5,329 
5 3 3 1 3 3 2 3 2 3 2 5 1 83 6,889 
6 3 3 3 5 4 1 3 1 3 1 3 3 83 6,889 
7 3 3 4 4 3 1 2 2 3 1 4 5 83 6,889 
8 3 3 5 5 1 1 2 1 5 3 3 5 85 7,225 
9 4 1 5 4 2 1 3 1 4 2 5 1 86 7,396 

10 2 3 3 3 3 2 3 2 3 2 3 5 86 7,396 
11 4 2 4 5 1 1 2 2 5 2 3 5 88 7,744 
12 3 3 4 4 3 2 3 3 4 3 3 3 89 7,921 
13 4 3 4 4 1 2 3 2 4 1 3 1 89 7,921 
14 3 3 3 4 2 2 4 2 3 2 3 3 90 8,100 
15 5 2 5 5 1 3 3 1 5 1 5 3 91 8,281 
16 4 3 4 4 3 2 3 2 4 3 3 3 92 8,464 
17 1 3 3 5 3 2 4 3 3 3 4 3 93 8,649 
18 3 2 4 4 1 1 4 3 4 3 4 3 93 8,649 
19 4 4 4 4 2 2 3 2 3 3 4 5 94 8,836 
20 3 3 3 4 3 2 3 3 3 3 3 3 945 8,836 
21 5 5 5 5 5 1 3 1 3 1 5 3 107 11,449 
22 3 4 5 5 4 3 4 3 4 3 4 5 108 11,664 
23 5 4 4 5 3 3 3 2 3 2 4 4 108 11,664 
24 5 4 5 5 1 2 3 2 5 2 5 5 109 11,881 
25 5 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 5 110 12,100 

 
 

 
 
 



 

ตารางที่  2  (ตอ) 
 

ขอที่ 
คนที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

26 3 2 4 4 5 2 5 4 3 3 3 4 3 1 5 2 4 5 
27 3 2 4 3 5 3 4 4 5 3 2 4 5 3 4 2 5 4 
28 3 3 4 4 4 4 3 2 4 4 4 4 4 4 4 2 4 4 
29 2 2 4 3 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 3 4 4 
30 4 3 4 5 4 3 3 3 3 2 3 3 3 3 5 3 4 5 
31 4 2 5 4 3 3 4 2 4 4 2 4 5 3 4 4 5 4 
32 3 3 5 4 4 3 5 4 3 2 2 4 5 2 5 3 5 5 
33 3 4 5 3 5 1 4 4 3 4 4 5 5 2 4 2 4 4 
34 1 1 4 3 4 2 5 4 3 3 2 5 5 4 5 3 5 5 
35 3 3 5 3 5 2 3 4 4 3 4 5 5 3 5 3 5 4 
36 3 4 5 3 5 4 4 3 3 3 3 4 5 4 5 2 4 5 
37 4 3 5 4 5 3 3 5 3 3 4 5 5 5 5 3 5 4 
38 4 3 5 3 4 4 4 4 4 4 1 4 4 5 5 2 5 5 
39 3 5 5 4 5 1 5 2 4 4 3 5 5 5 5 4 5 5 
40 3 5 3 5 4 3 3 2 4 4 3 5 5 5 4 5 5 5 
∑ iX  110 103 168 121 162 85 147 136 100 106 110 152 170 103 160 99 155 154 

∑ 2
iX  328 293 730 401 678 221 550 500 308 322 350 614 744 325 674 279 645 632 

( )2iX∑
 

  12,100    10,609   28,224   14,641    26,244    7,225      21,609   18,496    10,000    11,236   12,100    23,104    28,900   10,609   25,600    9,801      24,025   23,716  

2
iS     0.65          0.71       0.63       0.89       0.56        1.04       0.25        0.96         1.48       1.05       1.21         0.93       0.55        1.53     0.87         0.87        1.14       1.00 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

ตารางที่  2  (ตอ) 
 

ขอที่ 
คนที่ 

19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 X  2X  

26 4 4 5 5 3 2 3 4 5 3 5 5 110 12,100 
27 4 4 5 5 3 3 3 4 5 3 5 4 111 12,321 
28 4 4 4 4 2 4 2 4 4 5 4 5 111 12,321 
29 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 5 112 12,544 
30 5 4 5 4 3 3 4 4 4 4 4 5 112 12,544 
31 4 4 4 2 3 3 4 4 4 5 5 5 113 12,769 
32 5 4 5 4 3 3 4 3 5 3 5 5 116 13,456 
33 4 5 5 5 3 3 4 3 4 4 5 5 116 13,456 
34 5 5 5 5 4 3 2 5 5 5 5 5 118 13,924 
35 5 4 5 5 2 3 4 3 5 3 5 5 118 13,924 
36 5 5 4 4 4 3 4 4 4 5 5 4 120 14,400 
37 4 5 4 5 4 4 5 3 4 3 4 5 124 15,376 
38 5 5 5 5 3 4 4 5 5 5 5 5 126 15,876 
39 5 3 5 5 3 5 5 3 5 5 5 5 127 16,129 
40 5 4 4 5 3 5 5 3 5 5 5 5 127 16,129 
∑ iX  152 139 166 171 103 98 130 103 155 113 162 155 

2
iX∑  

624 531 720 761 313 286 454 319 637 389 692 677 

( )2iX∑
 

23,104      19,321    27,556     29,241    10,609    9,604       16,900    10,609     24,025   12,769    26,244      24,025 

2
iS  1.18           1.23         0.79         0.77         1.23       1.18         0.81       1.38         0.93        1.78          0.92       1.95 

 
    ∑ = 3,987X  
∑ = 409,666X2  

    ∑ = 30.47S 2
i  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

จากสูตร    ( ) ( )
( )

22
2

t 1NN

XXN
S

−

−
= ∑∑  

                 ( ) ( )
( )

2

14040
987,3666,40940     

−
−

=   

                 
560,1

169,896,1516,386,640     −
=  

                      
1,560

490,471
=  

                      314.40=  
 
การวิเคราะหหาคาความเทีย่ง  ของแบบวัดความสนใจในการเรียนวชิาคณิตศาสตร   โดยการหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟา  (Alpha – Coefficient)  ของครอนบัค  (Cronbach) 
 

จากสูตร    













−

−
= ∑

2
t

2
i

S

S
1

1k
kα  

                







−

−
=

314.40
47.301

130
30   

                  ( )0.9
29
30

=  

                 0.93=  
แบบวัดความสนใจในการเรยีนวชิาคณิตศาสตร  มีคาความเทีย่งเทากบั  0.93 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
 

1. ผลการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา   
เร่ืองความนาจะเปน 

2.   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กอนเรียนละหลังเรยีน   
3. ผลการเปรียบเทียบความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กอนเรียนและหลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
ตารางที่  1  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนภาคสนาม  (1 : 32) หนวยที ่ 1 
 

คนที่ คะแนนแบบฝกหัด 
(16 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ 
(10  คะแนน) 

คนที ่ คะแนนแบบฝกหัด 
(16 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ 
(10  คะแนน) 

1 14 8 17 16 6 
2 16 9 18 16 8 
3 14 9 19 16 8 
4 14 7 20 14 7 
5 16 9 21 12 9 
6 15 8 22 16 9 
7 13 6 23 16 9 
8 15 9 24 15 8 
9 16 10 25 14 7 
10 14 7 26 16 7 
11 9 9 27 15 6 
12 16 8 28 8 6 
13 16 8 29 13 9 
14 10 9 30 15 9 
15 14 8 31 15 8 
16 16 9 32 15 9 

∑ = 460X                                     ∑ = 258F  
 

100
A
N

X

E1 ×=

∑
                                                100

B
N

F

E2 ×=

∑
 

100
16
32

460

E1 ×=                                                   100
10
32

258

E2 ×=  

89.84E1 =                                                          80.63E2 =  
 

389.84/80.6/EE 21 =  
 
 



 

ตารางที่  2  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนภาคสนาม  (1 : 32) หนวยที ่ 2 
 

คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบฝกหัด  
คนที่ ตอน 

ที่ 1 
(24)  

ตอน
ที่ 2 
(27) 

รวม 
(51) 

 
คะแนน
แบบทดสอบ 

(10  คะแนน) 

 
คนที่ ตอน 

ที่ 1 
(24) 

ตอน 
ที่ 2 
(27) 

รวม 
(51) 

 
คะแนนแบบทดสอบ 

(10  คะแนน) 

1 23 25 48 8 17 24 26 50 7 
2 24 25 49 8 18 24 24 48 9 
3 23 24 47 8 19 24 26 50 9 
4 21 26 41 6 20 23 26 49 7 
5 18 22 40 10 21 24 25 49 9 
6 23 24 47 9 22 22 24 46 7 
7 23 26 49 7 23 24 25 49 7 
8 24 25 49 8 24 23 22 45 8 
9 24 25 49 9 25 23 17 40 7 
10 23 26 49 8 26 23 24 47 6 
11 23 25 48 8 27 22 26 48 7 
12 23 26 49 8 28 20 25 45 6 
13 22 22 44 8 29 23 25 48 8 
14 23 25 48 9 30 24 26 50 8 
15 23 26 49 8 31 24 24 48 7 
16 24 25 49 8 32 12 24 36 9 

∑ = 1,560X                                     ∑ = 251F  
 

100
A
N

X

E1 ×=

∑
                                               100

B
N

F

E2 ×=

∑
 

100
51
32

1,560

E1 ×=                                                100
10
32

251

E2 ×=  

95.59E1 =                                                          78.44E2 =  
495.59/78.4/EE 21 =  

 
 



 

ตารางที่  3  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนภาคสนาม  (1 : 32) หนวยที ่ 3 
 

คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบฝกหัด  
คนที่ ตอน 

ที่ 1 
(22) 

ตอน 
ที่ 2 
(23) 

รวม 
(45) 

 
คะแนน
แบบทดสอบ 

(10  คะแนน) 

 
คนที่ ตอน 

ที่ 1 
(22) 

ตอน 
ที่ 2 
(23) 

รวม 
(45) 

 
คะแนนแบบทดสอบ 

(10  คะแนน) 

1 21 23 44 8 17 22 23 45 7 
2 18 23 41 7 18 20 22 42 9 
3 15 13 28 8 19 22 23 45 6 
4 8 14 22 9 20 20 21 41 7 
5 20 23 43 8 21 19 16 35 9 
6 13 11 24 7 22 22 23 45 9 
7 19 23 42 8 23 21 22 43 8 
8 17 22 39 7 24 14 11 25 8 
9 22 23 45 9 25 9 11 20 6 
10 22 23 45 7 26 22 22 44 8 
11 10 9 19 6 27 21 11 33 7 
12 21 23 44 9 28 13 14 27 7 
13 14 23 37 8 29 20 23 43 8 
14 16 16 32 9 30 19 15 34 7 
15 22 21 43 9 31 21 23 44 9 
16 21 22 43 8 32 20 23 43 7 

∑ = 1,245X                                  ∑ = 249F  
 

100
A
N

X

E1 ×=

∑
                                                100

B
N

F

E2 ×=

∑
 

100
45
32

1,245

E1 ×=                                                 100
10
32

249

E2 ×=  

86.46E1 =                                                           77.81E2 =  
186.46/77.8/EE 21 =  

 
 



 

ตารางที่  4  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนภาคสนาม  (1 : 32) หนวยที ่ 4 
 

คะแนนแบบฝกหัด คะแนนแบบฝกหัด  
คนที่ ตอน 

ที่ 1 
(16) 

ตอน 
ที่2 
(24) 

รวม 
(40) 

 
คะแนน
แบบทดสอบ 

(10  คะแนน) 

 
คนที่ ตอน 

ที่ 1 
(16) 

ตอน 
ที่ 2 
(24) 

รวม 
(40) 

 
คะแนนแบบทดสอบ 

(10  คะแนน) 

1 12 24 36 8 17 16 24 40 8 
2 16 24 40 8 18 16 24 40 8 
3 9 24 32 8 19 16 24 40 7 
4 10 24 34 8 20 12 24 36 8 
5 8 24 32 7 21 9 24 32 10 
6 16 24 40 9 22 11 24 35 8 
7 10 24 34 6 23 15 22 37 7 
8 15 24 39 8 24 12 24 36 8 
9 16 24 40 8 25 9 21 30 7 
10 12 24 36 9 26 16 24 40 9 
11 9 24 33 6 27 16 24 40 7 
12 16 24 40 8 28 7 23 30 7 
13 9 23 32 9 29 12 24 36 6 
14 10 23 33 9 30 16 15 31 9 
15 12 24 36 8 31 12 24 36 9 
16 16 24 40 8 32 16 15 31 8 

∑ = 1,148X                                      ∑ = 253F  
 

100
A
N

X

E1 ×=

∑
                                               100

B
N

F

E2 ×=

∑
 

100
40
32

1,148

E1 ×=                                                100
10
32

253

E2 ×=  

89.68E1 =                                                          79.06E2 =  
689.68/79.0/EE 21 =  

 
 



 

ตารางที่  5  แสดงการหาประสิทธิภาพของชุดการสอนภาคสนาม  (1 : 32) หนวยที ่ 5 
 

คนที่ คะแนนแบบฝกหัด 
(14 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ 
(10  คะแนน) 

คนที ่ คะแนนแบบฝกหัด 
(14 คะแนน) 

คะแนนแบบทดสอบ 
(10  คะแนน) 

1 10 7 17 12 6 
2 13 9 18 12 9 
3 9 9 19 14 8 
4 10 5 20 10 7 
5 10 9 21 13 9 
6 14 9 22 12 6 
7 10 8 23 13 8 
8 12 7 24 8 7 
9 12 8 25 12 9 
10 10 8 26 9 8 
11 12 8 27 14 7 
12 14 8 28 12 8 
13 10 7 29 10 7 
14 13 7 30 9 9 
15 10 8 31 13 9 
16 13 9 32 13 9 

∑ = 368X                                   ∑ = 252F  
 

100
A
N

X

E1 ×=

∑
                                               100

B
N

F

E2 ×=

∑
 

100
14
32

368

E1 ×=                                                  100
10
32

252

E2 ×=  

82.14E1 =                                                          78.75E2 =  
582.14/78.7/EE 21 =   

 
 
 



 

ตารางที่  6  แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กอนเรียนและหลังเรียน   
                  ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 

คนที่ คะแนนกอนเรยีน คะแนนหลังเรยีน D 2D  
1 8 10 2 4 
2 6 13 7 49 
3 7 19 12 144 
4 5 8 3 9 
5 8 14 6 36 
6 7 13 6 36 
7 9 12 3 9 
8 7 11 4 16 
9 8 22 14 196 

10 5 11 6 36 
11 6 16 10 100 
12 5 16 11 121 
13 7 9 2 4 
14 7 20 13 169 
15 8 16 8 64 
16 6 15 9 81 
17 6 9 3 9 
18 10 12 2 4 
19 8 14 6 36 
20 9 14 5 25 
21 11 20 9 81 
22 9 18 9 81 
23 11 16 5 25 
24 8 18 10 100 
25 4 14 10 100 

 
 



 

ตารางที่  6  (ตอ) 
 

คนที่ คะแนนกอนเรยีน คะแนนหลังเรยีน D 2D  
26 9 12 3 9 
27 8 9 1 1 
28 9 8 -1 1 
29 12 14 2 4 
30 6 16 10 100 
31 12 10 -2 4 
32 8 16 8 64 
รวม 249 445 196 1,718 

 

จากสูตร     
( )
1N

DDN

D
t

22

−

−
=

∑ ∑
∑  

              
                        

( ) ( )
132

196718,132

196
2

−
−

=  

 
                        

31
416,38976,54

196
−

=  

 
                        

11.23
196

=  
 
                        ∗= 48.8  
 

31df1.697,t .05 ==  
 
         t  คํานวณมากกวา t ตาราง  แสดงวานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร หลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 
 
 



 

ตารางที่  7  แสดงคะแนนความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร  กอนเรียนและหลังเรียน   
                  ของนักเรียนกลุมตัวอยาง 
 

คนที่ คะแนนกอนเรยีน คะแนนหลังเรยีน D 2D  
1 95 103 8 64 
2 108 111 3 9 
3 101 112 11 121 
4 114 134 20 400 
5 100 116 16 256 
6 93 116 23 529 
7 90 102 12 144 
8 106 116 10 100 
9 117 123 6 36 

10 105 108 3 9 
11 104 112 8 64 
12 101 109 8 64 
13 97 97 0 0 
14 117 120 3 9 
15 109 132 23 529 
16 95 109 14 196 
17 101 130 29 841 
18 100 123 23 529 
19 87 85 -2 4 
20 114 121 7 49 
21 116 122 6 36 
22 110 112 2 4 
23 103 104 1 1 
24 97 115 18 324 
25 110 115 5 25 

 
 



 

ตารางที่  7  (ตอ) 
 

คนที่ คะแนนกอนเรยีน คะแนนหลังเรยีน D 2D  
26 113 114 1 1 
27 108 113 5 25 
28 110 115 5 25 
29 85 85 0 0 
30 103 119 16 256 
31 96 102 6 36 
32 78 103 25 625 
รวม 3,283 3,598 315 5,311 
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t  คํานวณมากกวา t ตาราง  แสดงวานกัเรยีนมีความสนใจในการเรียนวิชาคณิตศาสตร หลังเรียนสูง
กวากอนเรียนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติที่ระดับ  .05 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
ชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา  เร่ืองความนาจะเปน 
1. สวนที ่ 1  คูเมือครู 
2. สวนที ่ 2  ชุดกิจกรรมสําหรับนักเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

ชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา 
เร่ืองความนาจะเปน สําหรับนกัเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี  3 

……………………………… 
           ชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา  เร่ืองความนาจะเปน   
แบงออกเปน  2  สวน  ดังนี ้
          สวนที่  1  คูมือครู   มีสวนประกอบดังนี ้

1.1 คําชี้แจงสาํหรับครูผูสอน 
1.2 แผนการสอน 
1.3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน 

             สวนที่  2  ชุดกิจกรรมสําหรับนักเรียน  มีสวนประกอบดังนี ้
2.1 บัตรคําสัง่ 
2.2 บัตรกิจกรรม 
2.3 บัตรเฉลยกิจกรรม 
2.4 บัตรความรู 
2.5 บัตรแบบฝกหัด 
2.6 บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
2.7 บัตรแบบทดสอบประจําหนวย 
 

 
 



 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

สวนที่  1 คูมือคร ู
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

คําชี้แจงสาํหรับครูผูสอน 
 

              คําแนะนําเกีย่วกับชุดการสอน 
 
                   ชุดการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการแกปญหา  เร่ืองความนาจะเปน  สําหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปท่ี  3  ชุดการสอนนี้สรางขึ้นเพื่อใหครูผูสอนใชเปนเครื่องมือในการจัด
กิจกรรม  การเรียนการสอน  โดยเนนใหผูเรียนไดศึกษา และปฏิบัติกิจกรรมรวมกันเปนกลุม 
เพื่อใหนักเรียนไดทํางานรวมกัน  มีโอกาสแสดงความคดิเห็น  และชวยเหลือซ่ึงกันและกันในการ
แกปญหา  ชุดการสอนนี้จึงทําหนาท่ีเหมือนผูใหคําแนะนําแกนักเรียน ดังนั้นครูจะตองใหนักเรียน  
ปฏิบตัิตามคําสั่งและเวลาที่กําหนดใหอยางเครงครดั  จึงจะทําใหการเรียนการสอนประสบผลสําเร็จ 
 
          ซ่ึงชุดการสอนคณิตศาสตรทีเ่นนกระบวนการแกปญหา  เรื่องความนาจะเปน  
แบงออกเปน  5  หนวย  ดังนี้ 

1. กฎการนับเบื้องตนของการคณู                           ใชเวลาเรียน  2  คาบ 
2. การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ                        ใชเวลาเรียน  3  คาบ 
3. เหตุการณ                                                      ใชเวลาเรียน  3 คาบ 
4. ความนาจะเปนของเหตุการณ                             ใชเวลาเรียน  3 คาบ 
5. สมบัติของความนาจะเปน                                  ใชเวลาเรียน  2  คาบ 
 
 
 

อะไรเอย
อยูในถุง 



 

             คําชี้แจงในการใชชุดการสอนคณิตศาสตร 
 
 

ชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนนกระบวนการแกปญหา  เรื่องความนาจะเปน 
สําหรบันักเรยีนชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 3  สรางขึ้นเพือ่ใชในการจดักิจกรรม  

การเรยีน 
การสอนวิชาคณิตศาสตร โดยการเปดโอกาสใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ

กิจกรรมรวมกันเปนกลุม  ในการแสดงความคิดเหน็เพื่อวางแผนในการแกปญหาอยาง
เปนระบบ  โดยการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนของชุดการสอน  ตามขั้นตอนการสอน
ที่เนนกระบวนการแกปญหา  4 ขั้นตอนดังนี้ 

 
 

      ขั้นที่  1  ขั้นเตรียม   
- ประธานกลุมรับชุดการสอน  และศึกษาคําสั่ง 
 

               ขัน้ที่  2  ขั้นสอน   สอนโดยเนนกระบวนการแกปญหาซึ่งแบงออกเปน  4  
ขั้นตอนดังนี ้
                  2.1  ขั้นทําความเขาใจปญหา 
                      2.2  ขั้นวางแผนการแกปญหา 
                      2.3  ขั้นดาํเนินการตามแผน 
                  2.4  ขั้นตรวจสอบวิธีการและคําตอบ 
                        - โดยการใหนักเรียนทํากิจกรรม  จากบัตรกิจกรรม  และตรวจคําตอบ
กิจกรรมจากบัตรเฉลยกิจกรรม 
 
                ขั้นที่  3  ขั้นสรุป  

 - ใหนักเรียนศึกษาบัตรความรู 
 

                ขั้นที่  4  ขัน้นําไปใช  
                       - ใหนักเรียนทําแบบหดั  จากบัตรแบบฝกหัด 
                       - ใหนักเรียนตรวจคําตอบของแบบฝกหัด  จากบัตรเฉลยแบบฝกหัด 
                       - ใหนักเรียนทําแบบทดสอบประจําหนวย 
 



 

       

      บทบาทครูผูสอน 
 
                ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน  โดยการใชชุดการสอนคณิตศาสตรที่เนน
กระบวนการแกปญหาชุดนี ้ ครูผูสอนมีบทบาทดังนี ้

1. ครูผูสอนแบงนักเรียนออกเปนกลุมๆ  กลุมละ  5 – 7  คน  โดยการคละความ 
สามารถ  (เกง  ,ออน  ,  ปานกลาง)  จํานวนเทาๆ  กัน  และเปนกลุมถาวรตลอดการใชชุดการสอน
คณิตศาสตรทั้ง 5  หนวย 

2. กอนการใชชุดการสอน  ครูผูสอนจะตองทาํความเขาใจขัน้ตอนการสอนที่เนน 
กระบวนการแกปญหา  ใหเขาใจกอน  เพื่อเตรียมใหคําปรกึษาและเสนอแนะแกนักเรยีนในขณะ 
ปฏิบัติกิจกรรมไดถูกตอง 

3. ครูผูสอนจัดเตรียมชุดการสอนใหครบตามจํานวนกลุม  ซ่ึงชุดการสอน
ประกอบดวย 
3.1 บัตรคําสั่ง 
3.2 บัตรกิจกรรม 
3.3 บัตรเฉลยกิจกรรม 
3.4 บัตรความรู 
3.5 บัตรแบบฝกหดั 
3.6 บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
3.7 แบบทดสอบประจําหนวย 
3.8 ส่ือวัสดุอุปกรณ 

4. ในขณะทําการสอน  ครูผูสอนตองคอยดแูลใหคําปรึกษาแนะนํา  กับนักเรียนเมื่อ 
มีปญหา  เพื่อใหนกัเรียนปฏิบัติกิจกรรมสําเร็จลุรวงไปไดดวยด ี

5. ครูผูสอนตองสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะปฏิบัตกิิจกรรม  ตรวจสอบผลงาน  
พรอมทั้งใหขอมูลยอนกลับแกนกัเรียน  เพื่อใหนกัเรียนไดปรับปรุงการปฏิบัติกิจกรรม 

6. เมื่อเรียนจบแตละหนวย  ครูผูสอนใหผูเรียน  ทําแบบทดสอบหลังเรียนดวยแบบ 
ทดสอบประจาํหนวยเปนรายบุคคล  โดยใชเวลา  20  นาที 
 
 
 



 

แผนการสอนที่ 1 
 

วิชาคณิตศาสตร  (ค 012)          เร่ืองความนาจะเปน              ช้ันมัธยมศึกษาปที ่ 3 
หนวยท่ี  1             กฎการนับเบื้องตนของการคูณ                       จํานวน  2  คาบ 
สาระสําคัญ 
           การทดลองอยางหนึง่ประกอบดวย  3  ขั้นตอน  โดยข้ันตอนที ่ 1  มีผลลัพธที่เปนไปได
จํานวน  1n   ผลลัพธ  และแตละผลลัพธในขั้นตอนที ่ 1  ขั้นตอนที ่ 2  มีผลลัพธที่เปนไปได  2n  
และในแตละผลลัพธของขั้นตอนที่  2  ขั้นตอนที่  3  มีผลลัพธที่เปนไปไดจํานวน  3n   ขั้นตอน   
ดังนั้นผลลัพธทั้งหมดที่เปนไปได   321 nnn ××=   วิธี 
จุดประสงคการเรียนรู 
         จุดประสงคนําทาง 
                     นักเรียนสามารถใชกฎการนบัเบื้องตนของการคูณ  หาจํานวนวิธีที่เปนไปไดทั้งหมด
ของเหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
           จุดประสงคปลายทาง 
                     1.  นักเรียนสามารถบอกจํานวนขั้นตอน  การทํางานของเหตุการณทีก่ําหนดใหได
ถูกตอง 
                     2.  นักเรียนสามารถใชกฎการนับเบื้องตนของการคูณหาจาํนวนวิธีที่เปนไปได 
ทั้งหมด  ของเหตุการณทีก่ําหนดใหไดถูกตอง 
เนื้อหา 
         หนวยที ่ 1   กฎการนบัเบื้องตนของการคูณ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
1 - 2 1. ครูแจงวิธีการเรียนการสอน

โดยการใชชุดการสอน
คณิตศาสตรที่เนนกระบวนการ
แกปญหา 

2. แบงกลุมนักเรียนกลุมละ  5 
– 8  คน โดยในแตละกลุมมีทั้ง
นักเรียนเกง  ออน  และ  ปาน
กลาง 

3.ครูผูสอนแจกชุดการสอน
หนวย 
   ที่  1  ใหประธานกลุมแต 
   ละกลุม 
4.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
5. ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปนราย 
   บุคคล 
 

1. นักเรียนแบงกลุมตามที่ครู
กําหนดใหโดยแบงหนาที่สมาชิก
ภายในกลุมดังนี้ 

-  ประธานกลุม 
-  เลขาณุการกลุม 
-  คนจับเวลา 
-  คนอานขอความ 

2.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  1 
3. ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
4. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานคํา
ช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง
แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2 
, 3  ตามคําช้ีแจง 

5. ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย
กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่
อาน  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  
,  3  ใหสมาชิกภายในกลุม
ชวยกันตรวจคําตอบ  ถาผิดให
แกไขใหถูกตอง 

6. ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 
    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
7.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 
 
 
- บัตรความรู 

10 
นาที 
 
 
 
 
 
 
 
 
5 นาที 
 
 
30 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 
 
 
 
 
 
 
 
15 
นาที 

 



 

 
คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 

  8.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปนราย 
  บุคคล 
9.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
  ในกลุมตรวจคําตอบ 
10.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 
11.ประธานกลุมรับแบบทดสอบ 
   ประจําหนวยที่  1  แลวแจกให 
   สมาชิกในกลุมทําเปนรายบุคคล 
 

- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 
 
 
 
 
- แบบทดสอบ 
  ประจําหนวย 
  ที่ 1 

15 
นาที 
 
5 นาที 
 
 
 
 
 
20 
นาที 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  1 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม (สีไม , ยางลบ , ไมบรรทัด , ปากกา , เหรียญบาท , ลูกเตา) 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑ 
1. นักเรียนสามารถบอกขั้นตอน
การทํางานของเหตุการณที่
กําหนดใหไดถูกตอง 

 
2. นักเรียนสามารถใชกฏการนับ
เบื้องตนของการคูณ หาจํานวน
วิธีที่เปนไปไดทั้งหมดของ 

    เหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
 
 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่ 1 
 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  1 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการสอนที่ 2 
 
วิชาคณติศาสตร   (ค 012)           เร่ืองความนาจะเปน                ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3 
หนวยที ่ 2               การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ                      จํานวน  3  คาบ 
สาระสําคัญ 
            การทดลองสุมเปนการกระทําที่เราทราบวาผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นมีอะไรบาง  แตไม
สามารถบอกไดอยางถูกตองแนนอนวาจะเกิดผลอะไรจากผลทั้งหมดทีเ่ปนไปไดเหลานั้น  ซ่ึงกลุม
ของผลทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทอลองสุมนี้เรียกวา  แซมเปลสเปซ  โดยเขียนแทนดวย
สัญลักษณ  S    
จุดประสงคการเรียนรู 
        จุดประสงคปลายทาง 

1. นักเรียนสามารถเขียนแซมเปลสเปซแสดงผลทั้งหมด  ที่เกิดจากการทดลองสุมได 
ถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถหาจํานวนวธีิทั้งหมด  ที่เกดิจากการทดลองสุมไดถูกตอง 
        จุดประสงคนําทาง 

1. นักเรียนสามารถเลือกแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดที่เปนไปได  ของเหตุการณ 
ที่กําหนดใหไดถูกตอง 

2. นักเรียนสามารถหาจํานวนวธีิทั้งหมดของการทดลองสุม  ของเหตุการณที่กําหนดให 
ไดถูกตอง 

3. นักเรียนสามารถเลือกแซมเปลสเปซ  ของเหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
เนื้อหา 
            หนวยที่  2    การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
3  1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  2  ตอนที่ 1 ใหประธาน
กลุม 
   แตละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
3. ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  2  ตอนที่  1 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3.ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม  
  ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
  คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
  แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
  , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
   กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
   อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 
5. ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 
    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
  ในกลุมตรวจคําตอบ 
9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบ 
  ฝกหัด 

 
 
5 นาที 
 
 
15 
นาที 
 
 
 
5 นาที 
 
 
 
 
 
 
10 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 
 
5 นาที 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 



 

2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  2 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( ลูกปด , เหรียญบาท , ลูกเตา) 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
1.นักเรียนสามารถเลือกแผนภาพ 
  ตนไม  แสดงผลทั้งหมดที่เปน 
  ไปได ของเหตุการณที่กําหนดให 
  ไดถูกตอง 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  2 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
4- 5 1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  2  ตอนที่ 2  ใหประธาน 
   กลุมแตละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
5. ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  2  ตอนที่ 2 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
   ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
   คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
   แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
   , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
  กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 
5.ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 
    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
   ในกลุมตรวจคําตอบ 
 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 

 
 
5 นาที 
 
 
30 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 
 
 
 
 
 
 
15 
นาที 
 
 
15 
นาที 
 
5 นาที 

 
 



 

 
คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 

  9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 
10.ประธานกลุมรับแบบทดสอบ 
   ประจําหนวยที่  2  แลวแจกให 
   สมาชิกในกลุมทําเปนรายบุคคล 
 

 
 
แบบทดสอบ
ประจําหนวย 
ที่ 2 

 
 
20 
นาที 
 
 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  2 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( ไพ  , ลูกปด) 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
2.นักเรียนสามารถหาจํานวนวิธี 
  ทั้งหมด ของการทดลองสุม  จาก 
  เหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
 
3.นักเรียนสามารถเลือก 
   แซมเปลสเปซ ของเหตุการณ 
   ที่กําหนดใหไดถูกตอง 
 
 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่ 2 
 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  2 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 



 

แผนการสอนที่  3 
วิชาคณติศาสตร  ( ค012)         เร่ืองความนาจะเปน              ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3 
หนวยที ่ 3                                เหตุการณ                             จํานวน  3  คาบ 
สาระสําคัญ 
            เหตุการณ  เปนผลที่เราสนใจจากการทดลองสุม เขียนแทนดวยสัญลักษณ  E 
จุดประสงคการเรียนรู 
        จุดประสงคปลายทาง 

นักเรียนสามารถหาจํานวนวธีิทั้งหมด  ของเหตุการณที่สนใจจากเหตุการณที่กําหนดให 
ไดถูกตอง 
        จุดประสงคนําทาง 

1. นักเรียนสามารถเลือกผลทั้งหมดของเหตุการณที่สนใจ  ของเหตุการณที่กําหนดให 
ไดถูกตอง 

2.นักเรียนสามารถหาจํานวนวิธีทั้งหมด  ของเหตุการณที่สนใจไดถูกตอง 
เนื้อหา 
            หนวยที่  3    เหตุการณ 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
6 1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  3  ตอนที่ 1  ใหประธาน 
   กลุมแตละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
3.ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  3  ตอนที่ 1 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
   ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
   คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
   แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
   , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
  กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 

 
 
5 นาที 
 
 
15 
นาที 
 
 
 
5 นาที 

 



 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
6  5.ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 

    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
   ในกลุมตรวจคําตอบ 
9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 
 

 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 
 

 
 
10 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 
 
5 นาที 
 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  3 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( สลาก, ลูกเตา) 

 
 
 
 
 



 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
1.นักเรียนสามารถเลือกผลทั้งหมด  
  ของเหตุการณที่สนใจ จาก 
  เหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  3 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
7- 8 1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  3  ตอนที่ 2  ใหประธาน 
   กลุมแตละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
5. ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  3  ตอนที่ 2 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
   ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
   คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
   แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
   , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
  กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 
5.ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 
    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
   ในกลุมตรวจคําตอบ 
 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 

 
 
5 นาที 
 
 
30 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 
 
 
 
 
 
 
15 
นาที 
 
 
15 
นาที 
 
5 นาที 

 
 



 

 
คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 

  9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 
10.ประธานกลุมรับแบบทดสอบ 
   ประจําหนวยที่  3  แลวแจกให 
   สมาชิกในกลุมทําเปนรายบุคคล 
 

 
 
แบบทดสอบ
ประจําหนวย 
ที่ 3 

 
 
20 
นาที 
 
 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  3 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( ลูกเตา , สลาก , วงลอหมายเลข) 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
2.นักเรียนสามารถหาจํานวนวิธี 
  ทั้งหมดของเหตุการณที่สนใจได 
   ถูกตอง 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  3 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการสอนที่  4 
 
วิชาคณิตศาสตร   (ค 012)            เรื่องความนาจะเปน             ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 3 
หนวยท่ี  4                    ความนาจะเปนของเหตุการณ                    จํานวน   3  คาบ 
สาระสําคัญ 
        ความนาจะเปนของเหตุการณ  เปนคาที่บอกใหทราบวาเหตกุารณที่สนใจนั้น  มีโอกาสเกิดขึ้น
มากนอยเพียงใด  ซ่ึงความนาจะเปนของเหตุการณหาไดจาก  จํานวนผลที่เกิดในเหตกุารณนั้น  หาร
ดวยจํานวนผลทั้งหมดที่อาจจะเกดิขึ้นได 
จุดประสงคการเรียนรู 
        จุดประสงคปลายทาง 
             นักเรยีนสามารถหาคาความนาจะเปนของเหตุการณ  ที่กําหนดใหไดถูกตอง 
        จุดประสงคนําทาง 

    1. นักเรยีนสามารถหาคาความนาจะเปนของเหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
        2. นักเรียนสามารถใชคาความนาจะเปน  พิจารณาไดวาเหตกุารณทีก่ําหนดใหเหตกุารณ 
ใดมีโอกาสเกดิขึ้นไดมากทีสุ่ด 
        3. นักเรียนสามารถใชคาความนาจะเปน  พิจารณาไดวาเหตกุารณทีก่ําหนดใหเหตกุารณ 
ใดมีโอกาสเกดิขึ้นไดมากทีสุ่ด 
เนื้อหา 
          หนวยที่  4   ความนาจะเปนของเหตุการณ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
9 1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  4  ตอนที่ 1  ใหประธาน 
   กลุมแตละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
5.ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  4  ตอนที่ 1 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
   ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
   คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
   แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
   , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
  กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 
5.ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 
    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
   ในกลุมตรวจคําตอบ 
 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 

 
 
5 นาที 
 
 
15 
นาที 
 
 
 
5 นาที 
 
 
 
 
 
 
 
10 
นาที 
 
 
10 
นาที 
 
5 นาที 

 
คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 

  9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน   



 

    สงคืนครูผูสอน  
 

 
 
 
 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  4 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( ลูกเตา , วงลอหมายเลข) 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
1.นักเรียนสามารถหาคาความ 
  นาจะเปนของเหตุการณที่กําหนด 
  ใหไดถูกตอง 
 
 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  4 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
10-11 1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  4  ตอนที่ 2  ใหประธาน 
   กลุมแตละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
5.ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  4  ตอนที่ 2 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
   ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
   คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
   แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
   , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
  กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 
5.ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 
    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
   ในกลุมตรวจคําตอบ 
 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 

 
 
5 นาที 
 
 
30 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 
 
 
 
 
 
15 
นาที 
 
 
 
15 
นาที 
 
 
5 นาที 

 
 



 

 
คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 

  9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 
10.ประธานกลุมรับแบบทดสอบ 
   ประจําหนวยที่  4  แลวแจกให 
   สมาชิกในกลุมทําเปนรายบุคคล 
 

 
 
แบบทดสอบ
ประจําหนวย 
ที่ 4 

 
 
20 
นาที 
 
 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  4 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( ลูกปด) 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
2.นักเรียนสามารถใชคา 
  ความนาจะเปน  พิจารณาไดวา 
  เหตุการณที่กําหนดให  เหตุการณ 
  ใดมีโอกาสเกิดขึ้นไดมากที่สุด 
 
3. นักเรียนสามารถใชคา 
  ความนาจะเปน  พิจารณาไดวา 
  เหตุการณที่กําหนดให  เหตุการณ 
  ใดมีโอกาสเกิดขึ้นไดนอยที่สุด 
 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่ 4 
 
 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  4 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 



 

แผนการสอนที่  5 
วิชาคณิตศาสตร    (ค 012)          เรือ่งความนาจะเปน               ชั้นมธัยมศึกษาปที ่ 3 
หนวยท่ี  5                    สมบัติของความนาจะเปน                         จํานวน  2  คาบ 
สาระสําคัญ 
         ความนาจะเปนของเหตุการณใดๆ จะเปนจํานวนใดจํานวนหนึ่ง  ตั้งแต  0  ถึง  1 
จุดประสงคการเรียนรู 
          จุดประสงคปลายทาง 
               นักเรียนสามารถนําสมบัติความนาจะเปน ของเหตุการณไปใชไดถูกตอง 
        จุดประสงคนําทาง 

    1. นักเรยีนสามารถบอกสมบัติของความนาจะเปนไดถูกตอง 
          2. นักเรยีนสามารถนําสมบัติของความนาจะเปน ของเหตุการณหนึ่ง หาความนาจะเปน 
ของเหตุการณที่ตรงกันขามไดถูกตอง 
เนื้อหา 
           หนวยที่  5  สมบัติของความนาจะเปน 
กิจกรรมการเรียนการสอน 
 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
12-13 1.ครูผูสอนแจกชุดการสอน

หนวย 
   ที่  5 ใหประธานกลุมแต 
   ละกลุม 
2.ครูผูสอนคอยดูแล  ใหความ 
  ชวยเหลือเวลาที่นักเรียน 
  มีปญหา 
3.ครูผูสอนรับชุดการสอนคืน    
   แลวแจกแบบทดสอบประจํา  
   หนวยใหประธานกลุมแจกให 
   สมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
 

1.ประธานกลุมรับชุดการสอนหนวย 
   ที่  5 
2.ประธานกลุมแจกบัตรคําสั่งให 
    สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
    คําสั่งใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
3. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม 
   ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อาน 
   คําช้ีแจงใหสมาชิกภายในกลุมฟง 
   แลวชวยกันปฏิบัติกิจกรรม  1 , 2  
   , 3  ตามคําช้ีแจง 
4.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลย 
  กิจกรรมใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานบัตรเฉลยกิจกรรมที่  2  ,  3  
  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันตรวจ 
   คําตอบ  ถาผิดใหแกไขใหถูกตอง 

 
 
- บัตรคําสั่ง 
 
 
- บัตรกิจกรรม 
  ที่ 1 , 2 , 3 
 
 
 
- บัตรเฉลย 
  กิจกรรมที่ 2  
  , 3 
 
 
 

 
 
5 นาที 
 
 
30 
นาที 
 
 
 
10 
นาที 

 
 
 



 

 

คาบที่ กิจกรรมครู กิจกรรมนักเรียน สื่ออุปกรณ เวลา 
  5.ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกัน 

    สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
6.ประธานกลุมแจกบัตรความรูให 
   สมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานบัตร 
   ความรูใหสมาชิกภายในกลุมฟง  
   เพื่อชวยกันปรับผลสรุปที่ไดจาก 
   การทํากิจกรรมใหถูกตองตรงกัน 
7.ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด 
  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
   รายบุคคล 
8.ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบ 
   ฝกหัดใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  
  อานเฉลยแบบฝกหัดใหสมาชิก 
   ในกลุมตรวจคําตอบ 
9.ประธานกลุมเก็บชุดการสอน 
    สงคืนครูผูสอน 
10.ประธานกลุมรับแบบทดสอบ 
   ประจําหนวยที่  5  แลวแจกให 
   สมาชิกในกลุมทําเปนรายบุคคล 
 

 
 
- บัตรความรู 
 
 
 
 
- บัตรแบบ 
  ฝกหัด 
 
- บัตรเฉลยแบบ 
  ฝกหัด 
 

 
 
15 
นาที 
 
 
 
15 
นาที 
 
5 นาที 
 
 
 
 
 
20 
นาที 

 

สื่อการเรียนการสอน 
1. บัตรคําสั่ง 
2. บัตรกิจกรรมที่  1 – 3 
3. บัตรเฉลยกิจกรรมที่  2 – 3 
4. บัตรความรู 
5. บัตรแบบฝกหดั 
6. บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
7. แบบทดสอบประจําหนวยที่  5 
8. วัสดุอุปกรณในบัตรกิจกรรม ( ลูกปด) 
 
 
 



 

การประเมินผล 
 

จุดประสงค เครื่องมือ เกณฑการผานจุดประสงค 
1.นักเรียนสามารถบอกสมบัติของ 
   ความนาจะเปนไดถูกตอง 
 
 
2.นักเรียนสามารถใชสมบัติความ 
  นาจะเปนของเหตุการณหนึ่งๆ  
  หาความนาจะเปนของ 
  เหตุการณตรงขามไดถูกตอง 
 

-  บัตรกิจกรรมที่  2 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่ 5 
 
-  บัตรกิจกรรมที่  3 
-  บัตรแบบฝกหัด 
-  แบบทดสอบประจําหนวยที่  5 

รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
รอยละ  80 
รอยละ  80 
รอยละ  80 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 

เร่ือง  ความนาจะเปน            วิชาคณิตศาสตร  (ค 012)             ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
จํานวน  27  ขอ                       คะแนนเต็ม  27  คะแนน            เวลา   1.00  ชั่วโมง 
                                   …………………………………………. 
คําชี้แจง  ใหนกัเรียนทําเครื่องหมาย   ×    ทับขอที่ถูกที่สุดเพียงขอเดยีวในกระดาษคําตอบ 
2. แมไปซื้อผลไม  3  ชนิด  ที่ตลาดซึ่งมีผลไมขายทั้งหมด  6  ชนิด  จากเหตุการณมกีารทํางาน 
      กี่ขั้นตอน 

ข. 6  ขั้นตอน                                              ข.  5  ขั้นตอน 
ค.   4  ขั้นตอน                                              ง.  3  ขั้นตอน 

2.  วันเสารนีแ้มจะพานิดไปทําบุญที่วัด  จึงใหนดิไปซื้อขนมที่รานหนาปากซอย  2  อยาง   
     ซ่ึงมีขนมขาย  4  อยาง  คือ  ฝอยทอง  ทอดหยอด  ขนมชั้น  และสังขยา   จากเหตุการณ 
     มีการทํางานกี่ขั้นตอน 

ข. 1  ขั้นตอน                                              ข.   2  ขั้นตอน 
ค.   3  ขั้นตอน                                              ง.   4  ขั้นตอน 

3.  ครูใหตัวแทนนักเรยีนสองคน  ออกมาทดลองหยิบไพ  1  ใบจากสาํรับกับทอดลูกเตา  1 ลูก  
     พรอมกัน  1  คร้ัง  มีวิธีทีเ่ปนไปไดทั้งหมดกีว่ิธี 

ข. 52 -  6  วิธี                                             ข.   52 + 6  วธีิ 
ค.   652 ÷  วิธี                                              ง.   652 ×   วิธี 

4.  นักเรียนหองหนึ่งม ี 50  คน เปนชาย  22  คน  และ  หญิง  28  คน  ในชัว่โมงลีลาศ   
     ครูใหนกัเรยีนจับคูเตนรํา  โดยนักเรียนหญิงตองจับคูกับนักเรยีนชาย  จะมวีิธีจับคู 
     ไดทั้งหมดกี่วิธี 

ข. 2228 ×   วิธี                                           ข.   28 + 22  วิธี 
ค.   250 ×    วิธี                                            ง.   250 ÷    วิธี 

5.  ในชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร  ครูให  เอ  และ  บี  เปนตัวแทนนกัเรียนในการทดลอง 
     โยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  กับทอดลกูเตา 1 ลูก  พรอมกัน 1  คร้ัง  โดยใหเอโยน 

เหรียญบาท  และบีทอดลูกเตา  จะมีวิธีที่เปนไปไดทั้งหมดกี่วิธี 
ข. 62 ×   วิธี                                               ข.   62 +   วิธี 
ค.   42 ×   วิธี                                               ง.   46 +   วิธี 

 
 



 

6. กลองใบหนึ่งมีลูกบอลสีดํา  1  ลูก  สีขาว  1  ลูก และสีเหลือง 1 ลูก หยิบขึน้มา 2  ลูก   
    พรอมกัน  เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดตรงกับขอใด 

ก.    ด            ข                                             ข.    ด            ข 
                      ห                                                                  ห 
                                                                            ข            ห 

     ค.    ด             ข                                             ง.    ด            ข 
                     ห                                                                   ห 
      ข             ด                                                    ข             ด 
                     ห                                                                   ห 
                                                                            ห            ด 
                                                                                          ข 

7. จากการสอบถามนักเรียน  2  คน  วาชอบดอกกหุลาบสีใดตอไปนี ้ สีแดง   สีชมพู  เขียนแผน   
    ภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดตรงกับขอใด 

ก.             ด                                                  ข.                  ด 
      ด        ช                                                           ด          ช 
                ด                                                           ช           ด            
      ข        ช                         
                                                        
ค.   ด         ด                                                 ง.     ด            ช 
      ช         ช                                                         ช            ด 

            ด         ช 
8. ครูใหเอกหยิบไพ 1 ใบ จากสํารับโดยไมดู  เอกจะหยบิไพไดทั้งหมดกี่วิธี 

ข. 1  วิธี                                                       ข. 13  วิธี 
ค.   52  วิธี                                                     ง.  62  วธีิ 

9. จากการสํารวจนักเรียน  5  คน  วามีโทรศัพทมือถือใชหรือไม  ผลทั้งหมดที่เปนไปไดมีกีว่ิธี 
ก.  10  วิธี                                                      ข.  20  วิธี 
ค.  32  วิธี                                                      ง.  64  วธีิ 
 
 
 
 



 

10.  ในการเลอืกเลขจํานวนเต็มหนึ่งจํานวนจาก  1 ถึง 10 เขียนแซมเปลสเปซไดตรงกับขอใด 
ข. { }10,1                                                    ข.   { }9,8,7,6,5,4,3,2  
ค.   { }9,8,7,6,5,4,3,2,1                                  ง.   { }10,9,8,7,6,5,4,3,2,1  

14. จากการสํารวจเพศของบุตร ครอบครัวที่มีบุตร  2  คน  เขียนแซมเปลสเปซไดตรงกับขอใด 
ข. { }-,ª                                                   ข.   ( ) ( ){ }ª,-,-,ª  
ค.   ( ) ( ) ( ) ( ){ }-,-,ª,-,-,ª,ª,ª                    ง.   ( ) ( ) ( ){ }-,-,-,ª,ª,ª  

15. ครูใหตัวแทนนักเรียน  2  คน  ทดลองทอดลูกเตา 2  พรอมกัน  1  คร้ัง  เหตุการณ 
      ที่ลูกเตาทั้ง  2 ลูกขึ้นแตมเปนจํานวนเฉพาะตรงกับขอใด 

ก. ( ) ( ) )2,5(),5,3(,5,5,3,5),3,3(),2,3(),5,2(),3,2(),2,2(  
ข. ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )5,3,3,3,1,3,5,1,3,1,1,1 , ( ) ( ) ( )5,5,3,5,1,5  

      ค. ( ) ( ) ( ) ( )5,5,3,5,5,3,3,3  
      ง. ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ),2,2,1,2,5,1,3,1,2,1,1,1 ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) )5,3(,3,3,2,3,1,3,5,2,3,2  
16. ปอมทดลองหยิบไพ  1  ใบ  จากสํารับเหตกุารณที่ปอมหยิบไดไพสีแดงแตมนอยกวา 3   
      เขียนผลทั้งหมดไดตรงกบัขอใด 

จ. 1 โพแดง , 2  โพแดง  
ฉ. 1 โพแดง , 2  โพแดง , 1  ขาวหลามตัด ,  2 ขาวหลามตดั 
ช. 1  โพแดง , 2  โพแดง , 3  โพแดง 
ซ. 1 โพแดง , 2  โพแดง , 3  โพแดง , 1 ขาวหลามตัด ,  2  ขาวหลามตัด , 3  ขาวหลามตัด 

14. ในกระเปาใบหนึ่งมีธนบัตรใบละสิบบาท 5 ใบ  ใบละยี่สิบบาท 3 ใบและใบละรอยบาท 2 ใบ  
       สุมหยิบขึน้มา  2  ใบพรอมกัน  เหตุการณที่จะยิบไดผลรวมของธนบัตรมีมูลคาตั้งแต 
       40  บาท ขึ้นไป มีกี่วิธี 
  ก.   10  วิธี                                                   ข.   12  วิธี 

 ค.   16  วิธี                                                   ง.    25  วธีิ 
15. ที่ช้ันหนังสือมีหนังสือคณิตศาสตร  3  เลมภาษาอังกฤษ  2  เลม  และ วิทยาศาสตร 1 เลม   
      ดํา  และ แดง  หยิบขึน้มาคนละหนึ่งเลมเหตุการณทีด่ําและแดงหยบิไดหนังสือตางวิชากัน 
      มีกี่วิธี 

ข. 22 วิธี                                                    ข.   20  วิธี 
ค.  16  วิธี                                                    ง.   12  วิธี 

 
 



 

16.  แอมและแอน  ชวนกันไปรับประทานกวยเตีย๋วที่ตลาดซึ่งขายกวยเตี๋ยวเสนเล็ก  เสนหมี ่ และ 
       เสนใหญ  ปรากฏวาแอม และแอน  ส่ังกวยเตี๋ยวมารบัประทานคนละ  1  ชาม   
       ความนาจะเปนที่ทั้งสอง คนสั่งกวยเตีย๋วที่มีเสนคนละอยางกนัเปนเทาใด 

ข. 
4
3                                                           ข.    

3
2  

      ค.   
2
1                                                           ง.     

3
1  

17. พอมีบัตรเขาชมภาพยนตอยู  4  ใบ ราคา  40  บาท  2  ใบ  ราคา 30  บาท 1 ใบ  
      ราคา  20 บาท  1  ใบ  ให  กองเลือกไดหนึ่งใบเปนรางวัลที่กองสอบไดที่หนึ่งของหอง   
      ความนาจะเปนที่กองเลือกไดบัตรราคา  40  บาท หรือ  20  บาท  ตรงกับขอใด 

 ก.  0.25                                                         ข.  0.33 
     ค.  0.50                                                         ง.  0.75 
18. ในงานวันไหวครูปนี ้ โรงเรียนมีทุนการศึกษาใหนักเรียนจํานวน 2  ทุน  เปนทุนละ  2,000  
     บาท  และ  1,000  บาท  แตมีนักเรยีนมาสมัครขอรับทุน  5  คน  เปนชาย  2  คน  
     หญิง  3  คน  ความนาจะเปน  ที่ผูไดรับทุนทั้ง  2  ทุนเปนเพศเดียวกนัมีกี่เปอรเซ็นต 

ข. 20%                                                       ข.  30% 
ค.  40%                                                        ง.   60% 

20. กลองทึบใบหนึ่งมีบัตรอยู  15  ใบ เขียน  1  ถึง  15 กํากบัไวใบละหนึง่หมายเลข  โจ  สุมหยิบ
ขึ้นมา  1 ใบ  โจ  มีโอกาสหยิบไดบัตรหมายเลขใดตอไปนี้มากที่สุด 
ข. บัตรหมายเลขที่  3  หารลงตัว                   ข.  บัตรหมายเลขนอยกวา  6 
ค.  บัตรหมายเลขเปนจํานวนเฉพาะ                ง.  บัตรหมายเลขมากกวา  10 

20. จอย  สุมหยิบไพ  1  ใบจากสํารับ จอย  มีโอกาสหยิบไดไพในขอใดตอไปนีม้ากที่สุด 
ข. ไดไพโพดํา                                              ข.   ไดไพดอกจิก 
ค.   ไดไพแตมนอยกวา  6                              ง.    ไดไพสีแดง 

28. ครูใหตัวแทนนักเรียนคนหนึ่งทดลองทอดลูกเตา 2  ลูกพรอมกัน  1  คร้ัง  เหตุการณใดตอไป 
      นี้มีความนาจะเปนเกดิขึ้นไดนอยที่สุด 

ข. ลูกเตาทั้ง  2  ลูกขึ้นแตมเหมือนกัน           ข.  ลูกเตาทั้ง  2  ลูกขึ้นแตมเปนจํานวนเฉพาะ 
ค.   ลูกเตาทั้ง  2  ลูกขึ้นแตมเปนเลขคู            ง.  ลูกเตาทั้ง  2  ลูกขึ้นแตมเปนเลขคี ่
 
 
 
 



 

29. ในการทดลองโยนเหรยีญบาท  1  เหรียญ  2  คร้ัง  มีความนาจะเปนเกดิผลตามขอใดตอไปนี้
นอยที่สุด 
ข. ขึ้นหัวทั้ง  2  คร้ัง                                     ข.  ขึ้นหัวหนึง่ครั้ง  และกอยหนึ่งครั้ง 
ค.   คร้ังที่  2  ขึ้นกอย                                    ง.   คร้ังที่  1  ขึ้นหัว 

30. โรงเรียนจัดแขงขั้นกีฬาขึ้น  3  ประเภท ผลรวมคาความนาจะเปนที ่ ตอกับตองเลนกฬีาชนิด
เดียวกัน  กับเลนกีฬาตางชนิดกันตรงกับขอใด 
ข. 0.5                                                         ข.   1 
ค.   2                                                            ง.   3                             

31. ถา  E  เปนเหตุการณที่เกิดขึน้อยางแนนอน  หรือเกิดขึน้  100%  ขอใดตอไปนีก้ลาวถึงสมบัติ
ของความนาจะเปนไดถูกตอง 
ข. 0P(E) =                                                 ข.   1P(E)0 ≤≤  
ค.   1P(E) =                                                 ง.   100P(E) =  

32. ในชั่วโมงเรยีนคณิตศาสตร  ครูใหดําทอดลูกเตา 2  ลูกพรอมกัน 1  คร้ังปรากฏวาความนาจะ
เปนที่ผลรวมของแตมลูกเตาทั้ง  2  ลูกมากกวา  9  เปน  

6
1   ความนาจะเปนที่ผลรวมของแตม

ลูกเตาทั้ง  2  ลูก  นอยกวาหรือเทากับ  9  ตรงกับขอใด 
ข. 

6
7                                                           ข.   

6
5  

ค.   
6
3                                                           ง.   

6
1  

33. แมซ้ือผลไมมาหนึ่งตะกรา  เปนสม  2  ผล  แอปเปล  2  ผล  และ  ฝร่ัง 1 ผลหนอยกบั 
      นิดหยิบผลไมมารับประทานคนละ 1 ผล ถาความ นาจะเปนที่ทั้งสองคนหยิบได 
      ผลไมชนิดเดียวกนัเปน  

5
1   ความนาจะเปนที่ทั้งสองคนหยิบไดผลไมตางชนิดกนัตรงกับขอใด 

ข. 0.2                                                          ข.   0.4 
ค.   0.6                                                          ง.   0.8 

34. ในการทดลองทอกลูกเตา  2  ลูก  พรอมกัน  1  คร้ัง  มีความนาเปนที่ผลรวมของแตมทั้ง 2  ลูก
เทากับ 10  เปน  

12
1   ความนาจะเปนที่ผลรวมของแตมทั้ง  2  ลูกไมเทากับ  10  ตรงกับขอใด 

ข. 
12
11                                                          ข.    

12
13  

ค.   
12
5                                                          ง.    

12
10  

 
 
 



 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
 

1 ง 11 ค 21 ก 
2 ข 12 ก 22 ข 
3 ง 13 ข 23 ข 
4 ก 14 ก 24 ค 
5 ก 15 ก 25 ข 
6 ข 16 ข 26 ง 
7 ก 17 ง 27 ก 
8 ค 18 ค   
9 ค 19 ค   

10 ง 20 ง   
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สวนที่  2  ชุดกิจกรรมสําหรับนักเรียน 
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ชุดการสอนคณิตศาสตร 
 
 
 

                 เร่ือง  ความนาจะเปน 
 

                 หนวยที่  2  การทดลองสุมและแซมเปลสเปซ 
 

                 ตอนที่  1  จํานวน  1  คาบ 
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ซองที่  1 
 
 

บัตรคําสั่ง  (ซองสีแดง) 
 
 

1. ประธานกลุมรับอุปกรณการเรียนดังนี้ 
1. ซองบัตรคําสั่ง 
2. ซองบัตรกิจกรรม 
3. ซองบัตรเฉลยกิจกรรม 
4. ซองบัตรความรู 
5. ซองบัตรแบบฝกหัด 
6. ซองบัตรเฉลยแบบฝกหัด 

2. ประธานกลุมศึกษาบัตรคําสั่ง 
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บัตรคําสั่ง 
หนวยท่ี  2  ตอนที่ 1 

 

1. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันปฏิบัติกิจกรรม   
      ตามคําชี้แจงในแตละกิจกรรม 
2. ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม ใหสมาชิกภายในกลุม  ไดตรวจสอบคําตอบ 
3. ประธานกลุมและสมาชิกภายในกลุม  รวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการปฏิบัติ 
      กิจกรรมแลวสรุปผลที่ได 
4. ประธานกลุมแจกบัตรความรู  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันศกึษา   และ 
      ทําความเขาใจ  เพื่อปรับผลสรุปทีไ่ดในขอที่  3  ใหถูกตอง 
5. ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปนรายบุคคล 
6. ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบฝกหัด  ใหสมาชกิภายในกลุมไดตรวจสอบคําตอบ 
7. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมครบเรียบรอยแลว  ประธานกลุมใหสมาชิกภายในกลุมเก็บ

อุปกรณการเรียนใสคืนซองใหถูกตอง  แลวประธานกลุมนําสงคืนครูผูสอน 
8. ใหนักเรียนทุกคนภายในกลุม  ต้ังใจปฏิบัติกิจกรรมดวยความซื่อสัตย  และตรงตอ

เวลาตามที่กําหนดให 
 
 
 
           อยากรูแลวซิวามกีิจกรรมอะไรบาง 
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ซองที่  2   
 
 

บัตรกิจกรรม  (ซองสีมวง) 
 
 

ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรมใหสมาชิกภายในกลุม  ชวยกันปฏิบัติ 
กิจกรรม  ที่  1  และกจิกรรมที่  2 ตามคําชี้แจง 
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บัตรกิจกรรม 

หนวยท่ี 2  ตอนที่  1 
คําชี้แจง 
 
           ประธานกลุมรวมกับสมาชิกภายในกลุมปฏิบัติกิจกรรมดังนี้ 
1. ใหนักเรียนศึกษาจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
2. ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  1  ตามคําชี้แจงภายในเวลา  10  นาที  โดยใชอุปกรณ

ดังตอไปนี้   
1. เหรียญบาท 
2. ลูกเตา 

3.  ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่ 2 ตามคําชี้แจงภายในเวลา  20  นาที  โดยใชอุปกรณ 
      ดังตอไปนี้ 

1. ลูกปด 
2. เหรียญบาท 

4.  ใหนักเรียนตรวจคําตอบของกิจกรรมที่  2  จากบัตรเฉลยกิจกรรมที ่ 2  ภายใน 
      เวลา   10  นาที 
5. ใหนักเรียนภายในกลุม  รวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการปฏิบัติกิจกรรมที่  2   
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      เพื่อสรุปและบันทึกผลที่ได   ภายในเวลา  5  นาที 
6. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลวเก็บอุปกรณใสซองตามเดิม 
                    

 
 
 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
 

 
 
 
         นักเรียนสามารถเลือก  แผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดที่เปนไปได   
ของเหตุการณที่กําหนดใหไดถูกตอง 
 
 
 
 
 
                     ไมยากเกินไปใชไหม 
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กิจกรรมที่  1 
 

คําชี้แจง 
 
            ใหนักเรียนใชเหรียญบาท  และลูกเตา  ทํากิจกรรมที่  1  ดังตอไปนี้  ภายในเวลา  
10  นาที  แลวบันทึกผลลงในบัตรกิจกรรมที ่ 1  เมื่อเสร็จเรียบรอยแลวเก็บอุปกรณใส
ซองตามเดิม 
 
1. ใหนักเรียนทดลองโยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  10  ครั้ง   แลวบนัทึงลงในในตาราง

ตอไปนี้ 
คร้ังที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ผล           
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         จากตารางเกิดผลไดกี่อยาง  และมีอะไรบาง……………………………………… 
…………………………………………………………………………………………… 
 
2. ใหนักเรียนทดลองทอดลูกเตา  1  ลูก  จํานวน  10  ครั้ง  แลวบนัทึกลงในตาราง

ตอไปนี้ 
คร้ังที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 
ผล           

 
           จากตารางเกิดผลไดกี่อยาง และมีอะไรบาง…………………………………… 
…………………………………………………………………………………………. 
 
 
 
 

กิจกรรมที่  2 
 
 
คําชี้แจง 
 
 
             ใหสมาชิกภายในกลุมใชลูกปด  และ  เหรียญบาท  ปฏิบัติกิจกรรมที่  2  ตาม 
เหตุการณที่กําหนดให  พรอมบันทึกผลลงในบัตรกิจกรรมที ่ 2  โดยใชเวลา  20  นาที 
เมื่อเสร็จเรียบรอยแลวเก็บอุปกรณใสซองตามเดิม 
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เหตุการณที่  1 
 
 

       ในกลองทึบมีลูกแกวลักษณะเดียวกัน  4  ลูก  เปนสีน้ําตาล  2  ลูก  สีเหลือง  1  ลกู  
และ  สีฟา  1  ลูก  ใหตัวแทนนักเรียน  2  คน  ทดลองหยิบขึ้นมาคนละ  1  ลูก   
1  ครั้ง    เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
1. จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ…………………………………………………… 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ……………………………………………………………. 
3. ในกลองมีลกูแกวทั้งหมดกี่ลูกสีอะไรบาง…………………………………………. 
4. ตัวแทนนักเรียนคนที่  1  หยิบลูกแกวไดทั้งหมดกี่ลูก …………………………….. 

คือ…………………………………………………………………………………. 
5. ดังนั้นตัวแทนนักเรียนคนที่  1 หยิบลูกแกวไดทั้งหมดกี่วิธี……………………….. 
6. ตัวแทนนักเรียนคนที่  2  หยิบลูกแกวไดทั้งหมดกี่ลูก …………………………….. 

คือ…………………………………………………………………………………. 
7.   ดังนั้นตัวแทนนักเรียนคนที่  2 หยิบลูกแกวไดทั้งหมดกี่วิธี……………………….. 
8.   ถาคนที่  1  หยิบได  สีน้ําตาล 1  คนที่ 2  จะหยิบไดอะไรบาง……………………… 
9. ถาคนที่  1  หยิบได  สีน้าํตาล  2  คนที่  2  จะหยิบไดอะไรบาง……………………. 
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10. ถาคนที่  1  หยิบได  สีเหลือง  คนที่ 2   จะหยิบไดอะไรบาง

……………………….. 
11. ถาคนที่  1  หยิบได  สีฟา   คนที่  2  จะหยิบไดอะไรบาง…………………………… 
 
                                      กรุณาเปดหนาตอไป 
 
 
 
 
 
12. ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไม  แสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
               คนที่  1                       คนที่  2 
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                           เหตุการณที่  2  หนาตอไป 
 
 
 
 
 
                                           เหตุการณที่  2 
 

 
      มีเหรียญบาท  2  เหรียญ ใหตัวแทนนักเรียน  1  คน  ทดลองโยนเหรียญบาท  2  
เหรียญ  พรอมกัน  1  ครั้ง   เขียนแผนภาพตนไมแสดงจํานวนวิธีทั้งหมดที่เกิดขึ้นไดเปน 
 
1. จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ………………………………………………….. 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ…………………………………………………………. 
3. มีเหรียญบาททั้งหมดกี่เหรียญ…………………………………………………. 
4. เหรียญที่  1  เกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง………………………………………………… 
5. เหรียญที่  2  เกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง………………………………………………. 
6.  ถาเหรียญที่  1  เกิดหัว (H)  เหรียญที่  2 จะเกิดอะไรไดบาง…………………….. 
7.  ถาเหรียญที่  1  เกิดกอย (T)  เหรียญที่  2 จะเกิดอะไรไดบาง…………………….. 
8.  เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
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                            เหรียญที่  1                                  เหรียญที่  2 
 
 
 
 
 
 
 
 
                       ลองตรวจคําตอบดูซิครับ 
 
 

สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 
 
 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………….. 
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ซองที่  3   
 
 

บัตรเฉลยกิจกรรม  (ซองสีเทา) 
 
 

    ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม  ใหสมาชิกภายในกลุม 
ที่ทําหนาที่อาน  อานเฉลยกิจกรรมที่  2 ตามคําชี้แจง 
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บัตรเฉลยกิจกรรม 
หนวยท่ี  2  ตอนที่  1 

 
คําชี้แจง 
 
 
           ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม  ใหสมาชิกภายในกลุม  ผูท่ีทําหนาที่อาน  
อานเฉลยบัตรกิจกรรมท่ี  2  ใหสมาชกิตรวจคําตอบ  ถามขีอใดผิดใหชวยกนัแกไขให
ถูกตอง  โดยใชเวลา  10  นาที 
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เฉลยเหตุการณที่  1 
 
 

 

1. แผนภาพตนไมแสดงจํานวนวิธีทั้งหมด 
2. ตัวแทนนักเรียน  2  คน  หยิบลูกแกวจากกลองคนละ  1  ลูก  1 ครั้ง 
3. ในกลองมีลกูแกวทั้งหมด  4  ลูก  สนี้ําตาล 2 ลูก  สีเหลือง  1  ลูก  และสีฟา  1  ลูก 
4. ตัวแทนนักเรียนคนที่  1  หยิบลูกแกวไดทั้งหมด  4  ลูก 

คือ   น้ําตาล 1   ,  น้ําตาล 2  ,  เหลือง   และ  ฟา 

เขาใจหรือ
เปลา 
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5. ดังนั้นตัวแทนนักเรียนคนที่  1 หยิบลูกแกวไดทั้งหมด   4  วิธี 
6. ตัวแทนนักเรียนคนที่  2  หยิบลูกแกวไดทั้งหมด  3  ลูก    

ยกเวนลูกที่คนที่  1  หยิบได 
7.   ดังนั้นตัวแทนนักเรียนคนที่  2 หยิบลูกแกวไดทั้งหมด  3  วิธี 
7. ถาคนที่  1  หยิบได  สีน้าํตาล 1  คนที่ 2   จะหยิบไดสีน้ําตาล 2  ,  เหลือง  ,  ฟา 
8. ถาคนที่  1  หยิบได  สีน้าํตาล  2  คนที่  2  จะหยิบไดสีน้ําตาล 1 ,  เหลือง  ,  ฟา 
9. ถาคนที่  1  หยิบได  สีเหลือง  คนที่ 2   จะหยิบไดสีน้ําตาล  1  ,  น้ําตาล  2  ,  ฟา 
10.ถาคนที่  1  หยิบได  สีฟา   คนที่  2  จะหยิบไดสีน้ําตาล  1  ,  น้ําตาล  2  ,  เหลือง 

 
 

เปดหนาตอไปไดเลย 
 
 

 
 
 
 
 
ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไม  แสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
               คนที่  1                       คนที่  2 
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เหตุการณที่ 2 หนาตอไปครับ 
 
 

 
 

เฉลยเหตุการณที่  2 
 

 
1. แผนภาพตนไมแสดงจํานวนวิธีทั้งหมด 
2. ตัวแทนนักเรียน  1  คน  โยนเหรียญบาท  2  เหรียญ  พรอมกัน  1  ครั้ง 
3. มีเหรียญบาท  2  เหรียญ 
4. เหรียญที่  1  เกิดได  2  วิธี  คือ  หัว  กบั  กอย 
5. เหรียญที่  2  เกิดได  2  วิธี  คือ  หัว  กบั  กอย 
6.  ถาเหรียญที่  1  เกิดหัว (H)  เหรียญที่  2 จะเกิดได  2  วิธี  คือ  หัว  กบั  กอย 
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7.  ถาเหรียญที่  1  เกิดกอย (T)  เหรียญที่  2 จะเกิดได  2  วิธี  คือ  หัว  กับ  กอย 
     เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
                          เหรียญที่  1                        เหรียญที่  2 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ถายังไมเขาใจ 
ตองศึกษาบัตรความรู 

 
 
 

 
 

ซองที่  4 
 
 

บัตรความรู  (ซองสีเขียว) 
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ประธานกลุมแจกบัตรความรู  ใหสมาชิกภายในกลุมที่ทําหนาที่อาน  อาน
ขอความในบัตรความรู  ตามคําชี้แจง  สมาชิกคนอื่นๆตั้งใจฟง  แลวรวมกัน
อภิปราย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บัตรความรู 
หนวยที่  2  ตอนที่  1 

คําชี้แจง 
 

1. ใหนักเรียนใชเวลาในการศึกษาบัตรความรู  15  นาที 
2. ใหสมาชิกที่ทําหนาที่อาน  อานขอความในบัตรความรู  ใหสมาชิดภายใน

กลุมคนอื่นๆ  ต้ังใจฟง 
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3. สมาชิกภายในกลุมชวยกนัตรวจสอบ  ผลสรุปที่ไดจากการทํากิจกรรม

กับ  บัตรความรูเพื่อใหตรงกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมด 
ที่เปนไปไดของเหตุการณ 

 

         การเขียนแผนภาพตนไม  เขียนไดโดยการพิจารณาวา  เหตุการณที่กําหนดให   
มีการทํางานกี่ข้ันตอน  โดยที่ในแตละวิธีของขั้นตอนที่  1  ข้ันตอนที่  2 เกิดไดกี่วิธี  
และในแตละขั้นตอนที่ 2  ข้ันตองที่  3  เกิดไดกี่วิธี……………………..ดังตัวอยาง 
 



 

 218
ตัวอยางที่  1 
        ปอมทดลองโยนเหรียญบาท  3  เหรียญ  พรอมกัน 1  ครั้ง  เขียนแผนภาพตนไม
แสดงผลทั้งหมดไดเปน 
1.  จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ   แผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมด 
2.  สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ   ปอมโยนเหรียญบาท  3  เหรียญ  พรอมกัน  1  ครั้ง 
3.  มีเหรียญบาททั้งหมดกี่เหรียญ     3  เหรียญ 
4.  เหรียญบาทแตละเหรียญเกิดไดกี่อยาง  2  อยาง  คือ  หัว(H)  และ กอย (T) 
5.  เหรียญที่  1 เกิดไดกี่วิธีอะไรบาง  2  วิธี  คือ  หวั  (H)  และ  กอย  (T) 
6.  เหรียญที่  2 เกิดไดกี่วิธีอะไรบาง  2  วิธี  คือ  หวั  (H)  และ  กอย  (T) 
7.  เหรียญที่  3 เกิดไดกี่วิธีอะไรบาง  2  วิธี  คือ  หวั  (H)  และ  กอย  (T) 
ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
      เหรียญที ่ 1                            เหรียญที่  2                         เหรียญที่  3 
                                                                                                  H 
                                                           H                                    T 
            H                                                                                    H 
                                                           T                                      T 
                                                                                                   H 
                                                           H                                      T 
             T                                                                                     H 
                                                           T                                       T            
 
           ตัวอยางที่  2 
 
    จอย  ทดลองโยนเหรียญบาท  1  เหรียญ กับ  ลูกเตา  1  ลูก  พรอมกัน   1  ครั้ง  เขียน
แผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน  
1.  จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ   แผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมด 
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3. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ  จอย  โยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  กับลูกเตา  1  ลูก  

พรอมกัน 1  ครั้ง 
3.  เหรียญบาทเกิดไดกี่อยาง    2  อยาง คือ  หัว (H)  และ  กอย (T) 
4. ลูกเตาเกิดไดกี่อยาง  6  อยาง  คือ  แตม  1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
5. ถาเหรียญเกิดหัว  ลูกเตาเกิดไดกี่อยาง   6  อยาง  คือ แตม  1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
6. ถาเหรียญเกิดกอย  ลูกเตาเกิดไดกี่อยาง   6  อยาง  คือ แตม  1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
7. ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
    

                      เหรียญบาท                             ลูกเตา 
                                                                                   1 
                                                                                   2 
                              H                                                  3 
                                                                                   4 
                                                                                   5 
                                                                                   6 
                                                                                    
                                                                                   1 
                                                                                   2 
                                 T                                                3 
                                                                                   4 
                                                                                   5 
                                                                                   6 
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ซองที่  5 

 
 

บัตรแบบฝกหัด  (ซองสีฟา) 
 

 
ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด  ใหสมาชิกภายในกลุมทํา 
เปนรายบุคคล  ตามคําชี้แจงที่กําหนดให 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
บัตรแบบฝกหัด 
หนวยท่ี  2  ตอนที่  1 
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คําชี้แจง 
 
 
          ใหนกัเรียนทําแบบฝกหัด  จากเหตุการณท่ีกําหนดใหเปนรายบุคคล  ใหเสร็จ
เรียบรอยภายในเวลา  15  นาที 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เหตุการณที่  1 
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    จากการสํารวจเพศของหัวหนาหอง  และรองหัวหนาหองของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่  3/10  เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
1. จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ…………………………………………………….. 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ……………………………………………………………… 
3. เพศแบงออกเปนกี่เพศ  อะไรบาง……………………………………………………. 
4. หัวหนาหองเปนเพศอะไรไดบาง…………………………………………………….. 
5. รองหัวหนาหองเปนเพศอะไรไดบาง………………………………………………… 
6. ถาหัวหนาหองเปนเพศชาย  รองหัวหนาหองเปนเพศอะไรไดบาง………………….. 
7. ถาหัวหนาหองเปนเพศหญิง  รองหัวหนาหองเปนเพศอะไรไดบาง…………………. 
8. ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
                          หัวหนาหอง                         รองหัวหนาหอง 
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เหตุการณที่  2 

 
 

     มีดอกกุหลาบ  4  ดอก  เปนสีแดง  2  ดอก  สีเหลือง  1  ดอก  และ  สีชมพู  1  ดอก  
แอมเลือกดอกกุหลาบ  2  ดอกปกแจกัน  เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
 
1. จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ……………………………………………………. 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ…………………………………………………………….. 
3. มีดอกกุหลาบกี่ดอก  สีอะไรบาง…………………………………………………… 
4. แอมเลือกหยิบดอกที่  1  ไดกี่วิธี  อะไรบาง……………………………………….. 

…………………………………………………………………………………….. 
5.  ถาเลือกดอกที่  1  เปนสีแดง 1   ดอกที่  2  เปนสีอะไรไดบาง…………………….. 
6.   ถาเลือกดอกที่  1  เปนสีแดง  2  ดอกที่  2  เปนสีอะไรไดบาง……………………. 
7.   ถาเลือกดอกที่  1  เปนสีเหลือง   ดอกที่  2  เปนสีอะไรไดบาง…………………….. 
8.   ถาเลือกดอกที่  1  เปนสีชมพู  ดอกที่  2  เปนสีอะไรไดบาง……………………….. 
 
 
                            กรุณาเปดหนาตอไปนะครับ 
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      ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
                          ดอกที่  1                                              ดอกที่  2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

                                                       ลองตรวจคําตอบดูซิครับ 
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ซองที่  6 
 
 

บัตรเฉลยแบบฝกหัด  (ซองสีชมพู) 
 
 

     ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบฝกหัด  ใหสมาชิกภายในกลุม 
ที่ทําหนาที่อาน  อานเฉลยแบบฝกหัด  ตามคําชี้แจง 
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 
หนวยท่ี  2  ตอนที่  1 

 
คําชี้แจง 
 
 
          ใหสมาชิกภายในกลุมที่ทําหนาที่อาน  อานเฉลยแบบฝกหัด  สมาชิกในกลุม
ตรวจคําตอบ  ถามีขอใดผิดใหแกไขใหถูกตอง  โดยใชเวลา  5  นาที 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

อยากรู 
คําตอบ 
หรือยัง 
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เหตุการณที่  1 
 
 

1. เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมด 
2. สํารวจเพศของหัวหนาหอง และรองหัวหนาหอง  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3/10 
3. 2  เพศ  คือ ชาย  กับ  หญิง 
4. ชาย  กับ  หญิง 
5. ชาย  กับ  หญิง 
6. ชาย  กับ  หญิง 
7. ชาย  กับ  หญิง 
8. ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
                          หัวหนาหอง                    รองหัวหนาหอง 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ทําไดหรือเปลา
ครับ 
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เฉลยเหตุการณที่  2 
 
 

 
1. เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมด 
2. แอม  เลือกดอกกุหลาบ 2 ดอก  ปกแจกัน 
3. 4  ดอก  คือ  สีแดง  2  ดอก , สีเหลือง  1  ดอก  ,  สีชมพู  1  ดอก 
4. 4  วิธี  คือ  ได สีแดง  1 ,สีแดง  2 , สีเหลือง  ,  สีชมพู  
5.   สีแดง 2  ,  สีเหลือง  ,  สีชมพ ู
6.   สีแดง 1  ,  สีเหลือง  ,  สีชมพ ู
7.   สีแดง 1  ,  สีแดง 2  ,  สีชมพู 
8.   สีแดง 1  ,  สีแดง 2  ,  สีเหลือง 
 
                                                                            ยังมีตอนะครับ 
 
 
                   กรุณาเปดหนาตอไป 
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      ดังนั้นเขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
                          ดอกที่  1                                           ดอกที่  2 
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                             เกงมากครับ 

 
 
 

 
 

ชุดการสอนคณิตศาสตร 
    
 
                  
                 เร่ือง  ความนาจะเปน 

 
หนวยที่  2  การทดลองสุมและแซมเปลสเปส 

 
                 ตอนที่  2  เวลาเรียน  2  คาบ 
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ซองที่  1 
 
 

บัตรคําสั่ง  (ซองสีแดง) 
 
 

1. ประธานกลุมรับอุปกรณการเรียนดังนี้ 
1. ซองบัตรคําสั่ง 
2. ซองบัตรกิจกรรม 
3. ซองบัตรเฉลยกิจกรรม 
4. ซองบัตรความรู 
5. ซองบัตรแบบฝกหัด 
6. ซองบัตรเฉลยแบบฝกหัด 

2. ประธานกลุมศึกษาบัตรคําสั่ง 
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บัตรคําสั่ง 
หนวยที่  2  ตอนที่  2 

 

1. ประธานกลุมแจกบัตรกิจกรรม  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันปฏิบัติกิจกรรม   
      ตามคําชี้แจงในแตละกิจกรรม 
2. ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรมใหสมาชิกภายในกลุม ไดตรวจสอบคําตอบ 
3. ประธานกลุมและสมาชิกภายในกลุมรวมกันอภิปรายผลที่ไดจากการปฏิบัติกิจกรรม  

แลวสรุปผล 
4. ประธานกลุมแจกบัตรความรู  ใหสมาชิกภายในกลุมชวยกันศกึษา   และทําความ

เขาใจเพื่อปรับผลสรุปที่ไดในขอที่  3  ใหถูกตอง 
5. ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปนรายบุคคล 
6. ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบฝกหัด  ใหสมาชกิภายในกลุมไดตรวจสอบคําตอบ 
7. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมครบเรียบรอยแลว  ประธานกลุมใหสมาชิกภายในกลุมเก็บ

อุปกรณการเรียนใสคืนซองใหถูกตอง  แลวประธานกลุมนําสงคืนครูผูสอน 
8. ประธานกลุมรับแบบทดสอบประจําหนวย  แจงใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
      รายบุคคล  เมื่อเสร็จเรียบรอยแลวรวบรวมสงคืนครูผูสอน 
9. ใหนักเรียนทุกคนภายในกลุม  ต้ังใจปฏิบัติกิจกรรมดวยความซื่อสัตย  และตรงตอ

เวลาตามที่กําหนให 
 

              อยากรูตองตามไปดู 
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ซองที่  2 
 
 

บัตรกิจกรรม  (ซองสีมวง) 
 
 

ประธานกลุมแจกบัตรกจิกรรมใหสมาชิกภายในกลุม  ชวยกนัปฏิบัติ 
กิจกรรมที ่ 1  กิจกรรมที่  2  และกิจกรรมที ่ 3  ตามคําชี้แจง  ในแตละกจิกรรม 
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บัตรกิจกรรม 
หนวยที่  2  ตอนที่  2 
 
 

คําชี้แจง 
          ประธานกลุมรวมกับสมาชิกภายในกลุม  ปฏิบัติกิจกรรมดังตอไปนี้ 
1. ใหนักเรียนศึกษาจุดประสงคเชิงพฤติกรรม 
2. ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  1  ตามคําชี้แจง  ภายในเวลา  10 นาที  โดยใชอุปกรณ

คือ  ไพ 
3. ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  2  ตามคําชี้แจง  ภายในเวลา  10 นาที  โดยใชอุปกรณ

คือ ไพ 
4. ใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบกิจกรรมที่  2  จากบัตรเฉลยกิจกรรมที ่2  ตามคําชี้แจง  

โดยใชเวลา  5  นาที 
5. ใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมที่  3  ตามคําชี้แจง   ภายในเวลา  10  นาที   โดยใช

อุปกรณ  คือ ลูกเตา 
6. ใหนักเรียนตรวจสอบคําตอบกิจกรรมที่  3  จากบัตรเฉลยกิจกรรมที ่3  ตามคําชี่แจง  

โดยใชเวลา  5  นาที 
7. ใหนักเรียนภายในกลุม  ชวยกันอภิปรายผลที่ไดจากการทํากิจกรรม พรอมบันทึกผล  

โดยใชเวลา 5  นาที 
8. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบรอยเก็บอุปกรณใสซองตามเดิม 
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                                         อยากรูตามมาซิครับ 
 
 
 
 
 
                              จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 
 

 
1. นักเรียนสามารถหาจํานวนวิธีทั้งหมดของการทดลองสุม  จากเหตุการณที่กําหนดให

ไดถูกตอง 
2. นักเรียนสามารถเลือกแซมเปลสเปซ  ของเหตุการณที่กําหนดใหไดถูตอง 
 
 
 
 
                  ทําไดหรือเปลาครับ 
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กิจกรรมที่  1 
 
 

    คําสั่ง 
 
                ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกันสํารวจ  ไพจากสํารับที่เตรียมไว  โดยแยกไพ
ออกดังนี้       1.  สี 
                    2.  ชุด 
                    3.  แตม 
                 พรอมบันทึกผลลงในกิจกรรมที่  1  โดยใชเวลา  10  นาที 
 
     สี               ชุด               แตม 
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                           เกงอยางนี้ตองทํากิจกรรมตอไป 
 
 
 

กิจกรรมที่  2 
 

 
  คําสั่ง 
 
 
              ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกันปฏิบัติกิจกรรมที ่ 2  ตามเหตุการณที่กําหนดให  
ใหเสร็จเรียบรอย  ภายในเวลา  10  นาที  พรอมทั้งบันทึกผลลงในบัตรกิจกรรม 
 
 
 
                     
                              เปดหนาตอไปซิครับ 



 

 238
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เหตุการณ 
 

 
       ในชั่วโมงเรียนคณิตศาสตร  ครูใหตัวแทนนักเรียน  2  คน  ทดลองหยิบไพคนละ  1  
ใบจากสํารับ  โดยคนที่ 1 หยิบขึ้นมาแลวไมใสคืนกอนที่คนที่  2  จะหยิบ  จํานวนวิธี 
ทั้งหมดที่ตัวแทนนักเรียนทั้ง  2  คนหยิบไพเปนเทาใด 
 
1. จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ…………………………………………………… 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ……………………………………………………………. 
3. ตัวแทนนักเรียนหยิบไพกี่คน………………………………………………………. 
4. ไพ  1  สํารับมีทั้งหมดกี่ใบ…………………………………………………………. 
5. คนที่  1  หยิบไพไดทั้งหมดกี่วิธี……………………………………………………. 
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6. หลังจากที่คนที่ 1  หยิบไพแลวไพในสํารับเหลือกี่ใบ

……………………………… 
7. ดังนั้นคนที่  2  หยิบไพไดทั้งหมดกี่วิธี…………………………………………….. 
8. จากเหตุการณมีการทํางานกี่ข้ันตอน……………………………………………… 

คือ  ข้ันตอนที่  1……………………………………เกิดได……………………วิธี 
       ข้ันตอนที่  2…………………………………...เกิดได…………………….วิธี 

 
 
           ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน…………..×…………=  ………วิธี 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมที่  3 
 
 
 

 คําสั่ง 
 
           ใหนักเรียนภายในกลุมชวยกนัปฏิบัติกิจกรรมที ่ 3  ตามเหตุการณท่ีกําหนดให  
ใหเสร็จเรียบรอยภายในเวลา  10  นาที  พรอมท้ังบันทึกผลลงในบัตรกิจกรรม 
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เหตุการณ 
 
 

         กลองทึบใบหนึ่งมีลูกปด  สีฟา  1  ลูก  สีมวง  2  ลูก  สีเหลือง  1  ลูก  ทิวทดลองหยิบลูกปด
ขึ้นมาครัง้ละ  1  ลูก  2  คร้ัง  จํานวนวิธีท้ังหมดที่ทิวหยิบลูกปดเขียนแซมเปลสเปซไดเปน 
 
1. จากเหตกุารณส่ิงที่โจทยถามคือ……………………………………………………. 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ…………………………………………………………… 
3. มีลูกปดทั้งหมดกี่ลูก สีอะไรบาง…………………………………………………. 
4. ทิวหยิบลูกปดครั้งที่ 1  ได  กี่วิธ ี อะไรบาง…………………………………….. 
5. ถาครั้งที่  1 ทิวหยิบได  สีฟา  ครั้งที่  2  จะหยิบไดกี่วิธี  อะไรบาง………… 
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……………………………………………………………………………………
…. 

6. ถาครั้งที่  1 ทิวหยิบได  สีมวง 1  ครั้งที่  2 จะหยิบไดกี่วิธี  อะไรบาง…………. 
………………………………………………………………………………………. 

7. ถาครั้งที่  1 ทิวหยิบได  สีมวง 2  ครั้งที่  2 จะหยิบไดกี่วิธี  อะไรบาง………… 
………………………………………………………………………………………. 

8. ถาครั้งที่  1 ทิวหยิบได  สีเหลือง  ครั้งที่  2 จะหยิบไดกี่วิธี  อะไรบาง…………. 
………………………………………………………………………………………. 

9. ในแตละวิธีที่ทิวหยิบครั้งที่  1  ทิวจะหยิบครั้งที่  2  ไดกี่วิธี………………… 
10. จากเหตุการณมีการทํางานกี่ข้ันตอน……………………………………………. 
   
 
       ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน………….×…………=………..วิธี 
 
 
 
11. เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
                ครั้งที่  1                     ครั้งที่  2                           ผล 
                                                   มวง 1                        (ฟา , มวง 1) 
                 ฟา                             มวง  2                        (ฟา , มวง 2) 
                                                  เหลือง                         (ฟา , เหลือง) 
                                                   มวง  2                        (มวง 1 , มวง 2) 
                 มวง 1                         เหลือง                         (มวง 1 , เหลือง) 
                                                   ฟา                              (มวง 1 , ฟา) 
                                                   ฟา                              (มวง 2 , ฟา) 
                 มวง 2                         เหลือง                         (มวง 2 , เหลือง) 
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                                                   มวง 1                          (มวง 2 , มวง 1) 
                                                   มวง  1                         (เหลือง , มวง 1) 
                 เหลือง                         มวง 2                          (เหลือง , มวง 2) 
                                                   ฟา                               (เหลือง , ฟา) 
 
 
ดังนั้นเขียนแซมเปลสเปซไดเปน 
…{(ฟา,มวง
1),…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………} 
 
 
 
                                            ลองตรวจคําตอบดูซิครับ 
 
 

 
สรุปผลที่ไดจากการทํากิจกรรม 

 
 
 

……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
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……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ซองที่ 3 
 
 
 

บัตรเฉลยกิจกรรม  (ซองสีเทา) 
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ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม  ใหสมาชิกภายในกลุมท่ีทําหนาที่อาน  อาน
เฉลยกิจกรรมท่ี  2  กิจกรรมที ่ 3  ตามคําชี้แจง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
บัตรเฉลยกิจกรรม 

หนวยที่  2  ตอนที่  2 
 
 

 
คําชี้แจง 
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           ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยกิจกรรม  ใหสมาชิกภายในกลุมท่ีทําหนาที่อาน  
อานเฉลยกิจกรรมที ่ 2  และกิจกรรมที่  3  ใหสมาชิกในกลุมตรวจสอบคําตอบ  ถามขีอ
ใดผิดใหแกไขใหถูกตอง  โดยใชเวลา  10  นาที  เมือ่เสร็จเรียบรอยแลวเก็บอปุกรณใส
ซองตามเดิม 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
เฉลยกิจกรรมที่  2 

 
 

เหตุการณ 
 
1.  จํานวนวิธีทั้งหมดที่ตัวแทนนักเรียน  2 คน  หยบิไพจากสํารับ 
2.   ใหตัวแทนนักเรียน  2  คน หยิบไพคนละ  1  ใบ จากสํารับ  โดยคนที่  1  หยิบแลว 



 

 246
      ไมใสคืน 
3. 2  คน 
4. ไพ  1  สํารับมีทั้งหมด  52  ใบ 
5. คนที่  1  หยิบไพไดทั้งหมด  52  วิธี 
6. หลังจากที่คนที่ 1  หยิบไพแลวไพในสํารับเหลือ    51  ใบ 
7. ดังนั้นคนที่  2  หยิบไพไดทั้งหมด  51  วิธี 
8. จากเหตุการณมีการทํางาน  2  ข้ันตอน 

คือ  ข้ันตอนที่  1.  นักเรียนคนที่  1  หยิบไพ  เกิดได  52  วิธี 
       ข้ันตอนที่  2.  นักเรียนคนที่  2  หยิบไพ  เกิดได  51  วิธี 

 
 
           ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน  52 .×   51 =    2,652  วิธี 
 
 
 
 
                                                                          ถูกไหมเอย 
 
 
 

 
เฉลยกิจกรรมที่  3 

 
 
 
1. เขียนแซมเปลสเปซแสดงจํานวนวิธีทั้งหมด 
2. ทิวหยิบลูกปดจากกลองครั้งละ 1  ลูก  2  ครั้ง 
3. มี  4  ลูก  สฟีา 1  ลูก  สมีวง  2  ลูก  และ สีเหลือง  1  ลูก 
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4. ทิวหยิบลูกปดครั้งที่ 1  ได  4  วิธี  คือ  ฟา  , มวง 1  ,  มวง 2  ,  เหลือง 
5. ได  3  วิธี  คือ  มวง 1  ,  มวง 2  ,  เหลือง 
6. ได  3 วิธี  คือ  ฟา  ,  มวง 2  ,  เหลือง 
7. ได  3  วิธี  คือ  ฟา  ,  มวง 1  ,  เหลือง 
8. ได  3  วิธี  คือ  ฟา  ,  มวง 1  ,  มวง 2 
9. ได  3  วิธี 

มีการทํางาน  2  ข้ันตอน 
 
 
       ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน   4  ×   3   =  12   วิธี 
 
10 เขียนแซมเปลสเปซไดดังนี้ 
         {(ฟา , มวง 1) , (ฟา , มวง 2) , (ฟา , เหลือง) ,  (มวง 1 , ฟา) , (มวง 1 , มวง 2) 
(มวง 1 , เหลือง) , (มวง 2 , ฟา) , (มวง 2 , มวง 1) , (มวง 2 , เหลือง) , (เหลือง , ฟา) ,  
(เหลือง , มวง 1) , (เหลือง , มวง 2)} 
 
 
 
 
 
 
 

ซองที่  4 
 
 

บัตรความรู  (ซองสีเขียว) 
 

ถายังไมเขาใจศึกษา 
บัตรความรซิครับ 
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ประธานกลุมแจกบัตรความรู  ใหสมาชิกภายในกลุม  ท่ีทําหนาที่อาน  อานขอความใน
บัตรความรูตามคําชี้แจง  สมาชิกคนอื่นๆ  ต้ังใจฟง  แลวรวมกนัอภิปรายผล   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
บัตรความรู 

หนวยที่  2  ตอนที่  2 
 
 

คําชี้แจง 
 
 

1. ใหนักเรียนใชเวลาในการศึกษาบัตรความรู  15  นาที 
2. สมาชิที่ทําหนาที่อาน  อานขอความในบัตรความรู ใหสมาชิในกลุมตั้งใจฟง 
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3. สมาชิกภายในกลุมรวมกนัอภิปราย  เพื่อตรวจสอบผลสรุปที่ไดจากการ

ทํากิจกรรม  เพื่อใหถูกตองตรงกัน 
4. เมื่อปฏิบัติกิจกรรมเสร็จเรียบรอยแลว  เก็บอุปกรณใสซองตามเดิม 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การทดลองสุมและ 
แซมเปลสเปซ 

 
 

          การทดลองสุม  หมายถึงการกระทําที่เราทราบวาผลทั้งหมด  ที่อาจจะเกิดขึ้นมี
อะไรบาง  แตไมสามารถบอกไดอยางแนนอนวาจะเกดิผลอะไร  จากผลทั้งหมดที่เปนไปได
เหลานั้น   
เชน      1.  การโยนเหรียญบาท  1  เหรียญ  1  ครั้ง  ผลลัพธทั้งหมดที่เกิดขึ้น  อาจจะเปน  
หัว  หรือ  กอย  (ในทางคณิตศาสตร ใช  H  แทนหัว  และ  T  แทน  กอย) 
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            2.  การทอดลูกเตา  1  ลูก  1  ครั้ง  ผลลัพธทั้งหมดที่เกิดขึ้นอาจจะหงายแตม   
1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
            ซึ่งกลุมของผลลัพธทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น  จากการทดลองสุมดังกลาว   
เรียกวา  แซมเปลสเปซ  (Sample  Space)   
โดยใช สัญลกัษณ  S  แทน  แซมเปลสเปซ   และ  n(S)  แทน  จํานวนของผลทั้งหมดใน
แซมเปลสเปซ 
             ดังนั้นในการโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 1 ครั้ง จะเขียนแซมเปลสเปซไดเปน 
 
                                           S     =    {  H  ,  T  } 
                                   n(S) =    2 
 
             โดยสามารถเขียนแซมเปลสเปซ  และหาจํานวนของแซมเปลสเปซไดดัง 
ตัวอยางตอไปนี้ 
 
 
                         ถายังไมเขาใจตองดูตัวอยาง 
 
 
 
 
ตัวอยางที่  1 
 
              ทักทดลองหยิบไพ  จากสํารับครั้ง ละ 1  ใบ  3  ครั้ง  โดยหยิบแลวไมใสคืน
กอนการหยิบครั้งตอไป  ทักจะหยิบไพไดทั้งหมดกี่วิธี 
 
1.  จากตัวอยางสิ่งที่โจทยถามคือ   ทักหยิบไพไดท้ังหมดกี่วิธ ี
2.  สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ   ทักหยบิไพจากสํารับครั้งละ  1  ใบ  3  ครั้ง 
3.  ไพ  1  สํารับมีกี่ใบ     ม ี 52  ใบ 
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4. ทักหยิบไพครั้งที่  1  ไดกี่วิธี      ได  52  วิธี 
5. หลังจากหยิบครั้งที่  1  แลว  เหลือไพในสํารับกี่ใบ   เหลือไพ  51  ใบ 
6. ดังนั้นทักหยิบไพครั้งที่  2  ไดกี่วิธี  ได  51  วิธี 
7. หลังจากหยิบครั้งที่  2  แลว  เหลือไพในสํารับกี่ใบ   เหลือไพ  50 ใบ 
8. ดังนั้นทักหยิบไพครั้งที่  3  ไดกี่วิธี  ได  50  วิธี 
9. ทักหยิบไพกี่ข้ันตอน   3  ขั้นตอน 
     ข้ันตอนที่ 1  คือ  หยบิไพครั้งที่ 1   ได 52 วิธี 
     ข้ันตอนที่ 2  คือ  หยบิไพครั้งที่  2  ได 51  วิธี 
     ข้ันตอนที่ 3  คือ  หยบิไพครั้งที่  3  ได  50  วิธี 
 
    ดังนั้นทักหยิบไพไดทั้งหมด  52×51×50 =132,600 วิธี 
 
 
                                                            ตัวอยางที่ 2  อยูหนาตอไป 
 
 
 
 

ตัวอยางที่  2 
 
                ในกลองใบหนึ่งมีสลาก  4 ใบ  เขียนหมายเลข  1 ถงึ  4  กํากับไวใบละ  1  
หมายเลข  ครูใหตัวแทนนักเรียน 2 คน  ทดลองหยิบคนละ  1  ใบ พรอมกนั  1  ครั้ง  ผล
ทั้งหมดจากการทดลองสุมดังกลาว  เขียนแซมเปลสเปซไดเปน 
 
1.  จากตัวอยางสิ่งที่โจทยถามคือ   ผลท้ังหมดเขยีนแซมเปลสเปซไดเปน 
2.  สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ  ตัวแทนนักเรียน 2  คน  หยบิสลากคนละ 1 ใบ  
     พรอมกนั 1  ครั้ง 
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3.  ในกลองมีสลากกี่ใบ หมายเลขใดบาง   มีสลาก 4  ใบ คือหมายเลข 1 , 2 , 3 ,4 
4.  ตัวแทนนักเรียนคนที่  1  จะหยิบสลากไดกี่วิธี  อะไรบาง   ได  4  วิธี  คือ   
     หมายเลข  1  ,  2  ,  3  ,  4 
5.  ถาคนที่ 1  หยิบไดหมายเลข  1  คนที่  2  จะหยิบไดกี่วิธีอะไรบาง   

3 วิธี  คือ  หมายเลข  2  ,  3  ,  4 
6.  ถาคนที่ 1  หยิบไดหมายเลข  2  คนที่  2  จะหยิบไดกี่วิธีอะไรบาง   

วิธี  คือ  หมายเลข  1  ,  3  ,  4 
7.  ถาคนที่ 1  หยิบไดหมายเลข  3  คนที่  2  จะหยิบไดกี่วิธีอะไรบาง   

3 วิธี  คือ  หมายเลข  1  ,  2  ,  4 
8.  ถาคนที่ 1  หยิบไดหมายเลข  4  คนที่  2  จะหยิบไดกี่วิธีอะไรบาง   

3 วิธี  คือ  หมายเลข  1  ,  2  ,  3   
 
             ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน  4  ×3  =  12 วิธี 
 
 
                                                              กรุณาเปดหนาตอไป 
 
 
9. เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งไดเปน 
           
                      คนที่  1                     คนที่ 2                                ผล 
                                                          2                                ( 1 ,  2  ) 
                         1                               3                                (  1 , 3  ) 
                                                          4                                (  1 , 4  ) 
                                                          1                                 (  2 ,1  ) 
                          2                               3                                (  2 , 3  ) 
                                                          4                                 (  2 , 4  ) 
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                                                          1                                 (  3 , 1  ) 
                          3                              2                                 (  3 ,  2  ) 
                                                          4                                  (  3 , 4  ) 
                                                          1                                  (  4 , 1  ) 
                          4                              2                                  (  4 , 2  ) 
                                                          3                                  (  4 , 3  ) 
 
           จะได   S  =  {  (1 , 2) , (1 , 3) , (1 , 4) , (2 , 1) , (2 , 3) , (2 , 4) , (3 , 1) ,  
                                  (3 , 2) , (3 , 4) , (4 , 1) , (4 , 2 ) , (4 , 3) } 
                     n(S) =  12 
 
 
 
 
                                 ลองทําแบบฝกหัดดูซิ 
 
 
 
 

 
 

ซองที่  5 
 
 

บัตรแบบฝกหัด  (ซองสีฟา) 
 
 

ประธานกลุมแจกบัตรแบบฝกหัด  ใหสมาชิกภายในกลุมทําเปน 
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รายบุคคล  ตามคําชี้แจงที่กําหนดให 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
บัตรแบบฝกหัด 

                                         หนวยที่  2  ตอนที่  2 
 

 
คําชี้แจง 
 
 



 

 255
1. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดเปนรายบุคคล 
2. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดดวยความซื่อสัตย  โดยไมเปดดูเฉลยกอนทําเสร็จ 
3. ใหนักเรียนทําแบบฝกหัดใหเสร็จเรียนรอยภายในเวลา  15  นาที 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เหตุการณที่  1 

 
 
       ในชั่วโมงเรียนวิชาคณิตศาสตร  เรื่องความนาจะเปน  ครูใหตอมทดลองทอดลูกเตา  
2  ลูก  พรอมกัน  1  ครั้ง  ผลทั้งหมดที่เกิดจากตอมทอดลูกเตามีกี่วิธี 
 
1.  จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ……………………………………………………... 
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2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ

………………………………………………………………. 
3. ตอม  ทดลองทอดลูกเตากี่ลูกและกี่ครั้ง…………………………………………. 
4. ลูกเตา  1  ลูก  มีกี่หนา  แตมอะไรบาง……………………………………………… 
5. ถาลูกที่  1  ข้ึนแตม  1  ลูกที่  2  จะเกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง…………………………… 

……………………………………………………………………………………….. 
6. ถาลูกที่  1  ข้ึนแตม  2  ลูกที่  2  จะเกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง…………………………… 
     ……………………………………………………………………………………….. 
7. ถาลูกที่  1  ข้ึนแตม  3  ลูกที่  2  จะเกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง…………………………… 

……………………………………………………………………………………….. 
8. ถาลูกที่  1  ข้ึนแตม  4  ลูกที่  2  จะเกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง…………………………… 
     ……………………………………………………………………………………….. 
9.  ถาลูกที่  1  ข้ึนแตม  5  ลูกที ่ 2  จะเกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง………………………… 

……………………………………………………………………………………….. 
10.ถาลูกที ่ 1  ข้ึนแตม  6  ลูกที ่ 2  จะเกิดไดกี่วิธี  อะไรบาง…………………………… 
    ……………………………………………………………………………………….. 
11. จากเหตุการณมีการทํางานกี่ข้ันตอน……………………………………………… 
12. ในแตละวิธีของขั้นตอนที่  1  ข้ันตอนที่  2  จะเกิดไดกี่วิธี…………………………. 

 
     ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน  ………….×………..=………วิธี 
 
 

                                        เหตุการณที่  2 
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          เชาวันเสารแมใหหนอยไปซื้อผลไมที่ตลาด  2  ชนิด  ซึ่งมีผลไมขาย  4  
ชนิด  คือ  เงาะ  ,  สม  ,  ฝรั่ง  ,  แอปเปล  จํานวนวิธีทั้งหมดที่หนอยเลือกซื้อผลไม
เขียนแซมเปลสเปซไดเปน 
 
1. จากเหตุการณสิ่งที่โจทยถามคือ……………………………………………. 
2. สิ่งที่โจทยกําหนดใหคือ……………………………………………………… 
3. มีผลไมขายทั้งหมดกี่ชนิด  อะไรบาง………………………………………… 
4. ถาหนอยซื้อชนิดที่  1  เปน  เงาะ  จะซื้อชนิดที่  2  ไดกี่วิธี  อะไรบาง……….. 

………………………………………………………………………………. 
5. ถาหนอยซื้อชนิดที่  1  เปน  สม  จะซื้อชนิดที่  2  ไดกี่วิธี  อะไรบาง……….. 

………………………………………………………………………………. 
6. ถาหนอยซื้อชนิดที่  1  เปน  ฝรั่ง  จะซื้อชนิดที่  2  ไดกี่วิธี  อะไรบาง……….. 

………………………………………………………………………………. 
7. ถาหนอยซื้อชนิดที่  1  เปน  แอปเปล  จะซื้อชนิดที่  2  ไดกี่วิธี  อะไรบาง

……… 
………………………………………………………………………………. 

8. จากเหตุการณมีการทํางานกี่ข้ันตอน…………………………………………… 
                
 
 
                                        ยังมีตอหนาตอไป 

 
 
 

9. เขียนแผนภาพตนไมแสดงผลทั้งหมดไดเปน 
 
             ชนดิที่  1                       ชนดิที่  2                         ผล 
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  ดังนั้น   S  =  ………………………………………………………………………….. 
           n(S) =…………………………………………………………………… 
 
                                                                                        ลองตรวจคําตอบดูซิ 
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ซองที่  6 
 
 

บัตรเฉลยแบบฝกหัด  (ซองสีชมพู) 
 

 
ประธานกลุมแจกบัตรเฉลยแบบฝกหัด  ใหสมาชกิภายในกลุมที่ทํา 
หนาที่อาน  อานเฉลยแบบฝกหัดตามคําชี้แจง   
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บัตรเฉลยแบบฝกหัด 

                                        หนวยที่  2  ตอนที่  2 
 
 

คําชี้แจง 
 
           
           ใหสมาชิกภายในกลุมท่ีทําหนาที่อาน  อานเฉลยของแบบฝกหัด  ใหสมาชิกใน
กลุมตรวจสอบคําตอบ  ถามีขอใดผิดใหแกไขใหถูกตอง  ภายในเวลา  5  นาที    
เมื่อเสร็จเรียบรอยแลวเกบ็อุปกรณใสซองตามเดิม 
 
 
 
 
 
 
                                        ถาอยากรูตองเปดหนาตอไป 
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เฉลยเหตุการณที่  1 
 

 
1.  จํานวนวิธีทั้งหมดที่ตอมทอดลูกเตา 
2. ตอมทดลองทอดลูกเตา  2  ลูกพรอมกัน  1  ครั้ง 
3. ตอมทดลองทอดลูกเตา  2  ลูก   1  ครั้ง 
4. ลูกเตา  1  ลูก  ม ี 6  หนา  คือ  แตม  1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
5. 6  วิธี  คือ  แตม    1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
6. 6  วิธี  คือ  แตม    1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
7. 6  วิธี  คือ  แตม    1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
8. 6  วิธี  คือ  แตม    1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
9. 6  วิธี  คือ  แตม    1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
10. 6  วิธี  คือ  แตม    1  ,  2  ,  3  ,  4  ,  5  ,  6 
11.จากเหตุการณมีการทํางาน  2  ข้ันตอน 
12.ในแตละวิธีของขั้นตอนที่  1  ข้ันตอนที่  2  จะเกิดได  6  วิธี 

 
     ดังนั้นจํานวนวิธีทั้งหมดเปน    6  ×   6  =  36  วิธี 
 
 
 
                               เหตุการณท่ี 2 
                         อยูหนาตอไป 
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                                    เฉลยเหตุการณที่  2 
 
1.  จํานวนวิธีทั้งหมดที่หนอยเลือกซื้อผลไม 
2.  หนอยเลือกซื้อผลไม  2  ชนิด  จากผลไมทั้งหมด  4  ชนิด 
3.  มีผลไมขายทั้งหมด  4  ชนิด  คือ  เงาะ  ,  สม  ,  ฝรั่ง  ,  แอปเปล 
4.  ได  3  วิธี  คือ  สม  ,  ฝรั่ง  ,  แอปเปล 
5.  ได  3  วิธี  คือ  เงาะ  ,  ฝรั่ง  ,  แอปเปล 
6.  ได  3  วิธี  คือ  สม  ,  เงาะ  ,  แอปเปล 
7.  ได  3  วิธี  คือ   เงาะ  ,  สม  ,  ฝรั่ง 
8.  2  ข้ันตอน 
9.  เขียนแผนภาพตนไมไดเปน 

 
               ชนิดที่  1                    ชนดิที่  2                        ผล 
                                                   เงาะ                      (สม , เงาะ) 
                    สม                          ฝรั่ง                        (สม , ฝรั่ง) 
                                                   แอปเปล                 (สม , แอปเปล) 
                                                   สม                         (เงาะ , สม) 
                    เงาะ                        ฝรั่ง                         (เงาะ , ฝรั่ง) 
                                                   แอปเปล                  (เงาะ , แอปเปล) 
                                                   สม                          (ฝรั่ง , สม) 
                     ฝรั่ง                        เงาะ                         (ฝรั่ง , เงาะ) 
                                                   แอปเปล                   (ฝรั่ง , แอปเปล) 
                                                   สม                           (แอปเปล , สม) 
                      แอปเปล                 เงาะ                         (แอปเปล , เงาะ) 
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                                                   ฝรั่ง                           (แอปเปล , ฝรั่ง) 
 

 
ดังนั้น   S  =  { (สม , เงาะ) , (สม ,ฝรั่ง) , (สม , แอปเปล) , (เงาะ , สม) , (เงาะ , ฝรั่ง) ,  
                       (เงาะ , แอปเปล) , (ฝรั่ง , สม) , (ฝรั่ง , เงาะ) , (ฝรั่ง , แอปเปล) , 
                       (แอปเปล , สม) , (แอปเปล , เงาะ) , (แอปเปล , ฝรั่ง)} 
          n(S) =  12 
 
 
                   เกงอยางนี้ 
               ตองใหรางวัล 
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แบบทดสอบหนวยที่  2 
 

คําชี้แจง    ใหนักเรยีนเขยีนเครื่องหมาย  X  ทับขอที่ถูกที่สุดเพียงขอเดียว โดยใชเวลา  20  นาที 
 
1. ทิวทดลองโยนเหรียญบาท  2  เหรียญพรอม

กัน  1  คร้ัง  ผลทั้งหมดที่เปนไปไดเขยีน
แผนภาพตนไมแสดงไดตรงกับขอใด 
ก.    H                   T 
       T                   H 
ข.    H                  T 
                            H 
ค.    H                  H 
        T                  H 
        T                  T 
ง.     H                  H 
                            T 
         T                 H 
                            T 

2. กลองใบหนึ่งมีลูกปดสีแดง 2 ลูก สีฟา 1 ลูก 
จิบ  หยิบขึน้มา 2 ลูกพรอมกนั 1 คร้ัง 
ผลทั้งหมดที่เปนไปไดเขียนแผนภาพ
ตนไม ไดตรงกับขอใด 

      ก.    ด.1                 ด.2 
                                   ฟ 
      ข.    ด.1                 ฟ 
             ด. 2                ฟ 
      ค.    ด. 1                ด. 2 
                                   ฟ 
             ด. 2                ด. 1 
                                   ฟ 

    ง.   ฟ                      ด. 1 
           ฟ                      ด. 2 
           ด. 1                  ด. 2 
3. จากการสอบถามนักเรียน 3 คน วาชอบฟง

เพลงของ  D2B  หรือไม  ผลทั้งหมดเขียน
แผนภาพตนไมแสดงไดตรงกับขอใด 
ก.  ชอบ         ชอบ           ชอบ 
     ไมชอบ      ชอบ           ชอบ 
     ไมชอบ      ไมชอบ        ชอบ 
     ไมชอบ      ไมชอบ        ไมชอบ 
ข.  ช           ช             ไม 
                                  ช 
     ไม          ช             ไม 
                                  ช 
ค.  ช            ช             ไม 
                   ไม            ช 
      ไม          ช             ไม 
                    ไม           ช 
ง.   ช            ช             ช 
                                   ไม 
                     ไม           ช 
                                    ไม 
      ไม           ช             ช 
                                    ไม 
                     ไม           ช 
                                    ไม 
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4. กลองใบหนึ่งมีลูกแกว 5 ลูก เขียนหมายเลข 

1 ถึง 5 กํากับไวลูกละ 1 หมายเลข  เอกหยิบ
ขึ้นมา 2 ลูกพรอมกัน 1 คร้ัง  ผลทั้งหมดที่
เปนไปไดมกีี่วธีิ 
ก. 1  วิธี 
ข. 2  วิธี 
ค. 5  วิธี 
ง. 20  วิธี 

5. ในการสอบแขงขันคณิตศาสตรเพื่อคัดเลือก
นักเรียน 2  คนเปนตวัแทนของโรงเรียนเขา
แขงขันระดับจังหวดั  โดยมนีักเรียนมา
สมัครทั้งหมด 7  คน  ผลทั้งหมดที่เปนไป
ไดมีกีว่ิธี 
ก. 2  วิธี 
ข. 7  วิธี 
ค. 21  วิธี 
ง. 42  วิธี 

6. จากการสํารวจพนักงานขายจาํนวน 3  คน  
ของบริษัทหนึง่วามีโทรศัพทมือถือใช
หรือไม  ผลทั้งหมดที่เปนไปไดมีกีว่ิธี 
ก. 2  วิธี 
ข. 4  วิธี 
ค. 8  วิธี 
ง. 12  วิธี 
 
                   

7. ทิวทดลองทอดลูกเตา 1 ลูก กับ โยนเหรียญ
บาท 1 เหรียญพรอมกัน 1 คร้ัง  ผลทั้งหมด
ที่เปนไปไดมกีี่วิธี 
ก. 8  วิธี                ข.   12  วิธี 
ค.  14  วิธี               ง.    20  วิธี 

8. แทน  เลือกเลขจํานวนเต็มหนึ่งจํานวน  จาก 
0  ถึง  9  เขียนแซมเปลสเปซแสดงไดตรง
กับขอใด 
ก. { 0 , 9 } 
ข. { 1,2,3,4,5,6,7,8,9 } 
ค. { 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 } 
ง. { 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 } 

9. จากการสํารวจเพศของบุตร  ครอบครัวที่มี
บุตร  2  คน  เขียนแซมเปลสเปซแสดงได
ตรงกับขอใด 
ก. { ช , ญ } 
ข. { (ช , ญ) , (ญ , ช) } 
ค. { (ช , ช) , (ช , ญ) , (ญ ,ช) , (ญ , ญ)} 
ง. { (ช , ช) , (ช , ญ) , (ญ , ญ) } 

10. ในการจดัการแขงขันฟุตบอล 7 คน  แบบ
พบกันหมด  มทีีมสมัครเขาแขงขั้นทั้งหมด  
4  ทีมคือ A , B , C , D  เขียนแซมเปลสเปซ
แสดงจํานวนวธีิทั้งหมดไดตรงกับขอใด 
ก. { (A , B) , (A , C) , (A , D) , (B , C)  
        , (B , D) , (C , D) } 
ข.  { (A , B) , (A , C) , (A , D) } 
ค.  { (A , B) , (B , C) , (C , D) } 

      ง.   { (A , B) , (C , D) } 
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กระดาษคําตอบหนวยที่  2 

 
 
 
ชื่อ………………………………………………………...เลขท่ี…………หอง……………….. 
 
ขอท่ี ก ข ค ง ขอท่ี ก ข ค ง 

1     6     
2     7     
3     8     
4     9     
5     10     

 
 
 
 
                                                                                                          คะแนน 
 
                  ไดคะแนนเทาไรครับ 
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เฉลยแบบทดสอบ 

                                           หนวยท่ี2 
 

 

                           1.    ง 
                      2.    ค 
                      3.    ง 
                      4.    ง 
                      5.    ง 
                      6.    ค 
                      7.    ข 
                      8.    ง 
                      9.    ค 
                      10.  ก 
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ประวัติผูวิจัย 
 
ช่ือ – สกุล   นายณัฐกฤษ  จันทรตะ 
วันเดือนปเกดิ 27  มีนาคม  2513 
สถานที่เกิด ตําบลบอรัง  อําเภอวเิชียรบุรี  จังหวดัเพชรบูรณ 
สถานที่อยูปจจุบัน 358/9  หมู 5  ตําบลหนองฉาง  อําเภอหนองฉาง 
 จังหวดัอุทัยธานี  61110 
ตําแหนงหนาที่การทํางานในปจจุบัน อาจารย 2  ระดับ  6 
สถานที่ทํางานปจจุบัน โรงเรียนหนองฉางวิทยา  อําเภอหนองฉาง   
 จังหวดัอุทัยธานี 
ประวัติการศกึษา 
       พ.ศ.  2526 ป. 6  จากโรงเรียนบานบอรัง  ตําบลบอรัง   
 อําเภอวเิชียรบรีุ  จังหวดัเพชรบูรณ 
       พ.ศ.  2532 ม. 6  จากโรงเรียนนยิมศิลปอนุสรณ 
 อําเภอวเิชียรบรีุ  จังหวดัเพชรบูรณ 
       พ.ศ.  2536 ค.บ.  (คณิตศาสตร)  จากวิทยาลัยครูนครสวรรค   
         จังหวดันครสวรรค 
       พ.ศ.  2547 ค.ม.  (หลักสูตรและการสอน)  จากสถาบันราชภัฎ             
                                                             นครสวรรค  จังหวัดนครสวรรค 
 
 
 


