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การใชโปรแกรมอานสัญลักษณดวยแสงโดยกระบวนการประมวลผลภาพ ประกอบดวยขั้นตอน
หลัก 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

1. ออกแบบแผนชีต 
2. ใชโปรแกรม Designer  เพื่อออกแบบฟอรม  
3. ใชโปรแกรม OMR  เพื่ออานระดับความเขมของแผนชีต  อานขอมูลเฉลยคําตอบ และ

อานขอมูลจากแผนชีต 
 
ก.1 การออกแบบแผนชีต 

1. การออกแบบแผนชีตสามารถใชโปรแกรม Microsoft Word หรือ Microsoft Excel 
หรือโปรแกรมอื่น ๆ ที่สามารถพิมพตารางได มีข้ันตอนดังนี้ 

2. สรางตาราง โดยกําหนดใหมีจํานวนแถวมากกวาที่ตองการใชงาน 2  แถว และมี
จํานวนคอลัมนมากกวาที่ตองการใชงาน  2  คอลัมน  และตองกําหนดความสูงและความกวางของ

เซลลใหมีขนาดเทากันทั้งหมด หรือเปนรูปส่ีเหลี่ยมจัตุรัสเทานั้น  แลวกําหนดใหไมมีเสนขอบเซลล 
ดังภาพที่ ก-1   กรณีนี้ผูออกแบบจะยังมองเห็นเสนแนวของตาราง แตเสนแนวตารางจะไมถูกพิมพ
บนกระดาษ 
 

 
 

ภาพที่ ก-1  การสรางตารางที่ไมมีเสนขอบเซลล 
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3. กําหนดจุดเครื่องหมายแผนชีต OMR โดยกําหนดสีพื้นของเซลลจํานวน 3 เซลล คือ 
เซลลมุมบนซาย เซลลมุมลางซาย และเซลลมุมบนขวา ใหเปนสีดํา ดังภาพที่ ก-2  
 

 
 

ภาพที่ ก-2  การกําหนดจดุเครื่องหมายแผนชีต OMR 
 

ขอบกระดาษดานบน  ดานซาย และดานขวา ของแผนชีต  รวมถึงเซลลแถวที่ 1, 2 และ 
คอลัมนที่ 1, 2  จะนําไปใชเปนตําแหนงสําหรับทําเครื่องหมายไมได โดยหามใสขอความหรือ
สัญลักษณใด ๆ ทั้งสิ้น ตองปลอยใหวางไว 

สําหรับดานลางถามีพื้นที่เหลือก็สามารถใสคําอธิบายวิธีการใชแผนชีต หรืออ่ืน ๆ ได แต
ควรเวนระยะใหหางจากแถวลางสุดไมนอยกวา 1 เทาของความสูงของเซลล 

4. แทรกสัญลักษณลงในเซลลที่ตองการใหมีการที่เครื่องหมาย ซึ่งสามารถเลือก
สัญลักษณจากฟอนต Wingdings ได เชน รหัสนักศึกษาแตละหลักใชสัญลักษณ 

  คําตอบแตละขอใชสัญลักษณ  เปนตน 
กําหนดสีแบบอักษรของสัญลักษณใหมีสีเขียวถาตองการพิมพแผนชีตแบบสี หรือสีขาวที่มีระดับ
ความเขม 25% หรือนอยกวาก็ได ถาตองการพิมพแผนชีตแบบขาวดํา 

การกําหนดสีแบบอักษรของสัญลักษณใหมีระดับความเขมนอย ๆ จะเพิ่มประสิทธิภาพใน
การอานขอมูลจากแผนชีต แตอาจจะสงผลใหผูทําเครื่องหมายมองเห็นสัญลักษณไดไมชัดเจน  ดัง
ตารางที่  5-1 

ถาไมแทรกสัญลักษณลงในเซลลจะทําใหประสิทธิภาพในการอานขอมูลจากแผนชีต
ถูกตอง 100% ซึ่งจําเปนตองใสขอความไวดานขางเซลลที่ตองการใหทําเครื่องหมายเพื่ออธิบาย
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เซลลที่ตองการใหทําเครื่องหมายนั้น ๆ หรือใสเสนขอบเซลลเพื่อความสะดวกในการทํา
เครื่องหมายก็ได 
 
ตารางที่  5-1  สีของสัญลักษณกับการมองเหน็ และประสิทธิภาพในการอานขอมูล 

ระดับสี 
ของสัญลักษณ 

ตัวอยางสัญลักษณ ประสิทธิภาพ 
ประสิทธิภาพ 

เมื่อใชแผนชีตเปลา 
สีขาว เขมกวา 5%  100 % ไมจําเปนตองใชชีตเปลา 
สีขาว เขมกวา 15%  100 % ไมจําเปนตองใชชีตเปลา 
สีขาว เขมกวา 25%  100 % ไมจําเปนตองใชชีตเปลา 
สีขาว เขมกวา 35%  100 % ไมจําเปนตองใชชีตเปลา 
สีขาว เขมกวา 50%  100 % ไมจําเปนตองใชชีตเปลา 
สีดํา ออนกวา 50%  100 % ไมจําเปนตองใชชีตเปลา 
สีดํา ออนกวา 35%  95.08 % 100 % 
สีดํา ออนกวา 25%  90.16 % 100 % 
สีดํา ออนกวา 15%  86.23 % 100 % 
สีดํา ออนกวา 5%  82.46 % 100 % 

 
กรณีที่กําหนดสีแบบอักษรของสัญลักษณใหมีสีขาวที่มีระดับความเขมมากกวา 35% ตอง

นําเขาชีตเปลา 1 แผนเพื่อใหโปรแกรม OMR คํานวณระดับความเขมของเครื่องหมายทุกตําแหนง
ในชีตเปลากอน จึงจะสามารถอานขอมูลไดถูกตอง 

5. เติมสวนประกอบอื่น ๆ เชน  โลโกของหนวยงาน ชองสําหรับเขียนชื่อ-นามสกุล  
สาขาวิชา ชื่อรายวิชา  รหัสนักศึกษา  รหัสวิชา  ชุดที่  หมายเลขขอของคําตอบ  ชื่อตัวเลือก  และ
เติมเสนขอบเซลลที่จําเปน ดังภาพที่ ก-3 

6. พิมพแผนชีตใหเพียงพอตอการใชงานในแตละครั้ง เนื่องจากการพิมพตางเครื่องพิมพ
กันอาจทําใหไดแผนชีตที่มีสีและมีลักษณะเสนแตกตางกันสงผลใหประสิทธิภาพในการอานขอมูล
จากแผนชีตลดลงได   และควรพิมพแผนชีตเปลาเพิ่มอีก 1 แผน  สําหรับนําเขาแผนชีตเปลาเพื่อใช
คํานวณระดับความเขมของเครื่องหมาย  ตัวอยางแผนชีตที่พิมพเสร็จแลวดังภาพที่ ก-4 
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ภาพที่ ก-3  การออกแบบแผนชีตดวยโปรแกรม Microsoft Word 
 

ภาพที่ ก-4  แผนชีตทีพ่รอมนําไปใชงาน 
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ก.2 วิธีการใชงานโปรแกรม Designer 
1. วิธีการการเปดโปรแกรมออกแบบฟอรม โดยการคลิกที่ไอคอนโปรแกรม Designer  

จะแสดงหนาตางโปรแกรมดังภาพที่ ก-5 
 

 
 

ภาพที่ ก-5  หนาตางโปรแกรม  Designer 
 

2. กดปุมสรางใหม หรือเมนูแฟมขอมูล   /สรางใหม   จะแสดงหนาตางกําหนดขนาดของ
ฟอรม  โดยกําหนดขนาดของฟอรมใหมีขนาดใหญกวาที่จะใชจริง 1 แถว และ 1 คอลัมน  
เนื่องจากแถวที่ 1 และคอลัมนที่ 1 ตองเวนวางไว   ดังภาพที่ ก-6 
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ภาพที่ ก-6  หนาตางกําหนดขนาดของฟอรม 
 

3. กําหนดชื่อฟอรมที่ตองการเพื่อใชอางอิงเมื่อนํามาใชงาน เชน “กระดาษคําตอบ 100 
ขอ”  “กระดาษคําตอบ 50 ขอ”   

4. กดปุมเพิ่มฟลด    ซึ่งอยูดานขวามือของกลองรายการฟลด หรือเมนูฟอรม   /เพิ่ม
ฟลดใหม  โปรแกรมก็จะสรางฟลดข้ึนใหม ตอจากนั้นใหผูใชกําหนดรายละเอียดของฟลดดังนี้  

5. ชื่อฟลดตองขึ้นตนดวยภาษาอังกฤษ สามารถมีตัวเลขอยูในชื่อได โดยไมเวนวรรค 
และตองไมมีเครื่องหมายใดอยูในชื่อฟลด เชน “ID”,  “Name”,  “SubjectID”, “Answer” และ 
“Score”  เปนตน 

6. คําอธิบาย ใหกําหนดตามตองการ ซึ่งจะใชแสดงเปนชื่อในรายการฟลด และใชแสดง
ที่หัวตารางขอมูลเมื่อนําเขาขอมูลโดยโปรแกรม OMR 

7. ประเภทฟลด ซึ่งสามารถเลือกไดดังนี้ 
(1) ฟลดขอมูล  ใชสําหรับเก็บขอมูลทั่วไป เชน รหัสนักศึกษา  รหัสวิชา เลขที่บัตร

ประจําตัวประชาชน  และชุดขอสอบ 
(2) ฟลดคําตอบ  สําหรับเลือกคําตอบที่ตองการ  คะแนนที่ไดจากการตรวจคําตอบ

จะนําไปเก็บไวในฟลดคะแนนซึ่งอยูถัดไปจากฟลดคําตอบนี้  ถาฟลดถัดไปไมใชฟลดคะแนน
โปรแกรมจะไมจัดเก็บคะแนนให 

(3) ฟลดคะแนน  ใชสําหรับจัดเก็บคะแนนที่ไดจากการตรวจคําตอบ ซึ่งฟลดนี้ตองอยู
เปนลําดับถัดมาจากฟลดคําตอบเสมอ  ถามีฟลดคําตอบหลายฟลดก็ตองมีฟลดคะแนนหลาย
ฟลดเชนกัน 

(4) ฟลดพิเศษ  ใชสําหรับเพิ่มขอมูลที่ตองการในแตละระเบียนขอมูลที่จะนําเขาใหม  
ซึ่งจะทําใหแตละระเบียนขอมูลมีขอมูลที่อยูในฟลดพิเศษนี้เหมือนกัน 
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8. ฟลดหลัก  ใชสําหรับกําหนดใหฟลดเปนฟลดเลือกระเบียนขอมูล ซึ่งขอมูลที่อยูใน
ฟลดนี้จะตองไมซ้ํากับระเบียนอื่น ๆ เชน รหัสนักศึกษาสามารถเปนฟลดหลักไดเพราะนักศึกษาแต
ละคนจะมีรหัสนักศึกษาที่ไมซ้ํากัน 

9. ฟลดสําหรับเลือกชุดเฉลยคําตอบ  ใชกําหนดใหเปนตัวเลือกชุดของเฉลยคําตอบใน
การตรวจคําตอบ ซึ่งสามารถใชฟลดหลายฟลดรวมกันก็ได เชน ใชรหัสวิชาและชุดที่ของขอสอบ 
เปนฟลดสําหรับเลือกชุดเฉลยคําตอบ  เนื่องจากตองการตรวจคําตอบหลายวิชาแตละวิชามีหลาย
ชุดพรอมกัน หรือเมื่อตองการสรางเฉลยคําตอบหลายวิชาและแตละวิชามีหลายชุดไวดวยกัน 

10. เซตของขอมูล  คือรูปแบบขอมูลที่สามารถเลือกไดในแตละแถวของฟลดขอมูล  หรือ
คําตอบที่สามารถเลือกไดของฟลดคําตอบ ผูใชสามารถเลือกหรือปอนตามความตองการได  เชน  
คําตอบมี 5 ตัวเลือกก็กาํหนดเปน “12345”  หรือ “กขคงจ” เปนตน 

11. ความยาวขอมูล  คือความยาวของขอมูลที่จะสามารจัดเก็บไวในฟลดนี้ได สําหรับ
ฟลดขอมูล และฟลดคําตอบโปรแกรมจะกําหนดใหจากจํานวนชุดของเครื่องหมายที่อยูในฟลดนั้น 
ๆ  สําหรับฟลดอ่ืนใหกําหนดความยาวขอมูลตามตองการ 

12. คะแนน ตอบถูก คือ เลือกคําตอบไดตรงกับเฉลย  ตอบผิด คือ เลือกคําตอบไมตรงกับ
เฉลย และ วาง คือ ไมทําเครื่องหมาย  ซึ่งสามารถกําหนดเปนตัวเลขทศนิยมได 

13. อักขระ ถาวาง คือ ตัวอักษรที่จะจัดเก็บไวในฟลดถาไมมีการทําเครื่องหมายในแผนชีต  
อักขระ ถาเครื่องหมายซ้ํา คือ ตัวอักษรที่จะจัดเก็บไวในฟลดถาทําเครื่องหมายในแผนชีตมากกวา 
1 เครื่องหมายในขอเดียวกัน  

14. ขอมูล  คือ ขอมูลที่จะจัดเก็บไวในฟลดสําหรับประเภทฟลดพิเศษเทานั้น 
15. ที่ตั้งเครื่องหมาย  เปนการกําหนดตําแหนงเครื่องหมายของแตละสําหรับฟลดขอมูล 

และฟลดคําตอบเทานั้น  โดยแตละฟลดสามารถมีที่ตั้งไดมากกวา 1 ที่ตั้ง เชน ฟลดคําตอบ 100 
ขอ แบงออกเปน 4 ที่ตั้ง ที่ตั้งละ 25 ขอ   วิธีการเพิ่มที่ตั้งเครื่องหมายคือ 

(1) กดปุมเพิ่มที่ตั้ง     ซึ่งอยูดานขวามือของกลองรายการที่ตั้งเครื่องหมายหรือ

เมนูฟอรม / เพิ่มที่ตั้งฟลดใหม   และถาตองการยกเลิกการเพิ่มที่ตั้งใหกดปุมยกเลิก     ซึ่งอยู
ดานขวามือของกลองรายการที่ตั้งเครื่องหมาย หรือเลือกเมนูฟอรม / ยกเลิกการเพิ่มที่ตั้ง 

(2) คลิกเมาสที่แถวและคอลัมนที่ตองการเปนจุดเริ่มตนที่ตั้งในพื้นที่ออกแบบ  
(3) เลื่อนเมาสไปในทิศทางที่ตองการใหเครื่องหมายชุดแรก (คําตอบขอแรก) ตั้งอยู

โดยสังเกตจากเซตของขอมูลจะตองแสดงครบตามที่กําหนดไว 
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(4) คลิกเมาสที่แถวและคอลัมนที่ตองการเปนจุดสิ้นสุดของเครื่องหมายชุดแรก 
(คําตอบขอแรก) ตั้งอยู 

(5) เลื่อนเมาสไปในทิศทางที่ตองการใหเครื่องหมายชุดที่สอง (คําตอบขอที่สอง) 
ตั้งอยูจนครบตามจํานวนชุด (จํานวนขอ) ที่ตองการแลวคลิกเมาสเพื่อส้ินสุดการกําหนดที่ตั้ง  โดย
เครื่องหมายอันแรกในแตละชุด  (แตละขอ)  จะแสดงดวยสีที่ตางจากเครื่องหมายอื่น ๆ ดังภาพที่ 
ก-7 
 

 
 

ภาพที่ ก-7  ฟอรมกระดาษคําตอบ 100 ขอที่ออกแบบเสร็จแลว 
 

16. กําหนดฟลดใหครบตามความตองการ แลวบันทึกฟอรม โดยคลิกที่เมนูแฟมขอมูล / 
บันทึก...   ซึ่งฟอรมที่ออกแบบไวสามารถนํากลับมาแกไขในภายหลังได 
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ก.3 วิธีการใชงานโปรแกรม OMR 

1. วิธีการการเปดโปรแกรมออกแบบฟอรม โดยการคลิกที่ไอคอนโปรแกรม Designer  
จะแสดงหนาตางโปรแกรมดังภาพภาพที่ ก-8 
 

 
 

ภาพที่ ก-8  หนาตางโปรแกรม OMR 
 

2. กดปุมเปดฟอรมที่แถบเครื่องมือ หรือ เมนูแฟม / เปดฟอรม...   จะปรากฏหนาตาง
เปดฟอรม ดังภาพที่ ก-9  ใหเลือกไฟลฟอรมที่ตองการแลวกดปุม Open เพื่อเปดฟอรมที่ตองการ
ข้ึนมาใชงาน 
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ภาพที่ ก-9  หนาตางเปดฟอรม 
 
เมื่อเปดฟอรมแลวในหนาขอมูลจะแสดงตารางขอมูลเปลาที่สอดคลองกับฟลดของฟอรม ยกเวน
ฟลดคําตอบจะไมแสดงในตารางขอมูล ดังภาพที่ ก-10  ซึ่งผูใชสามารถกําหนดใหแสดงฟลด
คําตอบไดโดยเลือกที่เมนูขอมูลและเฉลย / แสดงคอลัมนของฟลดคําตอบ 
 

 
 

ภาพที่ ก-10  ตารางขอมูลที่สัมพนัธกับฟอรม 
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3. ในหนาฟอรมและเฉลยจะแสดงการฟลดตาง ๆ ในฟอรม และเมื่อคลิกที่รายการฟลด

จะแสดงรายละเอียดของฟลดดังภาพที่ ก-11  ซึ่งรายละเอียดของฟลดที่สามารถปรับเปลี่ยนได คือ 
(1) ความยาวขอมูล เมื่อตองการใชแผนชีตที่มีจํานวนขอมากกวาขอสอบ เชน ใชแผน

ชีตสําหรับ 100 ขอกับขอสอบเพียง 80 ขอ การกําหนดความยาวขอมูลใหตรงกับจํานวนขอของ
ขอสอบจะทําใหโปรแกรมทํางานไดเร็วขึ้น 

(2) คะแนน ถาตอบถูก  คะแนนถาตอบผิด และคะแนนถาเวนวาง สําหรับฟลด
คําตอบเทานั้น 

(3) อักขระแสดงการเวนวาง และอักขระแสดงเครื่องหมายซ้ํา 
(4) ขอมูล สําหรับฟลดพิเศษเทานั้น 

 

 
 

ภาพที่ ก-11  หนาฟอรมและเฉลย 
 

4. วิธีการเพิ่มรายการเฉลยคําตอบ สามารถนําเขาจากแผนชีตได และถาตองการเพิ่ม
รายการเฉลยโดยตรงก็สามารถทําได โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

(1) กดปุมเพิ่มขอมูลเฉลยคําตอบ    ซึ่งอยูดานขวามือของรายการเฉลย หรือ
เลือกเมนูขอมูลและเฉลย / รายการเฉลยคําตอบ / เพิ่มรายการเฉลยคําตอบ แลวคลิกเมาสที่เฉลย
คําตอบที่เพิ่มใหมจะแสดงรายละเอียดของเฉลยคําตอบที่เลือกดังภาพที่ ก-12 
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(2) ปอนคําอธิบายเฉลย และปอนขอมูลเฉลยคําตอบเฉพาะประเภทฟลดขอมูล และ

ฟลดคําตอบเทานั้น ซึ่งแสดงชื่อฟลดดวยสีดํา สําหรับฟลดที่ไมตองปอนขอมูลจะแสดงชื่อฟลดดวย
สีสมและจะแกไขเปลี่ยนแปลงขอมูลฟลดไมได  วิธีการปอนขอมูลมีดังนี้ 

-  ถาเปนประเภทฟลดขอมูลและเปนฟลดสําหรับเลือกเฉลยคําตอบ ใหปอนเขา
ไปโดยตรง เมื่อปอนเสร็จแลวในกลองรายการเฉลยก็จะเปลี่ยนแปลงตามขอมูลที่ปอน 

- สําหรับประเภทฟลดคําตอบ ใหคลิกที่ฟลดคําตอบแลวกดปุมแกไขขอมูลฟลด 
 ที่ดานซายของชองขอมูลฟลด จะแสดงหนาตางแกไขคําตอบดังภาพที่ ก-13  

ใหปอนคําตอบที่ตองการจนครบแลวกดปุมตกลง  ถาคําตอบขอใดถูกเวนวางไวจะไมนําไปใช
ตรวจคําตอบ   

    

 
 

ภาพที่ ก-12  รายละเอยีดของเฉลยคําตอบที่สรางใหม 

 
 

ภาพที่ ก-13  หนาตางแกไขคําตอบ 
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5. เมื่อปอนขอมูลเฉลยคําตอบเสร็จแลวดังภาพที่ ก-14  ใหเลือกเมนูแฟม / บันทึกฟอรม 

เพื่อบันทึกการเปลี่ยนแปลงรายละเอียดฟอรมและเฉลยคําตอบ โดยโปรแกรมจะบันทึกฟอรมและ
เฉลยคําตอบรวมไวในไฟลเดียวกัน 
 

 
6. เลือกอุปกรณที่ใชนําเขาแผนชีต โดยเลือกรายการอุปกรณที่แถบเครื่องมือ หรือเมนู

แผนชีต / เลือกอุปกรณนําเขา...  เพื่อความรวดเร็วในการนําเขาแผนชีตควรใชเครื่องสแกนที่มีตัว
ปอนกระดาษอัตโนมัติ 

7. นําเขาชีตเปลา  โดยใหเครื่องสแกนอานชีตที่ไมมีการทําเครื่องหมายใด ๆ เปนการ
ปรับระดับความเขมของแตละเครื่องหมายใหตรงกับแผนชีตจริง ในกรณีที่แตละเครื่องหมายของ
แผนชีตเปลามีระดับความเขมแตกตางกันมาก หรือเมื่อทดสอบคนหาตําแหนงที่มีการทํา
เครื่องหมายแลวไมถูกตองเทานั้น 

8. นําเขาเฉลยคําตอบ โดยใหเครื่องสแกนอานชีตที่มีการทําเครื่องหมายที่ถูกตองแลว 
แตถามีการสรางเฉลยคําตอบโดยตรงแลวก็สามารถผานขั้นตอนนี้ไปได 

9. นําเขาขอมูล  โดยใหเครื่องสแกนอานชีตที่มีการทําเครื่องหมายแลว ในการนําเขา
ขอมูลจะเลือกใหตรวจคําตอบทันทีก็ได หรือสามารถตรวจคําตอบภายหลังก็ได  โดยไปเลือกที่เมนู
ขอมูลและเฉลย / ตรวจคําตอบขณะนําเขา 

10. ตรวจสอบความถูกตองของขอมูล เชน ถาไมทําเครื่องหมายชุดขอสอบโปรแกรมก็จะ
ไมตรวจคําตอบให ตองกําหนดชุดขอสอบใหถูกตองแลวตรวจคําตอบใหม เปนตน  ตอจากนั้นให
บันทึกขอมูลเก็บไวโดยสามารถเลือกบันทึกเปนเท็กซไฟล (Text File) หรือไฟล Excel ก็ได 

 
 

ภาพที่ ก-14  รายละเอยีดของเฉลยคําตอบที่แกไขแลว 
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ถาบันทึกเปนเท็กซไฟลจะแสดงหนาตางกําหนดรูปแบบการบันทึก คือ ตัวคั่นขอมูลแตละ

ฟลด  และตัวระบุขอความ ดังภาพที่ ก-15  ส่ิงที่กําหนดในหนาตางนี้จะใชสําหรับเปดขอมูลเดิมมา
แกไข หรือนําเขาสูโปรแกรม Microsoft Excel 
 

 
 

ภาพที่ ก-15  หนาตางตั้งคาขอความ 
 

เมื่อเปดขอมูลเดิมจากเท็กซไฟลมาแกไข จําเปนตองกําหนดรูปแบบของขอความให
ตรงกันกับเมื่อบันทึก มิฉะนั้นโปรแกรมจะอานขอมูลไดไมถูกตอง 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข  
ตัวอยางแผนชีต 
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ภาพที่ ข-1  แผนชีตกระดาษคําตอบ 50 ขอ 
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ภาพที่ ข-2  แผนชีตกระดาษคําตอบ 75 ขอ 
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ภาพที่ ข-3  แผนชีตกระดาษคําตอบ 100 ขอ 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค  
รายช่ือผูทดสอบโปรแกรม 
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ผูที่ทําการทดสอบโปรแกรมเปนนักศึกษา สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ภาค กศ.บป. 

รุนที่ 30 และ รุนที่ 30/1  ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 4000103 คอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรู  ใน
ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2551 จํานวน 50 คน  รายชื่อตามตารางที่  ค-1 
 
ตารางที่  ค-1  รายชื่อนักศกึษาที่ทดสอบโปรแกรม 
ลําดับที่ รหัสนักศึกษา ช่ือ-นามสกุลนักศึกษา สาขาวิชา 

1 51123252004 นายสุชิน ปูดี วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
2 51123252005 น.ส.กชกร ประวิตราวงศ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
3 51123252006 นายธานินทร อินทมาตร วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
4 51123252010 นายกีรติ ศิริรักษ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
5 51123252011 นายกิตติพงศ สุทธิ์จิตรธรรม วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
6 51123252012 น.ส.นัยนา เอี่ยมสอาด วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
7 51123252015 นายธนวัฒน จันทรตวน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
8 51123252016 น.ส.พนิดา มัจฉานอย วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
9 51123252017 น.ส.สมศิริ ขวัญเมือง วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
10 51123252019 นายศักดิ์สิทธิ์ ไพประดิษฐ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
11 51123252021 น.ส.สุภาวดี พิมพันธ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
12 51123252022 นายอิศรเพชร พรหมมาศ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
13 51123252023 นายพยนต หงษศิริวัฒน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
14 51123252024 นายบุญสง ทองสุข วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
15 51123252025 น.ส.รัชรินทร แปนทอง วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
16 51123252026 นายเจนศึก อัมรนันทน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
17 51123252027 นายธรรมเดช เขตวิทย วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
18 51123252028 น.ส.ธนัท พรามนุช วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
19 51123252029 นายวิศรุต อินทรโคกสูง วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
20 51123252030 น.ส.อิงอร อินทรจันทร วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 1 
21 51123252034 นายวิศรุต ออนหวาน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
22 51123252035 นายทรงกรด จูพัฒนกุล วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
23 51123252036 นายชูเกียรติ เรืองไทย วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
24 51123252037 นายสิทธิชัย ดุลยมา วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
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ตารางที่  ค-1 (ตอ) 
ลําดับที่ รหัสนักศึกษา ชื่อ-นามสกุลนักศึกษา สาขาวิชา 

25 51123252040 นายปยะพงษ คุมดี วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
26 51123252041 นายจักรกฤษณ มีคํา วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
27 51123252042 น.ส.บุษดี ภาษี วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
28 51123252043 นายสุริยา พูลแพ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
29 51123252044 น.ส.นฤมล ฉัตรจินดารัตน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
30 51123252045 น.ส.พัชรมาศ โตอวยพร วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
31 51123252046 นายพชรพงศ สุขไสย วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
32 51123252048 นายโภคิน สุวัฒนาการสุข วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
33 51123252050 นายธีรนันท มานะกิจศิริสุทธิ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
34 51123252051 นางเอื้อคุณา ภาคจักษุ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
35 51123252054 นายทวีศักดิ์ วัดพะนา วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
36 51123252056 นายทศพล กันทา วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
37 51123252059 นายธีราพงศ ศักดิ์เพ็ชร วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
38 51123252062 นายกัมปนาท แนบเนียน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
39 51123252063 นายศรัณย สถิตานุชิต วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
40 51123252066 นายทรงวุฒิ พูสุวรรณ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30 หอง 2 
41 51223252002 น.ส.วิภาวรรณ แกวเกตุ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
42 51223252003 น.ส.ศิริพร เงินบํารุง วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
43 51223252007 น.ส.จันทรจิรา กองปาน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
44 51223252008 น.ส.จุฑาทิพย พันธงิ้ว วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
45 51223252009 นายสุริยา หมั่นเขตรกรณ วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
46 51223252010 น.ส.พรรณภัทรษา แกวกาญจน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
47 51223252011 นายสกนธ ตะปนตา วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
48 51223252012 น.ส.จันทรเพ็ญ อนวัช วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
49 51223252015 วาที่ ร.ต.วรสิฏฐ คําสิงห วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
50 51223252016 นายโชคชัย ขําออน วิทยาการคอมพิวเตอร รุน 30/1 
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