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บทท่ี 2 
แนวคิด ทฤษฎี  และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

  
ในการศึกษาการออกแบบบรรจุภัณฑ์หัวโขน ศึกษาในเร่ืองของการออกแบบบรรจุภัณฑ์หัวโขนใน

การน าลักษณะเอกลักษณ์ศิลปะความเป็นไทย เพื่อสร๎างความเป็นเอกลักษณ์ทั้งเป็นการสร๎างสินค๎าประเภท
หัวโขน ในการศึกษาโครงงานวิจัยครั้งนี้มีทฤษฎี และหลักการที่เกี่ยวข๎องดังนี้ 
 2.1 ประวัติความเป็นมาของกลุํมกันเพชรบ๎านละคร 76 หมูํ 2 ต าบลหนองโพ อ าเภอตาคลี จังหวัด
นครสวรรค์ 

2.2  เอกลักษณ์ไทย 
2.3  หัวโขน 
2.4  ของที่ระลึก 
2.5  การออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต๎น 

 2.6  วัสดุบรรจุภัณฑ์ 
2.7  ระบบการพิมพ์ 
2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
 

2.1 ประวัติความเป็นมาของ กลุ่มกันเพชรบ้านละคร 76 หมู่ 2 ต าบลหนองโพ อ าเภอตาคลี   จังหวัด
นครสวรรค์ 
                เร่ิมจากการที่กลุํมอาชีพกันเพชรบ๎านละคร ท าเคร่ืองประดับละครและหัวโขนกลุํม      เยาวชน
และชาวบ๎านสนใจกิจกรรมตํางๆ ที่เกี่ยวกับความเป็นไทย เชํน สํงเสริมให๎ลูกหลานเรียนร๎ูเกี่ยวกับวิชา
นาฎศิลป์ไทยโดยมีอาจารย์นันชุลี  กันเพชร(ปัจจุบันเป็นประธานกลุํม) เป็นผู๎ฝึกสอนให๎กับประชาชนใน
หมูํบ๎าน การร านาฎศิลป์ไทยและการฝึกโขนละคร จะต๎องมีเคร่ืองประดับที่บํงบอกถึงความเป็นเอกลักษณ์
ของไทยจึงรํวมกันคิดท าเคร่ืองประดับแบบงํายๆขึ้น เพื่อน ามาใช๎ใน         การแสดง จากนั้นได๎ไปศึกษา
เพิ่มเติมจากพํอครู ชื่อนายสถาพร เลี้ยงสอน อยูํเขตบางพลัด             วัดเทพากร กรุงเทพมหานคร และได๎น า
ความรู๎มาปรับปรุงความรู๎เดิมที่เป็นภูมิปัญญาที่มีอยูํเดิมให๎พัฒนายิ่งขึ้น เมื่อผลิตภัณฑ์ที่ท าขึ้นเป็นที่ร๎ูจักของ
ประชาชนทั่วไปจึงเร่ิมคิดจัดตั้งกลุํมอาชีพท า เคร่ืองประดับละครและหัวโขนขึ้นประกอบกับชํวงระยะเวลา
นั้นชาวบ๎านที่มีอาชีพเกษตรกรรมเร่ิมประสบสภาวะเศรษฐกิจตกต่ า ไรํนาที่ท าเร่ิมได๎ผลิตผลน๎อย เพราะขาด
น้ าชาวบ๎านเร่ิมต๎องหาอาชีพเสริม จึงรํวมกันจัดตั้งกลุํมท าเคร่ืองประดับละครและหัวโขนโดยมีเงินทุนจาก
การรวมหุ๎นของสมาชิก  (นันชุลี  กันเพชร. ประธานกลุํมกันเพชรบ๎านละคร. สัมภาษณ์, 24 ธันวาคม 2549.) 
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2.2 เอกลักษณ์ไทย 
พิทักษ์ สายันห์ 2541:5 กลําวไว๎วํา ลายไทยเป็นศิลปะที่ประดิษฐ์คิดค๎นมาจากสมองของ  คนไทย

โบราณจากกิ่งก๎านเถาไม๎เลื้อยให๎ได๎สัดสํวนชํองไฟสวยงาม และมีชื่อเรียกลายไปตํางๆกัน เพื่อป้องกันการ
เหมือนกันและสับสนเชํน ลายก๎านขด จะม๎วนกลมเหมือนก๎นหอย กนกเปลวหรือลายเปลว ยอดของลาย
ตอนบนจะสบัดเหมือนเปลวไฟ เป็นต๎น สามารถจ าลายได๎งํายเพราะลีลาของลายไมํเหมือนกัน การน าลาย
ตํางๆมาใช๎สามารถที่จะคัดเลือกลายมาบรรจุลงภาชนะได๎สวยงามตามความเหมาะสม เชํน ขันเงินจะใช๎ลาย  
ก๎านขด ประกอบเทพนม ทั้งนี้ต๎องใช๎หลักการประดิษฐ์ที่ได๎สํวนเหมาะสมกัน 

เมื่อพูดถึงลายไทยแล๎ว จึงอดที่จะกลําวชมความงามเสียไมํได๎ ลายของชาติใดๆก็ไมํอาจจะสู๎ได๎เลย 
ฉะนั้นชาวตํางประเทศจึงอดที่จะซื้อเคร่ืองเงิน เคร่ืองถมของไทยไปแจกเพื่อนฝูงเมื่อกลับไปสูํประเทศของ
เขา ทุกประเทศเขาก็ต๎องมีลวดลายประจ าชาติของเขาเหมือนกัน แตํลวดลายของเขานั้นไมํเป็นที่นิยมชมชอบ
ของชาติอ่ืน เขาชมลายไทยของเราวํางามมาก จะออกแบบและวาดก็ยาก เพราะผู๎วาดจะต๎องมีอารมณ์เย็นมี
ความปราณีตเรียบร๎อย สิ่งที่ส าคัญที่สุดก็คือมีความช านาญหลายๆปีจึงจะวาดภาพลายไทยได๎ดีหรือเพียงพอ
ใช๎การได๎ แตํถ๎าจะให๎ดีมากๆคือลายอํอนช๎อยไมํแข็งจึงจะใช๎ได๎ผู๎มีประสบการณ์มาหลายปี  ฝีมือจะเยี่ยม 
คําแรงงานก็จะสูงขึ้นมาก ศิลปะที่ยากจะมีความคงทนอยูํได๎นานไมํมีวันที่จะทอดทิ้ง เชํนเดียวกับเพลงไทย 
ร๎องยากมากจึงเป็นเพลงอมตะ และไพเราะ ถ๎าร๎องงํายก็ละทิ้งงํายๆเหมือนกัน 

ประโยชน์ของลายไทย มีความส าคัญดังที่กลําวมาแล๎ว จึงสมควรที่คนไทยควรจะศึกษาไว๎บ๎าง หรือ
ได๎ดูต าราเพื่อร๎ูจักไว๎บ๎างวํา ลายไทย ชื่อนั้นมีรูปรํางเป็นอยํางไร ทราบพอที่จะเลําให๎ผู๎ที่ไมํทราบได๎ทราบ
บ๎างก็ยังดี ซึ่งเราเกิดมาเป็นคนไทย ต๎องรู๎จักศิลปะประจ าชาติของเราบ๎างก็จะเป็นการเหมาะสมมาก  

2.3 หัวโขน 
 หัวโขนซึ่งใช๎ในการเลํนโขนนั้นสันนิษฐานวําการแสดงโขนอยํางเชํนที่มีอยูํทุกวันนี้       เมื่อแรก
นําจะยังไมํมีหัวโขนแตํอาจใช๎การแตํงหน๎าเขียนระบายสีลงบนหน๎าผู๎แสดงแตํละคนตามลักษณะของบุคคล
ในเร่ืองที่สมมติให๎เลํนดังเชํน การแสดงกถักกฬิของอินเดียซึ่งแสดงเร่ืองรามเกียรติ์เชํนเดียวกับการแสดง
โขนของไทยก็ยังใช๎วิธีเขียนระบายใบหน๎าผู๎แสดงอยูํจนทุกวันนี้ แตํการเลํนโขนของไทยเรานั้นแบํงพวก
แสดงออกเป็นข๎างละมากตัว ใช๎คนแสดงจ านวนมากการเขียนระบายหน๎าผู๎แสดงจึงนับเป็นงานหนักมาก 
ตํอมาจึงมีผู๎แก๎ข๎อขัดข๎องนี้ โดยสร๎างหน๎ากากจ าลอง    ใบหน๎า เป็นรูปตํางๆใช๎สวมครอบศีรษะและหน๎าผู๎
แสดงแทนทั้งนี้โดยสวมเทริดอยูํบนศีรษะ ดังเชํนที่ปรากฏหลักฐานอยูในการชักนาคดึกด าบรรพ์ในพระราช
พิธีอินทราภิเษกคร้ังกรุงศรีอยุธยา ซึ่งถือวําเป็นต๎นเค๎าที่มาของการแสดงโขน ตํอมาจึงปรับปรุงหน๎ากากหรือ
หน๎าโขนให๎ยึดติดกับเทริดแล๎วสวมครอบศีรษะปิดมิดเพื่อความสะดวกในการแสดงเรียกวํา “หัวโขน” 

2.3.1 ประเภทของหัวโขน ที่จัดสร๎างทั่วไปนั้นสามารถแบํงได๎ 8 ประเภท คือ  
         2.3.1.1  ศีรษะเทพเจ๎าและเทวดาตํางๆ  
  2.3.1.2  ศีรษะพระครูฤาษี และศีรษะพระครูพิราพ 
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  2.3.1.3  ศีรษะมนุษย์ หรือศีรษะพระ และนาง 
  2.3.1.4  ศีรษะฤาษีและวิทยาธร 
  2.3.1.5  ชฎา และมงกุฏ 
  2.3.1.6  ศีรษะลิง 
  2.3.1.7  ศีรษะยักษ์ 
  2.3.1.8  ศีรษะสัตว์ตํางๆ 

2.3.1.9 ศีรษะเทพเจ๎า และเทวดาตําง ๆ 
 
 
 
 
 
                                     

 
 
 
 

ภาพท่ี 2.1  ศีรษะพระอิศวร 
ที่มา :  หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:205 

                           (1) ศีรษะพระอิศวร ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีขาว สวมมงกุฎน้ าเต๎ากาบ 
นอกจากนี้ยังมีการท ามงกุฎเป็นยอดตํางๆอีก เชํน ยอดน้ าเต๎ากาบทรงปลี  ยอดน้ าเต๎ากาบทรงจันทร์ และยอด
น้ าเต๎ากาบปลายสะบัด เป็นเทพเจ๎าผู๎สร๎างโลก ผู๎เป็นใหญํในเร่ืองรามเกียรติ์ กายสีขาว 1 พักตร์ 4 กรเป็นมเห
สักขเทวราชองค์ที่ 1 สถิดที่ยอดเขาไกรลาส มีมเหสี 3 องค์ ทรงนามวํา อุมภควดี มเหศวรี และ สรัสวดี มี
โอรสชื่อพระขันธกุมาร พระพิเนศ และพระพินาย พระอิศวรมีนามตํางๆ   ดังนี้ พระเป็นเจ๎า พระศุลี พระ
จอมไกรลาส  พระสยมภูวญาณ พระสยมภูวนาถ    พระตรีภูวนาถ พระอิศรา พระอิศโรโมลี ทรงโคเป็น
พาหนะ บางทีก็ทรงช๎าง 
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 ภาพท่ี 2.2  ศีรษะพระนารายณ์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:211 
 

              (2) ศีรษะพระนารายณ์ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีดอกตะแบก สวมมงกุฏ ยอด
เดินหนหรือมงกุฎยอดชัย เป็นเทพเจ๎าผู๎รักษาความดี อยูํในต าแหนํงพระมเหสักขเทวราชองค์ที่ 2 แหํงพระ
เป็นเจ๎าทั้งสามของพราหมณ์มีชื่อหลายชื่อตามฤทธิ์ตามเดช และเหตุการณ์ เชํน วิษณุหรือพิษณุหิริ อนันต
ไศยน ลักษมีบดี และจตุรภุช เป็นต๎น กายเป็นสีดอกตะแบก 4 กร  ทรงสังข์ คทา จักร ศร มีพญาครุฑเป็น
พาหนะ มีอนันตนาคราชเป็นบัลลังก์ สถิต ณ เกษียรสมุทร มีมเหสีชื่อ พระลักษมี และพระศรี  
         

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.3  ศีรษะพระพรหม 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:213 
                                         (3) ศีรษะพระพรหม ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีขาว 4 หน๎า ท าหัวโขน เป็น 2 
แบบ คือ แบบแรกท าเป็น 2 ชั้น ชั้นแรกเป็นหน๎าปกติ 1 หน๎า ชั้นที่ 2 ท าเป็นหน๎าเล็ก  3 หน๎า สวมมงกุฏชัย 



 

8 

 

แบบที่ 2 ท าเป็นหน๎าชั้นเดียว มีหน๎าปกติ 1 หน๎า หน๎าเล็ก 3 หน๎า เรียงไว๎ตรงท๎ายทอย สวมมงกุฏน้ าเต๎า 5 
ยอด หัวโขนนี้ อาจใช๎แสดงสหบดีพรหม และท๎าวมาลีวราช เป็นเทพเจ๎าแหํงพรหมวิหารเป็นพระมเหสักข
เทวราช องค์ที่ 3 ผ๎ูเป็นเจ๎าเป็นใหญํในชั้นพรหม มี 4 พักตร์ 8 กร ถือธารพระกรช๎อนหม๎อน้ า คัมภีร์ มีประค า
คล๎องพระศอ มีธนูชื่อ ปรวีตะ มีหงส์เป็นพาหนะ พระพรหมมีกาย สีขาว เป็นผู๎มีน้ าพระทัยกอปรด๎วยเมตตา 
กรุณา มุทิตา อุเบกขา ทางพระพุทธศาสนาจึงได๎เรียกวํา พรหมวิหาร  

 
 
 
 
 
 
                                      

 
ภาพท่ี 2.4  ศีรษะพระปรคนธรรพ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:242 
                                        (4) ศีรษะพระปรคนธรรพ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีหงเสนหรือสีเขียว หรือ สี
เขียวใบแค หัวโขนบางหัวจะมีลายเป็นวงทักขิณาวัฏที่บริเวณใบหน๎า มีลักษณะท าเป็นหน๎าหนุํม และ หน๎า
แกํ สวมชฎายอดบวชหรือชฎายอดฤาษี จอนหูมีแบบมนุษย์ แบบฤาษี หรือสวมมงกุฏยอดน้ าเต๎า เป็นเทพเจ๎า
แหํงวิชาการดนตรี ขับร๎อง และดีดสีตีเป่า นัยวําเป็นผู๎ประดิษฐ์พิณขึ้น มีนิสัยเจ๎าชู๎ ถือวําเป็นบรมครูแหํง
ดนตรี กายสีหงเสนหรือสีเขียวมี 1 พักตร์ 2 กร มีลักษณะเดํนคือ มีลายเป็นวงทักขิณาวัฏทั้งตัว มีพระขรรค์
เป็นอาวุธ มักถือพิณติดตัวเป็นประจ า 

             
 
 

                                                 
 
 
                                                     
ภาพท่ี 2.5  ศีรษะพระปัญจสีขร 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:239 
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                                         (5) ศีรษะพระปัญจสีขร ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีขาว สวมมงกุฎน้ าเต๎า 5 ยอด 
เป็นเทพคนธรรพ์ มีกายสีขาว 1 พักตร์ 4 กร เป็นเทพเจ๎าแหํงวิชาการดนตรี ถือบัณเฑาะว์ และพิณหรือ
กระจับปี่ รับอาสาพระอิศวรชํวยพระนารายณ์อวตารลงไปปราบยักษ์โดยจุติมาเป็น        ณาณรสคนธ์ วานร
เตียวเพชร  
     
 
 
 
 
 
 
                                                     
ภาพท่ี 2.6  ศีรษะพระอินทร์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:214 
                                          (6)  ศีรษะพระอินทร์ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีเขียวสวมมงกุฎยอดเดินหน เป็น
เจ๎าแหํงเทพนคร อมรวดี ผู๎ให๎ความชํวยเหลือมนุษย์ เป็นมเหสักขเทวราชองค์ที่ 4 เป็นใหญํอยูํในสวรรค์ชั้น
ดาวดึงส์ เป็นโอรสพระกัศยปเทพบิดร พระอทิติเป็นมารดา มีนามหลายนาม เชํน สหัสนัยน์ เมฆวาหน 
เพชรปาณี มรุตวาน ศักระ มเหนทร มัฆวาน อมรินทร์ เป็นต๎น  มีกายสีเขียว     1พักตร์ 2 กร สถิตในวิมาน
เวชยันต์ ช๎างทรงชื่อไอราพต สารถีชื่อมาตุลี ชํางชื่อวิศวกรรม มีมเหสี     4 องค์ สุจิตรา สุชาดา สุธรรมา และ
สุนันทา 
     
 
 
 
 
 

 
                                                       
                                                   
 
ภาพท่ี 2.7  ศีรษะพระพิฆเณศวร 
 ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:207 
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                                          (7) ศีรษะพระพิฆเณศวร ลักษณะหัวโขน หน๎าเป็นช๎าง สีสัมฤทธิ์ หรือ    สีแดง  
สวมเทริดยอดน้ าเต๎า หรือมงกุฏน้ าเต๎าเฟือง เป็นเทพเจ๎าแหํงศิลปะตามความนิยมแหํง       ไสยศาสตร์วํา เป็น
เจ๎าแหํงความร๎ู  มีชื่อเรียกอีกหลายชื่อเป็นต๎นวํา อขุรถ คชมุข กรีมุข เอกทนต์ ลัมพกรรณ ลัมโพทร ทวิเทห 
คเณศ พิเนศ เป็นโอรสของพระอิศวรกับนางอุมา มีรูปลักษณ์เป็นมนุษย์ อ๎วนเตี้ยท๎องพลุ๎ย หูยาน มีเศียรเป็น
ช๎างมีงาข๎างเดียว มี 4 กร ถือบํวง และขอช๎าง  ภาพเขียนบางภาพมีถือวัชระบ๎าง จักรบ๎าง สังข์บ๎าง คทาบ๎าง 
ดอกบัวบ๎าง มีพาหนะเป็นหนูในบทละครเร่ืองรามเกียรติ์     เป็นนายกองปีกซ๎ายทัพพระอิศวร เมื่อสงคราม
ตรีบุรัม   ตํอมาอวตารเป็นเสนาวานรชื่อนิลเอก 

2.3.1.2  ศีรษะพระครูฤาษี และศีรษะพระครูพิราพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ภาพท่ี 2.8  ศีรษะพระครูฤาษี 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:246 

 
                                        (1) ศีรษะพระครูฤาษี จะแตกตํางกันที่สี คือจะมีหน๎าสีทอง สีลิ้นจี่แดง สีมํวง สี
กลีบบัว สีเนื้อ และสีจันทร์ เป็นต๎น สํวนจอนหูนั้นจะเป็นแบบคล๎ายครีบหางปลา  กับจอนหูธรรมดาแบบที่
ใช๎กับเทริด บางทีก็จะไมํมีหู ลักษณะหน๎าจะเป็นแบบหน๎าอ๎วน หน๎าผอม หน๎ายิ้ม และหน๎าดุ บางที่ท าเป็น
แบบผ๎าโพกศีรษะ สวมเทริดหนังเสือ  สวมเทริดยอดบายศรี หรือยอดบวช หรือชฎาดอกล าโพง  ลักษณะ
ของฟันเป็นหน๎ายิ้มเห็นฟันเต็มปากบ๎างเห็นแตํฟันบน 2 ซี่ ฟันลําง 2 ซี่ แล๎วสมมติแทนพระฤาษีตํางๆ 
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ภาพท่ี 2.9  ศีรษะพระครูพิราพ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:167 
                                         (2)  ศีรษะพระครูพิราพ มีอยูํ 2 แบบ คือ ศีรษะพระครูพิราพ หัวโล๎น หรือที่
เรียกวําพิราพป่า โดยปกติหน๎าสีมํวงแกํ ปากแสยะ ตาจระข๎  พระครูพิราพทรงเคร่ือง มีสีหน๎าและปากกับตา
เชํนเดียวกับศีรษะโล๎นแตํทรงมงกุฎยอดเดินหน เป็นเทพอสูรผู๎ทรงอิทธิฤิทธิ์ซึ่งศิลปินโขนละครและดนตรี
ให๎ความเคารพสักการะในฐานะเป็นบรมครูในวิชาดุริยางคศาสตร์ และนาฏศิลป์ กายสีมํวงแกํ มี 1 พักตร์ 2 
กรมีกายเป็นวงทักขิณาวัฏ อาศัยอยูํเชิงเขาอัศกรรณ พระอิศวรก าหนดเขตป่าให๎อยูํและสามารถจับสัตว์ที่
พลัดไปในเขตนั้นกินได๎ พิราพได๎น าชมพูํพะวาทอง อันมีรสโอชามาปลูกไว๎ในสวน ก าชับให๎พลยักษ์ดูแล
ทุกเจ็ดวันจะมาดู เมื่อพระรามเดินดงเข๎าไปในสวนเก็บผลไม๎กินพลยักษ์มาพบรุมกันจับ ถูกพระลักษมณ์ฆํา
ตายเมื่อพิราพมาสอบสวนถามเร่ืองราว     จึงตามไปและลักนางสีดา สู๎รบกับพระราม และพระลักษมณ์  ตาย
ด๎วยศรของพระราม 

2.3.1.3  ศีรษะมนุษย์ หรือศีรษะพระและนาง 
                                       
 
 
 
 
 
 

                                                     
ภาพท่ี 2.10  ศีรษะพระราม 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:47 
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                                         (1)  ศีรษะพระราม ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีเขียวนวล ตอนครองเมืองสวม
มงกุฎยอดชัยหรือพรมหามงกุฎ ตอนเดินดง สวมมงกุฎยอดเดินหน ตอนทรงพรตสวมชฎา    ยอดบวชหรือ
ชฎายอดฤาษี เป็นกษัตริย์กรุงศรีอยุธยาองค์ที่ 4 กายสีเขียวนวล 1 พักตร์ 2 กร คือพระนารายณ์อวตารลงมา
เกิด เป็นโอรสของท๎าวทศรถกับนางเกาสุริยา ปกติพระรามทรงศร เป็นอาวุธ  เวลาส าแดงอิทธิฤทธิ์ปรากฏ
เป็น 4 กร  ทรงเทพอาวุธ เชํนเดียวกับพระนารายณ์ คือ ตรี คทา จักรและสังข์  มีมเหสีชื่อนางสีดา  ซึ่งได๎แกํ
พระลักษมีเทวี แบํงภาคมาชํวยพระรามปราบปรามเหลําอสูรร๎าย ผู๎คอยท าลายความสงบสุขของโลก มีโอรส
ชื่อพระมงกุฎ  ออกเดินดงตามที่นางไกยเกษีขอพรเป็นเวลา 14 ปี ในขณะเดินดงนั้น  ทศกัณฐ์มาลักนางสีดา 
และเป็นเหตุให๎เกิดสงครามล๎างพวกยักษ์เมื่อเสร็จศึกกรุงลงกาแล๎ว  พระรามยังต๎องพรัดพรากจากนางสีดา
อีก  ด๎วยเหตุเขา๎ผิดและนางระแวงจนกระทั่งพระอิศวรต๎องมาไกลํเกลี่ย                                    
                                         (2) สีดา กายสีนวลจันทร์หรือสีขาวผํอง สวมมงกุฎกษัตริย์ มี 1 พักตร์       2  กร 
เดิมคือพระลักษมี อวตารมาเป็นธิดาของทศกัณฐ์และนางมณโฑ เมื่อก าเนิดโหรท านายวําเป็นกาลากิณีให๎ใสํ
ผอบลอยน้ าไป ฤาษีชนกเก็บไปเลี้ยงและฝังไว๎เมื่อออกจากการบ าเพ็ญพรตได๎น านางสีดากลับเมืองมิถิลา 
ตํอมาประกาศเลือกคูํโดยการยกศิลป์ชัยพระรามเป็นผู๎ยกได๎จึง อภิเษกกับพระรามและไปอยูํกรุงอโยธยาเมื่อ
พระรามต๎องเดินดงเป็นเวลา 14 ปี ได๎ตามเสด็จด๎วย ทศกัณฐ์มา  ลักไป จึงเป็นเหตุแหํงสงครามระหวําง
พระรามและวานรกับพวกยักษ์เมื่อเสร็จศึกแล๎ววันหนึ่งนาง อดูลคิดแค๎นแปลงกายเป็นนางก านัล หลอกลํอ
ให๎นางสีดาวาดรูปทศกัณฐ์ พระรามกริ้วสั่งให๎ประหารชีวิต แตํพระลักษมณ์ปลํอยไปจึงไปอยูํกับฤาษีประสูติ
โอรส คือ พระมงกุฎตํอมาฤาษีได๎ชุบพระลบขึ้นมาแทนด๎วยเข๎าใจวําพระมงกุฎหายไป ภายหลังพระราม
ตามมางอนง๎อแตํนางไมํยอมคืนดีในที่สุดพระอิศวรต๎องมาไกลํเกลี่ย 
     
 
 
 
 
 

 
                                                      
 
                                                      
 
ภาพท่ี 2.11  ศีรษะพระวิษณุกรรม 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:219 
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                                          (3)  ศีรษะพระวิษณุกรรม ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีเขียวหัวโล๎น ที่ผมเขียนเป็น
ลายดอกไม๎ หัวโขนอีกแบบหนึ่งโพกผ๎าหรือสวมมงกุฎน้ าเต๎า เป็นอ ามาตย์พระอินทร์     คนที่ 3 เป็นเทวดา
นายชําง ของพระอินทร์คูํกับวิศวพรหม ซึ่งเป็นนายชํางของพระพรหม กายสีเขียว มี 1 พักตร์ 2 กร ได๎ท า
หน๎าที่ยกกระบัตรทัพแหํงพระอินทร์ เมื่อคราวรํวมรบกับพระอินทร์  
 
 
 
 
                                               
 
 
                                                    
ภาพท่ี 2.12  ศีรษะพระลักษมณ์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:51 
                                             
                                         (4)   ศีรษะพระลักษมณ์   ลักษณะหัวโขน  หน๎าพระสีทอง สวมมงกุฎยอดเดินหน 
มงกุฎชัยหรือมหามงกุฎตอนทรงพรตสวมชฎายอดบวชหรือชฎายอดฤาษี เป็นอนุชาของพระราม กายสีทอง 
1 พักตร์ 2 กร  คือบัลลังก์นาคและสังข์ของพระนารายณ์อวตารลงมาเกิด เป็นโอรสท๎าวทศรสกับนางสมุทร
ชา เมื่อพระรามออกเดินดงขอตามเสด็จด๎วย ตรากตร าท าศึกขับเคี่ยวกับเหลําอสูรตลอดระยะเวลา 14 ปี  
   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 ภาพท่ี 2.13  ศีรษะพระอาทิตย์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:221 
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                              (5) ศีรษะพระอาทิตย์ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีแดงชาด สวมมงกุฎน้ าเต๎า หรือ
เทริดยอดน้ าเต๎าสวมกระบังหน๎า ไมํมีจอนหูและมีเกี้ยวครอบผม เป็นเทพเจ๎าผู๎ให๎แสงสวํางในเวลากลางวัน 
เป็นเทวดานพเคราะห์กายสีแดงชาด 1 พักตร์ 4 กร 

 
 
 
 
 
 
 
                                                   
 
                                                       
 
 ภาพท่ี 2.14  ศีรษะพระจันทร์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:223 
 
                                           (6) ศีรษะพระจันทร์ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีขาว สวมมงกุฎน้ าเต๎า หรือมงกุฎ
น้ าเต๎าเฟือง ปลายสะบัดหรือเทริดยอดน้ าเต๎าหรือทรงผ๎าเคียน ผมสวมกระบังหน๎าไมํมีจอนหูและมีเกี้ยว
ครอบผม เทพเจ๎าผู๎ให๎แสงสวํางในเวลากลางคืน เป็นเทวดานพเคราะห์ กายสีขาว   1 พักตร์ 2 กร ได๎อวตาร
เป็นเสนาวานรชื่อสัตพลี มีนามเรียกกันหลายชื่อ  เชํน  ศศิธร นิศากร ในคัมภีร์ปุราณะกลําววํา เป็นโอรส
พระอัตริมุนีกับนางอนสูยา แตํในรามายณะ พระจันทร์มีก าเนิดมาจากทะเล เมื่อคราวเทวดาและอสูรท าน้ า
อมฤต สํวนต านานนพเคราะห์ทางโหราศาสตร์วํา พระอิศวรเป็นเจ๎า ได๎สร๎างพระจันทร์จากนางฟ้า 15 นาง
ละเอียดลงแล๎วหํอด๎วยผ๎าสีนวลประพรมด๎วยน้ าอมฤต พระจันทร์ จึงมีกายสีนวล มีวิมานสีแก๎วมุกดา ทรงม๎า
เป็นพาหนะ 
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ภาพท่ี 2.15  ศีรษะพระอังคาร 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:223 

                                               
                            (7) ศีรษะพระอังคาร ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีแก๎วเพทาย หรือสีชมพู สวม

มงกุฎน้ าเต๎า หรือเทริดยอดน้ าเต๎า หรือทรงผ๎าเคียนผมสวมกระบังหน๎า ไมํมีจอนหูและมีเกี้ยวครอบผม เป็น
เทวดานพเคราะห์ กายสีแก๎วเพทายหรือสีชมพู 1 พักตร์ 2 กร ในบทละครเร่ืองรามเกียรติ์ได๎อวตารเป็นเสนา
วานรชื่อ วิสันตราวี พระอังคารถือวําเป็นเทพเจ๎าแหํงเลือดและ        การสงครามตามต าหรับเ ร่ืองปาราศร
โหราศาสตร์กลําววํา พระอังคารเป็นโอรสเกิดจากนางธรณี      สํวนบิดาไมํปรากฏ แตํในหนังสือปุรานะ
กลําววํานางธรนีเป็นชายาของพระนารายณ์ฉะนั้นจึงสันนิษฐานวําพระองค์เป็นโอรสของพระนารายณ์ มี
รูปรํางสูงใหญํ เอวเล็ก ผิวกายแดงทรงภูษา       สีแดง ทรงหอก ศูลและกระบอง ทรงแกะเป็นพาหนะ 

                  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.16  ศีรษะพระพุธ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:224 

                                  (8)  ศีรษะพระพุธ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีเขียวมรกต ทรงผ๎าเคียนผม หรือผ๎า
โพกแบบฤาษีหรือสวมกระบังหน๎าและมีเกี้ยวครอบผม  เป็นเทพเจ๎าแหํงวาจา และพาณิชย์ เป็นเทวดานพ
เคราะห์ กายสีเขียวมรกต 1 พักตร์ 2 กร ได๎อวตารเป็นเสนาวานรชื่อสุรเสน พระพุธเป็นผู๎ฉลาดในความร๎ู 
ตามต าหรับกลําววํา   พระอิศวรเป็นเจ๎าได๎สร๎างพระพุธขึ้นจากพญา คชสาร  17 ตัวโดยเอามาป่นลงแล๎ว
ประพรมด๎วยน้ าอมฤต บังเกิดเป็นพระพุธ มีวิมานเป็นสีมณี และมีช๎างเป็นพาหนะ 
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                                         (9)  ศีรษะพระพฤหัสบดี ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีแก๎วไพรฑูรย์ หรือสีเขียวอม
เหลือง ทรงผ๎าโพกแบบฤาษี หรือสวมกระบังหน๎าและมีเกี้ยวครอบผม เป็นเทพฤาษีอาจารย์พระอินทร์ เป็น
เทวดานพเคราะห์ กายสีแก๎วไพฑูรย์หรือสีเขียวอมเหลือง 1 พักตร์ 2 กร  ได๎อวตารเป็นเสนาวานรชื่อ มาลุนท
เกสร พระพฤหัสบดีนี้ถือวําเป็นเทพฤาษี และเป็นปุโลหิตของเทวดาจ าพวกหนึ่งเป็นบุตรพระอังคิรสมุนีกับ
นางสมปฤดี มีมเหสีชื่อนางดาราและนางมมตา ตามต านานนพเคราะห์วํา พระอิศวรได๎สร๎างพฤหัสบดีขึ้น
จากฤาษี 18 ตน แล๎วทรงรํายพระเวทให๎กายฤาษีทั้งหมดนั้นละเอียดลง แล๎วเอาผ๎าหํอผงนั้นประพรมด๎วยน้ า
อมฤต บังเกิดเป็นพระพฤหัสบดี มีวิมานเป็นสีบุษราคัมและมีกวางทองเป็นพาหนะ 
                                         (10)  ศีรษะพระศุกร์ ลักษณะหัวโขน หน๎าเป็นพระสีเลื่อมประภัสสรทรงผ๎าโพก
แบบฤาษี บางต าราสวมมงกุฎยอดเดินหน เป็นเทพเจ๎าแหํงความรัก ความงามและความสันติ เป็นเทวดานพ
เคราะห์ กายสีเลื่อมประภัสสรคือเลื่อมเหลือง 1 พักตร์ 2 กร ได๎อวตารเป็นเสนาวานรชื่อนิลปาสัน พระศุกร์
เป็นเทพฤาษีตามต าหรับในคัมภีร์ปุราณะวําเป็นโอรสพระ  พฤคุปชาบดี มีธิดาชื่อเทวยาณิ ในต านาน
โหราศาสตร์วําพระอิศวรได๎สร๎างขึ้นจากคาวี 21 ตัว โดยรํายพระเวทให๎คาวีป่นละเอียด ประพรมด๎วยน้ า
อมฤตบังเกิดเป็นพระศุกร์ วิมานเป็นสีทอง ทรงโคอุสุภราชเป็นพาหนะ 
 
 
 
 
 
 
                                                  
 
ภาพท่ี 2.17  ศีรษะพระเสาร์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:229 

                                  (11)  ศีรษะพระเสาร์ ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีด า สวมเทริดมุํนผมมี ปิ่นปักแตํ
ไมํมีลายจอน หูหรือทรงผ๎าเคียนผมสวมกระบังหน๎า มีจอนหูและมีเกี้ยวครอบผม เป็นเทพเจ๎าแหํงการกสิกร
รม และอารยธรรมเป็นเทวดานพเคราะห์ กายสีด า 1 พักตร์ 2 กร ได๎อวตารเป็นเสนาวานรชื่อ วิมลหรือนิล
พานร พระเสาร์นับวําเป็นโอรสพระสุริยาตย์กับนางฉายาและบางที่ก็วําเป็นเหลํากอแหํงพระพลรามกับนาง
เรวดี มีนามเรียกวํา อาร โกณ โกรท ตามต านานโหราศาสตร์วํา   พระอิศวรสร๎างพระเสาร์จากพยัคฆ์ 10 ตัว
โดยรํายพระเวทให๎ป่นลงแล๎วทรงหํอด๎วยผ๎าสีด าประพรมน้ าอมฤต จึงบังเกิดเป็นพระเสาร์ มีขาพิการ 
อาภรณ์สีด า มีเปลวเป็นรัศมี 7 แฉก พระเสาร์ไปไหนอยํางเชื่องช๎า วิมานเป็นสีมรกต ทรงเสือเป็นพาหนะ 
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                                          (12)  ศีรษะพระสัตรุด  ลักษณะหัวโขน หน๎าพระสีมํวงอํอนมงกุฎยอดชัย หรือ
มงกุฏยอดเดินหน  เป็นอนุชาของพระราม กายสีมํวงอํอน  1 พักตร์ 2 กร คือ คทา  พระนารายณ์อวตารมาเกิด
เป็นโอรสของท๎าวทศรถกับนางสมุทรชา  
            2.3.1.4  ศีรษะฤาษีและวิทยาธร 

                             (1) ศีรษะที่ไมํใชํพระครูฤาษี ที่ศิลปินเคารพบูชา นิยมท ายอดแบบชฎายอดดอก
ล าโพง มีสีแบบหนังสือ เพราะสมมติวําท าด๎วยหนังสือ อีกแบบท าเป็นยอดจีบ และใช๎แตํฤาษีผู๎ใหญํ เชํน 
พระวสิษฐ์ฤาษี 

  (2)  ศีรษะพวกวิทยาธร ก็ท าเป็นแบบยอดจีบ แตํมีเกี้ยวและจอนหู 
               2.3.1.5 ชฎาและมงกุฎ แตํกํอนผู๎ที่แสดงโขนเป็นตัวพระราม และพระลักษณ์จะนิยมสวม

ศีรษะโขน คร้ันตํอมาก็เปลี่ยนเป็นสวมชฎาแทน แตํผู๎ที่แสดงเป็นนางสวมมงกุฎและรัดเกล๎ามาแล๎ว แตํเดิม
เพื่อให๎เข๎าใจในเร่ืองชฎาและมงกุฎโดยละเอียดดียิ่งขึ้น จึงขอแยกประเภทออกเป็นดังนี้ 

                                       
 
 
 
 
 

 
                                                              
ภาพท่ี 2.18  ชฎา 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:42 
                                         (1)  ชฎา ชฎาที่ใช๎ในการแสดงโขน เป็นชฎายอดแหลม แตํบางทีถ๎าเป็นตัวพระ
อินทร์ใช๎ยอดเดินหน และพระอิศวรใช๎ยอดน้ าเต๎า เป็นต๎น สํวนชฎาที่ใช๎ส าหรับตอนพระรามและพระ
ลักษมณ์บวชนั้น ใช๎ชฎายอดกะตาปา หรือเรียกกันธรรมดาวํา ชฎาฤาษีหรือยอดบวช 

                           (2) มงกุฎ มงกุฎนี้ใช๎กับผู๎แสดงเป็นตัวนาง และสํวนมากเป็น นางมนุษย์ หรือ
นางฟ้า แตํถ๎าเป็นนางยักษ์นิยมใช๎รัดเกล๎า 

 
 
 
 



 

18 

 

                  2.3.1.6 ศีรษะลิง ศีรษะลิงท่ีมีอยู่ในเร่ืองรามเกียรติ์ อันเป็นพลพรรคทางฝ่ายพระรามนั้น 
แบ่งออกเป็น 4 ชั้น ดังนี้ คือ 

                       (1)  พญาวานร 
                               
                                
 
 
 
 

                                                  
 
 ภาพท่ี 2.19  ศีรษะสุครีพ 
 ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:274 
                                                      
                                                     ศีรษะสุครีพ ลักษณะหัวโขน หน๎าวานร ปากอ๎า สีแดงเสน หรือสีแดงชาด 
สวมชฎายอดบัด เป็นโอรสพระอาทิตย์กับนางกาลอัจนา ต๎องค าสาปจากฤาษีโคดมบทบาทส าคัญคือ อาสา
ท าให๎เขาพระสุเมรุซึ่งเอียงด๎วยรามสูรจับอรชุนฟาดให๎ต้ังตรงดังเดิม 
                                                
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.20  ศีรษะหนุมาน 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:278 

                                       ศีรษะหนุมาน ลักษณะหัวโขน หน๎าปากอ๎า สีขาวผํอง หัวโล๎นสวมมาลัย
ทอง มีเขี้ยวแก๎วอยูํกลางเพดานปาก นอกจากนี้ยังมีการท าหัวโขนหน๎าหนุมานอีกหลายแบบ คือ ตอน
แผลงฤิทธิ์มี 4 หน๎าเป็นหน๎าปกติ 1 หน๎า และมีหน๎าเล็กอีก 3 หน๎าที่ด๎านหลัง ตอนทรงเคร่ืองสวมชฎายอด
กาบไผํเดินหน ตอนครองเมืองสวมมงกุฏยอดชัย เป็นบุตรของพระพายและนางสวาหะเกิดวันอังคาร ปีขาล 
คลอดออกมาทางปากแมํ ตัวโตเทํากับอายุสิบหกปี แผลงฤทธิ์เป็นสี่หน๎า      แปดมือ หาวเป็นดาวเป็นเดือนมี
กุณฑลขนเพชรเขี้ยวแก๎ว 
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ภาพท่ี 2.21  ศีรษะชมพูพาน 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:275 

 
                                                     ศีรษะชมพูพาน ลักษณะหัวโขน หน๎าวานร ปากอ๎าสีหงชาดสวมชฎายอด
ชัย มีก าเนิดจากพระอิศวรทรงชุบขึ้นจากเหงื่อไคล และยกให๎เป็นบุตรบุญธรรมของพาลี สุครีพพาไปถวาย
ตัวตํอพระรามมีความรู๎ทางต ารายา เป็นแพทย์ประจ ากองทัพพระราม  

                         
 
 
 
 
 

  
ภาพท่ี 2.22  ศีรษะนิลพัท 
 ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:295 

                                       ศีรษะนิลพัท ลักษณะหัวโขน หน๎าวานร ปากอ๎า สีน้ ารัก หรือสีด าขลับ 
หัวโล๎นสวมมาลัยทอง เป็นบุตรพระกาล ซึ่งพระอิศวรประทานให๎ไปอยูํชํวยกิจการบ๎านเมืองของท๎าวมหา
ชมพู บทบาทของนิลพลัทในเร่ืองรามเกียรติ์ เป็นผู๎คุมวานร เมืองชมพู จองถนนข๎ามกรุงลงการํวมกับหนุ
มานซึ่งคุมวานรเมืองขีดขิน เกิดทะเลาะวิวาทกัน พระรามลงโทษให๎ไปรักษากรุงขีดขิน อาสาเป็นทัพหน๎า
คร้ังกบฏกรุงลงกาเสร็จศึกได๎ศักดิ์เป็นพญาอภัยพัทวงศ์อุปราชเมืองชมพู 
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ภาพท่ี 2.23  ศีรษะองคต 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:288 
 
                                                     ศีรษะองคต ลักษณะหัวโขน หน๎าวานร ปากหุบ สัณฐานปากคล๎ายแพะ สี
เขียวมรกต หรือสีเขียวกลาง สวมมงกุฎสามกลีบ เป็นบุตรพญาพาลีกับนางมณโท แล๎วไปใสํในท๎องแพะ  

                         
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 2.24  ศีรษะนิลนนท ์
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:298 
                                                     ศีรษะนิลนนท์ ลักษณะหัวโขน หน๎าวานร สีหงสบาท หรือสี      หงเสน
เจือเหลือง หัวโล๎นสวมมาลัยทอง เป็นบุตรพระเพลิง มีบทบาทท าลายพิธีของทศกัณฐ์ตั้งอุโมงค์รํวมกับ
สุครีพและหนุมานเสร็จศึกลงกาได๎เป็นอุปราชเมืองชมพู เมื่อคร้ังศึกพระพรตรบท๎าวจักรวรรดิ นิลนนท์เป็น
ทูตสื่อสารเพื่อให๎ยอมอํอนน๎อมการเจรจาความครั้งนี้ นิลนนท์ได๎ท าการหักยอดปราสาทน าไปถวายพระพรต 

                  (2) สิบแปดมงกุฎ เป็นศีรษะลิงไมํมีมงกุฎ แตํเรียกกันวําสิบแปดมงกุฎ ศีรษะพวก
นี้มีอยูํทั้งหมด 18 ศีรษะหัวโขนท าเป็นลิงปากอ๎าสีตําง ๆ กัน สวมเกี้ยวทองแตํมีปากหุบอยูํ 2 ศีรษะคือ พิมล
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พานร หน๎าสีด า และสัตพลีหน๎าสีขาว การที่ชํางประดิษฐ์หัวโขน สร๎างหัวโขนสองศีรษะให๎หุบปาก ก็เพื่อ
ไมํให๎พิมลพานรไปซ้ ากับนิลพัท และสัตพลีไปซ้ ากับหนุมาน 

                            (3) เตียวเพชร เป็นพวกลิงโล๎นเหมือนกัน แตํแทนที่จะมีเกี้ยวสวม ตามพงศ์ ฯ วํา
สวมผ๎าโพกศีรษะเป็นเกลียว ๆ หัวโขนท าเป็นลายเกลียวๆลงรักปิดทอง มีทั้งหมด 9 ศีรษะ 

                           (4)  เขนลิง ชํางประดิษฐ์หัวโขน ท าหัวเขนลิงเป็นแบบคล๎ายลิงป่า แล๎วใช๎ผ๎าสีแดง
ขลิบกระดาษทองริมๆ ท าเป็นผ๎าโพกศีรษะ หัวเขนลิงนี้ถ๎าผู๎แสดงเป็นตัวตลกฝ่ายลิงน ามาใช๎สวมได๎ แตํต๎อง
ไมํสวมครบหน๎าทั้งหมด คือเพียงแตํครอบลงไปบนศีรษะผู๎แสดงเทํานั้น เปิดหน๎าไว๎เพื่อจะได๎เจรจาเอง 

         
             2.3.1.7  ศีรษะยักษ์ 

                                         
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 2.25  ศีรษะทศกัณฐ์ 
 ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:70 
                                         (1) ประเภทยักษ์ใหญํ ได๎แกํทศกัณฐ์ ศีรษะทศกัณฐ์ ตามปกติหน๎าสีเขียว แตํบางที
ชํางประดิษฐ์หัวโขนก็ท าเป็นสีทอง และเป็นสีด าเพราะลงรักแล๎วไมํได๎ปิดทองทั้งนี้เนื่องจากมีผู๎ต๎องการให๎
ท าอยํางนั้นน่ันเอง ลักษณะยอดเป็นมงกุฎชัยมี 3 ชั้น ชั้นแรกเป็นหน๎ายักษ์ปากแสยะ ตาโพรง และมีหน๎าเล็ก 
ๆ ทางด๎านหลังอีก 3 หน๎า ชั้นที่ 2 เป็นหน๎ายักษ์เล็ก ๆ มี 4 หน๎า โดยมากนัยน์ตาโพลง ปากขบ หรือปาก
แสยะ 

               (2)  ประเภทยักษ์น๎อย ได๎แกํ กุมภกรรณ พิเภก อินทรชิต อากาศตะไล 
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ภาพท่ี 2.26  ศีรษะกุมภกรรณ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:77 
 
                                            ศีรษะกุมภกรรณ ลักษณะหัวโขน หน๎าสีเขียว ปากแสยะ ตาโพลง บางทีก็มีสี
ทองอยํางเชํนศีรษะในแผนกนาฏศิลป์ กองการสังคีต กรมศิลปากร ตามพงษ์ในเร่ืองรามเกียรติ์วํามีหน๎า 1 
หน๎า แตํหัวโขนท าหน๎าเล็ก ๆ เพิ่มขึ้นที่ด๎านหลังตรงท๎ายทอยอีก 3 หน๎าเพื่อให๎แลเห็นแตกตํางจากเสนายักษ์ 
นั่นเอง กุมภกรรนไมํมีมงกุฏ จัดอยูํในประเภทยักษ์โล๎น มีกรอบพัตร์และลายท๎าย 
            ศีรษะพิเภก ลักษณะหัวโขนหน๎าสีเขียว ปากแสยะ ตาจระเข๎ สวมมงกุฎ
น้ าเต๎ากลม กายสีเขียว 1 พักตร์ 2 กร เป็นน๎องรํวมบิดามารดากับทศกัณฐ์ชาติกํอนเป็นเวสสุญานเทพบุตรมา
จุติมีความรอบรู๎คัมภีร์ไตรเวทและโหราศาสตร์ด๎วยความประสงค์ของพระเป็นเจ๎าเพื่อให๎เป็นไส๎ศึกร๎ูเลห์กล
ของพวกยักษ์เปิดเผยให๎แกํพระราม ทศกัณฐ์ขับออกจากเมืองเพราะแนะน าให๎สํงนางสีดาคืน จึงสมัครไปอยูํ
กับพระรามด๎วยตรวจดวงชะตาตนเองวําพระรามจะเป็นผู๎อุปถัมภ์ได๎ปฏิบัติหน๎าที่อันเป็นประโยชน์ในการ
ท าสงคราม เชํน หาฤกษ์ยาม ท านายฝัน แก๎กลอุบายการใช๎อาวุธและความลับตํางๆเพื่อชัยชนะเสร็จศึกลงกา
ได๎เป็นเจ๎าลงกา มีนามวําทศคิริวงศ์ตํอมาเกิดกบฏในกรุงลงกาถูกจองจ าได๎รับความชํวยเหลือจากพระราม
และหนุมาน 
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ภาพท่ี 2.27  ศีรษะอินทรชิต 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:90 
                                                    ศีรษะอินทรชิต ลักษณะหัวโขน หน๎าสีเขียว ปากขบ ตาโพลง   เคี้ยวคุด
สวมชฎามนุษย์ จอนหูมี 2 แบบคือ จอนหูแบบมนุษย์และจอนหูแบบยักษ์ มีกายสีเขียว 1พักตร์ 2กร เป็น
โอรสทศกัณฐ์กับนางมณโฑมีมเหสีชื่อนางสุวรรณกันยุมามีบุตรชื่อยามลิวันและ  กันยุเวก อินทรชิตเดิมชื่อ
รณพักตร์ เมื่อรบชนะพระอินทร์ทศกัณฐ์ จึงตั้งชื่อให๎วําอินทรชิตได๎รับพรจากพระเจ๎า 3 องค์ คือพระอิศวร 
พระพรหม และพระนารายณ์ ตายด๎วยศรพระลักษมณ์ที่เนินเขาจักรวาลตอนตายองคตต๎องน าพานจากพระ
พรหมมารองรับเศียรอินทรชิตเพื่อมิให๎ตกถึงพื้นเพราะจะเกิดไฟไหม๎ทั่วทั้งจักรวาล   
  

                           (3) ประเภทยักษ์ตํางเมือง ยักษ์ตํางเมืองคือ อสูรที่เป็นพันธมิตรหรือเป็นญาติกับ
ทศกัณฐ ์และยกกองทัพมาชํวยทศกัณฐ์ท าสงครามกับพระราม จะขอกลําวถึงโดยสังเขปตํอไปนี้ 

       
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.28  ศีรษะมังกรกัณฐ์ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:102 
                                                    ศีรษะมังกรกัณฐ์ ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์สีเขียวหรือสีทอง ปากขบ ตา
จระเข๎ สวมมงกุฎยอดนาค กายสีเขียว มี 1 พักตร์ 2 กรเป็นโอรสพญาขรกับนางรัชฎาสูร ชาติเดิม คือ ทรพี
ครองกรุงโรมคล ตํอจากพญาขร คราวอินทรชิตชุบศรนาศบาท ทศกัณฐ์ให๎ออกไป    ขัดตาทัพ ตายด๎วยศร
พระราม 
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 ภาพท่ี 2.29  ศีรษะวิรุญจ าบัง 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:105 

 
                                                     ศีรษะวิรุญจ าบัง ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์ สีมอหมึก ปากขบ ตาจระเข๎ 
สวมมงกุฎหางไกํ กายสีมอหมึก มี 1 พักตร์ 2 กร เป็นโอรสของพญาทูษณ์ ครองเมืองจารึกตํอจากพญาทูษณ์ 
มีม๎าคูํใจชื่อนิลพาหุ หายตัวได๎ทั้งตนทั้งม๎ายกทัพไปชํวยทศกัณฐ์รบกับกองทัพพระรามสมทบกับกองทัพของ
ท๎าวสัทธาสูร พระรามแผลงศรฆําม๎าทรง จึงหนีไปซํอนตัวในฟองน้ าเชิงเขาอัศกรรณ หนุมานตามไปฆํา 
                                                                                         

 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 2.30  ศีรษะสัทธาสูร 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:189 
                                                     ศีรษะสัทธาสูร ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์สีหงเสน ปากขบตาจระเข๎ บาง
แหํงวําตาโพลง สวมมงกุฎจีบ กายสีหงเสน มี 1 พักตร์ 2 กร เป็นเจ๎าเมืองอัสดงค์ มีฤทธิ์เรียกอาวุธจากเทวดา
ได๎หมดชํวยทศกัณฐ์รบกับพระราม หนุมานและองคตวางกลอุบายมิให๎สัทธาสูรเรียกอาวุธมาใช๎ในกองทัพ
ได๎ หนุมานจึงแปลงกายเป็นลิงป่าขอให๎สัทธาสูรส าแดงฤทธิ์ ให๎องคตและพลวานรซํอนตัวในก๎อนเมฆ เมื่อ
ลํอหลอกให๎สัทธาสูรเรียกอาวุธ องคตและพลวานรเหาะมารับอาวุธเก็บไว๎ จนกระทั่งหนุมานเรียกจึงทิ้ง
อาวุธลงมา ในที่สุดหนุมานก็ฆําสัทธาสูรและตัดเศียรไปถวายพระรามได๎ 
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ภาพท่ี 2.31  ศีรษะทศคีรีวัน 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:95 

 
                                                     ศีรษะทศคีรีวัน ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์สีเขียว ปากขบตาจระเข๎ ปลาย
จมูกจะเป็นงวงช๎าง สวมมงกุฎกาบไผํ กายสีเขียว 1 พักตร์ 2 กร เป็นโอรสทศกัณฐ์ที่เกิดกับนางช๎าง เป็นบุตร
บุญธรรมของเท๎าอัศกรรณมาราสูร พันธมิตรของทศกัณฐ์จึงได๎เข๎ารํวมรบในศึกลงกา ตายด๎วยศรพระ
ลักษมณ์ 

                                                                  
                                                                 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.32  ศีรษะมารีศ 
 ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย 2543.115 
                                                     ศีรษะมารีศ ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์สีเขียว ปากขบตาโพลง บางแหํงวํา
ปากแสยะตาจระเข๎ สวมมงกุฎสามกลีบ กายสีขาว มี 1 พักตร์ 2 กร เป็นบุตรคนที่ 2 ของ     กากนาสูร 
น๎องชายของสวาหุ รํวมกับสวาหุรบกับพระรามพระลักษมณ์ หลังจากมารดาถูกฆําตาย เมื่อสวาหุตายทราบ
วําพระรามคือพระนารายณ์อวตารก็รีบหนีไป ตํอมาทศกัณฐ์บังคับให๎แปลงกายเป็นกวางทองไปลวงลํอ
พระราม พระลักษมณ์ให๎ออกจากบรรณศาลา ทศกัณฐ์จึงมาลัก นางสีดาไปได๎  
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                                         (4)  ประเภทเสนายักษ์ผู๎ใหญํ เชํน มโหทร เปาวนาสูร 
       
 
 
 
 
 
 
 
                                              
 
                                            

 ภาพท่ี 2.33  ศีรษะเปาวนาสูร 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย 2543.120 

 
                                                     ศีรษะเปาวนาสูร ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์สีขาว ปากแสยะ        ตาโพลง 
สวมมงกุฎน้ าเต๎าเฟือง หัวโขนอีกแบบหนึ่งท าเป็นหัวโล๎น สวมกระบังหน๎า มีกายสีขาว      1  พักตร์ 2 กร 
เป็นยักษ์ชั้นเสนาบดีแหํงกรุงลงกาในบทละครกลําวไว๎หลายตอน สํวนมากรับบัญชาจากทศกัณฐ์ให๎
ด าเนินการตํางๆ เชํน การจัดทัพ การต๎อนรับ จัดเลี้ยงอาคันตุกะ ของทศกัณฐ์ รวมทั้งเป็นที่ปรึกษาข๎าราชการ  
                        
 

 
                                                   
 
 
 
 

 ภาพท่ี 2.34  ศีรษะมโหทร 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย 2543.118 
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                                                     ศีรษะมโหทร ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์ สีเขียวปากแสยะตาโพลง สวม
มงกุฎน้ าเต๎าเฟือง หัวโขนอีกแบบหนึ่งท าเป็นหัวโล๎น สวมกะบังหน๎า กายสีเขียว 1 พักตร์ 2 กร เป็นยักษ์ชั้น
เสนาบดีแหํงกรุงลงกา ในเร่ืองรามเกียรติ์กลําวไว๎หลายตอนเป็นผู๎รับค าสั่งของทศกัณฐ์ให๎ด าเนินการตํางๆ 
                                          (5) เสนายักษ์ ศีรษะเสนายักษ์ เป็นยักษ์โล๎น มีกรอบพักตร์ ปากแสยะ     ตาโพลง 
สีตําง ๆ เป็นสํวนมาก แตํที่ท ากันเป็นปากขบ ตาจระเข๎ก็มีอยูํบ๎าง 
                                                                      
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.35  ศีรษะอากาศตะไล 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย 2543.131 
                                                     ศีรษะอากาศตะไล ลักษณะหัวโขน หน๎ายักษ์สีแดงเสน 4 หน๎า      มีหน๎า
ปกติ 1 หน๎า หน๎าเล็กด๎านหลังอีก 3 หน๎าตรงท๎ายทอย ปากแสยะตาโพลง สวมมงกุฎน้ าเต๎า 5 ยอด  กายสีแดง
เสน 4 พักตร์ 8 กร มีเสื้อเมืองลงกา มีชื่อเฉพาะวํา อากาศตะไล ท าหน๎าที่เป็นกองตระเวนเฝ้ากรุงลงกา เห็น
หนุมานเหาะจะเข๎ากรุงลงกา ขัดขวางและสู๎รบกัน ถูกหนุมานฆําตาย  
   (6) เขนยักษ์ ศีรษะเขนยักษ์ เป็นหัวยักษ์โล๎นไมํมีกรอบพักตร์ แตํใช๎ผ๎า     สีแดง
ขลิบริมด๎วยกระดาษสีทองโพกรอบด๎วยศีรษะ ฝีมือในการท าศีรษะเขนยักษ์ก็ไมํต๎องปราณีตเทําศีรษะเสนา
ยักษ์ อนึ่ง ศีรษะเขนยักษ์นี้ผู๎แสดงเป็นตัวตลกฝ่ายยักษ์ใช๎สวมได๎แบบเปิดหน๎า เชํนเดียวกับศีรษะเขนลิง 

                           2.9.1.8  ศีรษะสัตว์ตําง ๆ 
                                   (1)  ศีรษะช๎างเอราวัณ   ลักษณะหัวโขน  ท าเป็นช๎าง 3 เศียร สวมมงกุฎน้ าเต๎ากลม 

เป็นพาหนะของพระอินทร์ ในตอนศึกพรหมาสตร์อินทรชิตให๎การุณราชแปลงกายเป็นช๎างเอราวัณ 
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 ภาพท่ี 2.36  ศีรษะพญาสุบรรณ 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย 2543.321 
 
                                          (2) ศีรษะพญาสุบรรณ ลักษณะหัวโขน หน๎าครุฑ สีหงเสนสวมเทริด  เป็นพญา
ครุฑ กายสีหงเสน เป็นพาหนะของพระนารายณ์ เทพเจ๎าแหํงนกทั้งหลาย  ปีก เล็บ ปาก เหมือนนกอินทรี ตัว
และแขนเป็นคน โอรสของพระกัศยปประชาบดี กับนางวินะตา มีมเหสีชื่อ    อนนะตี หรือวินายะกามีบุตร
ชื่อ สัมพาที และสดายุ เมื่อพระลักษมณ์รบกับอินทรชิต และอินทรชิตแผลงศรนาคบาศเป็นนาคมัดพระ
ลักษมณ์กับไพรํพลวานรไว๎ พระรามได๎แผลงศรเรียกพญาครุฑมาจับนาค 

                                               
 
 
 
 
 

                                                  
                                                   
                                                   
ภาพท่ี 2.37 ศีรษะกวางทอง 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย 2543.329 

 
                                         (3)  ศีรษะกวางทอง ลักษณะหัวโขน ท าเป็นชฎากวางทอง สีทอง มีเขาเป็นกิ่งสีเงิน  
กวางทองเป็นรํางแปลงของมารีศ เมื่อคร้ังไปลวงลํอนางสีดา ท าให๎ทศกัณฐ์สามารถลักนางสีดาไปไว๎ยังกรุง
ลงกาได๎  
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(4)  ศีรษะม๎าอุปการ  ลักษณะหัวโขน สีด าปากแดง 
                                  (5)  ศีรษะพญาสัมพาที ลักษณะหัวโขน หน๎านกสีแดงชาดลูกพญาสุบรรณเป็นพี่

พญา สดายุ เมื่ออยูํเขาอัศกรรณ สดายุเห็นพระอาทิตย์คิดวําเป็นผลไม๎สุกจึงบินขึ้นไปจับจิกรถทรง พระ
อาทิตย์กร้ิวเปลํงแสงร๎อนจัดยิ่งขึ้น สัมพาทีจึงใช๎ปีกบังความร๎อนให๎สดายุ ขนเลยหลุดหมด พระอาทิตย์สาป
ซ้ าไมํให๎ขนขึ้นมาอีกเลยให๎อยูํที่ถ้ าเหมติรัน ตํอเมื่อหนุมานจะไปถวายแหวนนาง    สีดามาพบ และโหํขึ้น
สามลา จึงจะพ๎นค าสาป มีขนงอกขึ้นดังเกํา 

                            (6) ศีรษะพญาสดายุ ลักษณะหัวโขน หน๎านกสีเขียว ปากสีแดง กายสี เขียว ลูก
พญาสุบรรณน๎องพญาสัมพาที เป็นสหายท๎าวทศรถ เห็นทศกัณฐ์ลักนางสีดาไป จึงเข๎าขัดขวาง จนจะชนะ
แล๎วแตํพูดอวดเกํงวําไมํกลัวใครนอกจากพระอิศวร พระนารายณ์และพระธ ามรงค์ของนางสีดาที่พระอิศวร
ประทานให๎ ทศกัณฐ์จึงถอดพระธ ามรงค์นั้นขว๎างถูกปีก หาง หักหมด ตกลงพื้นดินปากคาบพระธ ามรงค์
คอยถวายเพื่อแจ๎งขําวแกํพระราม พอแจ๎งเสร็จก็สิ้นใจ 
                                          (7)  ศีรษะราชสีห์ลากรถ ทางฝ่ายยักษ์ สีขาว  
                                          (8)  ศีรษะม๎าลากรถทางฝ่ายพระราม สีเทา 

2.3.2  ลักษณะพิเศษที่ควรทราบบนหัวโขน 
  2.3.2.1  ด๎านบนของหัว ด๎านบนของหัวจะมี 2 ชนิด คือ      

                           (1)  หัวโขนชนิดมียอด(รูปลักษณะของยอดมีหลายอยํางตํางกัน) 
                                         (2)  หัวโขนชนิดที่ไมํมียอด (หัวโล๎น) 

2.3.2.2  ที่หน๎ายักษ์ จะสังเกตจากตาและปากได๎ 5 ชนิด คือ 
(1)  ปากแสยะตาโพลง 
(2)  ปากแสยะตาจระเข๎ 
(3)  ปากขบตาโพลงจมูกกลมเป็นยักษ์ที่โตแล๎ว 

                                         (4)  ปากขบตาโพลงจมูกแหลมเป็นลูกยักษ์ ยักษ์เด็ก ๆ 
(5)  ปากขบตาจระเข๎ 

               2.3.2.3  ที่เขี้ยวยักษ์ เขี้ยวยักษ์จะมีลักษณะพิเศษ 3 ชนิด คือ  
                                         (1)  เขี้ยวโง๎ง 
                                         (2)  เขี้ยวทูํ เขี้ยวปุ้ม 
                                         (3)  เขี้ยวคุด (เขี้ยวดอกมะลิ) 

 2.3.2.4  ปากลิง ลิงมีลักษณะพิเศษที่ปากเพียง 2 ชนิด คือ 
(1)  ปากอ๎า 
(2)  ปากหุบ 

                 2.3.3 กระบวนการขั้นตอนการสร๎างหัวโขน เร่ืองของโขนนั้นเชื่อกันวํามีมาแตํคร้ัง สมัยอินเดีย
โบราณ และได๎แพรํกระจายวัฒนธรรมเหลํานี้ไปยังภูมิภาคตําง  ๆที่รับเอาอารยธรรมของอินเดียมา
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ประยุกต์ใช๎เป็นวัฒนธรรมของกลุํมชนในภูมิภาคนั้น ๆ เชํนกลุํมชนทางอินโดนีเซีย กลุํมคนทางประเทศไทย 
ฯลฯ เป็นต๎น และเป็นที่ทราบกันวําการแสดงโขนนั้นสํวนส าคัญสํวนหนึ่งได๎แกํหัวโขนที่สวมในขณะแสดง 
การแสดงจะมีอารมณ์หรือไมํ ดูจริงจัง หรือให๎ความร๎ูได๎ดีเพียงใด เชํน หน๎ายักษ์ดูดุ หรือไมํขึ้นอยูํกับหัวโขน
ที่ใช๎สวมเป็นสํวนส าคัญมากเป็นสํวนหนึ่ง ดังนั้นจึงจ าเป็นที่จะต๎องเน๎นการสร๎างหัวโขนให๎เป็นศิลปกรรม
อันปราณีต และให๎ความร๎ูสึกได๎เป็นอยํางดีนอกจากจะใช๎หัวโขนเป็นอุปกรณ์การแสดงโขนแล๎โดยทั่วไปเรา
ถือกันวําหัวโขนนั้นเป็นศิลปกรรมประเภทประณีตศิลปอีกอยํางหนึ่งด๎วย ดังนั้นกลําวมาแล๎ววําหัวโขนเป็น
งานศิลปกรรมประเภทประณีตศิลป์ ต๎องสร๎างด๎วยความประณีตประดิษฐ์ประดับด๎วยลวดลายอันวิจิตร มีการ
ปิดทองประดับแววและเขียนหน๎าปั้นลายและแสดงเส๎นให๎ปรากฎเป็นความร๎ูสึกทางอารมณ์ และที่ส าคัญคือ
มีขั้นตอนการปฏิบัติมากมายหลายขั้นตอน และแตํละขั้นตอนล๎วนแตํต๎องอาศัยผู๎เชี่ยวชาญด๎านเทคนิคความ
ช านาญด๎านฝีมือเป็นอยํางสูงทุกขั้นตอน มิฉะนั้นความวิจิตรประณีตจะไมํปรากฏ ขั้นตอนการสร๎างหัวโขน
แตํโบราณมานั้น เมื่อก าหนดวําจะสร๎างหัวโขนใด (เชํนหัวยักษ์ตนใด) แล๎วก็จะน าไปปฏิบัติจัดสร๎าง ซึ่งมี
ขั้นตอนส าคัญ ๆ อยูํ 12 ขั้นตอนด๎วยกันคือ 
                           2.3.3.1 วัดขนาดศีรษะผู๎ที่จะใช๎หัวโขน ผู๎ที่แสดงโขนโดยทั่วไป จะโตไมํเทํากัน ดังนั้นถ๎า
ก าหนดผู๎แสดงได๎และร๎ูวําจะแสดงเป็นตัวแสดงใดแล๎วในทางปฏิบัติจริงๆ จะต๎องวัดรอบศีรษะเสียกํอนแล๎ว
น ามาออกแบบ การวัดรอบศีรษะคือการวัดในสํวนที่กว๎างที่สุดของศีรษะโดยวัดตามแนวระดับแล๎ว ใช๎ขนาด
ศีรษะจริงน้ีเป็นสํวนออกแบบหัวโขนตํอไป 
                           2.3.3.2  การออกแบบ  การออกแบบของชํางจะต๎องค านึงถึงของ 3 อยํางเป็นบังคับ 2 อยําง
และเป็นอิสระ 1 อยําง กลําวคือ การบังคับที่จะต๎องน าไปคิดออกแบบชนิดที่ลืมไมํได๎ คือ ต๎องออกแบบเป็น
หัวโขนที่ต๎องการ เชํน ก าหนดให๎สร๎างหัวหนุมาน ชํางจะไปก าหนดหัวอยํางอ่ืนมิได๎ และ ต๎องพิจารณาถึง
ขนาดความโตของศีรษะผู๎ใช๎เสมอ เพราะถ๎าเล็กไปก็สวมไมํได๎ ถ๎าโตไปสวมได๎แตํจะพลิกไปมาเวลาแสดง 
เป็นต๎น ดังนั้น การออกแบบต๎องค านึงถึง 2 เร่ืองเป็นส าคัญ สํวนการประดิษฐ์ลวดลายให๎สวยงามวิจิตรนั้น
ชํางสามารถจะแสดงได๎เต็มที่แตํทั้งนี้ต๎องอยูํในรูปลักษณะของเอกลักษณ์เฉพราะตัวของหัวโขนชนิดหรือ
ประเภทนั้นๆ จะคิดแปลกไปจนมองดูไมํใชํหัวโขนตัวส าคัญน้ัน ๆ เชํนน้ียํอมไมํได๎ 
                   
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 2.38  แสดงการปั้นหุํนหัวโขน 
ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:355 
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                          2.3.3.3 การปั้นหุํนสมัยโบราณใช๎ดินที่ปั้นภาชนะปั้นหุํนแบบตํางๆ ซึ่งมีอยูํหลายแบบ
ด๎วยกัน ส าหรับพอกกระดาษหุํนที่ปั้นขึ้น จะมีลักษณะหน๎าตาแสดงต าแหนํงอยํางหยาบๆ พอเป็นเค๎าโครง
ตามต๎องการ และต๎องปั้นให๎โตกวําที่ต๎องการใช๎เล็กน๎อย เผื่อดินยุบตัว เมื่อหุํนแห๎งสนิทแล๎วน าไปเผาไฟ เมื่อ
เผาแล๎วหุํนนั้นจะแข็งตัวน าเป็นหุํนไว๎พอกกระดาษตํอไป ปัจจุบันปั้นหุํนด๎วยดินเหนียว แล๎วถอดพิมพ์หลํอ
เป็นหุํนปูนปลาสเตอร์ ซึ่งสะดวกกวําวิธีเดิมมากและสามารถหลํอไปอีกได๎หลายชิ้น ส าหรับหุํน
เคร่ืองประดับศีรษะ เชํนมงกุฎ ชฎา ที่ใช๎ใบหน๎าจริงของผู๎แสดงก็กลึงไม๎สักเป็นหุํนทรงกลม และพอก
กระดาษเฉพาะสํวนยอด เพื่อต๎องการให๎มีความเบา นิยมกลึงด๎วยไม๎ทองหลางหรือไม๎สัก ส าหรับยอดกนก
อาจมีหนังสัตว์ปนอยูํด๎วยเพื่อใช๎แกะลาย 

              2.3.3.4 การขึ้นหุํนพอกหุํนใช๎กระดาษที่รองทองค าเปลว หรือกระดาษฟางแผํนใหญํ ตัด
เป็นชิ้นเล็กๆ ชุบน้ าให๎เปียกปิดลงบนหุํน (สมัยกํอนเรียกวําขึ้นกระดาษน้ า) เพื่อเป็นการรองพื้นชั้นแรกไมํให๎
กระดาษที่จะปนด๎วยแป้งเปียกตามมาติดกับหุํนแกนใน จากนั้นจึงฉีกกระดาษขํอย ซึ่งทาแป้งเปียกซ๎อนกัน 3 
ชั้น และชั้นบนสุดทาแป้งเปียกให๎ทั่วที่เตรียมไว๎ กํอนแล๎วแฉลบปิดทับโค๎งพาดหุํน เกยกันแบบสาแหรกเพื่อ
กันติดกับหุํน ตํอไปก็ฉีกกระดาษขํอยแบบแฉลบเป็นชิ้นๆ ปิดซ๎อนเกยกันเล็กน๎อยจะได๎ไมํเป็นสันนูนของ
หุํนสํวนที่เหลือจนทั่ว เสร็จแล๎วใช๎มือรูปไล๎แป้งเปียกที่ติดอยูํข๎างบนนั้นให๎ทั่วอีกคนั้งหนึ่ง แล๎วน าไปผึ่งแดด
พอหมาดๆ จึงน ามารีดกวดด๎วยไม๎เนียนรักหรือไม๎กวดรักให๎กระดาษ  แนบไปทั่วทุกซอกทุกมุมของหุํน 
และทาแป้งเปียกบาง ๆ แล๎วปิดกระดาษขํอย ที่ฉีกแฉลบเป็นชิ้นๆ ให๎ซ๎อนเกยกันน าไปผึ่งแดดแล๎วรีดกวดอีก 
ท าซ้ าเชํนนี้สัก 5 คร้ัง จนหนาประมาณ 15 ชั้น หรือตามต๎องการ ข๎อส าคัญระหวํางชั้นตํอชั้น ของกระดาษ
ขํอยที่ซ๎อนกันนั้นต๎องทาแป้งเปียกให๎ประสานเสมอกัน ขั้นสุดท๎ายทาแป้งเปียกบาง ๆ ให๎ทั่ว แป้งเปียกที่ใช๎
ปิดกระดาษ ใช๎แป้งสารีหรือแป้งข๎าวเหนียวใสํสารส๎มเล็กน๎อยกันบูด และเก็บไว๎ได๎นานวัน ถ๎าต๎องการใช๎กัน
ตัวมอดใช๎จุนสีป่นผสมลงเวลากวนแป้ง 

              2.3.3.5 การผําหุํนเย็บหุํน เมื่อกระดาษที่พกหุํนนั้นแห๎งสนิทดีแล๎ว ใช๎มีดปลาย แหลมกรีด
ผําทางด๎านหลัง จากศีรษะตลอดท๎ายทอย แล๎ะถํางออกดึงหุํนกระดาษออก ทางด๎านหน๎าของหุํนในใช๎ด๎าย
อยํางเหนียวเย็บประสานรอยผําให๎ติดกัน แล๎วติดกระดาษขํอยทับตะเข็บรอยเย็บนั้นให๎เรียบร๎อย  ผ่ึงแดดจน
แห๎งอีกคร้ังหนึ่ง จากนั้นถ๎าเป็นหัวโขนที่ต๎องติดจอนหู พระ ฤาษี หรือเงาะก็น าไปติดหู หัวโขนลิงยอด ลิง
โล๎นและหัวยักษ์ จะติดหูกับเสริมปลายหางคิ้วเป็นชิ้นหนังเย็บเข๎ากับหุํนกระดาษด๎วยรักสมุก เฉพาะลิงโล๎น
ติดผมไหว๎ (สํวนบนศีรษะที่เป็นหนัง 3 แถว) เสร็จแล๎วทาน้ ามันยางจนซึมซาบทั่วทั้งด๎านนอกด๎านใน 
น้ ามันยางจะป้องกันตัวสัตว์จ าพวกแมลงกัดกินหุํนกระดาษได๎เป็นอยํางดี และเพื่อให๎เชื่อมประสานเป็นเนื้อ
เดียวกัน 

              2.3.3.6 การเกลี่ยหน๎า เนื่องจากหุํนกระดาษที่ขึ้น ไว๎มีความเรียบหรือนูนยังไมํ   เพียงพอ
เป็นบางแหํง จึงต๎องเกลี่ยหน๎ารองพื้นด๎วยรักสมุก ชํวยเพิ่มความเรียบหรือนูน พอแห๎งแล๎วขัดแตํงให๎
เรียบร๎อย รักสมุก คือ ยางรักที่ยังไมํกรองผสมเคล๎ากับสมุกใบตอง (ใบตองแห๎งที่อบไฟจนเป็นถํานด า 
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บดละเอียดรํอนเอากากออกแล๎ว) ผสมปูนขาวหรือปูนแดงเล็กน๎อยตั้งไฟกวนให๎ข๎น คะเนวําอยํา ให๎เหลว
เกินไป 

             2.3.3.7 การปั่นหน๎า ปิดผิว เมื่อเกลี่ยหน๎าและแห๎งดีแล๎ว จึงขัดแตํงและใช๎รักกระแหนะปั้น
เสริมสํวนตําง ๆ เชํน คิว ริมฝีปากให๎คมชัดนูนเดํนขึ้น ตามลักษณะของหน๎าโขนนั้น ๆ รอจนแห๎งจึงขัดแตํง 
ที่ปั้นเสริมแล๎วทารักน้ าเกลี่ยรองพื้นทั้งด๎านในและด๎านนอกของหัวโขน (เพื่อป้องกันเปื้อนเหงื่อทางด๎านใน
ของผู๎แสดง) และทาด๎านนอกอีกคร้ังหนึ่ง ส าหรับปิดทองหน๎าหัวโขน เชํนทศกัณฐ์ตอนลงสวนขวัญ หิรันต
ยักษ์ พระลักษมณ์ พระครูฤาษี และพระพิราบ ฯลฯ สํวนหน๎าที่จะระบายสี ไมํต๎องทารักน้ าเกลี่ยซ้ าแตํใช๎
กระดาษวําว (ซึ่งท าจากต๎นสาหรือต๎นขํอย) ทาแป้งเปียกให๎เสมอปิดจนทั่วอีกคร้ังหนึ่ง เรียกวํา ปิดผิว แล๎ว
กวดให๎เรียบ รักน้ าเกลี้ยง คือยางรักที่ผํานการกรองด๎วยผ๎าสะอาดปราศจากกาก 

                             
 
 
 
 
 
 
 

 
 ภาพท่ี 2.39  แสดงการประดับลวดลาย 
 ที่มา : หัวโขน สมบัติศิลป์ แผํนดินไทย.2543:357 

 
                          2.3.3.8 การประดับลวดลาย ใช๎รักสมุกที่กวนดีแล๎วกดลงบนแผํนลวดลายที่แกะพิมพ์ด๎วย
หิน รักกระแหนะโดยใช๎น้ าทาพิมพ์หินเสียกํอน กันรักติดพิมพ์แล๎วน ามาติดประดับบนบริเวณที่ต๎องการ 
เสร็จแล๎วใช๎น้ าเกลี้ยงทาเพื่อยึดตัวกระจังและลวดลายตําง ๆ กับตัวหุํนจนทั่วแล๎วทิ้งไว๎ให๎แห๎ง รักกระแหนะ 
คือ ยางรักที่ผสมกับสมุกใบตอง ชัน ปูนขาว ปูนแดง แล๎วน้ ามันยาง เคี่ยวไฟอํอน ๆจนเหนียวคํอนข๎างแข็ง
จนปั้นได๎ไมํคลายตัว ใช๎ส าหรับกระแหนะ (คือกดลงบนแมํพิมพ์) ลวดลายและกระจังขนาด 
ตําง ๆ หรือคลึงเป็นเส๎นลวด 

              2.3.3.9 การท าเคร่ืองประกอบ การสลักฉลุทับจอนและกรรเจียกจร (จอนหู) ใช๎หนังวัวตาก
แห๎งขูดขนให๎เกลี้ยง น าแบบที่เขียนไว๎มาปะติดกับหนังสัตว์ดังกลําวแล๎วน ามาสลักฉลุตามแบบเสร็จแล๎วเข๎า
ลวด คือตรึงหนังด๎านในกับลวดด๎วยด๎ายเส๎นโตเป็นระยะ ๆ กันหนังปิดจนทั่วแล๎วเย็บติดกับหุํนกระดาษ บาง
ชํางจะประดับลวดลายจนแล๎วเสร็จจึงน าไปติดกับหัวโขนภายหลังก็มี ส าหรับทับจอนของกุณฑล ตํางหู ของ
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ยักษ์กับลิงให๎ติดกํอนประดับลวดลายที่กรอบหน๎า และเกี้ยวมาลัย สํวนกรรเจียกจรของพระและนาง จะปิด
ทองและประดับแววกํอนแล๎วจึงน าไปติดก็ได๎ 

              2.3.3.10 การลงรักปิดทอง เมื่อประดับลวดลายเสร็จทิ้งไว๎จนแห๎งจึงใช๎รักน้ าเกลี่ยทาบาง ๆ 
จนทั่วปลํอยให๎แห๎งแล๎วทาซ้ าอีกครั้งหนึ่ง เมื่อผิวรักหมาด ๆ ก็ปิดทองค าเปลวในสํวนที่ต๎องการ  

              2.3.3.11 การระบายสีเขียนหน๎า เมื่อปิดทองแล๎วก็ระบายสีบนผิวหน๎าบนกระดาษวําว ตาม
พงศ์ของหน๎าโขนรวมทั้งเขียนเส๎นฮํอประกอบด๎วยสี 4 สี ด๎วยกันคือ สีลิ้นจี่ แดงชาด ชมพู และทอง วิธีเขียน
ใช๎สีชมพูเขียนกํอน ดูเอาเส๎นหนาตามต๎องการ จากนั้นจึงใช๎สีแดงชาดตัดทับสํวนลํางแบํงคร่ึงสีชมพู เสร็จ
แล๎วใช๎สีลิ้นจี่ตัดทับแบํงคร่ึงแดงชาดอีกคร้ังหนึ่ง สํวนสีชมพูข๎างบนใช๎ยางมะเดื่อชุมพรทาแบํงคร่ึง พอ
หมาดปิดทองเป็นสํวนบนมุดของเส๎นฮํอ ถ๎าหน๎าโขนสีเข็มเหมือนสีลิ้นจี่ ใช๎แดงชาดเป็นสีลํางสุดแล๎วใช๎สี
ขาว เขียนเหนือสีชมพูหน๎ามีสีชมพูหรือสีหงชาดก็ใช๎ขาวแทนชมพู  ส าหรับหน๎าสีทองใช๎ชาดตัดเหนือทอ
เน๎นให๎เห็นเป็นเส๎นเล็ก ๆ อีกเส๎นหน่ึงตํางหาก ลายฮํอ คือลายเส๎นโค๎งไปโค๎งมาอยํางลูกคลื่นในหน๎าโขน 

              2.3.3.12  การประดับแวว ติดฟัน ตา เขี้ยว  เมื่อเขียนระบายสีเสร็จก็ประดับแววที่ลวดลาย
ซึ่งปิดทองไว๎ตามไส๎ของกระจังและลวดลายตําง ๆ ด๎วยกระจกที่ตัดมนเล็ก ๆ กะดูให๎ได๎ขนาดกับกระเปาะ
ของกระจัง โดยใช๎รักเทือกเป็นสื่อติด ปัจจุบันใช๎กาวที่มีคุณภาพคงทนติดฟัน ตา เขี้ยว ซึ่งท าด๎วยมุก หัวยักษ์
บางหัวเขี้ยวท าด๎วยไม๎ทาสี สํวนตาและฟันก็ใช๎สีระบายตามความเหมาะสม ที่โคนเขี้ยวยักษ์พอกด๎วย
กระแหนะปิดทองแล๎วเขียนแรเป็นเส๎น รักเทือก คือรักกระแหนะที่เคี่ยวไฟจนเหนี่ยวเหลวน๎อย ๆ (ไมํถึงกับ
แข็งจนปั้นไมํได๎) ใช๎ส าหรับป้ายทาสํวนที่จะติดลวดลายกระจัง และประดับแววกระจก 

   2.3.4  สีที่ใช๎เขียนหัวโขนหรือระบายหัวโขน เป็นสีที่ได๎จากธรรมชาติ เชํนจากต๎นไม๎ ดิน และสาร
ปฏิกริยาทางเคมี เชํน สนิม ดินหม๎อ ถําน ฯลฯ โดยน ามาผสมกับน้ ากาวหนังสัตว์หรือยางกระถิน กาวอ่ืน ๆ 
แล๎วเขียนระบายลงบนพื้นที่ที่ต๎องการ ซึ่งในปัจจุบันก็ยังใช๎สีฝุ่นกันอยูํ สีที่ใช๎ในการเขียนระบายหัวโขนตาม
วิธีโบราณมีดังนี ้

2.3.4.1  สีขาวผํอง คือ ฝุ่นสีขาวบริสุทธิ์ 
         2.3.4.2  สีขาวกระบัง (ดินขาว) คือ ขาวหมํน 
  2.3.4.3  สีนวลจันทร์ (เหลืองนวล) คือ สีรงปนฝุ่น 
  2.3.4.4  สีเหลืองรง คือ สีเหลืองแท๎ 
  2.3.4.5  สีเลื่อมประภัสสรคือ สีเหลืองอมเขียวและแดง แตํอํอนลงเป็นเลื่อม 
  2.3.4.6  สีเหลืองอํอน คือ สีเหลืองปนฝุ่น 
  2.3.4.7  สีเหลืองแกํ (เหลืองทอง) คือ สีเหลืองปนแดงเล็กน๎อย 
  2.3.4.8  สีเหลืองนวลเทา คือ สีนวลปนด าเล็กน๎อย 
  2.3.4.9  สีเหลืองจ าปา  คือ สีเหลืองปนแดงเสนเล็กน๎อย 

  2.3.4.10  สีดินเหลือง คือ สีจากธรรมชาติ 
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2.3.4.11  สีหมากสุก คือ สีเหลืองผสมแดงเสนปนเขียวเล็กน๎อย 
  2.3.4.12  สีหงเสน (สีอิฐ) คือ สีเสนปนฝุ่น 
  2.3.4.13  สีหงสบาท (สีหม๎อไฟ) คือ สีเหลืองผสมแดงชาดปนฝุ่น 
  2.3.4.14  สีแดงเสน คือ สีส๎มปนแดงเล็กน๎อย 

  2.3.4.15  สีหงชาด (สีชมพู) คือ สีแดงชาดปนฝุ่น 
2.3.4.16  สีหงดินอํอน คือ สีแดงปนฝุ่น 
2.3.4.17  สีหงดินแกํ (สีหม๎อใหมํ) คือ สีแดงชาดผสมคราม 
2.3.4.18  สีแดงชาด (สีแดงเลือดนก) คือ สีแดงปนส๎มเล็กน๎อย 
2.3.4.19  สีแดงแสด คือ สีแดงผสมเหลือง 
2.3.4.20  สีดอกชบา คือ สีแดงสด 
2.3.4.21  สีฟ้าแลบ คือ สีแดงชาดผสมฝุ่น (ออกชมพูอํอน ๆ) 
2.3.4.22  สีส าลาน (สีควายเผือก) คือ สีแดงเสนปนฝุ่น 
2.3.4.23  สีบัวโรย คือ สีแดงชาดผสมฝุ่นปนครามเล็กน๎อย 
2.3.4.24  สีลิ้นจี่ คือ สีแดงชาดผสมครามเล็กน๎อย 
2.3.4.25  สีดินแดง คือ สีจากธรรมชาติ 
2.3.4.26  สีมํวงชาด คือ สีแดงชาดผสมครามปนฝุ่น 
2.34.27  สีดอกตะแบก คือ สีครามผสมแดงชาดป่นฝุ่นและด าเล็กน๎อย 
2.3.4.28  สีมํวงแกํ คือ สีครามผสมแดงชาด 
2.3.4.29  สีมํวงอํอน คือ สีครามผสมแดงชาดปนฝุ่น 
2.3.4.30  สีมํวงคราม (สีลูกหว๎า) คือ สีครามผสมแดงชาดปนฝุ่น 
2.3.4.31  สีทองแดงแกํ คือ สีแดงเสนผสมแดงชาดปนดินแดงเล็กน๎อย 
2.3.4.32  สีน้ ารัก คือ ดินแดงผสมดินเหลืองปนด า 
2.3.4.33  สีทอง (ทองค าเปลว) 
2.3.4.34  สีสัมฤทธิ์ คือ สีเหลืองผสมแดงชาดปนด า 
2.3.4.35  สีเขียวนวล คือ สีเขียวปนฝุ่น 
2.3.4.36  สีเขียวสด คือ สีเขียวบริสุทธิ์ 
2.3.4.37  สีเขียวอํอน คือ สีเหลืองผสมครามปนฝุ่น 
2.3.4.38  สีเขียวกลาง คือ สีเหลืองผสมคราม 
2.3.4.39  สีเขียวแกํ (เขียวขาบ) คือ สีเหลืองผสมครามปนด า 
2.3.4.40  สีเขียวใบแค (เขียวก๎ามปู) คือ สีเขียวแกํปนฝุ่นเล็กน๎อย 
2.3.4.41  สีน้ าไหล คือ สีครามผสมเขียวปนฝุ่น 
2.3.4.42  สีมอคราม (สีฟ้า) คือ สีครามผสมฝุ่น 
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2.3.4.43  สีเมฆมอ (สีหมอก) คือ สีขาวผสมครามปนด าเล็กน๎อย 
2.3.4.44  สีมอหมึกอํอน (สีเทา) คือ สีขาวผสมด า 
2.3.4.45  สีขาบ (สีฟ้าแกํ) คือ สีครามผสมด า 
2.3.4.46  สีด ามืด (เขมําไฟ) คือ สีด าด๎าน 
2.3.4.47  สีด าหมึก (หมึกจีน) คือ สีด ามัน 

 
2.4   ของท่ีระลึก 
                  เนื่องจากมนุษย์เป็นสัตว์สังคมในอดีต เมื่อเกิดปัญหาหรือเหตุการณ์ที่ต๎องขอความ     ชํวยเหลือ
จากบุคคลอ่ืน จึงต๎องมีของตอบแทนบ๎าง เพื่อเป็นการขอบคุณ แตํสังคมเร่ิมมีการพัฒนาเพิ่มมากขึ้น เร่ิมมี
การพบปะสังสรรค์กันมากขึ้น ของที่ให๎จึงไมํใชํมีหน๎าที่ตอบแทนคุณ เพียง      อยํางเดียว  จึงมีหน๎าที่อ่ืน  
เชํน  เป็นของฝาก  ของอวยพร  ของขวัญ   เป็นต๎น จึงท าให๎เกิดของที่ระลึกขึ้น 
                  2.4.1 ของที่ระลึกคืออะไร การสรุปหาความหมายของค าวํา  “ของที่ระลึก”  ขั้นแรกอาจท าได๎โดย
แยกหาความหมายของค าที่มาประกอบกันเสียกํอน“ของ” อาจหมายถึงสิ่ง “ของที่ระลึก” อาจหมายถึง สิ่งที่
ท าให๎นึกถึงหรือคิดถึง (ราชบัญฑิตยสถาน.2525:135,686) ดังนั้น “ของที่ระลึก”อาจหมายถึง สิ่งที่ท าให๎เกิด
ความคิดถึงหรือนึกถึง และจากแนวสรุปความหมายของค าเชํนนี้ อาจให๎ค าจ ากัดความ ที่มีแนวความหมาย
ในลักษณะคล๎ายคลึงกันออกไปได๎อีก  เชํน 
                 ของที่ระลึก อาจหมายถึง สิ่งตํางๆที่น ามาใช๎เป็นตัวจูงใจให๎เกิดการคิดถึงหรือนึกถึง    เร่ืองราวที่
ได๎เกี่ยวข๎อง 
                 ของที่ระลึกที่ใช๎เป็นสื่อเพื่อหวังผลทางด๎านความทรงจ าให๎สิ่งที่ผํานมาในอดีต             กลับ
กระจํางชัดขึ้นในปัจจุบัน 
                 ของที่ระลึก อาจหมายถึง สัญลักษณ์แทนบุคคล  เหตุการณ์   เร่ืองราว ฯลฯ ที่ได๎รับการออกแบบ
สร๎างสรรค์ขึ้น เพื่อกระตุ๎นเตือนหรือเน๎นย้ าความทรงจ าให๎คิดถึงหรือนึกถึงอยูํเสมอในบุคคล   เหตุการณ์  
หรือ เร่ืองราว ฯลฯ 
    2.4.2 สาเหตุที่ท าให๎ของที่ระลึกมีรูปแบบที่แตกตํางกันนับตั้งแตํอดีตมาจนถึงปัจจุบัน    รูปแบบ
ของที่ระลึกมีความแตกตํางกันออกไปอยํางมากมายไมํวําจะเป็นรูปลักษณะของบริโภค    เคร่ืองใช๎  ไม๎สอย   
ตลอดจนเคร่ืองประดับหรือวัตถุทางศิลปะก็ตาม 
   2.4.2.1 ความแตกตํางอันเนื่องวัสดุที่ใช๎ท า (Material) โดยสภาพในทางภูมิศาสตร์ และ 
สภาพทางดินฟ้าอากาศอันแตกตํางกันของแตํละท๎องถิ่น ท าให๎ทรัพยากรและวัสดุในแตํละที่ไมํเหมือนกัน 
บางแหํงเป็นป่าเขา บางแหํงเป็นที่ราบลุํมประกอบด๎วยแมํน้ าล าคลอง หนองบึง ฯลฯ จุดเร่ิมต๎นของรูปแบบ 
มนุษย์น าเอาวัสดุธรรมชาติมาแปรรูปและประกอบกันเข๎า กลายเป็นสิ่งใหมํแทนของธรรมชาติและกลายเป็น 
สัญลักษณ์ หรือตัวแทนธรรมชาติที่ใช๎ในชีวิตประจ าวันของมนุษย์คร้ันเมื่อมนุษย์สามารถคิดค๎นวัสดุอยําง
ใหมํขึ้นนอกเหนือวัสดุธรรมชาติ รูปแบบของสิ่งประดิษฐ์สร๎างสรรค์ก็เปลี่ยนแปลงออกไปอีก โดยถือเอา
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ความสอดคล๎องกับ คุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุและคุณประโยชน์ในด๎านการเอามาใช๎ท าประโยชน์เป็น
ส าคัญในระยะแรก ระยะตํอมา จึงถือเอาคุณคําทางด๎านความงามมาประกอบรํวมเมื่อความต๎องการทางด๎าน
การใช๎สอยลดลง ดังนั้นจึงอาจสรุปกลําวได๎วําตราบเทําที่มนุษย์ยังสามารถคิดค๎นวัสดุอยํางใหมํขึ้นไว๎ใช๎ 
รูปแบบของสิ่งที่มนุษย์จะพึงสร๎างและมอบให๎แกํกัน ก็จะเปลี่ยนแปลงไปตราบนานเทํานาน 
                        2.4.2.2 ความแตกตํางอันเนื่องมาจากเทคนิคการท า (Technique) สิ่งใดก็ตามที่ถูก
สร๎างสรรค์ขึ้นโดยมนุษย์ ยํอมมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงทั้งในด๎านรูปแบบและวิธีสร๎างเนื่องจากมนุษย์มี
พัฒนาการทางด๎านสติปัญญา  และมีวิวัฒนาการทางด๎านการผลิตอันเป็นผลมาจากการเรียนร๎ู ทักษะ และ
ความช านาญ การพัฒนาทางด๎านสติปัญญา ท าให๎ร๎ูจักสร๎างสรรค์ดัดแปลง  แตํง  ตํอ  เติม  เพิ่มลดรูปแบบให๎
สอดคล๎องกับความต๎องการทั้งทางด๎านการใช๎สอยและความงาม 

2.4.2.3  ความแตกตํางอันเนื่องมาจากคํานิยมหรือประเพณีนิยมในท๎องถิ่น 
(Tradition  Fashion)  แตํละท๎องถิ่นมีความแตกตํางกันด๎วยสภาพทางภูมิศาสตร์ สภาพดินฟ้าอากาศ  
ทรัพยากร  และวัสดุ  ในแตํละท๎องถิ่นไมํเหมือนกัน  ท าให๎รูปแบบและรูปรํางของสิ่งที่สร๎างขึ้นแตกตํางกัน
ออกไปและสืบทอดวัฒนธรรมทางรูปแบบโดยการสร๎างสมในทางปฏิบัติจากชั่วคนหนึ่งมายังชั่วคนหนึ่ง
และจากการศึกษารูปรํางของเคร่ืองใช๎ ผลผลิตผลิตภัณฑ์บางชนิด  ทราบได๎วําเทคนิคการท านั้นอาจ
คล๎ายคลึงกัน  แตํทางด๎านรูปรําง  รูปแบบ  หรือลวดลายยํอมมีความแตกตํางกันออกไปตามความนิยมของ
ท๎องถิ่น 

    2.4.3 สาเหตุที่ท าให๎ของที่ระลึกพัฒนาเปลี่ยนแปลงไป การพัฒนาเปลี่ยนแปลงของ  “ของที่
ระลึก”  ทั้งในด๎านจุดประสงค์แหํงการสร๎าง รูปแบบรูปทรง และในการน าไปใช๎นั้น  อาจเนื่องมาจากสาเหตุ
ใหญํ 2 ประการ คือ  ประการแรก มีการแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม  ประการที่สองคือ การแรกเปลี่ยนทาง
เศรษฐกิจ  สังคม  และวัฒนธรรม 

               2.4.3.1 การแลกเปลี่ยนทางวัฒนธรรม รูปแบบคํานิยมหรือประเพณีในท๎องถิ่นที่สร๎างวัตถุ
ขึ้นเพื่อจุดมุํงหมายในการบริโภคจุดมุํงหมายในการใช๎สอยหรือสร๎างขึ้นเพื่อใช๎ประดับตกแตํงและเป็นวัตถุ
ทางศิลปะ โดยมีเป้าหมายแหํงการน าไปใช๎และรูปแบบที่สืบทอดกันมานับชั่วอายุ คนของแตํละท๎องถิ่นแหํง
การน าไปใช๎และรูปแบบที่สืบทอดกันมานับชั่วอายุคนของแตํละถิ่นอันถือวําเป็นวัฒนธรรม (Culture) ของ
ท๎องถิ่นนั้นๆเมื่อมีการติดตํอกันในระหวํางกลุํมชนตําง วัฒนธรรม ไมํวําจะด๎วยระบบแรกเปลี่ยนหรือซื้อขาย
ก็ตาม  แนวคิดเปรียบเทียบที่แตกตํางกันยํอมท าให๎เกิดการลอกเลียน  การประยุกต์  ดัดแปลง  ในสิ่งที่รับร๎ู
ใหมํให๎เหมาะสมกลมกลืนกับสิ่งเดิมที่มีอยูํ  สิ่งที่ขึ้นใหมํก็จะมีการพัฒนาเปลี่ยนแปลงไป 
                       2.4.3.2 ความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจสังคมและวัฒนธรรม กาลเวลาเมื่อ ลํวงพ๎นไป
สภาพสรรพสิ่งยํอมต๎องมีการเปลี่ยนแปลงพัฒนาคลี่คลายไปด๎วย  เพื่อให๎สอดคล๎องกับสภาพความเป็น
ปัจจุบัน ซึ่งความเปลี่ยนแปลงในสรรพสิ่งเหลํานี้   พอที่จะแยกแสดงให๎เห็นเป็นระบบตามล าดับชํวงเวลา
ดังนี ้
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                   (1) ในทางเศรษฐกิจ  กํอนที่จะมีระบบการใช๎เงิน  การผลิตสร๎างสิ่งตํางๆ  ขึ้นก็เพื่อ
ประโยชน์  ความปลอดภัย  คุณคําทางความงาม  เพื่อความสะดวกสะบายในการใช๎เฉพาะตนและสมาชิกใน
ครอบครัวเทํานั้นผลที่กระท าถูกก าหนดขึ้นมาจากความพึงพอใจ  และจากคุณคําเพื่อประโยชน์ใช๎สอย  
ดังนั้นรูปแบบของงานจึงไมํแนํนอน  บุคคลสามารถกระท าในรูปแบบที่ตํางกันออกไป  เมื่อเป็นงานสํวนตัว
ผลงานจึงเป็นรูปแบบเฉพาะตัว มีการก าหนดโครงสร๎างและลวดลายตกแตํงตามความพอใจ  ซึ่งความพอใจ
นี้ระยะเวลาหนึ่งอาจผูกพันอยูํกับความเชื่อความศรัทธา  ที่บุคคลผู๎สร๎างงานมีตํอสิ่งตํางๆ   
                          (2) ในทางสังคม เมื่อสภาพการณ์เปลี่ยนแปลงไป พร๎อมกับพัฒนาสภาพความ
เป็นอยูํของผู๎คน  จากการสร๎างสรรค์เพื่อพอเพียงแกํความต๎องการของตนเองและ   ครอบครัวมาเป็นการ
สร๎าง  เพื่อแลกเปลี่ยนซื้อขาย จากชีวิตความเป็นอยูํที่มีเอกลักษณ์ของกลุํม  ของชุมชน  ของท๎องถิ่นเมื่อมีการ
เปลี่ยนแปลงหรือถูกครอบง า ทางวัฒนธรรมจนท าให๎เกิด การเปลี่ยนแปลงสภาวะการด ารงชีพในสังคมยํอม
ท าให๎ผลผลิตอันเอ้ืออ านวยตํอการด ารงชีวิตต๎องเปลี่ยนแปลงไปด๎วย เพื่อความเหมาะสมอีกทั้งสังคมการ
ผลิตได๎เจริญพัฒนาไปสูํระบบอุตสาหกรรมเทคโนโลยี  เคร่ืองมือเคร่ืองใช๎ตลอดจนวัสดุ ใหมํๆ ท ากรรมวิธี
การผลิตสามารถสร๎างสิ่งที่อยูํเหนือขีดจ ากัดในการสร๎างของมนุษย์  ไมํวําจะเป็นรูปแบบ  จ านวน  คุณภาพ  
ฯลฯ  ท าให๎รูปแบบของสิ่งตํางๆ  คํอยๆ  เปลี่ยนแปลงไป  ขณะเดียวกันรูปแบบของสิ่งตํางๆ  บางอยํางก็มา
เป็นสินค๎าที่ขายในฐานะเป็นของที่ระลึกในท๎องถิ่น  ไมํเกี่ยวข๎องกับการใช๎สอยในชีวิตประวันของผู๎คนอยําง
แตํกํอนตํอไป  เชํน  เมื่อคนในหัวเมืองพูดถึงรูปแบบ“เคร่ืองใช๎พื้นบ๎าน” นั่นอาจหมายถึงรูปแบบของที่ระลึก
ส าหรับจ าหนํายแกํนักทํองเที่ยวอันเป็นศิลปะส าหรับนักทํองเที่ยว (Tourist Art) ซึ่งผู๎ผลิตสํวนมากไมํ
จ าเป็นต๎องเป็นศิลปิน    

                            (3)  ทางวัฒนธรรม ความเจริญทางวัตถุความส าเร็จในทาง  วิทยาศาสตร์  
ตลอดจนมาตรฐานการครองชีพที่สูงของสังคมแหํงหนึ่ง  อาจเป็นเหตุท าให๎เกิดความสนใจยอมรับจากสังคม
อีกแหํงหนึ่ง  เมื่อสังคมกลุํมที่รับเอาวัฒนธรรมของผู๎อ่ืนเข๎ามาไว๎  ท าให๎ วัฒนธรรมดั้งเดิม ถูกทอดทิ้ง 
ขนบธรรมเนียมประเพณีดั้งเดิมคํอยๆสูญไป รูปแบบสิ่งของเคร่ืองใช๎ในพิธี  ประเพณี  ตลอดจนความเชื่อ
ตํางๆ  พลอยสูญหายไปหรือเปลี่ยนแปลงรูปแบบ 

    2.4.4 การจัดแบํงประเภทของที่ระลึก ผลิตภัณฑ์ที่ถูกก าหนดสร๎างขึ้นไมํวําจะเป็นของบริโภค  
เคร่ืองใช๎ไม๎สอย  เคร่ืองประดับ หรือวัตถุทางศิลปะยํอมมีความผูกพันกับวัสดุ ความพร๎อมของเคร่ืองมือ 
และอิทธิพลของสิ่งตํางๆตั้งแตํเร่ิมสร๎างสืบตํอกันมา เชํน ความผูกพันกับความเชื่อศาสนา การเมือง และ
วัฒนธรรม  เศรษฐกิจและสังคม ฯลฯ ท าให๎มีรูปแบบที่ผิดแผกแตกตํางกันออกไปอยํางมากมายซึ่ง
จุดประสงค์ในการสร๎างก็แตกตํางกันออกไป และถ๎าจะก าหนดแบํง  ผลิตภัณฑ์เหลํานั้น  เพื่อจัดประเภทใน
รูปลักษณะของที่ระลึกแล๎วอาจสามารถก าหนดแบํงได๎ดังนี้ 
                        2.4.4.1 การก าหนดแบํงจากจุดประสงค์ในการสร๎าง  จุดประสงค์ในการผลิต  สร๎างสิ่งตํางๆ
ขึ้น เพื่อประโยชน์ใดๆ ก็ตามไมํวําจะเพื่อใช๎สอยให๎สอดคล๎องกับความต๎องการของ รํางกาย เพื่อตอบสนอง
ตํอความเชื่อ ความศรัทธาหรือ ความต๎องการทางด๎านจิตใจหรือสร๎างขึ้นเพื่อจัดจ าหนํายตามสภาวะความ
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จ าเป็นทางเศรษฐกิจและความเปลี่ยนแปลงทางสังคม  ฯลฯ  จุดประสงค์ที่แตกตํางกันเหลํานั้น ยํอมท าให๎
ผลผลิตมีรูปลักษณะที่แตกตํางกันออกไปตามความมุํงหมายแหํง   การสร๎าง 
                        (1)  รูปลักษณะของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นตามประเพณีนิยม  ประเพณีนิยม คือ การ
สืบเนื่องรูปแบบและการจัดท าตํอๆกันมา  ดังนั้นรูปลักษณะของที่ระลึกจึงเป็นสิ่งที่สร๎าง        สืบทอด
วัฒนธรรมทางรูปแบบแตํละชํวงอายุคนตํอเนื่องกันมา โดยจุดประสงค์ของคนรํุนกํอนอาจสร๎างสิ่งนั้นเพื่อ
ประโยชน์ใช๎สอยเป็นจุดประสงค์หลักแตํเมื่อสภาวะประกอบหลายอยํางเกิดความเปลี่ยนแปลง จุดประสงค์
ในการสร๎างของคนรํุนตํอๆมา อาจเปลี่ยนเป็นสร๎างเพื่อสนองตํอความต๎องการของนักทํองเที่ยว  ดังเชํน
ผลิตภัณฑ์พื้นบ๎านบางชนิดในปัจจุบัน  แตํอยํางไรก็ตามรูปแบบของผลผลิตหรือเทคนิควิธีในการสร๎างก็
ยังคงยึดถือแบบอยํางของอดีตอยูํ อาจพัฒนาดัดแปลงไปบ๎างเพื่อความเหมาะสมกับสภาพกาลแปรรูป  
ลักษณะสํวนใหญํยังคงแสดงให๎เห็นบุคลิกภาพและลักษณะทางวัฒนธรรมของชาติ หรือของท๎องถิ่นอยําง
เดํนชัด 

                    (2) รูปลักษณะของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นตามสมัยนิยม  เป็นรูปแบบ ซึ่งอาจถูกแปรคํา
มาจากเหตุการณ์  ปรากฏการณ์  ความนิยมในสิ่งหนึ่งสิ่งใด  หรือเร่ืองราวออกมาเป็น    รูปแบบ หรือ 
สัญลักษณ์ของเหตุการณ์ หรือสิ่งที่ปรากฏแตํละชํวงเวลาซึ่งเป็นที่นิยมในกลุํมชนกลุํมหนึ่ง และอาจแพรํไป
กลุํมชนหนึ่งในระยะเวลาหนึ่ง  จากนั้นก็เสื่อมความนิยมไปพร๎อมกับมีรูปแบบของสิ่งใหมํเขามาแทนที่
หมุนเวียนเปลี่ยนไปตามกาลเวลา แตํละชํวงเวลาที่นิยมนี้เรียกวํา “สมัย”รูปแบบที่ปรากฏในชํวงสมัยหรือ
ชํวงเวลาใดก็เรียกรูปแบบในชํวงที่นิยมนั้นวําเป็น “รูปลักษณะตามสมัยนิยม” 

   (3)  รูปลักษณะของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นเฉพาะ ของบริโภค  เคร่ืองใช๎ไม๎สอย  
เคร่ืองประดับ  หรือวัตถุทางศิลปะที่สร๎างขึ้นเฉพาะนี้  จะถูกสร๎างขึ้นเพื่อจุดมุํงหมายให๎เป็น  “ของที่ระลึก” 
โดยตรงซึ่งรูปแบบอาจได๎รับการออกแบบสร๎างเพื่อเฉพาะบุคคล  เหตุการณ์    เฉพาะสถานที่  เฉพาะงาน  
ฯลฯ  เชํน  การสร๎างของที่ระลึกรูปแบบเฉพาะเหตุการณ์  สภาพหรือสิ่งที่ปรากฏขึ้นอาจจะเป็นเหตุการณ์ที่ดี  
ที่ร๎ายแรง  ที่เป็นต านาน  เป็นประวัติศาสตร์  ฯลฯ  ซึ่งเร่ืองราวตํางๆ  ท าให๎เกิดความสะเทือนใจ  และรับร๎ูใน
เหตุการณ์มักจะจับชํวงตอนหนึ่งของเหตุการณ์มาถํายทอดสร๎างสรรค์สร๎าง“สิ่ง”หรือ “ของ” ขึ้นมาไว๎เป็น
อนุสรณ์ให๎ระลึกถึง “สิ่ง” ที่วําอาจเป็นอนุสาวรีย์  สถานที่และอ่ืนๆ ตลอดจนสัญลักษณ์แสดงถึงเหตุการณ์
สํวน“ของ”ที่สร๎างขึ้นอาจเป็นวัตถุรูปจ าลองหรือสัญลักษณ์แทน หรืออ่ืนๆรูปแบบเฉพาะสถานที่เป็น
รูปแบบของถิ่นแตํละที่  ที่อาจถูกสร๎างขึ้นจากวัสดุที่มีเฉพาะในที่นั้นๆ ด๎วยเทคนิคที่สร๎างสืบทอดกันมาใน
ท๎องถิ่น นับชั่วอายุคนไมํมีในที่อ่ืนหรือที่อื่นไมํสามารถลอกเลียนเทคนิควิธีในการสร๎างได๎หรืออาจจะได๎แตํ
ไมํดีเทําไมํประณีตสวยงามเทําและรูปแบบของสิ่งที่ถูกสร๎างขึ้นก็เป็นรูปแบบเฉพาะของท๎องถิ่นนั้นๆโดย
อาจเป็นรูปแบบที่สืบทอดกันมานานจนเป็นที่ร๎ูจัก และยอมรับของบุคคลภายนอกทั่วไป  อาจเป็นรูปแบบ
ของสิ่งหนึ่ง    สิ่งใด รูปแบบของบุคคลใด  หรือของเหตุการณ์หนึ่งเหตุการณ์ใด ฯลฯ  ที่มีในมีเฉพาะใน
ท๎องถิ่นนั้นโดยตรงเมื่อเอารูปแบบนั้นๆ  มาจัดสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์  ก็สามารถกระตุ๎นให๎  ระลึกถึงท๎องถิ่น
หรือสถานที่นั้นๆทันที การสร๎างของที่ระลึกรูปแบบเฉพาะงาน  เป็นการสร๎างเฉพาะเพื่อให๎  แจก  แลก  ซื้อ
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ขายในงานนั้นๆ  โดยตรง  เชํน  งานแสดงสินค๎า  งานประกวด  งานแตํง  งานศพ  งานวันเกิด  งานเลี้ยงสํง  
เลี้ยงรุํน  งานศิษย์เกํา  ฯลฯ  ซึ่งงานเหลํานี้มักจะสร๎างสิ่งอนุสรณ์ไว๎เป็นลักษณะเฉพาะ  เพื่อให๎ผู๎รํวมกิจกรรม
ในงานไดระลึกถึงเมื่อเวลาผํานพ๎นไป 

              2.4.4.2  การก าหนดแบํงจากวัสดุและเทคนิคการสร๎าง  การก าหนดแบํงของที่ระลึกโดย
ก าหนดยึดความแตกตํางของวัสดุที่น ามาสร๎าง  หรือวัสดุชนิดเดียวกันแตํอาจสร๎างเป็นรูปลักษณะขึ้นด๎วย
เทคนิคหรือวิธีการที่ตํางกัน  อาจก าหนดแบํงได๎ดังนี้ 
                          (1) ของที่ระลึกที่สร๎าง  หรือดัดแปลงขึ้นจาก วัสดุธรรมชาติ ของที่ระลึกประเภทนี้
อาจน าวัสดุในธรรมชาติมาเสริม เติม แตํง ประกอบตํอ ดัดแปลง  เป็นเคร่ืองใช๎ไม๎สอย   เป็นเคร่ืองประดับ 
หรือวัตถุทางศิลปะซึ่งบางลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่สร๎างขึ้นจากวัสดุธรรมชาตินี้ ยังคงรูปต๎นแบบของ
ธรรมชาติเดิม  อาจแตํงเติมบ๎างเพียงเล็กน๎อย  เชํน  งานเปลือกหอย  งานดอกไม๎แห๎ง  ผลิตภัณฑ์จากน้ าเต๎า  
ผลิตภัณฑ์จากกะลามะพร๎าว ฯลฯ  และบางลักษณะอาศัยเพียงคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุทางธรรมชาติ
มาประกอบรวมกันเป็นรูปแบบใหมํตามความคิดและจินตนาการของผู๎สร๎างสรรค์ออกแบบ 
     (2)  ของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากวัสดุสังเคราะห์  วัสดุสังเคราะห์แตํละชนิดแตํละ
ประเภทที่มนุษย์ค๎นพบและรู๎จักน ามาใช๎ในการสร๎างผลิตภัณฑ์ ท าให๎เกิดรูปแบบผลผลิตผสานสอดคล๎องกับ
คุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุนั้นๆ อยูํเสมอมา ซึ่งคุณสมบัติทางกายภาพของวัสดุแตํละชนิดนั้นตํางกัน 
เมื่อน ามาสร๎างเป็นผลิตภัณฑ์ก็จะได๎รูปลักษณะผลิตภัณฑ์ที่ไมํเหมือนกันและกรรมวิธีหรือเทคนิคในการ
สร๎างก็ตํางกัน คุณคําและความนิยมในผลิตภัณฑ์ที่สร๎างขึ้นนั้นขึ้นอยูํกับคุณสมบัติทางความร๎ูสึกที่วัสดุแตํละ
ประเภทสามารถแสดงคุณสมบัติให๎ปรากฎด๎วยเชํน แก๎วมีความใส มีประกาย  ทองมีความสุกปลั่ง  พลาสติก
มีสีสันสดสวย  ฯลฯ  ดังนั้นผลิตภัณฑ์จากวัสดุตํางๆ  เมื่อสร๎างขึ้นก็ถูกจัดแบํงและเรียกตํางกันตามวัสดุที่
สร๎างเชํน เคร่ืองแก๎ว เคร่ืองทอง  ผลิตภัณฑ์โลหะ  ฯลฯ  นอกจากนี้ยังอาจแบํงเรียกตามกรรมวิธีการผลิต 
หรือเทคนิคการสร๎างอีก เชํน  เคร่ืองถม   เคร่ืองทอง  หิน  เคร่ืองแก๎วเจียรไน  ฯลฯ 

                            (3) ของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากเศษวัสดุเศษวัสดุอาจเป็นวัสดุจากธรรมชาติหรือ
วัสดุสังเคราะห์ที่ถูกน ามาใช๎งานแล๎วเหลือ หรือเกิน หรืออาจเป็นวัสดุที่แยกออกมาจากสํวนนั้นๆ ของที่
ระลึกที่ถูกสร๎างประกอบหรือประดิษฐ์ขึ้นจากเศษวัสดุโดยทั่วไปมักจะแสดงให๎เห็นถึง   ฝีมือที่ประณีต
ละเอียดอํอนความเป็นชํางหรือนักประดิษฐ์สร๎างสรรค์ผลงานที่ถูกสร๎างขึ้นเหลํานี้สํวนมากถูกน าไปใช๎เป็น
ของที่ระลึกเพื่อประโยชน์ในทางประดับตกแตํงมากกวําอยํางอ่ืน การก าหนดแบํงประเภทในลักษณะนี้  
นอกจากก าหนดจากลักษณะเดํนของวัสดุที่กลําวมาแล๎วยังมีของที่ระลึกที่สร๎างขึ้นจากวัสดุผสมอีกประเภท
หนึ่ง เป็นการสร๎างผลิตภัณฑ์ขึ้นโดยใช๎วัสดุธรรมชาติประกอบเข๎ากับวัสดุสังเคราะห์เชํน พวงกุญแจหลํอ
ด๎วยพลาสติก ภายในมีสัตว์เล็กๆจ าพวกปูหรือหอย ฯลฯ   

             2.4.4.3 การก าหนดแบํงจากรูปลักษณะที่ปรากฏ เป็นการก าหนดแบํงจากรูปลักษณะที่พบ
เห็นอยูํโดยทั่วไป แล๎วน ามาแยกกลุํมแบํงพวกก าหนดประเภทให๎ชัดเจนออกไปโดยก าหนดจากรูปลักษณะ
เป็นเกณฑ์หลักซึ่งอาจแบํงแยกได๎ดังนี ้(ศาสตรพันธุ์  นามแฝง  2529 : 19-22) 
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   (1) รูปลักษณะตัวอักษร เป็นการน าตัวอักษรยํอหรือค าเต็มชื่อบุคคล  สถานที่  ฯลฯ  
มาจัดท าเป็นของที่ระลึก  เชํน  การน าชื่อเลํนของบุคคลมาฉลุด๎วยหนังเป็นพวงกุญแจ  ฉลุด๎วยทองเป็นจี้ห๎อย
คอ  การน าอักษรยํอของสถาบันตํางๆมาท าเป็นโลํ  ธง  เหรียญ  เข็มขัด  ฯลฯ 

                           (2)  รูปลักษณะเรขาคณิต เป็นการน าเอารูป  และลวดลายทางเรขาคณิตมา สร๎าง
เป็น สื่อสัญลักษณ์ในรูปแบบของสิ่งตํางๆ 

                                (3)  รูปลักษณะตามลัทธิและความเชื่อเป็นการน าเอาสมมุติเทพ รูปสัตว์ใน 
วรรณคดีหรือ สิ่งเคารพบูชาอื่นๆ  มาจัดสร๎างเป็นของที่ระลึก 

                                (4) รูปลักษณะธรรมชาติ  เป็นการน าเอาสิ่งที่มีอยูํ  หรือสิ่งที่เกิดขึ้นตาม       
ธรรมชาติน ามาท าเป็นรูปแบบของที่ระลึกซึ่งอาจเป็นรูปแบบของคน สัตว์ ทิวทัศน์ โลก จักรวาล ฯลฯ  
                                         (5) รูปลักษณะผลผลิต  และเคร่ืองมือเคร่ืองใช๎  เป็นการน าเอาผลิตภัณฑ์       
สินค๎าประเภทตํางๆทั้งที่เป็นเคร่ืองมือเคร่ืองใช๎เคร่ืองประดับของบริโภคมาจัดท าให๎อยูํในลักษณะของที่
ระลึก 

                           (6) รูปลักษณะอิสระ เป็นรูปลักษณะที่สร๎างสรรค์ขึ้นมาด๎วยความคิด และ
จินตนาการที่ไมํติดมัดอยูํกับธรรมชาติหรือรูปแบบใดๆเป็นการถํายทอดให๎เห็นความร๎ูสึกอยํางอิสระใน
ทางด๎านรูปแบบ                                          
 
2.5  การออกแบบบรรจุภัณฑ์เบื้องต้น  
              การออกแบบบรรจุภัณฑ์ (Packaging Design) Packaging design is a highly personal, emotional 
result of listening to, understanding, and interpreting a marketing strategist's brief and client need (Micharl 
Peters, Graphic Packaging 1989) คือ การเรียนร๎ู ท าความเข๎าใจ และประมวลความต๎องการทางด๎าน
การตลาด และความต๎องการของผู๎บริโภค เพื่อออกแบบบรรจุภัณฑ์ส าหรับใช๎ในการบรรจุสินค๎าเพื่อการจัด
จ าหนําย ทั้งด๎านประโยชน์ใช๎สอย และภาพลักษณ์ เพื่อสนองความต๎องการด๎วยต๎นทุนที่เหมาะสมการ
ออกแบบบรรจุภัณฑ์ แบํงออกได๎  2 ประเภท คือ              

2.5.1 การออกแบบโครงสร๎าง (Structural Design) การออกแบบโครงสร๎าง หมายถึง   การก าหนด
ลักษณะรูปรําง รูปทรง ขนาด ปริมาตร สํวนปริมาตรอ่ืนๆ ของวัสดุที่จะน ามาผลิต และประกอบเป็นภาชนะ
บรรจุให๎เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอยตลอดจนกรรมวิธีการผลิต การบรรจุ การเก็บรักษาและการขนสํง การ
ออกแบบและโครงสร๎างของบรรจุภัณฑ์นั้น ผู๎ออกแบบจะมีบทบาทสร๎างสรรค์บรรจุภัณฑ์ประเภท 
Individual Package และ Inner Package ที่สัมผัสอยูํกับผลิตภัณฑ์ชั้นแรกและชั้นที่ 2 เป็นสํวนใหญํแตํจะมี
รูปรํางลักษณะอยํางไรนั้นขึ้นอยูํกับผลิตภัณฑ์ (Product)วําเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทใดเป็นตัวก าหนดขึ้นมา ซึ่ง
ผู๎ออกแบบจะต๎องศึกษา ข๎อมูลของผลิตภัณฑ์ที่จะต๎องบรรจุ และออกแบบโครงสร๎างเพื่อรองรับการบรรจุให๎
เหมาะสมโดยอาจจะก าหนด ให๎มีลักษณะพิเศษเฉพาะหรือท าให๎มีรูปรํางที่เหมาะแกํการจับถือ หิ้วและ
อ านวยความสะดวกตํอการน าเอาผลิตภัณฑ์ภายในออกมาใช๎พร๎อมทั้งท าหน๎าที่ให๎ความป้องกันคุ๎มครอง        
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ผลิตภัณฑ์โดยตรงอีกด๎วย ตัวอยํางเชํนก าหนด Individual package ครีมเทียมส าหรับชงกาแฟบรรจุในซอง
อลูมิเนียมฟอยส์แล๎วบรรจุในกลํองกระดาษแข็งแบบพับ (Folding carton) รูปสี่เหลี่ยมอีกชั้นหนึ่ง ทั้งนี้
เพราะวําเน้ือ (Content) ผลิตภัณฑ์เป็นผงจึงต๎องการวัสดุ ส าหรับบรรจุที่สามารถกันความชื้นได๎ดีการใช๎แผํน
อลูมิเนียมฟอยส์บรรจุก็สามารถป้องกันความชื้นได๎ดีสามารถพิมพ์ลวดลายหรือข๎อความบนผิวได๎ดีกวํา
ถุงพลาสติก อีกทั้งยังเสริมสร๎างภาพพจน์ความพึงพอใจ (The prestige desired) ในผลิตภัณฑ์ให๎เกิดแกํผู๎ใช๎
และเชื่อถือในผู๎ผลิตตํอมา การบรรจุในกลํองกระดาษแข็งอีกชั้นหนึ่งก็เพราะวํา บรรจุภัณฑ์ชั้นแรก เป็นวัสดุ
ประเภทอํอนตัว (Flexible) มีความอํอนแอด๎านการป้องกันผลิตภัณฑ์จากการกระทบกระแทกทะลุใน
ระหวํางการขนย๎าย ตลอดจนยากแกํการวางจ าหนํายหรือตั้งโชว์ จึงต๎องอาศัยบรรจุภัณฑ์ชั้นที่ 2 เข๎ามาชํวย
เพื่อการท าหน๎าที่ประการหลังดังกลําวจากที่กลําวมา จะเห็นได๎วําเพียงแคํขั้นตอนการก าหนดการเลือกวัสดุ 
ให๎เหมาะสมกับผลิตภัณฑ์นั้น ผู๎ออกแบบจะต๎องอาศัยความร๎ูและข๎อมูลตลอดจนปัจจัยตํางๆ เข๎ามาพิจารณา
ตัดสินใจรํวมในกระบวนการออกแบบ เชํนราคา วัสดุ การผลิตเคร่ืองจักร การขนสํง การตลาด การพิมพ์ 
ฯลฯที่จะต๎องพิจารณาวํามีความคุ๎มทุน หรือการเป็นไปได๎ในระบบการผลิต และจ าหนํายเพียงใดแล๎วจึงจะ
มาก าหนดเป็นรูปรํางรูปทรง (Shape From) ของบรรจุภัณฑ์อีกชั้นหนึ่ง วําบรรจุภัณฑ์ควรจะออกมาใน
รูปลักษณะอยํางไร ซึ่งรูปเรขาคณิต รูปทรงอิสระ ก็มี ข๎อดี -ข๎อเสีย ในการบรรจุการใช๎เนื้อที่และมีความ
เหมาะสมกับชนิดประเภทของผลิตภัณฑ์ที่มีความแตกตํางกันไป วัสดุแตํละชนิดก็มีข๎อจ ากัดและสามารถ
ดัดแปลงประโยชน์ได๎เพียงใด หรือใช๎วัสดุมาประกอบจึงจะเหมาะสมดีกวํา หรือลดต๎นทุนในการผลิตดีที่สุด 
สิ่งตํางๆเหลํานี้ที่ผู๎ออกแบบจะต๎องพิจารณาประกอบด๎วย ดังนั้นจึงเห็นได๎วําในขั้นตอนการออกแบบ
โครงสร๎างบรรจุภัณฑ์ นักออกแบบใชํวําจะสร๎างสรรค์ได๎ตามใจแตํกลับต๎องใช๎ความร๎ูและข๎อมูลจากหลาย
ด๎านมาประกอบกันจึงจะท า (www.mew6.com) 

 2.5.2 การออกแบบกราฟิก (Graphic Design) การออกแบบกราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ คือ   การควบคุม
องค์ประกอบทางการออกแบบ 4 ประการ ให๎เกิดความสัมพันธ์กันอยํางลงตัว เพื่อสร๎างรูปแบบที่มีความ
แตกตํางและมีเอกลักษณ์ของบรรจุภัณฑ์นั้นๆ องค์ประกอบทั้ง 4 คือ 
  2.5.2.1 ตัวอักษร (Typography) เป็นองค์ประกอบพื้นฐาน ในการออกแบบซึ่งนอกจะใช๎สื่อ
ความแล๎วยังใช๎สื่อถึงบุคลิกของบรรจุภัณฑ์ที่แตกตํางกันตาม (Concept) ที่ก าหนดขึ้นเชํน Modern , Classic, 
Dynamic, Fashion ฯลฯ สิ่งที่ควรระวังในการออกแบบด๎วยตัวอักษรคือระวังอยําให๎มีข๎อมูลมากเกินที่จะอําน
ได๎จากการมองแบบผํานๆ (Glance) หลีกเลี่ยงการใช๎ตัวอักษรที่มีความหนาหรือ ขนาดเทํากัน หลีกเลี่ยงการ
ใสํข๎อมูลมากเกินไป บนด๎านหน๎าของบรรจุภัณฑ์ 
  2.5.2.2 สี (Color) เป็นองค์ประกอบหลัก  ของการออกแบบในการเสริมสร๎างความโดดเดํน
และเพิ่มความหน๎าสนใจให๎แกํบรรจุภัณฑ์ นอกจากนั้นสีบนบรรจุภัณฑ์ยังสามารถใช๎สื่อถึงผลิตภัณฑ์ที่
บรรจุอยูํภายในเชํนสีเขียวแสดงถึงผลิตภัณฑ์จากธรรมชาติ สีฟ้าแสดงถึง          ผลิตภัณฑ์จากนม  ใช๎สื่อถึง
ความแตกตํางของสายผลิตภัณฑ์ เชํน สีน้ าตาลแทนรสช็อคโกแลต 
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  2.5.2.3  ภาพประกอบ (Key Visual) เป็นองค์ประกอบเสริม(Option) ส าหรับการออกแบบ
โดยมักใช๎เพื่อดึงดูดความสนใจเพื่อให๎เกิด Ompulse Purchasc เชํน ภาพอาคารหรือผัก ผลไม๎สดนํา
รับประทานแบํงออกเป็น 2 ประเภทคือ 
        (1)   ภาพประกอบที่เป็นภาพเหมือนจริง 
        (2) ภาพประกอบที่เป็นภาพวาด (Illustation)โดยภาพเหมือนจริงมักให๎อารมณ์และ
ความรู๎สึกมากกวํา 
  2.5.2.4 ข๎อมูลผลิตภัณฑ์ (Total Pack Data) เป็นองค์ประกอบที่จ าเป็นบน    บรรจุภัณฑ์ 
(Functional elements) ซึ่งใช๎ในการน าเสนอข๎อมูลของผลิตภัณฑ์ เชํนสํวนประกอบตํางๆ รายละเอียดของ
ผู๎ผลิต ฯลฯ ข๎อมูลเหลํานี้มักจะน าเสนอในสํวนที่เป็นด๎านข๎าง หรือด๎านหลัง (Secondary panel) ของบรรจุ
ภัณฑ์ 

 
2.6  วัสดุบรรจุภัณฑ์ 

วัสดุบรรจุภัณฑ์ที่รํวมสมัยในขณะนี้มีความหลากหลายในคุณลักษณะและคุณภาพเป็น    อยํางมาก  
เงื่อนไขอันดับแรกสุดที่ผู๎ออกแบบบรรจุภัณฑ์และผู๎ที่เกี่ยวข๎องจะต๎องพิจารณารํวมกันก็คือการเลือกวัสดุที่
เหมาะกับบรรจุภัณฑ์และสามารถใช๎งานได๎ดี (Choosing a suitable package material with good 
workability) สิ่งที่ส าคัญที่สุดของการเลือกวัสดุก็คือ “การร๎ูจักประสานประโยชน์ของวัสดุ” (The 
combination of materials ) เพราะการออกแบบนั้นต๎องตั้งอยูํบนพื้นฐานของการผลิต  (Based On  
Productivity)  ข๎อควรค านึงที่วําด๎วย  การคุ๎มครองผลิตภัณฑ์และการ  เอ้ืออ านวยความสะดวกตํอผู๎ใช๎ที่ดีกวํา 
ควรจะน ามาใช๎พิจารณาโดยน าเอาคุณลักษณะคุณสมบัติที่       ดีเดํนของวัสดุตํางชนิดมาสร๎างสรรค์ดัดแปลง
อยํางชาญฉลาดและเกิดความเหมาะสมยิ่งในสภาวะการแขํงขันการแบํงสํวนตลาด (Segmentation) ของ
สินค๎าเชํนในปัจจุบันการเลือกวัสดุเพื่อให๎เกิดความเหมาะสมกับการขายด๎วย  
   2.6.1 กระดาษ เป็นวัสดุที่แพรํหลายและนิยมใช๎กันมากที่สุดเพราะสามารถออกแบบสร๎างสรรค์
เป็นบรรจุภัณฑ์ได๎มากมายหลายชนิดอยํางไมํมีที่สิ้นสุด ซึ่งอาจจะต๎องอาศัยคุณสมบัติทางกายภาพของ
กระดาษ ที่สามารถ  ตัด ดัด  พับ  งอ  ได๎งําย  มาก าหนดสร๎างเป็นรูปรําง รูปทรงตํางๆ ขึ้นมาเป็นถุง  เป็น
กลํอง เป็นซอง หรือกระป๋องได๎หลายวิธี  ดังนั้นคุณสมบัติของกระดาษที่ท าจากเยื่อไม๎ธรรมดา จึงได๎รับการ
พัฒนาปรับปรุงคุณภาพมากขึ้นโดยการผนึกหรือเคลือบเข๎ากับวัสดุอ่ืนๆ เพื่อให๎สามารถสร๎างสรรค์เป็น
โครงสร๎างบรรจุภัณฑ์ และกระท าหน๎าที่บรรจุหํอหุ๎มผลิตภัณฑ์ได๎หลายประเภทขึ้น 

มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมแบํงกระดาษเขียนออกเป็น  4  ประเภท 
      2.6.1.1  กระดาษปอนด์แบํงออกเป็น  7  ชนิด  ได๎แกํ 
   (1)  กระดาษปอนด์ส าหรับพิมพ์ 
   (2)  กระดาษปอนด์ส าหรับพิมพ์ออฟเซท 
   (3)  กระดาษปอนด์ส าหรับเขียน 
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   (4)  กระดาษปอนด์ส าหรับพิมพ์เขียน 
   (5)  กระดาษปอนด์ส าหรับอัดส าเนา 
   (6)  กระดาษปอนด์ส าหรับแอร์เมล์ 
   (7)  กระดาษโปสเตอร์หรือกระดาษเอ็มจี 
  2.6.1.2  กระดาษอาร์ต คือ กระดาษซึ่งเคลือบด๎วยสารสีขาวหน๎าเดียวหรือสองหน๎า เพื่อให๎
ผิวกระดาษมันเรียบ 
  2.6.1.3  กระดาษวาดเขียน คือ กระดาษเนื้อหนาผิวหยาบ ทนตํอการขูดลบ เหมาะส าหรับ
เขียนด๎วยดินสอ น้ าหมึก หรือระบายด๎วยน้ า 
  2.6.1.4  กระดาษปก คือ กระดาษหนาที่ทรงรูปด๎วยดี ใช๎ท าปกหนังสือหรือปกสมุด และมี
ความทนทานตํอการพับ 
              ลักษณะของบรรจุภัณฑ์กระดาษที่ปรากฏทั่วๆไปอยูํในท๎องตลาดได๎แกํ 
                          (1) กลํองกระดาษแข็งแบบพับ (Folding Cartons) เป็นกลํองกระดาษที่นิยมใช๎กัน
แพรํหลาย มีราคาถูก ทั้งวัสดุและกรรมวิธีการผลิตสามารถที่จะพับเก็บแบบราบได๎เมื่อไมํต๎องการใช๎งาน  ท า
ให๎ประหยัดเนื้อที่ในการเก็บและขนสํง  สามารถพิมพ์สีสัน ลวดลายได๎หลากหลายวิธี การออกแบบกราฟิก
บนบรรจุภัณฑ์ ประเภทนี้สามารถที่จะกระท าได๎สวยงามงําย และไมํจ ากัดในกรรมวิธีการพิมพ์ มีทั้งแบบพับ
และขนาดที่มากมายหลากหลายรูปแบบ กลํองกระดาษแข็งพับ  อาจจะให๎ค านิยามวําเป็นภาชนะบรรจุแบบ
เปิดท าจากกระดาษประเภท Bending Board  ที่ทั้งเหนียว และอัดแนํน  สามารถที่จะตัดและท าแบบพับได๎
หลายขนาด  หลายรูปรํางพับทากาวโดย       ผู๎ผลิต น ามาประกอบเป็นรูปแบบ (Set up) เพื่อการบรรจุและปิด
โดยผู๎ใช๎  กระดาษท ากลํองนี้สํวนใหญํเป็นกระดาษแข็งชนิดบาง แตํมีความเหนียวและทนตํอการพับไปมา
สามารถพับได๎ถึง 180◦  โดยไมํปริขาด ผิวด๎านหน๎ากระดาษมักปรับปรุงคุณภาพ เชํน  เคลือบหรือฟอกสี ให๎
มีความเหมาะสมกับคุณภาพของการพิมพ์ หรือเพื่อให๎เหมาะสมกับหน๎าที่ในการป้องกันการเปียกชื้น ที่จะ
เกิดจากการบรรจุของเหลวได๎ด๎วย ดังนั้นกลํองกระดาษแข็งแบบพับเราจึงมักพบเห็นในท๎องตลาดในรูปแบบ
บรรจุภัณฑ์ภายนอก ของผลิตภัณฑ์ประเภท ยา อาหาร เคร่ืองส าอาง  เป็นต๎น 

                           (2) กระดาษแข็งแบบตายตัว (Rigid Boxes) บรรจุภัณฑ์กลํองกระดาษแข็ง โดย
ปกติมักท าจากกระดาษแข็งประเภท  Non Bending Board ที่มีความหนาอยูํระหวําง  0.020  นิ้ว ถึง 0.120 นิ้ว  
กลํองประเภทนี้เป็นกลํองประกอบส าเร็จรูปที่น าสูํผู๎ใช๎ในรูปทรงที่พร๎อมส าหรับการใช๎งานได๎ทันที (Ready 
to use) หรือเป็นชิ้นสํวนของกระดาษเปลําที่ผู๎ใช๎ต๎องน ามาประกอบกํอนบรรจุ รูปทรงงํายๆทั่วไปของกลํอง
กระดาษแข็งแบบตายตัวคือรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากประกอบด๎วยโครงสร๎าง 2 ชิ้นท าให๎แข็งแรงด๎วยขอบมุมใน
แนวตั้ง เนื้อกระดาษที่ใช๎ท ากลํองชนิดนี้เป็นกระดาษแข็งหนาที่พับแล๎วอาจเกิดการปริหรือฉีกขาดได๎งําย
โดยเฉพาะบริเวณการพับและรอยตํอของมุมกลํองขนาดใหญํ ซึ่งอาจจะใช๎วัสดุอ่ืนๆ เชํน ผ๎าเทป พลาสติก
โลหะฯลฯ มาประกอบเพื่อการยึดเหนี่ยวร้ัง(Stay) เพื่อเพิ่มความแข็งแรงในกรณีที่ต๎องการตกแตํงกลํองด๎าน
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ในก็มักจะมีการปิดผนึก  ด๎วยกระดาษเนื้อละเอียดอีกชั้นหนึ่ง  สํวนด๎านนอกนั้นจะหํอหุ๎ม (Over wrapped) 
ด๎วยวัสดุ ตกแตํงตํางๆ ปิดบนกลํองกระดาษแข็งอีกก็ได๎ 
    กลํองกระดาษลูกฟูก (Corrugated paperboard boxes) ตามมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมกระดาษลูกฟูกมีนิยามดังนี้ 
    กระดาษท าลูกฟูก (Corrugating medium) หมายถึง กระดาษที่น ามาใช๎ท า
เป็นลอน เพื่อประกอบเป็นแกนกลางของแผํนลูกฟูก 
    กระดาษลูกฟูก หมายถึง กระดาษท าลูกฟูกที่ได๎น ามาขึ้นลอนแล๎ว 
    แผํนลูกฟูก (Corrugated board) หมายถึง กระดาษที่มีโครงสร๎าง
ประกอบด๎วยกระดาษส าหรับท าผิวกลํองอยํางน๎อย 2 แผํน กับกระดาษลูกฟูกอยํางน๎อย 1 แผํน ส าหรับ
น าไปใช๎ในการท ากลํอง 
    แผํนกระดาษลูกฟูก ประกอบด๎วยกระดาษ 2 ชนิด คือ 
    กระดาษท าผิวกลํอง  (Liner  board) 
    กระดาษท าลูกฟูก (Corrugating medium) 
  2.6.1.5 ลอนลูกฟูกที่นิยมใช๎ ลอนลูกฟูกมีหลายชนิดด๎วยกัน  แตกตํางกันตามจ านวนลอน
ตํอเมตรและความสูงของลอน ในกรณีลอนชนิดเดียวกันก็อาจแตกตํางกันบ๎างเล็กน๎อย  ขึ้นอยูํกับเทคนิคของ
ผู๎ผลิตเคร่ืองจักรแตํละราย  ลอนที่นิยมใช๎กันอยํางแพรํหลาย  ได๎แกํ  ลอน  A, B, C,  และ E 

                           (1) กระดาษลูกฟูกชนิด ลอน A คุณสมบัติสามารถรับแรงกระแทกได๎ดี   ทนตํอ
การวางทับซ๎อนหลายๆชั้น 

                           (2) กระดาษลูกฟูกชนิด  ลอน  B คุณสมบัติ สามารถต๎านตํอแรงบดได๎ดี สามารถ
พับเป็นกลํองได๎งํายกระดาษลูกฟูกชนิด  ลอน  C คุณสมบัติ อยูํระหวํางกลางชนิด A และ B จึงท าให๎ทนทาน
ตํอการวางซ๎อนได๎ดีและพับเป็นรูปรํางได๎งํายพอสมควร ดังนั้นถ๎าผลิตภัณฑ์มี      น้ าหนักปานกลาง ควร
เลือกใช๎กลํองชนิดที่ท าจากลอนชนิดนี้ 
                                         (3) กระดาษลูกฟูกชนิด ลอน E คุณสมบัติ เป็นลอนชนิดพิเศษ มักใช๎กับงานชนิด
พิเศษ กระดาษที่ท ากระดาษลูกฟูกชนิดนี้มักเป็นกระดาษที่ดีกวําชนิดอ่ืนๆ สามารถพิมพ์ได๎ดีและใช๎กับ
เคร่ือง นอกจากนั้นยังสามารถน าลอนชนิดตํางๆกันมาประกบกัน เชํน AA, BB ,AB ,BC ฯลฯ ในการ
เลือกใช๎ลอนของกระดาษลูกฟูกนั้น ขึ้นอยูํกับคุณสมบัติของสิ่งที่จะบรรจุกลํองตามความเหมาะสม 
  2.6.1.6 ประเภทของกระดาษลูกฟูก สามารถแบํงแผํนกระดาษลูกฟูกตามชั้นของกระดาษ
ได๎ดังนี ้

                           (1) แผํนกระดาษลูกฟูก 2 ชั้น หรือแผํนกระดาษลูกฟูก 1 หน๎า Single faced 
corrugated ประกอบด๎วยลอนลูกฟูก 1 ลอน ปะติดกับกระดาษแผํนเรียบ 1 ชั้น เนื่องจากสามารถพับม๎วนงอ
ได๎งําย จึงเหมาะส าหรับหํอหุ๎มป้องกันการแตกหักได๎ดี 



 

45 

 

                           (2) แผํนกระดาษลูกฟูก  3 ชั้น หรือแผํนกระดาษลูกฟูก 2 หน๎า (1ชุด) Single wall 
or double faced corrugated ประกอบด๎วยลอนลูกฟูก 1 ลอนปะติดกับกระดาษ  แผํนเรียบ  2  แผํน ทั้งสอง
ด๎านของลอน B และลอน C มักใช๎กันมากในการท ากลํองเพื่อใช๎ในการขนสํง สํวนลอน E  มักใช๎กับกลํอง
ไดคัทหรือกลํองลูกฟูกขนาดเล็ก 
                                         (3)  แผํนกระดาษลูกฟูก5 ชั้น (2 ชุด) Double wall corrugated ประกอบด๎วย
กระดาษ 5 ชั้นที่ 1, 3, 5 เป็นแผํนกระดาษแผํนเรียบ สํวนชั้นที่  2 และ 4 เป็นลอนลูกฟูกมักใช๎ลอน  A ผสม
กับลอน B เป็นสํวนมาก 

              (4)  แผํนกระดาษลูกฟูก 7 ชั้น (3 ชุด) Triple wall corrugated ประกอบด๎วย
กระดาษ 7 ชั้น ชั้นที่ 1, 3, 5 และ 7 เป็นกระดาษแผํนเรียบ สํวนชั้นที่ 2 ,4 , และ 6 เป็นลอนลูกฟูกมักใช๎ลอน 
A  ผสมกับลอน B  เป็นสํวนมาก 
 
2.7 ระบบการพิมพ์  
              ระบบการพิมพ์ ที่ใช๎ในการสร๎างสรรค์ตกแตํง ลักษณะกราฟิก บนบรรจุภัณฑ์ในวงการ 
อุตสาหกรรมทุกวันน้ีนั้น สํวนใหญํจะเกี่ยวข๎องกับหลักการพิมพ์ 4 กระบวนการใหญํๆ ตามลักษณะของการ
สร๎างแมํพิมพ์คือ                

2.7.1 กระบวนการพิมพ์ผิวนูน (Relief printing process) ได๎แกํ การพิมพ์ระบบ Press letter และ การ
พิมพ์ระบบ Flexo 

     2.7.1.1 การพิมพ์โดยระบบเลตเตอร์เพรส เป็นระบบการพิมพ์ที่เกําแกํที่สุด มีอายุกวํา 500 
ปีมาแล๎ว โดยนักประดิษฐ์ ชาวเยอรมันชื่อ กูเตนเบอร์ก (Gurenburg) เป็นผู๎คิดค๎นการพิมพ์โดยใช๎ตัวอักษร 
แตํละตัวมาผสมกัน เป็นค าขึ้นได๎คนแรก ท าให๎การพิมพ์หนังสือเป็นที่แพรํหลาย  ตั้งแตํบัดนั้นเป็นต๎นมา 
การเกิดภาพในการพิมพ์ของระบบนี้ เกิดขึ้นโดยวิธีที่กระดาษถูกกดลงบน แมํพิมพ์ ที่ได๎รับการคลึงหมึกแล๎ว
โดยตรง การกดทับลงไปท าให๎หมึกถํายทอดลงบนกระดาษเกิดเป็นภาพพิมพ์ขึ้น แมํพิมพ์ของระบบเลตเตอร์
เพรส มีลักษณะ นูนสูงขึ้นมาจากพื้น คือสํวนที่เป็นภาพจะสูงขึ้นมากกวํา บริเวณที่ไมํใชํภาพ หมึกจะจับติด
เฉพาะบริเวณที่เป็นภาพสูงขึ้นมานี้เทํานั้น แมํพิมพ์อาจเป็นตัวเรียงโลหะ หรือเป็นบล็อกทั้งชิ้นก็ได๎ ส าหรับ
ตัวเรียงโลหะนั้น ท าด๎วยโลหะผสม ของตะกั่วและดีบุก กดเป็นสํวนใหญํ มีความสูงจากฐานจนถึงผิว
ตัวอักษร 0.918 นิ้ว ตัวอักษรที่ใช๎มีขนาดแตกตํางกันทั้งความสูง และความหนา ดังที่เห็นในหนังสือทั่ว ๆ ไป 
ตังเรียงโลหะนี้จะใช๎เรียงได๎เฉพาะข๎อความที่เป็นตัวอักษรเทํานั้น สํวนพวกแผนภูมิ กราฟ ตาราง หรือภาพ 
จะต๎องใช๎แมํพิมพ์ที่เป็นบล็อกแทน การพิมพ์ในระบบนี้ เหมาะส าหรับใช๎พิมพ์บรรจุภัณฑ์ที่ท ามาจากวัสดุ
จ าพวกกระดาษเป็นสํวนใหญํเชํน พิมพ์บนกลํองกระดาษแข็งแบบพับ ถุงกระดาษ ซองกระดาษ หรือพิมพ์
เป็นแบบตราฉลากส าหรับ ปิดผนึกบน บรรจุภัณฑ์ เป็นต๎น แตํข๎อเสียของคุณภาพการพิมพ์ก็มีอยูํ  เชํน ท าให๎
เกิดรอยดุนนูนขึ้นด๎ายหลังของกระดาษ ขอบภาพและตัวอักษรไมํเรียบ เนื่องจากกระดาษและแมํพิมพ์โลหะ
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ถูกกดอัดให๎สัมผัสและดึงกระดาษออกมาโดยตรง อีกทั้งแมํพิมพ์ท าด๎วยโลหะแข็ง อาจท าให๎เกิดการทะลุฉีก
ขาดจากการกดอัดพิมพ์ได๎(www.agro.ac.th) 

 2.7.1.2  การพิมพ์ระบบเฟลกโซ  หลักการพิมพ์ระบบเฟลกโซ นั้น แมํพิมพ์ท าด๎วยยาง
บริเวณที่เกิดภาพ จะนูนสูงขึ้นมาจากพื้นเชํนเดียวกับ แมํพิมพ์ในระบบเลตเตอร์เพรส การท า   แมํพิมพ์
จะต๎องท าแมํพิมพ์บนสังกะสีกํอนแล๎วจึงเอา Bakelite ไปทาบนแผํนสังกะสี ที่กัดกรดเป็น   แมํพิมพ์เมื่อถําย
แบบมาแล๎วน าแผํนยางไปอัดบน Bakelite จึงจะได๎ แมํพิมพ์ยางออกมา กรรมวิธีคล๎ายคลึงกับการตรายางที่
ใช๎ปั๊มในส านักงานทั่งไป แมํพิมพ์ยาง ที่ได๎เรียกวํา Polymer plate ซึ่งเป็นยางสังเคราะห์ มีความเหมาะสมใน
การใช๎งาน เพราะทนทานรับหมึกได๎ดี ระบบการพิมพ์จะมีลูกกลิ้งยางจุํมอยูํในอํางหมึก ลูกกลิ้งจะพาหมึกมา
ติดที่ลูกกลิ้งเหล็ก ลูกกลิ้งเหล็กนี้จะถํายถอดหมึกไปให๎ลูกกลิ้งอีกลูก ที่จะถํายทอดหมึกให๎แมํพิมพ์ยางแล๎ว
คํอย ถํายถอดลงบนผิว ของวัตถุ โดยมีลูกกลิ้งเหล็กอีกอันติดอยูํ บรรจุภัณฑ์ที่ท าด๎วยระบบเฟลกโซ ได๎แกํ 
กลํองกระดาษลูกฟูก ถุงกระดาษ ถุงปูนซีเมนต์ ถุงใสํปุ๋ย ถุงพลาสติกใหญํๆเป็นต๎น(ประชิด ทิณบุตร
,2541:158)  
         2.7.2  กระบวนการพิมพ์รํองลึก (Intaglio printing process) เชํน การพิมพ์ระบบ    กราเวียร์  

               2.7.2.1 การพิมพ์ระบบกราเวียร์ เป็นกรรมวิธีการพิมพ์ แบบแมํพิมพ์รํองลึก Intaglio ซึ่ง
สํวนที่เป็นภาพ หรือลายเส๎นที่พิมพ์ จะถูกกัดเจาะ เป็นบํอเล็กๆจ านวนนับล๎านบํอเรียกวํา เซลล์ ซึ่งขังหมึก
ส าหรับที่จะพิมพ์ลงบนวัสดุอะไรก็ตาม สํวนบริเวณที่ไมํใชํภาพ จะเป็นผิวเรียบและอยูํสูงกวําบํอหมึก บํอ
หมึกแตํละบํอแยกออกจากกันโดยผนัง ที่เรียกวํา เซลล์ บํอเล็กๆนี้ขังหมึกไว๎ในปริมาณที่ไมํเทํากันแล๎วแตํ
ขนาดของบํอปริมาณหมึก ถ๎ามากก็จะท าให๎สีเข๎มมากกวําบํอที่มีหมึกน๎อยกวําท าให๎สามารถพิมพ์ภาพที่มี
โทนตํอเนื่องได๎ แมํพิมพ์กราเวียร์นี้ท ามาจากเหล็กรูปทรงกระบอก ซึ่งมีผิวชุบด๎วยทองแดง และบํอหมึก
เล็กๆ ก็จะถูกกัดลงในชั้นของทองแดงนี้ หรือแมํพิมพ์อาจน ามาเป็นแผํน แล๎วน ามาหุ๎มรอบลูกกลิ้งเหล็กอีก
ชั้นหนึ่ง หลักการพิมพ์กราเวียร์ แมํพิมพ์ที่ถูกกัดเป็นภาพแล๎ว จะหมุนอยูํในอํางหมึกเหลวเหมือนกับการ
พิมพ์       แบบเฟลกโซ หมึกจะเกาะอยูํในบํอหมึกที่กัดไว๎และจะมีมีดปาดหมึก(Doctor blade) เป็นเหล็ก
สปริง ยาว ๆ กดแนบ สนิทอยูํกับผิว ของแมํพิมพ์ท าหน๎าที่ปาดหมึกออกจากผิว หมึกก็จะติดอยูํกับเฉพาะใน
บํอหมึก เมื่อผํานวัสดุแผํนเรียบเข๎าไปจะมีลูกกลิ้งเหล็กท าหน๎าที่กด(Impression) วัสดุติดกับ      แมํพิมพ์ 
หมึกเหลวเมื่อรับแรงอัดก็จะถํายทอดหมึก ( Transfer) จากแมํพิมพ์ ลงบนผิวของวัตถุเป็นลายเส๎นทางกราฟิก
ออกมา การพิมพ์ระบบกราเวียร์ เป็นระบบการพิมพ์ที่สามารถผลิตภาพลายเส๎น (Line Work) และภาพฮาล์ฟ
โตน (Half Tone) ได๎อยํางมีคุณภาพและรวดเร็ว อีกทั้งยังพิมพ์บนผิววัตถุตํางๆได๎อีกหลายประเภท
โดยเฉพาะอยํางยิ่งบรรจุภัณฑ์ ที่ท าจากวัสดุจ าพวกพลาสติกและอลูมิเนียมฟอยส์ ระบบการพิมพ์ในระบบนี้
จึงเป็นที่นิยมใช๎ ในการบรรจุภัณฑ์เป็นจ านวนมาก เพราะคุณภาพการพิมพ์ทัดเทียมกับระบบออฟเซท ได๎
เชํนกันบรรจุภัณฑ์ ที่ใช๎การพิมพ์ระบบกราเวียร์นี้ได๎แกํ กลํองกระดาษพับ หํอของที่ยืดหยุํนได๎
(Polyethylene,Polypropylene,Cellophane,Nylon,Polyester,Vinyl,Foil, ect.) กระดาษหํอของขวัญ กระดาษ
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หํอของ ฉลาก ตรา ทั้งแผํนและม๎วน ประเภทสิ่งพิมพ์พิเศษอ่ืนๆ สิ่งพิมพ์พิเศษ ก๎นกรองบุหร่ี กระป๋องโลหะ 
เป็นต๎น(www.agro.ac.th) 

      2.7.3 กระบวนการพิมพ์พื้นราบ (Planographic printing process) ได๎แกํการพิมพ์ในระบบออฟ
เซท 
   2.7.3.1 การพิมพ์ระบบออฟเซท การพิมพ์ด๎วยระบบออฟเซทเป็นที่แพรํหลายนิยมใช๎กันทั่ว
โลก จะสังเกตได๎วําในปัจจุบัน ระบบนี้มีสํวนผูกพันกับชีวิตประจ าวันจนแยกไมํออกไมํวําหนังสือพิมพ์ 
หนังสือต ารา นวนิยาย  วารสารรายสัปดาห์ รายเดือน โปสเตอร์ แผํนพับหรือโบรชัวร์ ทุกรายการนี้พิมพ์ด๎วย
ระบบออฟเซททั้งสิ้นหรืออาจจะกลําวได๎วําการพิมพ์ด๎วยระบบออฟเซทมีบทบาทเข๎ามาแทนที่ระบบเลต
เตอร์เพรสที่ล๎าหลังไป งานออฟเซทสามารถให๎คุณคําของงานพิมพ์ได๎สูง เนื่องจากมีการผสมผสานของเม็ด 
สกรีนได๎อยํางละเอียด หลักการพิมพ์ในระบบนี้ มีความแตกตํางจากการพิมพ์ระบบเลตเตอร์เพรสโดยสิ้นเชิง
กลําวคือ 
                                      (1)   แมํพิมพ์เป็นแบบผิวระนาบแทนที่จะเป็นตัวนูน 

                           (2)  แมํพิมพ์จะรับหมึก แล๎วถํายทอดภาพไปยังตัวกลางคือผ๎ายางแบลงเกตแล๎วจึง
ลงไปบนกระดาษไมํใชํเป็นการสัมผัสโดยตรงเหมือนระบบเลตเตอร์เพรส  
                (3) การที่แมํพิมพ์เป็นแบบผิวระนาบ ท าให๎สํวนที่เป็นภาพที่ต๎องรับหมึก และสํวน
ที่ไมํใชํภาพ ที่จะรับหมึกไมํได๎ อยูํในระดับเดียวกัน จึงต๎องหาวิธีที่จะท าให๎สํวนที่เป็นภาพเทํานั้นที่จะรับ
หมึก และถํายทอดไปยังแบลงเกต ซึ่งท าได๎โดยการน าน้ ามาเคลือบผิวสํวนที่ไมํใชํภาพ แล๎วปลํอยให๎สํวนที่
เป็นภาพ (ซึ่งไมํรับน้ าหมึก) รับหมึก ดังนั้นระบบออฟเซทจึงมีน้ าเข๎ามาเกี่ยวข๎องด๎วย 
(ประชิด ทิณบุตร,2541:165) 
                  2.7.4 กระบวนการพิมพ์ผํานฉากพิมพ์(Serigraphic printing process) ได๎แกํการพิมพ์ระบบซิลค์
สกรีน (Silk screen) 

  2.7.4.1 การพิมพ์ซิลค์สกรีน ก็คือการน าผ๎าไหม(Silk) ที่ผลิตขึ้นมาเพื่อการพิมพ์นี้
โดยเฉพาะน ามาขึงให๎ตึง กับขอบไม๎หรือกรอบโลหะ แล๎วสร๎างภาพขึ้นบนผ๎าไหมซึ่งมีสภาพเป็นฉากพิมพ์
(Screen) ปิดกันในสํวนที่ไมํต๎องการให๎เกิดเป็นภาพทึบตัน และปลํอยให๎สํวนที่ต๎องการให๎เป็นภาพโปรํงไว๎ 
การพิมพ์ปิดกั้นผ๎าไหมนี้มีหลายวิธีการ เชํน ระบายด๎วยสีน้ ามัน แซลแลคฟิล์ม ตลอดจนถึงการใช๎กาวกับ
น้ ายาไวแสงปิดกั้น และเมื่อน าแผํนฟิล์มไปวางทาบลงบนสิ่งที่จะพิมพ์ทั้งรูปทรง 3 มิติ หรือแผํนเรียนที่มี
พื้นผิว ไมํขรุขระมาก เชํน กระดาษ ผ๎า แก๎ว พลาสติก โลหะ ไม๎ ฯลฯ แล๎ว หยอดสีลงบนแมํพิมพ์ใช๎ยางปาด 
(Squeegee) ที่มีผิวหน๎าตัดเรียบปาดดันสีให๎ผํานแมํพิมพ์ ทะลุออกไปติดบนพื้นรองรับ ซึ่งก็จะได๎ภาพพิมพ์
ตามที่ต๎องการ การพิมพ์ด๎วยระบบ  ซิลค์สกรีน มีบทบาทกับภาชนะบรรจุภัณฑ์เป็นอยํางมาก เพราะเป็นวิธี
เดียว ที่จะพิมพ์บนวัสดุหรือภาชนะผิวโค๎ง เชํน ขวดแก๎ว ขวดพลาสติก กระป๋องโลหะที่ผํานการขึ้นรูปแล๎ว 
จากการพิมพ์ระบบตํางๆที่กลําวมาแล๎ว จะเห็นวํามีเทคนิคและระบบการพิมพ์ที่น ามาใช๎ พิมพ์บนบรรจุภัณฑ์ 
มากมายหลายกรรมวิธี และมิใชํวําจะมีแตํกรรมวิธีที่กลําวมาแล๎วเทํานั้นระบบการพิมพ์ในปัจจุบันนับวํามี
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การพัฒนา       ก๎าวหน๎าไปมาก ระบบการพิมพ์ตํางๆถูกคิดค๎นมามากมาย แตํถึงอยํางไรก็ เป็นการแตกยอด
ออกไปในกระบวนการพิมพ์ 4 ประการ เชํน การพิมพ์ระบบอิงค์เจ็ค เป็นการพิมพ์ด๎วยการยิงหมึกออกมา
เป็นจุดประกอบเป็นตัวอักษรและข๎อความตํอเน่ืองบน บรรจุภัณฑ์ ก็ พัฒนาขึ้นมาแทนการพิมพ์แบบ Stencil 
และ Silk screen การพิมพ์ระบบแพด(Pad transfer printing) ก็เป็นการประสานหลักการ ระหวํางการพิมพ์
ระบบ    ออฟเซท ซิลค์สกรีนและ เฟลกโซ เพื่อให๎พิมพ์บนวัตถุที่มีพื้นผิวตํางระดับกันได๎ เป็นต๎น
(www.agro.ac.th) 
 
2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

จากการศึกษาผูวิจัยพบวา การออกแบบบรรจุภัณฑเปนปจจัยส าคัญที่นักการตลาด ค านึงถึงการ
ออกแบบหีบหอ หรือบรรจุภัณฑที่สวยงามและสรางสรรคมีสวนอยางมากในการ ตัดสินใจซื้อสินคาของผู
บริโภค ทามกลางภาวะที่สินคาในตลาดมีการแขงขันกันสูงนอกจาก ผูผลิตสินคาจะแขงขันกันทางดาน
คุณภาพแลว การออกแบบบรรจุภัณฑยังเปนกลยุทธที่ควรใหความส าคัญเปนอยางยิ่ง เพื่อเปนเคร่ืองมืออยาง
หนึ่ง ในการน าเสนอผลิตภัณฑที่แตกตางจาก ชุมชนอ่ืน ๆ  

ประชิด ทินบุตร (2531 : 23) กลาวถึงความส าคัญและบทบาทของบรรจุภัณฑในการ ท าหนาที่
ทางการตลาดไว ประการคือ  

1. เพื่อบรรจุและคุมครอง ปองกันสินคา บรรจุภัณฑที่ดีนั้นตองไดรับการออกแบบ ใหสามารถคุ
มครองสินคาจากความเสียหาย เนื่องจากการขนสง การปองกันการเนาเสีย และความสะดวกในการเก็บ
รักษา  

2. การบงชี้ผลิตภัณฑ บรรจุภัณฑตองแสดงใหเห็นตัวผลิตภัณฑในทันที โดยใชชื่อการคา 
เคร่ืองหมายการคา ชื่อผูผลิต ลักษณะและประเภทของสินคา เพื่อความสะดวกของผูบริโภค เชน ตัวอักษรต
องมีขนาดเหมาะสม อานงาย สีที่ใชก็ควรโดดเดน งายแกการจดจ า  

3. การอ านวยความสะดวก การออกแบบบรรจุภัณฑนั้นตองเอ้ืออ านวยตอความสะดวกในการขนส
ง การเก็บรักษา ตองมีความความแข็งแรง สามารถวางทับซอนกันได บรรจุภัณฑจึงตองมีรูปทรงที่ลงตัวเพื่อ
ความสะดวกในการน าไปใชสอยตามหนาที่ ผูออกแบบจึงตองออกแบบใหมีความเหมาะสมกับพฤติกรรม
และสรีระ 
รางกายของมนุษย เชน มีขนาดเหมาะมือ สะดวกในการจับ  

4. สามารถดึงดูดความสนใจของผูบริโภคได การที่บรรจุภัณฑจะดึงดูดความสนใจของ ผูบริโภคได
ดีนั้น ยอมเปนผลมาจากองคประกอบหลายอยาง อาทิ ขนาด รูปราง รูปทรง สี วัสดุ ขอความตัวอักษรบอก
วิธีใช ฯลฯ หรืออาจกลาวไดวา สิ่งที่ปรากฏเปนบรรจุภัณฑทั้งหมดคือสิ่งที่จะน ามาซึ่งความสนใจของผู
บริโภค  

5. ตนทุนทางเศรษฐกิจ บรรจุภัณฑมีบทบาทและหนาที่เปนองคประกอบรวมในการก าหนดราคา
เพราะถือวาเปนตนทุนการผลิต การใชแรงงานและทรัพยากรตาง ๆ ควรค านึงถึงปจจัยอ่ืน ๆ ดวย เชน ราคา
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ของวัสดุบรรจุภัณฑ ราคาของการเก็บรักษาและการขนสง ราคาของเคร่ืองมือเคร่ืองจักรในการผลิต ราคา
ของการใชแรงงานที่เกี่ยวของ  

วิมล จิโรจพันธุ และคณะ (2538 : 111) ไดกลาวถึงวัตถุประสงคในการออกแบบ บรรจุภัณฑวา การ
ออกแบบบรรจุภัณฑนั้นมีประโยชนตอตัวสินคาอยูหลายประการ เชน  

1. เพื่อปองกันผลิตภัณฑในขณะขนสง และรักษาคุณภาพของบรรจุภัณฑใหคงสภาพเดิม ซึ่งปจจัย
ดังกลาวยังสงผลตอเน่ืองในการก าหนดกลยุทธราคา การสงเสริมการขาย และการก าหนดลูทางการจ าหนาย  

2. เพื่อประโยชนในการก าหนดโปรแกรมการสงเสริมการขาย ซึ่งเปนเคร่ืองมือในการสรางความ
แตก  ตางของผลิตภัณฑอยางเห็นไดชัดในการพัฒนาผลิตภัณฑใหมบรรจุภัณฑเขามา มีบทบาทในการ
เปลี่ยนแปลงและพัฒนาการเปลี่ยนแปลงและการพัฒนาบรรจุภัณฑเพียงเล็กนอยชวยท าใหผลิตภัณฑเกาดู
ใหมขึ้น และแสดงวามีการพัฒนาผลิตภัณฑอยูเสมอ  

3. การจัดการเกี่ยวกับบรรจุภัณฑยังชวยเพิ่มก าไรไดอยางมีประสิทธิภาพ บรรจุภัณฑที่มีลักษณะมี
คุณคา สวยงาม คงทน อาจท าใหลูกคาตองจายเงินคาผลิตภัณฑเพิ่มมากขึ้น เพื่อคุณคาทางจิตแกผูซื้อ 
นอกจากนั้นการออกแบบอยางดีอาจจะน าไปใชอรรถประโยชนอยางอ่ืนไดดวย ถือไดวาเปนวิธีสรางแรงจูง
ใจใหกับผูบริโภค  

นอกจากนั้น การออกแบบบรรจุภัณฑยังใชเปนนโยบายและกลยุทธทางการตลาดอยาง ไดผล โดยมี
การปรับปรุง ยืดหยุน และพัฒนาตามความเหมาะสม ไดแก  

1. การเปลี่ยนแปลงรูปทรงบรรจุภัณฑ อาจจะเปลี่ยนแปลงวัสดุที่ใช สีสัน ขนาด รูปราง ปายฉลาก 
เพื่อใหเกิดความรูสึกวาผลิตภัณฑนั้นมีการพัฒนา  

2. การปรับปรุงผลิตภัณฑส าหรับสายการผลิตใหมีรูปแบบเดียวกันทั้งหมด เปนการผลิตเพื่อกระตุ
นความจ าแกผูบริโภค  

3. การปรับแตงบรรจุภัณฑเพื่อใชประโยชนไดใหม เมื่อลูกคาใชผลิตภัณฑหมดแลว ภาชนะที่ใช
บรรจุผลิตภัณฑสามารถน ากลับมาปรับใชประโยชนได  

4. การรวมบรรจุภัณฑ จะเอาสินคาที่สามารถใชรวมกันไดบรรจุไวในหีบหอเดียวกัน การผลิตมัก
เลือกวิธีการนี้ เมื่อมีโอกาสในการสงเสริมการขายในเทศกาลตาง ๆ  

ศิริวรรณ เสรีรัตน และคณะ (2543 : 113) ไดกลาวถึงหลักการของบรรจุภัณฑวา บรรจุภัณฑเปนสิ่ง
แรกที่ท าใหผูบริโภครับรูและเกิดความสนใจ บรรจุภัณฑสามารถสรางคุณคาเพิ่มใหกับลูกคาและบริษัทได
การบรรจุภัณฑที่ดีจะชวยใหเกิดความสะดวกตอการใชและลูกคา เกิดความพึงพอใจมากขึ้น การออกแบบ
บรรจุภัณฑจึงตองค านึงถึงปจจัยตอไปนี้ (1) มีความสะดวกในการใชงาน (2) ท าใหสินคานั้นโดดเดนมาวาง
บนชั้น (3) สวยงามถูกใจผูใช สะดวกในการเก็บซอน (5) สามารถสะทอนบุคลิกภาพของสินคาได
สามารถปกปองสินคาได เหมาะสมที่จะบรรจุสินคาหรือไม สามารถน ามาใชสงเสริมดานการตลาด
ได สามารถบอกถึงวิธีใชสินคาได สามารถดูแลรักษาสิ่งแวดลอมไดหรือไม  
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ศุภร เสรีรัตน และศิริวรรณ เสรีรัตน (2539 : 37) ไดกลาวถึงลักษณะของการบรรจุ หีบหอไว
ลักษณะ คือ (1) การบรรจุหีบหอชั้นแรก หมายถึง สิ่งที่หอหุมตัวสินคาที่อยูชั้นในสุด โดยท าหนาที่รักษา
และปองกันสินคามิใหเสียหาย (2) การบรรจุหีบหอชั้นที่สอง หมายถึง สิ่งที่ หอหุม หีบหอชั้นแรก โดยท า
หนาที่รักษาและปองกันสินคามิใหเสียหาย รวมทั้งท าหนาที่ดึงดูดความสนใจผูบริโภค (3) การบรรจุหีบห
อเพื่อขนสง หมายถึง การบรรจุหีบหอโดยมีวัตถุประสงคใหท าหนาที่เก็บรักษาและขนสงสินคา  

เสรี วงษมณฑา (2542 : 112-113) กลาวถึงความส าคัญของการออกแบบบรรจุภัณฑวา บรรจุภัณฑ
เปนดานแรกที่ผูบริโภคเกิดการรับรู และพึงพอใจผลิตภัณฑ ดังนั้นผลิตภัณฑและ รูปแบบของบรรจุภัณฑจึง
ไมสามารถแยกออกจากกันได โดยทั่วไปแลวองคประกอบของ บรรจุภัณฑมีสวนประกอบอยู อยางดวย
กัน คือ  

1. ภาชนะบรรจุ (Pack) อาจเปนหลอดแกว กลอง ถุง กระปอง ขวด พลาสติก กระดาษ เหล็ก ไม เป
นตน  

2. ฉลาก (Label) คือ สิ่งที่ผนึกอยูที่ขวด กลอง หรือพิมพลงไปบนพื้นผิวของบรรจุภัณฑ  
3. ยี่หอ (Brand Name) คือ สิ่งที่เรียกสินคากันทั่วไป สวนใหญเปนชื่อสินคาจาก ตางประเทศ  
4. เคร่ืองหมายการคาที่ใชโฆษณา (Logo) คือ ภาพกราฟฟคที่ออกแบบใหตรงกับบุคลิกของสินคา  
5. ใบบอกวิธีการใชสินคา (Literature) คือเอกสารที่ใชอธิบายวิธีใชคุณลักษณะ หรือคูมือการใชสิ

นคา  
การใหความส าคัญกับบรรจุภัณฑของสินคา สามารถสงผลตอกลยุทธทางการตลาดไดอยางชัดเจน 

โดยมีหลักในการพิจารณา ดังนี้  
1. บรรจุภัณฑนั้นเหมาะสมที่จะบรรจุสินคาหรือไม เชน สนิคาที่เปนครีมจะใสหลอด หรือขวด      

สินคาที่เปนของเหลวจะใสขวดหรือกลอง  
2. สินคาเมื่อวางบนชั้นแลวไดเปรียบหรือไม เชน รูปทรงโดดเดน แตกตางจากสินคา ขางเคียง       

อยางไร  
3. สินคาเมื่อน ามาใชแลวเก็บสะดวกหรือไม เชน มันฝร่ังทอดกับบรรจุภัณฑที่มีฝาปด ถา

รับประทานไมหมดก็ปดฝาเก็บไวได  
4. บรรจุภัณฑนั้นสวยงามหรือไม สินคานั้นเตะตา ชวนมอง สะดุดตา เห็นแลวเรียกรองความสนใจ 

สีสันสดใส  
5. เชิญชวนใหใชหรือไม อาจเกิดจากคูมือสินคา รูปทรงของบรรจุภัณฑ วัสดุ องคประกอบของ

บรรจุภัณฑ  
6. บรรจุภัณฑสามารถสะทอนบุคลิกภาพของสินคาไดหรือไม เชน สีจัดเกินไป เปร้ียว เกินไป เข

มเกินไป  
7. บรรจุภัณฑสามารถปกปองสินคาไดหรือไม เชน สินคาเคมีซึ่งถูกแสงแดดไมไดจึงควรใชขวดสี

ชา สินคาที่แตกหักงายจะตองมีวัสดุบุรองรับอยูภายใน  
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8. บรรจุภัณฑนั้นมีความสะดวกตอการใชงานหรือไม เชน การเปดใช การหยิบยก การหิ้ว การเก็บ
รักษา  

9. บรรจุภัณฑที่เลือกนั้นสามารถท าก าไรมากขึ้นไดหรือไมเราสามารถจะออกแบบ บรรจุภัณฑที่ต
นทุนต่ าลงไดหรือไม  

10. บรรจุภัณฑนั้นสามารถน ามาสงเสริมการตลาดไดหรือไม เชน เปนบรรจุภัณฑที่สามารถน ามาส
ง เสริมดานการตลาดโดยออกแบบใหผูบริโภคสามารถน าบรรจุภัณฑไปใชประโยชนอ่ืน ๆ ไดหรือไม
หลังจากสินคาใชหมดแลว  

11. สามารถดูแลรักษาสิ่งแวดลอมไดหรือไม โลกปจจุบันนิยมเร่ืองการน าวัสดุที่ใชแลวน ากลับมา
ใชใหม ฉะนั้นสินคาที่อยูในขายผลิตภัณฑสีเขียวท าใหสรางภาพพจนที่ดีแกตัวสินคา  

จากแนวคิดดานการตลาดของบรรจุภัณฑที่กลาวมา จะเห็นไดวาการพัฒนารูปแบบของ บรรจุภัณฑ
มีความจ าเปนอยางยิ่งตอประสิทธิภาพทางการตลาด การออกแบบบรรจุภัณฑที่ดี ยอมมีปจจัยเกี่ยวของหลาย
ประการ ฉะนั้นการผสมผสานความรูทั้งหมดที่กลาวมายอมเปน แนวทางในการออกแบบบรรจุภัณฑของ
ชุมชนไดเปนอยางดี  


