
บทที� 3 

วิธีดาํเนินการวิจัย 

 

 ในการพฒันาระบบสารสนเทศศิษย์เก่ามหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ ได้แบง่ขั #นตอนในการวิจยั 

ดงัแผนภาพตอ่ไปนี # 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

รปที� ู 3.1 แสดงขั #นตอนการดําเนินงาน 

 

3.1 ศึกษาปัญหาและความต้องการของระบบ 

  ในขั #นตอนนี #คณะผู้ วิจยัได้ทําการแจกแบบสอบถามเพื/อสํารวจความต้องการในการระบุ

รายละเอียดของระบบ ในการออกแบบหน้าตาของเว็บเพจและ องค์ประกอบที/ต้องการในให้ปรากฏในเว็บ

ไชต์  โดยเก็บข้อมูลจากกลุ่มตวัอย่างคือศิษย์เก่าคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จํานวน 116 คน โดย

แบง่หวัข้อของข้อมลูที/ต้องการสําหรับการนําเสนอ ออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนของหวัข้อในการนําเสนอบน

เว็บไซต์ และสว่นของการนําเสนอข้อมลูสว่นตวัของสมาชิกดงัตารางตอ่ไปนี # 

 

ศกึษาปัญหาและความต้องการของระบบ 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

การพฒันาระบบ 

ทดสอบระบบ 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
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ตารางที� 3.1 แสดงความถี/และร้อยละของการตอบแบบสอบถาม 

มาก - - - ระดับความเหมาะสม--- น้อย ข้อ

ที� 
รายการ 

5 4 3 2 1 

1 ขา่วประชาสมัพนัธ์ตา่งๆ  2 

(1.7%) 

19 

(16.4%) 

66 

(56.9%) 

25 

(21.6%) 

4 

(3.4%) 

2 ขา่วทนุการศกึษาในระดบัปริญญาตรี 

ปริญญาโท และปริญญาเอก 

3 

(2.6%) 

10 

(8.6%) 

58 

(50%) 

32 

(27.6%) 

13 

(11.2%) 

3 ขา่วการรับสมคัรงาน  3 

(2.6%) 

23 

(26.7%) 

 56 

(48.3%) 

31 

(26.7%) 

3 

(2.6%) 

4 ขา่วการจดัฝึกอบรมด้านตา่ง ๆ อาทิ การ

ฝึกอบรมทางด้านวิชาชีพ 

5 

(4.3%) 

35 

(30.2%) 

53 

(45.7%) 

20 

(17.2%) 

3 

(2.6%) 

5 กระดานถามตอบระหวา่งศิษย์เก่า 1 

(0.9%) 

16 

(13.8%) 

55 

(47.4%) 

37 

(31.9%) 

7 

(6%) 

6 การให้บริการดาวน์โหลดเอกสารตา่งๆ 

เกี/ยวกบัสมาคม 

3 

(2.6%) 

15 

(12.9%) 

66 

(56.9%) 

28 

(24.1%) 

4 

(3.4%) 

7 ระบบสมาชิกสําหรับเรียกดขู้อมลูหรือ

แก้ไขข้อมลูสว่นตวั 

2 

(1.7%) 

26 

(22.4%) 

62 

(53.4%) 

21 

(18.1%) 

5 

(4.3%) 

8 ชื/อ – นามสกลุของสมาชิก 9 

(7.8%) 

28 

(24.1%) 

63 

(54.3%) 

14 

(12.1%) 

2 

(1.7%) 

9 ที/อยูข่องสมาชิก 5 

(4.3%) 

21 

(18.1%) 

72 

(62.1%) 

16 

(13.8%) 

2 

(1.7%) 

10 หมายเลขโทรศพัท์ในการตดิตอ่สมาชิก 6 

(5.2%) 

24 

(20.7%) 

70 

(60.3%) 

13 

(11.2%) 

3 

(2.6%) 

11 สถานที/ทํางานของสมาชิก 6 

(5.2%) 

21 

(18.1%) 

66 

(56.9%) 

20 

(17.2%) 

3 

(2.6%) 
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3.2 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 ในขั #นตอนนี #เป็นการนําข้อมูลที/ได้จากแบบสอบถาม มาทําการวิเคราะห์ความต้องการ 

และออกแบบระบบ โดยนําเอาแบบสอบถามที/ได้ทําการสํารวจแล้วมาทําการวิเคราะห์ โดยหาค่าร้อยละ

ของความเหมาะสมในแตล่ะรายการของการนําเสนอ วา่ควรนําเสนอรูปแบบใด และนําเสนอสิ/งใดบ้าง โดย

จากการวิเคราะห์สามารถนํามาเขียนเป็น Entity Relationship Diagram ได้ดงันี # 

admin

PK admin_id

admin_name

admin_username

admin_password

admin_level

faculty

PK faculty_id

faculty_name

major

PK major_id

major_name

faculty_id

member

PK member_id

studen_id

member_pername

member_name

member_birth

member_address

member_phone

member_email

member_url

member_password

member_register

part_id

major_id

member_job

member_workplace

member_lastgrad

member_skill

member_upload

news

PK news_id

news_topic

news_intro

news_detail

news_postdate

type_id

admin_id

news_upload

member_id

part

PK part_id

part_name

part_desciption

type_news

PK type_id

type_name

type_description

 
รปที� ู 3.2 แสดง Entity Relationship Diagram  

ของระบบสารสนเทศศิษย์เก่ามหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ 
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 3.3 การออกแบบหน้าจอ 

  ระบบสารสนเทศศษิย์เก่ามหาวิทยาลยัราชภฏันครสวรรค์ มีรายละเอียดของการแบง่

หน้าจอสว่นประกอบในรูปแบบตา่งๆ ดงันี # 

ระบบสารสนเทศศิษย์เก่ามหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์

ข่าวประชาสัมพันธ์

ข่าวทุนการศึกษา

ข่าวรับสมัครงาน

 
รปที� ู 3.3 แสดงหน้าแรกของระบบ 

ระบบสารสนเทศศิษย์เก่ามหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์

รหัสนักศึกษา ชื/อ-นามสกุล โปรแกรมวิชา

 
รปที� ู 3.4 แสดงหน้าจอรายชื/อสมาชิก 
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ระบบสารสนเทศศิษย์เก่ามหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์

ชื/อ-นามสกุล

วัน / เดือน / ปYเกิด

รหัสนักศึกษา

รหัสผ่าน

สมัครสมาชิก ยกเลิก

 
รปที� ู 3.5 แสดงหน้าจอการสมคัรสมาชิก 

ระบบสารสนเทศศิษย์เก่ามหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์

รหัสนักศึกษา

รหัสผ่าน

เข้าสู่ระบบ ยกเลิก

 

รปที� ู 3.6 แสดงหน้าจอการเข้าสูร่ะบบ 
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3.4 การพัฒนาระบบ 

 ในขั #นตอนนี #เป็นการนําเอาข้อมลูที/ได้จากการวิเคราะห์และออกแบบระบบมาทําการ

พฒันา โดยมีเครื/องมือที/ใช้ในการพฒันาระบบดงันี # 

3.1.4.1 ซอฟต์แวร์สําหรับแสดงโครงสร้างของระบบ 

-  Microsoft Visio 2003 

3.1.4.2 ซอฟต์แวร์สําหรับพฒันาระบบ 

- MySQL Server 5.0.16 

- Macromedia Dreamweaver 8 

- Apache Web Server 1.3.34 

- PHP Engine 4.4.1 

- Microsoft Internet Explorer 6.0  

- Mozilla Firefox 2.0 

3.1.4.3 ซอฟต์แวร์สําหรับสร้างภาพกราฟฟิก และภาพเคลื/อนไหว 

- Macromedia Firework 8 

- Macromedia Flash 8 

3.1.4.4 ระบบปฏิบตักิาร  

- Microsoft Windows XP Professional Service Pack 2 

3.1.4.5 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 

- เครื/องคอมพิวเตอร์ ซึ/งมีคณุสมบตัิดงันี # 

- หนว่ยประมวลผลความเร็ว Intel Celeron 2.0 Ghz 

- หนว่ยความจํา 512 MB 

- หนว่ยความจําสํารอง 40 GB 

- เครื/องพิมพ์แบบ Laser  
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 3.5 การทดสอบระบบ 

  ในการทดสอบระบบจะแบง่การทดสอบออกเป็น 2 สว่น คือ 

1) สว่นของผู้ใช้ จะทดสอบการทํางานในแตล่ะสว่นที/เกี/ยวข้องทั #งในสว่นของการ Login   

การสมคัรสมาชิก ส่วนของการโพสต์ข้อความ ว่าจะต้องทํางานได้ครบถ้วนและถูกต้อง สามารถเพิ/ม ลบ 

แก้ไข ข้อมลูได้ตามที/กําหนดไว้  

2) สว่นของผู้ดแูลระบบ สว่นนี #จะเป็นการทดสอบการเพิ/มข้อมลู แก้ไขข้อมลู และการลบ 

ข้อมลู ซึ/งผู้ดแูลระบบสามารถเรียกดขู้อมลูในฐานข้อมลูได้ทั #งหมดและสามารถเพิ/มหรือแก้ไขข้อมลูอยา่งไม 

มีข้อผิดพลาด 

 

 3.6 การสรุปผลและจัดทาํเอกสาร 

  ในขั #นตอนนี #จะเป็นการเก็บรวบรวมแบบสอบถามจากกลุ่มตวัอย่างหลงัจากทดลองใช้งาน

ระบบเรียบร้อยแล้วว่าการนําเสนอข้อมลู รวมถึงรูปแบบการจดัวางตา่งๆ เป็นอย่างไรมีความพึงพอใจมาก

น้อยเพียงใด 

 

 

  


	001 ปก
	002 บทคัดย่อ
	003 สารบัญ
	004 บทที่ 1
	005 บทที่ 2
	006 บทที่ 3
	007 บทที่ 4
	008 บรรณานุกรม
	009 ภาคผนวก
	แบบสอบถามการพัฒนา
	แบบสอบถามผลการพัฒนา



