
บทที่ 5 
 

สรุป อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
 

 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการศึกษาผลการสอนโดยใชเกมประกอบที่มีตอความสามารถในการ
พูดเพื่อการสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที ่3 ซึ่งผูวิจยั 
จะนําเสนอผลการวิจยัดังหวัขอตอไปนี้ 
 
สังเขปจุดมุงหมาย สมมุติฐาน และวิธดํีาเนินการวจิัย 
 จุดมุงหมายของการวิจยั 
 ในการวิจัยครัง้นี้ผูวิจัยไดกําหนดจุดมุงหมายไวดังนี ้

1. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการพดูภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปที ่ 3  ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ กับการสอนตามคูมือครู 
 2. เพื่อเปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3   
ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ กับการสอนตามคูมอืครู 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการพดูภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและเจตคติ 
ตอวิชาภาษาอังกฤษ กอนและหลังการเรยีนของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ 
 4. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการพดูภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและเจตคติ 
ตอวิชาภาษาอังกฤษ กอนและหลังการเรยีนของนักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู  
 
สมมุติฐานการวิจยั 
 ผูวิจัยไดต้ังสมมุติฐานของการวิจัยไวดังนี ้
            1. ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ของนกัเรียนที่ไดรับการสอน 
โดยใชเกมประกอบ สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู 
 2. เจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ ของนักเรยีนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ สูงกวา
นักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู 
 3. ความสามารถในการพูดภาษาองักฤษเพือ่การสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ หลังการทดลองสงูกวากอนการทดลอง 
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 4. ความสามารถในการพูดภาษาองักฤษเพือ่การสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนทีไ่ดรับการสอนตามคูมือครู หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง 
 วิธีดําเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร 

   ประชากรที่ใชในงานวิจัยครัง้นี้เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 ที่กาํลังเรียนใน 
ภาคเรียนที ่1  ปการศึกษา 2548  ในอําเภอทาตะโก จาํนวน 9 โรงเรียน ที่เปนโรงเรียนในโครงการ
ขยายโอกาสทางการศกึษา   จํานวนประมาณ 210 คน 
   กลุมตัวอยาง 
   กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนชุมชนบานหัวพลวง   
จํานวน 1 หองเรียน  มนีักเรยีนจาํนวน 25 คน  เปนกลุมควบคุม  และนักเรียนโรงเรยีน 
บานหนองหลวง  จาํนวน 1 หองเรียน  มนีกัเรียนจาํนวน 25 คน เปนกลุมทดลอง  ทีไ่ดจากการสุม
ตัวอยางดวยวธิีการสุมอยางงาย  และแบงเปนกลุมทดลอง 1 หองเรียนและกลุมควบคุม 1 
หองเรียน  โดยการจับสลาก  ผลปรากฎวา โรงเรียนบานหนองหลวงเปนกลุมทดลอง  สวนโรงเรียน 
ชุมชนบานหัวพลวงเปนกลุมควบคุม  
  2. เครื่องมือที่ใชในการวจิัย  
  ในการวิจัยครัง้นี ้ผูวิจยัไดใชเครื่องมือในการวิจัยดงันี ้
    2.1แผนการสอน 
  (1)แผนการสอนกลุมทดลอง ซึง่เปนแผนการสอนที่ผูวจิัยไดพัฒนาขึน้
ตามลําดับการสอนพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร โดยใชเกมประกอบการสอน จํานวน 12 แผน  
แผนละ 1 คาบเรียน  รวม 12 คาบ 
    (2)แผนการสอนกลุมควบคุม เปนแผนการสอนที่ผูวจิัยไดพัฒนาขึ้น
ตามลําดับข้ันตอนการสอนตามคูมือครู จาํนวน 12 แผน แผนละ 1 คาบเรียน  รวม 12 คาบ 
   2.2แบบทดสอบวัดความสามารถในการพดูภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร เปน
แบบทดสอบทีผู่วิจัยไดสรางขึ้น สําหรับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 จํานวน 15 ขอ ใชทดสอบกอน 
การทดลองและหลังการทดลองทัง้สองกลุม 
   2.3แบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษ เปนแบบสอบถามที่ผูวิจัยไดสรางขึ้น 
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 จํานวน 20 ขอ 
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  3.การเก็บรวบรวมขอมูล 
  ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูล ดังนี ้
             1.ทําการทดสอบกอนการทดลอง กับนกัเรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม  
ดวยแบบทดสอบวัดความสามารถในการพูดภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสาร และแบบวัดเจตคติ 
ตอวิชาภาษาอังกฤษ 
   2.ดําเนนิการทดลองกับกลุมทดลองและกลุมควบคุมโดยใชเนื้อหาเดียวกนั  
และระยะเวลาเทากนัโดยผูวิจัยเปนผูสอนเองทั้งสองกลุม ใชเวลาทดลองทัง้สิ้น 4 สัปดาห สัปดาห
ละ 3 วัน  วนัละ 2 แผน แผนละ 1 คาบ (คาบละ 50 นาท)ี รวมทัง้หมด 24 คาบ เร่ิมทําการสอน 
ต้ังแตวันที่ 16 พฤษภาคม 2548  ถึงวนัที่ 10 มิถุนายน 2548 

              3.ทําการทดสอบหลังการทดลองทนัท ีกับนกัเรียนทั้งสองกลุม ดวยแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร และแบบวัดเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ 
ฉบับเดียวกับที่ทาํการสอบกอนการทดลอง 
                         4.รวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ 
  4.การวเิคราะหขอมูล 
  ผูวิจัยไดนาํผลขอมูลมาวิเคราะหโดยใชคาสถิติตางๆดังนี ้

   1. เปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพือ่การสื่อสาร ระหวาง
กลุมทดลองกบักลุมควบคุม โดยใชการทดสอบคาเฉลี่ยแบบ Nonparametric  statistics กรณี
กลุมตัวอยางสองกลุมเปนอสิระกัน    

2. เปรียบเทียบเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษ ระหวางกลุมทดลองกับกลุมควบคุม 
 โดยใชการทดสอบคาเฉลี่ยแบบ Nonparametric  statistics กรณีกลุมตัวอยางสองกลุมเปนอิสระ
กัน   

   3. เปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพือ่การสื่อสารและเจตคติ 
ตอวิชาภาษาอังกฤษ กอนและหลังการเรยีนของนักเรียนกลุมทดลอง โดยใชการทดสอบคาเฉลี่ย
แบบ Nonparametric  statistics กรณีกลุมตัวอยางสองกลุมสัมพนัธกนั  

               4. เปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและ 
เจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ กอนและหลังการเรียนของนักเรียนกลุมควบคุม โดยใชการทดสอบ 
คาเฉลี่ยแบบ Nonparametric  statistics กรณีกลุมตัวอยางสองกลุมสัมพันธกนั  
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สรุปผลการวจิัย 
 ในการวิจัยครัง้นี ้ผลการวิจยัพบวา 
  1. ความสามารถในการพูดภาษาองักฤษเพือ่การสื่อสารของนักเรียนที่ไดรับการสอน
โดยใชเกมประกอบ สูงกวานักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูอยางมีนยัสําคัญทีร่ะดับ .05  
เปนไปตามสมมุติฐานขอที่ 1 

2. เจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ 
สูงกวานกัเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู อยางมีนยัสาํคัญที่ระดับ .05 เปนไปตามสมมุติฐาน 
ขอที่ 2 
  3.นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบมีความสามารถในการพดู 
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร และเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ หลงัการเรียนสูงกวากอนการเรียน 
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานขอที่ 3 
  4. นักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู มคีวามสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพือ่
การสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษ หลงัการเรียนสูงกวากอนการเรียน อยางมีนยัสําคัญ
ทางสถิติที่ระดบั .05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานขอที ่4 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจยัครั้งนีเ้ปนการวิจัยเชงิทดลอง เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการพูด 
ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3  
ที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบกับการสอนตามคูมือครู ผูวิจัยขอนาํเสนอการอภิปรายผล    
ดังนี ้

1.จากผลการทดสอบสมมุติฐานขอที่ 1 พบวา นักเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบ 
มีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพือ่การสื่อสารสงูกวานกัเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู 
อยางมีนยัสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 ซึ่งผลการวิจยัครั้งนี้สอดคลองกับผลการวจิัยอื่น ๆ ที่ไดทํา
การทดลองโดยใชเกมประกอบการสอน เชน แนงนอย เพียรสุขสวัสด์ิ (2525) ที่ศึกษาพบวา
นักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที ่5 ที่เรียนโดยใชเกมมีผลสัมฤทธิท์างการเรียนภาษาอังกฤษสูงกวา
นักเรยีนที่ไดรับการสอนแบบธรรมดา เพชรรัตน กลาวาจา (2539) ที่ศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและเจตคติของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปที่ 2 ที่เรียนโดยใชเกมประกอบการสอนสงู
กวานักเรียนทีเ่รียนโดยการสอนปกติ ซึง่ผลการวิจยัดังกลาวสอดคลองกับผลการศึกษาคนควาของ 
ออรกัตต (Orcutt. 1972) พบวานักเรียนทีเ่รียนโดยการใชเกมประกอบการสอนมีความสามารถใน
การเรียนรู สูงกวานักเรียนทีเ่รียนจากการสอนตามปกติ 
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 จากการสังเกตในขณะที่สอนพบวา นกัเรียนที่ไดรับการสอนโดยใชเกมประกอบการสอน
นักเรียนสวนใหญจะสนใจ รูสึกสนุกสนาน และมีความกระตือรือรนที่จะเลนเกม และเต็มใจที่จะฝก
พูดภาษาองักฤษโดยการเลนเกม ถงึแมวาในชวงแรกของการสอนจะมีนักเรียนบางคนที่แสดง
อาการเบื่อไมอยากทํากิจกรรมกับเพื่อน แตเมื่อเลนเกมและมีการแขงขันกันทําใหนกัเรียนเกิด
ความสนุกสนาน และตองการแขงขันกนัเพื่อเอาชนะเพือ่น โดยเฉพาะเกมที่มีการจบัคูหรือแบงกลุม
นักเรียนในกลุมก็จะชวยเหลอืกันเกิดความสามัคคี และการที่นกัเรียนไดพูดภาษาองักฤษในขณะที่
เลนเกมทาํใหความกลวัวาจะพูดผิดหมดไป เพราะนกัเรยีนแตละคนมุงที่จะแขงขันกนัและเกิด
ความสนุกสนานในขณะที่เลน ในขณะทีน่ักเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครูนั้นไดฝกพูดโดยการ
จับคูพูดกับเพือ่น ในระยะแรกนักเรยีนกป็ฏิบัติกิจกรรมดวยดีอาจจะเปนเพราะวาผูวิจยัเปนผูสอน 
ซึ่งไมใชครูผูสอนในโรงเรียนนั้น แตเมื่อเวลาผานไปนักเรยีนรูสึกเคยชนิกับวิธีการสอนแบบเดิม  
ทําใหนกัเรียนสวนใหญไมคอยสนใจเรียนขาดความกระตือรือรน และมีนักเรียนบางสวนที่ไมกลา
พูดภาษาองักฤษในขณะทํากิจกรรม เพราะกลัววาจะพูดผิดไมมีความมั่นใจในตนเอง จากลักษณะ 
ดังกลาวขางตนตรงกับคํากลาวของ ประพันธ จูมคํามลู (2541 : 45) ที่กลาววาเกมเปนกจิกรรมที่
ชวยกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจทีจ่ะเรียนในเนื้อหาที่ครูสอน และเกมยงัชวยใหการเรียนการ
สอนภาษาอังกฤษสนุกมากขึ้น ซึ่งสอดคลองกับคํากลาวของ จรุง แสงจันทร (2539 : 43) เกี่ยวกับ
การนาํเกมมาใชประกอบการฝกพูดภาษา ทําใหผูเรียนไดมีโอกาสใชภาษาในขณะทีเ่ลนเกม และมี
ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนโดยใชภาษาเพื่อส่ือความหมาย ซึ่งสอดคลองกับการพูดสื่อสารกบัผูอ่ืนในชวีิต
จริง 
 ผลจากการทดลองครั้งนีพ้อสรุปไดวาการสอนพูดภาษาองักฤษโดยใชเกมประกอบการ
สอนนัน้ เปนวธิีสอนทีท่าํใหนักเรียนไดฝกฝนการใชภาษาและนักเรียนเกิดความสนุกสนาน มีความ
สามัคคี (สุภาภรณ ทองใบ. 2538 : 1) และเกมยงัมีสวนทําใหนกัเรียนไดมีโอกาสรวมกิจกรรม มี 
ปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนเกิดการเรียนรูจากประสบการณตรงของตนเอง นักเรียนมีความสามารถในดาน
การพูดภาษาเพื่อการสื่อสาร (Silberman. 1996 : 67) ไดสูงกวานกัเรียนที่ไดรับการสอนตาม 
คูมอืครู   
 2. จากผลการทดสอบสมมุติฐานขอที่ 2 พบวานักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยใชเกม
ประกอบการสอนมีเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษสงูกวานกัเรียนที่ไดรับการสอนตามคูมือครู อยางมี
นัยสําคัญที่ระดับ .05 ทั้งนีเ้ปนเพราะเกมสามารถตอบสนองความตองการทางดานอารมณ สังคม 
และสติปญญาของนกัเรียนทําใหเกิดความสนุกสนานเพลิดเพลนิไมเบื่อหนาย ไมตึงเครียด และ
เกมจะชวยจงูใจในการเรียนรูแบบตาง ๆ ทาํใหนกัเรียนทีไ่มสนใจการเรยีนไดมีสวนรวมเพิ่มมากขึน้ 
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(เสริมศรี ลักษณศิริ. 2541 : 471 – 472) ซึ่งสอดคลองกบัผลงานการวจิัยของ มณี เทพาชมภู 
(2536) ที่ศึกษาพบวาเจตคตขิองนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่สอนโดยใชเกมสูงกวานักเรียนที่
เรียนดวยการสอนแบบธรรมดา 
 จากการสังเกตขณะสอนพบวา ในชวงแรกของการสอน นักเรียนทั้งสองกลุมมีความ 
สนใจและความกระตือรือรนในการเรียนไมแตกตางกนั มนีักเรียนบางคนแสดงอาการเบื่อหนาย 
ไมอยากเรียน โดยเฉพาะชั่วโมงเรียนในชวงบายมนีักเรียนบางคนทีน่ั่งหลับและมีบางสวนคุยกับ
เพื่อนในเวลาเรียน ผูวิจัยไดพูดตักเตือน นกัเรียนก็หยุดทาํพฤติกรรมนัน้ แตในชวงเลนเกมนักเรยีน
จะสนใจในการทํากิจกรรมมากกวาปกติ อาจจะเปนเพราะวานกัเรียนตองการแขงขนัเพื่อเอาชนะ
เพื่อน จึงตัง้ใจทํากจิกรรมมากกวาเดิมและนักเรียนไดเคลื่อนไหวรางกายในขณะที่เลนเกม 
หลังจากเลนเกมเสร็จแลว มีนักเรียนบางคนไดบอกกับผูวิจยัวา ชอบเลนเกมในวิชาภาษาอังกฤษ
และอยากเรียนภาษาอังกฤษ รูสึกสนุก ต่ืนเตนในการทาํกิจกรรมในชัว่โมงภาษาองักฤษ 
 3. จากผลการทดสอบสมมุติฐานขอที่ 3 พบวานักเรียนทีไ่ดรับการสอนโดยใชเกม
ประกอบ มีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษ 
หลังการเรียนสูงกวากอนการเรียนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยหลังการทดลอง 
นักเรียนมีความสามารถในการพูดและเจตคติสูงกวากอนการทดลอง ทั้งนี้เปนเพราะการสอนโดย
ใชเกมประกอบการสอนทําใหบรรยากาศในชั้นเรยีนนาเรียน สนุกสนาน มกีิจกรรมที ่  แตกตางกนั
ใหนักเรียนไดฝกพูด ดังที ่เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ (2536 : 3 – 4) กลาววา เกมชวยทาํใหการเรียนการ
สอนสนกุ นาสนใจ และทําใหเนื้อหาที่เรียนมีความนาสนใจมากยิง่ขึ้น สงผลใหความสามารถใน
การพูดภาษาอังกฤษและเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษหลังการทดลองเพิ่มมากขึ้น                                            
 จากการสังเกตในขณะสอนพบวา ในชวงแรก ๆ นักเรียนจะเกดิความประหมา เกิดความ
อาย ไมกลาแสดงความสามารถอยางเตม็ที่ แตเมื่อเรียนไปไดระยะเวลาหนึ่งเมื่อนกัเรียนเห็นวา
เมื่อทํากิจกรรมโดยใชภาษาอังกฤษแลวบางครั้งพูดผิดครูก็ไมตําหนิวาผิด และกิจกรรมในแตละ
แผนการสอนก็ชวยกระตุนใหนกัเรียนไดใชภาษาองักฤษในสถานการณตาง ๆ ทําใหเจตคติตอวิชา
ภาษาอังกฤษของนักเรียนสงูขึ้นกวากอนการทดลอง 
 4.จากผลการทดสอบสมมุติฐานขอที่ 4 พบวานักเรียนทีไ่ดรับการสอนตามคูมือครู มี
ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพือ่การสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษหลงัการเรียน
สูงกวากอนการเรียน อยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยหลังการทดลองนักเรียนมี
ความสามารถในการพูดและเจตคติสูงกวากอนการทดลอง ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลดังนี ้ในการ
ทดลอง  คร้ังนีผู้วิจัยใชเนื้อหาในแผนการสอนของกลุมควบคุมเชนเดียวกับที่ใชสอนกลุมทดลอง 



 75

และ นักเรียนไดฝกพูดเชนเดียวกนั สงผลใหภายหลังการทดลองของนกัเรียนสงูขึ้นเชนเดียวกับ
กลุมทดลอง 
 สวนเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษของนักเรียนหลงัการทดลองสูงกวากอนการทดลอง  
อาจเนื่องมาจากผูวิจยัเปนครูที่มาจากโรงเรียนอื่น และนกัเรียนยังไมคุนเคยกับวิธีการสอนของ 
ผูวิจัย และผูวจิัยไดใชวิธีการสอนตามลําดับข้ันตอนอยางดี ทําใหนกัเรียนในกลุมนีมี้เจตคติที่ดีตอ
วิชาภาษาองักฤษสงผลใหนกัเรียนมเีจตคติดีหลังการทดลองเพิ่มมากขึ้น 
 ดังนัน้จึงกลาวโดยสรุปไดวา การนาํเกมมาใชในการสอนพูดภาษาองักฤษชวยทาํให      
นักเรียนมีความสามารถในการพูดเพื่อการสื่อสารและเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษสงูกวาการสอน
ตามคูมือครู 
 
ขอเสนอแนะ 
 จากการศึกษาผลการสอนโดยใชเกมประกอบ ที่มีตอความสามารถในการพูดเพื่อ 
การสื่อสาร และเจตคติตอวิชาภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่3 พบวานกัเรียน 
กลาแสดงออกในการทํากิจกรรมฝกภาษาในหองเรียน เกิดความสนุกสนาน เพลิดเพลิน และเกม
ยังชวยใหนักเรียนทาํกิจกรรมรวมกลุมกับเพื่อนไดเปนอยางดี ไดแสดงความสามารถของตนเอง
ออกมาอยางเต็มที่ แตบางเกมนกัเรียนมุงแตตองการที่จะชนะทําใหนกัเรียนไมพูดโดยใช
ภาษาอังกฤษ ครูจึงควรกํากบัวิธีการเลนเพื่อใหนักเรียนไดฝกพูดภาษาอังกฤษไมใชภาษาไทยใน
ขณะที่เลนเกม และเกมบางเกมในขณะทีเ่ลนนกัเรียนจะสงเสียงดงัมากครูจึงควรระวังในเรื่องการ
รบกวนการเรยีนของหองอืน่ จากผลการทดลองและสาเหตทุี่กลาวขางตนผูวิจัยมขีอเสนอแนะ ดังนี ้

1. ขอเสนอแนะในดานการเรียนการสอนสําหรับครูผูสอนภาษาอังกฤษ 
   (1) ครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษ ควรใหความสนใจและนําเกมมาใชในการสอน
ภาษาอังกฤษใหกวางขวางและมากยิง่ขึน้ เพราะเกมเปนนวัตกรรมทางการศึกษาอยางหนึ่งที่ชวย
ใหนักเรียนมีผลการเรียนดีข้ึน 
   (2) การนาํเกมมาใชประกอบการสอนเปนวิธีสอนที่ชวยใหบรรยากาศในการ
เรียนดีข้ึน นักเรียนเกิดความสนุกสนาน มคีวามสนใจ ตองการที่จะเรียนอยูเสมอ 
   (3) การคัดเลือกเกม ผูสอนควรเลือกเกมที่เหมาะสมกบัระดับวุฒิภาวะของ 
ผูเรียนและความสนใจของนกัเรียนแตละระดับชั้น รวมทัง้พิจารณาถงึความเหมาะสมกับ
เนื้อหาวิชาดวย ควรเปนเกมที่มีกติกางาย ๆ ซึ่งผูเรียนสามารถปฏิบัติไดโดยไมสับสน ยุงยากเกินไป 
และควรเปนเกมที่ใชเวลาไมส้ันหรือนานเกินไป 
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   (4) ในขณะทีน่ักเรียนเลนเกม ครูควรดูแลอยางใกลชิดและทั่วถึงเพื่อคอยให 
คําแนะนําปรึกษาและตรวจดูผลการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียน 
  2.ขอเสนอแนะสําหรับการวจิัยครั้งตอไป 
   (1) ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษและเจตคติตอ
วิชาภาษาองักฤษ โดยใชเกมประกอบการสอนกับการสอนตามคูมือครูในเนื้อหาและระดับชั้นอื่น ๆ  
   (2) ควรมีการทดลองนําวธิกีารสอน โดยใชเกมประกอบการสอนไปใชพัฒนา
ทักษะทางภาษาดานอื่น ๆ เชน ทักษะการอานและการเรียน 
   (3) ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการพดูภาษาอังกฤษเพื่อการ     
ส่ือสารและเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษ โดยใชเกมประกอบการสอนกับการสอนวิธอ่ืีน เชน   
เปรียบเทียบกบัวิธีสอนโดยใชเพลงประกอบการเรียน การเรียนแบบรวมมือในการเรียนรู เปนตน 
   (4) ควรศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร
และเจตคติตอวิชาภาษาองักฤษของนักเรียนโดยคํานึงถึงความแตกตาง เชน เปรียบเทยีบระหวาง     
นักเรียนหญงิกับนักเรยีนชาย นกัเรียนที่เรียนเกงกับนักเรียนที่เรียนออน หรือนักเรยีนในเมืองกับ 
นักเรียนในชนบท 
     

 
 
 


