
บทที่ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ศึกษาและพัฒนาของตกแตงบานจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุกกลุมหัตถกรรมและแกะสลักไม

บานปากน้ํา จังหวัดปตตานีมีการเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูลซ่ึงใหไดรูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิต

กรงนกในรูปแบบใหม ซ่ึงมีข้ันตอนการดําเนินงานวิจัยเปน 4 ชวง ดังตอไปนี้ 

 

3.1 ขอบเขตการวิจัย 

3.1.1 ชวงท่ี1 การศึกษาขอมูลวัสดุและวัสดุรวมเพ่ือใชในการออกแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการ

ผลิตกรงนก 

 1. แหลงขอมูล ไดแก 

- ขอมูลปฐมภูมิ ไดแก การลงภาคสนามเพ่ือศึกษาข้ันตอนการผลิตวัสดุ 

กระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก  

- ขอมูลทุติยภูมิ ไดแก เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ในเรื่องการไปนําใชของวัสดุ

และความเปนไปไดของการพัฒนาผลิตภัณฑ 

  2. ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก 

   - ประชากร ไดแก กลุมหัตถกรรมพ้ืนบานท่ีผลิตกรงนกหัวจุกในประเทศ 

   - กลุมตัวอยาง ไดแก กลุมผลิตกรงนกหัวจุกกลุมหัตถกรรมและแกะสลักไมบาน 

ปากน้ํา จังหวัดปตตานี 

3. ตัวแปรท่ีจะศึกษา ไดแก 

 ตัวแปรตน ไดแก การใชกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุกนําไปพัฒนาเปนผลิตภัณฑ 

 ตัวแปรตาม ไดแก รูปแบบหัตถกรรมและการนําไปใชในผลิตภัณฑ 

 

3.1.2 ชวงท่ี2 ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

 1. แหลงขอมูล ไดแก 

- ขอมูลปฐมภูมิ ไดแก การลงภาคสนามเพ่ือศึกษารูปแบบผลิตภัณฑและรูปแบบ

ผลิตภัณฑใกลเคียง การนําวัสดุไปใชรวมกับวัสดุอ่ืนๆ 

- ขอมูลทุติยภูมิ ไดแก เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ในเรื่องการไปนําใชของวัสดุ

ในการออกแบบและการใชวัสดุรวมในการออกแบบ 

2. ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก 

   - ประชากร ไดแก รูปแบบวัสดุท่ีไดจากวัสดุธรรมชาติ 

   - กลุมตัวอยาง ไดแก รูปแบบวัสดุท่ีไดจากวัสดุท่ีเหมาะสมกับกระบวนการผลิตนก 

กรงหัวจุก 

 



3. ตัวแปรท่ีจะศึกษา ไดแก 

 ตัวแปรตน ไดแก การใชวัสดุในการออกแบบและการออกแบบรวมกับวัสดุอ่ืน 

 ตัวแปรตาม ไดแก รูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุกท่ีไดรับการ

ออกแบบ 

 

3.1.3 ชวงท่ี3 การศึกษาและการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

 1. แหลงขอมูล ไดแก 

- ขอมูลปฐมภูมิ ไดแก การลงภาคสนามเพ่ือประเมินรูปแบบของผลิตภัณฑท่ีไดจาก

กระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

- ขอมูลทุติยภูมิ ไดแก เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ในเรื่องการหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑเพ่ือเปนเกณฑในการตั้งหลักการประเมินผลิตภัณฑ 

  2. ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก 

   - ประชากร ไดแก กลุมนักทองเท่ียวท่ีสนใจผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิต 

กรงนกหัวจุก 

- กลุมตัวอยาง ไดแก กลุมนักทองเท่ียวท่ีสนใจผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรง

นกหัวจุก 

3. ตัวแปรท่ีจะศึกษา ไดแก 

 ตัวแปรตน ไดแก ศึกษาการใชงานและรูปแบบของผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิต

กรงนกหัวจุก 

 ตัวแปรตาม ไดแก ผลของการประเมินการใชงานและรูปแบบผลิตภัณฑจาก

ผลิตภัณฑกรงนกหัวจุก 

 

 

 

 3.1.4 ชวงท่ี4 การนําผลการศึกษาในการออกแบบและพัฒนาถายทอดสูชุมชน 

  1. ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก 

   - ประชากร ไดแก กลุมผูผลิตกรงนกหัวจุกในจังหวัดปตตานี 

   - กลุมตัวอยาง ไดแก กลุมหัตถกรรมและแกะสลักไมบานปากน้ํา จังหวัดปตตานี 

2. ตัวแปรท่ีจะศึกษา ไดแก 

 ตัวแปรตน ไดแก ศึกษาการผลิตตนแบบและความเขาใจในการผลิต 

 ตัวแปรตาม ไดแก สรางตนแบบผลิตภัณฑจากกาบกลวยและสามารถผลิตไดจริง 

 

3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 



 

3.2.1 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในข้ันตอนการดําเนินงานตามวัตถุประสงคของการ
วิจัยดังนี้ 

- แบบสัมภาษณ ผูวิจัยไดใชแบบสัมภาษณเปนเครื่องมือในการเก็บขอมูลตามวัตถุประสงคท่ีกําหนด
ไวดานการพัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก จากกลุมผูใหขอมูลดังตอไปนี้ 

1. ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผูผลิตกรงนกหัวจุก 
 
- แบบสอบถาม ผูวิจัยไดใชแบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บขอมูลดานการพัฒนา    รูปแบบ

ของผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก ซ่ึงแบงเปน 2 ตอน ดังนี้ 
ตอนท่ี 1 เปนแบบสอบถามเก่ียวกับขอมูลท่ัวไปและการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการ

ผลิตกรงนกหัวจุกกลุมผูใหขอมูลดังนี้ 
 1. นักทองเท่ียวท่ีสนใจผลิตภัณฑในภาคใต 
 2. ผูผลิตกรงนกหัวจุก 
ตอนท่ี 2 ผูวิจัยไดใชแบบสอบถาม โดยสรางเปน Rating scale เพ่ือเปนแนวทางใหไดขอมูลดาน

ประสิทธิภาพตางๆเชนดานการใชงาน ดานประโยชนใชสอย ดานความแปลกใหม ดานความเหมาะสมรูปแบบ
ผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุกจากกลุมตัวอยางดังนี้ 

1. นักทองเท่ียวในภาคใต 
2. ผูผลิตกรงนกหัวจุก 

ในดานความคิดเห็นตามแนวทางและประเด็นครบถวนตรงตามท่ีตองการศึกษา ซ่ึงมีคาการวัดดังนี้ 
 
 
 
5   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
3   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
2   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอย 
1   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 

 
3.2.2 กระบวนการวิจัยกับการใชเครื่องมือในการวิจัย 

ชวงท่ี1 การศึกษาขอมูลวัสดุและวัสดุรวมเพ่ือใชในการออกแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิต

กรงนกหัวจุก 

  1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  

-แบบสํารวจและแบบสังเกต จดบันทึก ใชในการสํารวจและสังเกต จดบันทึก

กระบวนการผลิตวัสดุ 

-แบบสัมภาษณ ใชในการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ และผูเชี่ยวญชาญ

ดานการผลิต 

ชวงท่ี2 ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 



  1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  

-แบบสัมภาษณ ใชในการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ และผูเชี่ยวญชาญ

ดานการผลิต 

-แบบจดบันทึก ใชในการจดบันทึกประเด็นสําคัญจากการสัมภาษณเพ่ือใชเปน

แนวคิดในการออกแบบ 

 

ชวงท่ี3 การศึกษาและการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

-แบบสอบถาม ใชในการประเมินความคิดเห็นของกลุมตัวอยางเพ่ือประเมินรูปแบบ

ของผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

 

 

 

 

ชวงท่ี4 การนําผลการศึกษาในการออกแบบและพัฒนาถายทอดสูชุมชน 

1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 

-แบบสอบถาม ใชในการประเมินความคิดเห็นของกลุมตัวอยางเพ่ือประเมินรูปแบบ

ของการผลิตของผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

 

3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ชวงท่ี1 การศึกษาขอมูลวัสดุและวัสดุรวมเพ่ือใชในการออกแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิต

กรงนกหัวจุก 

  เปนการเก็บขอมูลโดยการวิเคราะหจากแบบสํารวจและแบบสัมภาษณเพ่ือใหทราบถึง

กระบวนการในการผลิตกรงนกหัวจุกและการนําไปใชในการออกแบบ เปนการวิจัยวิเคราะหเชิงคุณภาพ 

 

ชวงท่ี2 ข้ันตอนการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

  เปนการเก็บขอมูลโดยการวิเคราะหแนวทางในการออกแบบและแบบสัมภาษณจาก

ผูเชี่ยวชาญเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ เปนการวิจัยวิเคราะหเชิงคุณภาพ 

 

ชวงท่ี3 การศึกษาและการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

  เปนการเก็บขอมูลโดยการประเมินรูปแบบของผลิตภัณฑจากกรงนกหัวจุกเพ่ือเปนแนวทาง

ในการพัฒนา เปนการวิจัยเชิงปริมาณ 

 



ชวงท่ี4 การนําผลการศึกษาในการออกแบบและพัฒนาถายทอดสูชุมชน 

  เปนการเก็บขอมูลประเมินรูปแบบผลิตภัณฑและการผลิตของผลิตภัณฑจากกระบวนการ

ผลิตกรงนกหัวจุกแกผูผลิต เปนการวิจัยเชิงปริมาณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ออกแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

ขึน้ต้นแบบผลติภณัฑ์จากกระบวนผลติกรงนกหวัจกุ 

ประเมินตนแบบจากกลุมตัวอยางท้ัง 

2กลุม 

การกระบวนการออกแบบและพัฒนา 

ผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก 

ปรับปรุงแก้ไข 

ศึกษาขอมูลเบ้ืองตนในการผลติกรงนกหัวจุก 

และวัสดุรวมในการออกแบบ 
 

ตรวจสอบแบบราง 

โดยผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ 

ตรวจสอบแบบราง 

โดยผูเชี่ยวชาญดานการผลิต 

ไมผาน 

ปรับปรุงแก้ไข 

ไมผาน 

 ผาน 

 ผาน 



 

 

 

ภาพแผนผังแสดงข้ันตอนกระบวนการวิจัย 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหจากเครื่องมือท่ีใชในงานวิจัยโดยมีข้ันตอนดังตอไปนี้ 
 1. แบบสัมภาษณ นําขอมูลท่ีไดมาจากการสัมภาษณกําหนดโครงสราง ถูกนํามาบันทึกในลักษณะ
บรรยายเพ่ือนํามาวิเคราะหในการหาแนวทางพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก ซ่ึงมี
วัตถุประสงคเพ่ือใหมีประสิทธิภาพและสรุปผลเชิง สังเคราะห 
  2. แบบสอบถาม  

- นําขอมูลท่ีไดจากการตอบแบบสอบถามภาพประกอบภาพจําลอง มาวิเคราะหแลวหาคาเฉลี่ยความ
คิดเห็นในประเด็นตางๆ 

- วิเคราะหขอมูลดังนี้ 
ตอนท่ี1ขอมูลเก่ียวกับสถานภาพท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถามขอมูลโดยใชความถ่ี(Frequency)  

 ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นในรูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุกท่ีไดรับ
การออกแบบและพัฒนาแลว วิเคราะหขอมูลดังนี้ 
 1. หาคาเฉลี่ย (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับความเหมาะสม
ของรูปแบบผลิตภัณฑจากกระบวนการผลิตกรงนกหัวจุก นําเสนอรูปแบบตารางและคําบรรยายประกอบ โดย
แบงเกณฑดังนี้ 

4.50-5.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
3.50-4.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
2.50-3.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 
1.50-2.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอย 
1.00-1.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 

 

 

                      

 

 

                                                                                                                                                                                               



 


