
 
 

บทท่ี 2 

การปรับเทาฮีสโตแกรมภาพ 
 
2.1 บทนํา 

ในกระบวนการประมวลผลภาพ (Image Processing) นับวามีประโยชนอยางมหาศาลตอ
วงการอุตสาหกรรมตาง ๆ เพ่ือใหมนุษยใชเปนเครื่องมือท่ีจะสามารถนําไปประยุกตใชงานไดอยางมี
ประสิทธิภาพตอไป ดังนั้น กระบวนการการปรับปรุงภาพ (Image Enhancement) จะอาศัยหลักการ
การปรับเทาฮีสโตแกรมของภาพ (Histogram Equalization: HE) ทําใหภาพท่ีไดมีความคมชัดเจน
ข้ึน งายตอการนําไปประยุกตใชงานอ่ืน ๆ ตอไป 
 

2.2 ลักษณะของขอมูลภาพดิจิตอล 
 โดยปกติภาพท่ัวไป เชน ภาพท่ีแสดงอยูในโทรทัศนจะเปนสัญญาณตอเนื่อง (Analog 
Signal) แตภาพท่ีเรานํามาประมวลผลในทางคอมพิวเตอรนั้น จะเปนตองเปนสัญญาณดิจิตอล Digital 
Signal) เทานั้น ซ่ึงในปจจุบันนี้ ภาพท่ีไมใชภาพดิจิตอลสามารถแปลงเปนสัญญาณดิจิตอลไดโดยใช
กลองดิจิตอล การดดิจิไตซ และเครื่องสแกนเนอร เปนตน 
 ลักษณะของขอมูลภาพดิจิตอลท่ีจะนํามาประมวลผลกับเครื่องคอมพิวเตอรจะถูกแทนดวยตัว
เลขท่ีมีลักษณะเปนตัวเลขจํานวนเต็มอยูในชวงปด [0, 255] มีขนาด 8 บิต เทานั้น สําหรับภาพขาวดํา 
จะมีขนาดขอมูลของภาพแค 1 ชุด มีขนาด 2 มิติ เทานั้น และสําหรับภาพสี จะมีขนาดขอมูลของภาพ 
3 ชุด เรียงซอนกัน มีขนาดขอมูล 3 มิติ ดังท่ีแสดงในรูปท่ี 2.1 และ 2.2 ตามลําดับ  
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รูปท่ี  2.1 ขอมูลดิจิตอลของภาพขาวดํา 
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รูปท่ี  2.2 ขอมูลดิจิตอลของภาพสี 
 
 ถากําหนดใหภาพดิจิตอลท่ีมีขนาดของรูปภาพมีขนาด 256×256 กําหนดเปนฟงกชัน 
( )yxf ,  โดยมีจุดภาพแสดงดวยเทตริกซของภาพดังในสมการท่ี (2.1) 

 

  ( )

( ) ( ) ( )
( ) ( ) ( )

( ) ( ) ( )

















=

256,2562,2561,256

256,22,21,2
256,12,11,1

,

fff

fff
fff

yxf









 (2.1) 

 
 จากสมการท่ี 3.1 สมาชิกของฟงกชัน ( )yxf ,  จะกําหนดใหเปนคาความเขม (Intensity) 

ของจุดภาพตําแหนงท่ี ( )yx,  นั้น ๆ จะมีคาอยูในชวงปด [0, 255] โดยแทนคาระดับ 0 เปนสีดํา และ
แทนคาระดับ 255 เปนสีขาว 
 

2.3 ฮีสโตแกรมของภาพดิจิตอล 
 ฮีสโตแกรมของภาพดิจิตอล คือ กราฟแทงท่ีแสดงถึงจํานวนจุดภาพในแตละระดับของความ
เขมสีในแตละระดับ ซ่ึงอยูในชวงปด [0, 255] โดยใหแกนนอนแสดงถึงระดับสีขาวดํา (Gray Level) 
และแกนตั้งแสดงถึงจํานวนจุดภาพ 
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รูปท่ี  2.3 ขอมูลภาพดิจิตอลและฮีสโตแกรม 
 
 การกระจายตัวของฮีสโตแกรมจะทําใหทราบถึงคุณลักษณะของภาพคราว ๆ ไดวาเปนภาพ
ท่ีมีลักษณะเปนภาพท่ีมืด หรือภาพสวาง โดยอาศัยหลักการพิจารณาความหนาแนนของจํานวน
จุดภาพ ถาฮีสโตแกรมของภาพมีการกระจายตัวอยูทางดานซายมาก ภาพท่ีออกมาจะมีความมืด และ
ถาฮีสโตแกรมของภาพมีกระจายตัวอยูทางดานขวามาก ภาพท่ีออกจะมาจะมีความสวางมาก ดังแสดง
ในรูปท่ี 2.4 
 

            
(ก) 

           
(ข) 

รูปท่ี  2.4 (ก) ภาพตนฉบับสวางและฮีสโตแกรมของภาพ 
 (ข) ภาพตนฉบับมืดและฮีสโตแกรมของภาพ 

 
 ฮีสโตแกรมนับวาเปนเครื่องมือท่ีสําคัญในขบวนการปรับปรุงภาพอยางหนึ่ง ซ่ึงในการ
ปรับปรุงภาพท่ีจําเปนตองอาศัยการพิจารณาฮีสโตแกรมมีอยูหลายวิธี เชน การปรับความสวางของ
ภาพ (Brightness) การปรับความความตางของภาพ (Contrast) การปรับเทาฮีสโตแกรม 
(Histogram Equalization) และการแยกแยะวัตถุในภาพ (Image Segmentation) เปนตน 
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2.4 การปรับปรุงภาพโดยใชการปรับเทาฮีสโตแกรม (Global Histogram 
Equalization: GHE) 
 วิธีการปรับเทาฮีสโตแกรมเปนวิธีท่ีเหมาะสําหรับใชปรับปรุงภาพท่ีมีการกระจายตัวของฮีสโต
แกรมท่ีไมเหมาะสม อยางเชน ฮีสโตแกรมในรูปท่ี 2.4 โดยวิธีของการปรับเทาฮีสโตแกรมจะทําใหภาพ
ท่ีไดรับการปรับปรุงใหม มีลักษณะการกระจายตัวของฮีสโตแกรมเต็มชวงของคาระดับสีเทาและมี
ลักษณะแบบยูนิฟอรม (Uniform) แตฮีสโตแกรมใหมนี้จะไมมีลักษณะเหมือนกับฮีสโตแกรมเดิม ซ่ึง
อาจจะมีจํานวนของคาระดับสีเทาท่ีแตกตางกันออกไปข้ึนกับคุณลักษณะของภาพนั้น ๆ 
 การปรับเทาอีสโตแกรม [ref.7] คือ การอาศัยหลักการของทางสถิติโดยการใชหลักการ
กระจายความนาจะเปนของคาระดับสีเทา โดยกําหนดให X = { }ijx  เปนภาพท่ีมีคาระดับสีเทา L  

ระดับ และ ijx  เปนคาระดับสีเทาของจุดภาพท่ีตําแหนง ( )ji,  โดยท่ี ( ) { }255...,,1,0, ∈jix  

 ข้ันตอนการปรับเทาฮีสโตแกรมมีดังนี้ 
 1) ทําการคํานวณหาคาความนาจะเปนของคาความเขมของจุดภาพ ซ่ึงแทนดวยตัวแปร k ดัง
แสดงในสมการท่ี (2.2) 
 

  ( )
N
n

kp k=  (2.2) 

 
 โดยท่ี kn เปนจํานวนจุดภาพท้ังหมดของภาพท่ีมีคาระดับสีเทาเปน k  โดย 1...,,1,0 −= Lk

และ N  เปนจํานวนจุดภาพท้ังหมดของภาพท่ีจะทําการปรับเทาฮีสโตแกรม 
 2) คํานวณหาฟงกชันความหนาแนนสะสม (Cumulative Distribution Function: CDF) 
ดังแสดงในสมการท่ี (2.3) 

 

  ( ) ( )∑
=

=
k

i

kpkc
0

 (2.3) 

 
 3) คํานวณหาคาระดับสีเทาใหม ดังแสดงในสมการท่ี (2.4) 

 
  ( ) ( ) ( )kcXXXXf Lk 010 −+= −  (2.4) 
 
 โดยท่ี 0X  เปนคาระดับสีเทาต่ําสุด และ 1−LX  เปนคาระดับสีเทาสูงสุด 
 4) ทําการปรับเทาฮีสโตแกรมท้ังหมดจากภาพตนฉบับ ผลลัพธท่ีไดเขียนสมการไดเปนสมการ
ท่ี (2.5) 

 
  { } ( ) { }XXY ∈∀=== ),()),((),( jixjixffjiy   (2.5) 
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 (ก) 

                   
(ข) 

รูปท่ี  2.5 (ก) ภาพตนฉบับและฮีสโตแกรมของภาพ 
 (ข) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมและฮีสโตแกรมของภาพ 
 
ตารางท่ี 2.1 แสดงคาเฉลี่ยความสวางของภาพตนฉบับ รูปท่ี 2.5(ก) และภาพผลลัพธรูปท่ี 2.5(ข) 

ชื่อภาพ คาเฉลี่ยความสวาง 
AMBE 

Jet 
ภาพตนฉบับ ภาพปรับปรุง 
164.2718 129.0566 35.2152 

 

2.5 การปรับปรุงภาพโดยใชการปรับเทาฮีสโตแกรมยอย (Partitioned Histogram 
Equalization) 
 วิธีการปรับเทาฮีสโตแกรมในพ้ืนท่ียอยเปนการประยุกตใชการปรับเทาฮีสโตแกรม
เชนเดียวกัน แตกตางกันพ้ืนนํามาทําในพ้ืนท่ียอยท่ีถูกแบงไว โดยกําหนดคาระดับสีเทาต่ําสุดจาก 0 
เปนคาระดับสีเทาท่ีต่ําท่ีสุดในพ้ืนท่ียอย และคาระดับสีเทาสูงสุดจาก 255 เปนคาระดับสีเทาสูงสุดใน
พ้ืนท่ียอยนั้น ๆ โดยมีข้ันตอนในการปรับเทาฮีสโตแกรมดังนี้ 
 1) ทําการคํานวณหาคาความนาจะเปนของคาความเขมของจุดภาพ ซ่ึงแทนดวยตัวแปร rk

ดังแสดงในสมการท่ี (2.6) 
 

  ( )
r

k
r N

n
kp r=  (2.6) 
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 โดยท่ี rn เปนจํานวนจุดภาพท้ังหมดของภาพยอยท่ีมีคาระดับสีเทาเปน rk  โดย r เปน

จํานวนพ้ืนท่ียอย อยูในชวง n...,,1,0  และ rN  เปนจํานวนจุดภาพท้ังหมดของภาพยอยท่ีจะทําการ
ปรับเทาฮีสโตแกรม 
 2) คํานวณหาฟงกชันความหนาแนนสะสม (Cumulative Distribution Function: CDF) 
ดังแสดงในสมการท่ี (2.7) 

 

  ( ) ( )∑
=

=
rk

i
rr kpkc

0

 (2.7) 

 
 3) คํานวณหาคาระดับสีเทาใหม ดังแสดงในสมการท่ี (2.8) 

 
  ( ) ( ) ( )kcXXXXf Lk 010 −+= −  (2.8) 
 
 โดยท่ี 0X  เปนคาระดับสีเทาต่ําสุด ในพ้ืนท่ียอย และ 1−LX  เปนคาระดับสีเทาสูงสุดในพ้ืนท่ี
ยอย 
 4) ทําการปรับเทาฮีสโตแกรมท้ังหมดจากภาพตนฉบับ ผลลัพธท่ีไดเขียนสมการไดเปนสมการ
ท่ี (2.9) 

 
  { } ( ) { }XXY ∈∀=== ),()),((),( jixjixffjiy   (2.9) 

 

           
(ก) 
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(ข) 

           
(ค) 

รูปท่ี  2.6 (ก) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมและฮีสโตแกรมท่ีสอดคลองของภาพพ้ืนท่ียอยท่ี 1 
 (ข) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมและฮีสโตแกรมท่ีสอดคลองของภาพพ้ืนท่ียอยท่ี 2 
 (ค) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมและฮีสโตแกรมของภาพผลลัพธ 
 
ตารางท่ี 2.2 แสดงคาเฉลี่ยความสวางของภาพตนฉบับ รูปท่ี 2.5(ก) และภาพผลลัพธรูปท่ี 2.6(ค) 

ชื่อภาพ คาเฉลี่ยความสวาง 
AMBE 

Jet 
ภาพตนฉบับ ภาพปรับปรุง 
164.2718 141.0543 23.2175 

 

2.6 การปรับเทาฮีสโตแกรมในแตละพ้ืนที่ของฮีสโตแกรมยอย แตละพ้ืนที่ยอยที่แบง
ออกมา 
 ในการปรับเทาฮีสโตแกรมเฉพาะทองท่ี ในภาพ X ทําการแยกสวนภาพ หรือการจัดกลุม
ขอมูลภาพใหมโดย { }cxxx ...,,, 21=X  โดยท่ี c  เปนจํานวนกลุมขอมูลภาพ และคาระดับสีเทาท่ี        

{ } r
rkrrr r

XXX Rx ≡= ...,,, 10 โดย cr ...,,2,1=  

 
  cxxxX ∪∪∪= ...21  (2.10) 

  ( ){ ( ) ( ) }XRx ∈∀⊂= jixjixjix r
r ,,,,  (2.11) 

  0,0 1
1 =∩=∩ −
−

rr
rr RRxx  (2.12) 
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ข้ันตอนการปรับเทาฮีสโตแกรมมีดังนี้ 
1) คํานวณหาคาความนาจะเปนของภาพยอย { }cxxx ...,,, 21  ดังแสดงในสมการท่ี (2.13) 

 

  ( )
r

rk
rr N

nkp =  (2.13) 

 
 2) คํานวณหาคาคาความหนาแนนสะสม ดังแสดงในสมการท่ี (2.14) 
 

  ( ) ( )∑
=

=
k

i
rrrr kpkc

0

 (2.14) 

 
โดยท่ี ( ) ( ) ( ) 1...,,,0 2211 ≤≤ cc kckckc  

 
3) คํานวณหาคาระดับสีเทาใหม ดังแสดงในสมการท่ี (2.15) 
 

  ( ) ( ) ( )rrrrkrrkr kcXXXXf
r 00 −+=  (2.15) 

 
 โดยท่ี ( ) ( )( ) ( ) ( ) XR ∈∀⊂= jixjixjixfxf r

rrkr ,,,,  

 
4) ทําการปรับเทาฮีสโตแกรมท้ังหมดจากภาพตนฉบับ ผลลัพธท่ีไดเขียนสมการไดเปนสมการ

ท่ี (2.16) 
  ( ){ } ( ) ( ) ( )ckckk XfXfXfjiy ∪∪∪== ..., 2211Y  (2.16) 
  



 12 

 
 

           
(ก) 

           
(ข) 

           
(ค) 

รูปท่ี  2.7 (ก) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมโดยแบงออกเปน 2 สวนและฮีสโตแกรมของภาพ 
 (ข) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมโดยแบงออกเปน 3 สวนและฮีสโตแกรมของภาพ 
 (ค) ภาพท่ีทําการปรับเทาฮีสโตแกรมโดยแบงออกเปน 4 สวนและฮีสโตแกรมของภาพ 

 
  



 13 

ตารางท่ี 2.3 แสดงคาเฉลี่ยความสวางของภาพตนฉบับรูป 2.5(ก) และภาพผลลัพธรูป 2.7(ก) – (ค) 

ชื่อภาพ 
คาเฉลี่ยความสวาง 

ภาพตนฉบับ ภาพปรับปรุง 

Jet 

จํานวนชวงฮีสโตแกรม 
1 2 3 4 

164.2718 154.9607 158.007 159.787 
AMBE 9.3111 6.2648 4.4848 

 

2.7 การตรวจสอบความผิดพลาดของคาเฉลี่ยความสวาง 
 การตรวจสอบคาผิดพลาดของคาเฉลี่ยความสวางของภาพสามารถคํานวณหาคาเฉลี่ยจาก
จุดภาพท้ังหมดไดดังท่ีแสดงในสมการท่ี (2.13) 
 

  
MN

x
X

N

n

M

m
nm

×
=
∑∑
= =1 1  (2.13) 

 
 ถากําหนดให E(X) และ E(Y) เปนคาเฉลี่ยความสวางของภาพตนฉบับ และภาพผลลัพธ ใน
บทความท่ี [ref.5] ไดกําหนดตัววัดคุณภาพของการรักษาคาเฉลี่ยความสวางของภาพ โดยใชคา
สัมบูรณของความคลาดเคลื่อนความสวาง หรือ AMBE (Absolute Mean Brightness Error) 
 
  ( ) ( )YEXEAMBE −=  (2.14) 

 

2.6 สรุปผลการทดลอง 
 กระบวนการปรับเทาฮีสโตแกรมสงผลใหภาพท่ีไดมีความคมชัดข้ึน แตภาพผลลัพธมีคาเฉลี่ย
ความสวางผิดพลาดท่ีสูงข้ึนดวย ดังท่ีแสดงในตารางท่ี 2.1 ดังนั้น การปรับเทาฮีสโตแกรมจึงทําใหเกิด
ปญหาดังกลาว แตสามารถชดเชยไดโดยการแบงพ้ืนท่ีออกเปนพ้ืนท่ียอย จากนั้นทําการปรับเทาฮีสโต
แกรมในพ้ืนท่ียอย จะพบไดวา คาเฉลี่ยความสวางผิดพลาดจะมีคาลดลง ดังท่ีแสดงในตารางท่ี 2.2 
เม่ือนําไปเทียบกับการปรับเทาฮีสโตแกรมท้ังภาพ ยิ่งไปกวานั้น การลดคาความสวางผิดพลาดของ
ภาพผลลัพธสามารถทําการแกไขไดโดยการแบงฮีสโตแกรมออกเปนฮีสโตแกรมยอย ซ่ึงจํานวนชวง
ของการแบงสงผลตอคาผิดพลาดท่ีนอยลง ดังท่ีแสดงในตารางท่ี 2.3 อีกท้ังภาพผลลัพธยังคงรักษา
ความเปนธรรมชาติของภาพเอาไวไดดีอีกดวย 


