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บทที่ 4 

 
ผลของการวิจัย 

 
4.1 ขอมูลวีดีโอทีใ่ชในงานวิจยั 

 

 ขอมูลที่ใชในการวิจัยเปนคลิปวีดีโอความยาวประมาณ 25 ถึง 60 วินาทีทั้งหมด 80 

คลิป โดยคลิปทั้งหมดถูกตัดมาจากฉากในภาพยนตรฮอลลีวูด ชวงป ค.ศ.2000 ถึง ค.ศ.2008 

จํานวน 17 เร่ือง ซึ่งบันทึกในระบบ PAL (Phase Alternate Line)  รูปแบบของคลิปวีดีโออยูใน

รูปแบบไฟล MPEG1 มีอัตราการแสดงผลภาพ (Frame Rate) เทากับ 25 เฟรมตอวินาที (fps)  

โดยกําหนดขนาดความกวางคูณความยาวเทากับ 352 x 288 pixels หลังจากนั้นใหผูรวมการ

ทดลองซึ่งเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 จากโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรีจํานวน 32 คน

แบงเปนเพศชาย 19 คนและเพศหญิง 13 คน โดยใหแตละคนดูคลิปวีดีโอทั้งหมดเพื่อจําแนก

อารมณหลักที่ปรากฏอยูในคลิปคือ อารมณกลัว อารมณต่ืนเตน อารมณสนุกสนาน และอารมณ

เศราจากนั้นนําผลการทดลองที่ไดทั้งหมดมาจําแนกกลุมโดยคนเพื่อใชเปนหลัก (Ground truth) 

ในการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโมเดลตัวจําแนกที่งานวิจัยนําเสนอโดยใชเกณฑ 75 

เปอรเซ็นต หมายถึงผูรวมการทดลองเลือกประเภทของอารมณในคลิปวีดีโอเดียวกันตรงกัน

มากกวา 75 เปอรเซ็นตซึ่งการจําแนกกลุมโดยคนดังกลาวไดจํานวนคลิปวีดีโอทั้งหมด 59 คลิป

แบงออกตามลักษณะของกลุมอารมณตางๆ ดังตารางที่ 4.1 

 

ตารางที่ 4.1 

จํานวนคลิปวดีีโอของการจาํแนกโดยกลุมผูรวมการทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

ลักษณะของอารมณ 

กลุมอารมณอ่ืนๆ 

 
การจําแนก
กลุมโดยคน อารมณ 

กลัว 
ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

 
รวม 

กอน 35  15  15  15  80  
หลัง 16 14  15  14  59  
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จากตารางที่ 4.1 จํานวนคลิปที่ผานเกณฑ 75 เปอรเซ็นตมีทั้งหมด 59 คลิปแบงเปน

กลุมอารมณกลัวมี 16 คลิป กลุมอารมณต่ืนเตนมี 14  คลิป กลุมอารมณสนุกสนานมี 15  คลิป

และกลุมอารมณเศรามี 14  คลิป เมื่อนําจํานวนคลิปทั้งหมดที่ผานเกณฑมาแยกตามกลุมอารมณ

โดยคิดเปนเปอรเซ็นตเฉลี่ยดังตารางที่ 4.2 โดยคลิปวีดีโอกลุมอารมณเศรามีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ย

มากที่สุดคือ 91.29 เปอรเซ็นตรองลงมาคือกลุมอารมณสนุกสนานคิดเปน 89.38 เปอรเซ็นต 

อารมณต่ืนเตน 84.38 เปอรเซ็นตและอารมณกลัว คิดเปน 83.79 เปอรเซ็นต 

  

ตารางที่ 4.2 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดทีผ่านเกณฑ 

 

เปอรเซ็นตเฉลีย่ 
กลุมอารมณ จํานวนคลิป 

กลัว ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

กลัว 16 83.79 12.89 1.953 1.367 

ต่ืนเตน 14 0.67 84.38 14.29 0.67 

สนุกสนาน 15 1.458 6.042 89.38 3.125 

เศรา 14 2.009 4.241 2.455 91.29 

 

กราฟที่ 4.1 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดทีผ่านเกณฑ 
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เมื่อพิจารณาจํานวนคลิปที่ไมผานเกณฑ 75 เปอรเซ็นตมีทั้งหมด 21 คลิปแบงเปน

กลุมอารมณกลัวมี 19 คลิป กลุมอารมณต่ืนเตนและกลุมอารมณเศรามีอยางละ 1  คลิป  เมื่อนํา

จํานวนคลิปทั้งหมดที่ไมผานเกณฑมาแยกตามกลุมอารมณโดยคิดเปนเปอรเซ็นตเฉลี่ยดังตารางที่ 

4.3  

 

ตารางที่ 4.3 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดที่ไมผานเกณฑ 

 

เปอรเซ็นตเฉลีย่ 
กลุมอารมณ จํานวนคลิป 

กลัว ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

กลัว 19 54.11 36.18 3.13 6.58 

ต่ืนเตน 1 0 71.88 18.75 9.37 

เศรา 1 18.75 18.75 12.50 50.00 

 

 

กราฟที่ 4.2 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดที่ไมผานเกณฑ 
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จากตารางที่ 4.3 คลิปวีดีโอกลุมอารมณกลัวผูรวมการทดลองสวนใหญจําแนกเปน

อารมณกลัวคิดเปน 54.11 เปอรเซ็นตรองลงมาคืออารมณต่ืนเตนคิดเปน 36.18 เปอรเซ็นต 

อารมณเศราคิดเปน 6.58 เปอรเซ็นตและสนุกสนานคิดเปน 3.13 เปอรเซ็นตตามลําดับ ดังนั้นสรุป

ไดวาคลิปวีดีโออารมณกลัวที่ไมผานเกณฑนั้นเนื่องจากมีอารมณที่ใกลเคียงกับกลุมอารมณอ่ืนๆ 

โดยเฉพาะอารมณต่ืนเตน และอารมณเศรา 

กลุมอารมณต่ืนเตนผูรวมการทดลองจําแนกเปนอารมณต่ืนเตนคิดเปน 71.88 

เปอรเซ็นตรองลงมาคือ กลุมอารมณสนุกสนานคิดเปน 18.75 เปอรเซ็นต และอารมณเศราคิดเปน 

9.37เปอรเซ็นต 

กลุมอารมณเศราผูรวมการทดลองจําแนกเปนอารมณเศราคิดเปน 50.00 เปอรเซ็นต

รองลงมาคือ กลุมอารมณกลัวและอารมณสนุกสนานคิดเปน 18.75 เปอรเซ็นตเทากัน และอารมณ

สนุกสนานคิดเปน 12.50 เปอรเซ็นต 

 
4.2 กลุมทีใ่ชในการจําแนกขอมูล 

 

การวิจัยไดนําคลิปวีดีโอที่ผานเกณฑ 75 เปอรเซ็นตจากหัวขอ 4.1 มีทั้งหมด 59 คลิป

มาแบงขอมูลออกเปน 2 กลุมคือ กลุมอารมณกลัว 16 คลิปและกลุมอารมณอ่ืนๆ 43 คลิปโดยกลุม

อารมณอ่ืนจะเปนการรวมกันของอารมณต่ืนเตน อารมณสนุก และอารมณเศราตามตารางที่ 4.4 

 

ตารางที ่4.4 

ชุดขอมูลของกลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ 

 

กลุม ความหมาย จํานวนไฟลวีดีโอ 

1 กลุมอารมณกลัว 16 

2 กลุมอารมณอ่ืนๆ 43 

 

จากนั้นการวิจัยไดแบงขอมูลออกเปน 2 ชุด ไดแกขอมูลสําหรับฝกระบบ (Training Set) 

และขอมูลสําหรับการทดสอบ (Test Set) เพื่อไมใหเกิดความโนมเอียงในการแบงชุดฝกระบบกับ

ชุดทดสอบระบบจึงใชวิธีวิการทดสอบความถูกตองแบบขาม (cross validation)  โดยแบงขอมูล
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ออกเปน 5 ชุดขอมูลยอย (fold)  คือ D1 , D2 , D3 , D4 และ D5 ในแตละชุดขอมูลยอยจะ

ประกอบดวยขอมูลที่กระจายกัน ดังตารางที่ 4.5 

 

ตารางที ่4.5 

ชุดขอมูลที่ใชในการฝกระบบ และขอมูลชุดทดสอบ 

 

ชุดขอมูลยอย กลุมอารมณกลัว กลุมอารมณอ่ืนๆ รวม 

D1 3 9 12 

D2 3 9 12 

D3 3 9 12 

D4 4 8 12 

D5 3 8 11 

รวม 16 43 59 

 

จากนั้นทําการทดลอง 5 คร้ังโดยครั้งทีห่นึง่จะมีชุดขอมูล D2 , D3 , D4 และ D5 เปน

ชุดขอมูลสําหรับการฝกระบบและชุดขอมูล D1 เปนชุดขอมูลสําหรับการทดสอบความถูกตอง การ

ทดลองครั้งที่สองชุดขอมูล D1 , D3 , D4 และ D5 เปนชุดขอมูลสําหรับการฝกระบบและชุดขอมูล 

D2 เปนชุดขอมูลสําหรับการทดสอบความถูกตองทําแบบนี้ตามลาํดับไปจนถึงการทดลองครั้งทีห่า  

 

 
4.3 การจาํแนกขอมูล 

 
4.3.1 คุณลักษณะสําคัญที่ใชในการจําแนก 

รายละเอียดคณุลักษณะสําคัญที่ใชในการจําแนกไฟลวดีีโอตามลักษณะของอารมณที่ใช

ในการทดลองดังแสดงในตารางที ่4.6 
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ตารางที ่4.6 

คุณลักษณะสาํคัญที่ใชในการจําแนก 

 

ชื่อคุณลักษณะ ความหมาย 

APL Average percent of light in the clip 

คาเฉลี่ยเปอรเซ็นตแสงในคลิปวีดีโอ 

ASD Average shot duration 

คาเฉลี่ยความยาวในแตละชอ็ต 

DAV Difference average of maximum volume shot and its predecessor 

คาความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยความดงัเสียงที่ดังมากที่สุดของช็อตกับ

คาเฉลี่ยความดังเสียงของชอ็ตกอนหนา 

 
 
4.3.2 เทคนิคการจาํแนกที่ใชในการวิจัย 

 งานวิจัยเลือกเทคนิคการจําแนกแบบโครงขายประสาทเทียมโดยใชการเรียนรูแบบ

แพรกระจายยอนกลับ (Backpropagation Learning)  กําหนดใหสถาปตยกรรมของโครงขาย

ประสาทเทียมแบบเพอรเซปตรอนหลายชั้น (Multilayer Perceptron: MLP) ดังภาพที่ 4.1 มี

โครงสรางดังนี้ชั้นขอมูลเขา (Input Layer) มีจํานวนนิวรอลเทากับ 3 คือ APL, ASD , DAV  ชั้น

ซอน (Hidden Layer) มีจํานวนนิวรอลเทากับ 2 และชั้นผลลัพธ (Output) มีจํานวนนิวรอลเทากับ 

2 คือ Fear และ Non-Fear  

กําหนดคาพารามิเตอรดังตารางที่ 4.7 ดังนี้อัตราการเรียนรู (Learning Rate) เทากับ 0.1 , 

0.3 , 0.5 คาโมเมนตัม (Momentum) เทากับ 0.25 , 0.5 , 0.75 และจํานวนรอบในการเรียนรู 

(Training Time) เทากับ 100 , 300 , 500 โดยทําการทดสอบในทุกกรณีจํานวน 27 กรณี 

 

ภาพที ่4.1 

โมเดลสําหรับการจําแนก 
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ตารางที ่4.7 

คาพารามิเตอรที่ใชสําหรับการจําแนกขอมูล 

 

ชื่อพารามิเตอร คาพารามิเตอร 

อัตราการเรียนรู (Learning Rate) 0.1 , 0.3 , 0.5 

คาโมเมนตัม (Momentum) 0.25 , 0.5 , 0.75 

จํานวนรอบในการเรียนรู (Training Time) 100 , 300 , 500 

 

การจําแนกขอมูลตามคาพารามิเตอรที่กําหนดไดผลการทดลองดังตารางที่ 4.8 ซึ่งผล

การจําแนกขอมูลที่ดีที่สุดคือจําแนกกลุมอารมณกลัวได 11 คลิปจากจํานวน 16 คลิป และจําแนก

กลุมอารมณอ่ืนได 40 คลิปจากจํานวน 43 คลิปโดยมีคาพารามิเตอรที่กําหนดเหมาะสมที่สุดสอง

กรณีคือกรณีที่ 1 มีอัตราการเรียนรูเทากับ 0.3 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.5 และจํานวนรอบในการ

เรียนรูเทากับ 100  กรณีที่ 2 มีอัตราการเรียนรูเทากับ 0.5 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.25 และจํานวน

รอบในการเรียนรูเทากับ 100  ดังนั้นการวิจัยจึงปรับคาพารามิเตอรอยางละเอียดโดยกําหนดคา

อัตราการเรียนรูเทากับ 0.2 , 0.4 , 0.6 ผลการจําแนกขอมูลหลังการปรับพารามิเตอรอยางละเอียด

แสดงในตารางที่ 4.9 
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ตารางที ่4.8 

ผลการจําแนกขอมูลของแตละพารามิเตอร 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Learning Rate = 0.1 , Momentum = 0.25  

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 3 40 

Fear 11 5 
300 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
500 

Non-Fear 4 39 

Learning Rate = 0.1 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.1 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก)   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 11 5 
500 

Non-Fear 5 38 

 Learning Rate = 0.3 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 3 40 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

Learning Rate = 0.3 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
   100 

Non-Fear 3 40 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

Learning Rate = 0.3 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 9 7 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 7 36 

Learning Rate = 0.5 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
   100 

Non-Fear 3 40 

Fear 8 8 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 7 9 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.5 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 9 7 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.5 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 
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ตารางที ่4.9 

ผลการจําแนกขอมูลหลังการปรับพารามเิตอรอยางละเอยีด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Learning Rate = 0.2 , Momentum = 0.25  

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
300 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.2 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

Learning Rate = 0.2 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 7 36 

 Learning Rate = 0.4 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
   100 

Non-Fear 3 40 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.4 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 9 7 
100 

Non-Fear 3 40 

Fear 8 8 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.4 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

 
Learning Rate = 0.6 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 3 40 

Fear 8 8 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.6 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 5 38 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.6 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

 

 
42 
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4.4 วิธีการวัดผล 
 

การประเมินความถูกตองและความผิดพลาดของการจําแนกขอมูลนั้น การคํานวณจะ

ใชคาตางๆ ที่เกิดจากผลการทดลอง 4 คา ดังตารางที่ 4.10 คือ คา True Positive หมายถึง การ

จําแนกใหผลอยูในกลุมอารมณกลัวตรงกับความเปนจริง  คา True Negative หมายถึงการจําแนก

ใหผลอยูในกลุมอารมณอ่ืนๆ ตรงกับความเปนจริง คา False Positive หมายถึง การจําแนกใหผล

อยูในกลุมอารมณกลัวซึ่งไมตรงกับความเปนจริง  และคา False Negative หมายถึง การจําแนก

ใหผลอยูในกลุมอารมณอ่ืนๆ ซึ่งไมตรงกับความเปนจริง 

 

ตารางที่ 4.10  

คาตางๆ ที่เกดิจากการจําแนกขอมูล 

 

ผลการจําแนกขอมูล 
กลุม 

อารมณกลัว อารมณอ่ืน 

อารมณกลัว True Positive (TP) False Negative (FN) 

อารมณอ่ืน False Positive (FP) True Negative (TN) 

 
       การประเมนิความถูกตองของการจาํแนกขอมูลที่เปนผลจากการทาํนายดวยโมเดลทีส่ราง

ข้ึนแลวใหคําตอบตรงกับความเปนจริงสามารถคํานวณจากคา True Positive rate (TP rate) ใน

การทดลองจะแบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ ตามสมการที ่ 4.1 

และ 4.2 ตามลําดับ 
 

                       TP rate กลุมอารมณกลัว   = 
FNTP

TP
+

                                                  (4.1) 

                       TP rate กลุมอารมณอ่ืนๆ   =  
FPTN

TN
+

                                                 (4.2) 

 
การประเมินความผิดพลาดของการจําแนกขอมูลที่ไมไดอยูในกลุมนั้นแตโมเดลทํานายวา

อยูในกลุมนั้นโดยคํานวณจากคา False Positive rate (FP rate) ในการทดลองจะแบงออกเปน 2 

กลุม คือ กลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ ตามสมการที่  4.3  และ 4.4  ตามลําดับ 
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FP rate กลุมอารมณกลัว  = 
TNFP

FP
+

                                       (4.3) 

         

           FP rate กลุมอารมณอ่ืนๆ   = 
TPFN

FN
+

                                      (4.4) 

 
คาความถูกตอง (Accuracy) คํานวณจากสัดสวนของจํานวนขอมูลที่โมเดลทํานายถูก

ทั้งหมดหารดวยจํานวนขอมูลทั้งหมดในการทดลอง ตามสมการที่ 4.5 
 

Accuracy    =  
FNFPTNTP

TN  TP
+++

+                               (4.5) 

 
 

4.5 ผลการจําแนก 
 

การจําแนกคลิปวีดีโอระหวางกลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ โดยมีขอมูล

ทั้งหมด 59 คลิปผลการจําแนกขอมูลที่ดีที่สุดคือจําแนกกลุมอารมณกลัวได 11 คลิปจากจํานวน 

16 คลิป และจําแนกกลุมอารมณอ่ืนได 40 คลิปจากจํานวน 43 คลิปดังตารางที่ 4.11 

  

ตารางที่ 4.11  

ผลการจําแนกขอมูลที่ดีที่สุด 
 

ผลการจําแนกขอมูล กลุม 

อารมณกลัว อารมณอ่ืน 

อารมณกลัว 11 5 

อารมณอ่ืน 3 40 

 

โดยมีคาพารามิเตอรที่กําหนดเหมาะสมที่สุดสามกรณีคือกรณีที่ 1 มีอัตราการเรียนรู

เทากับ 0.3 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.5 และจํานวนรอบในการเรียนรูเทากับ 100  กรณีที่ 2 มีอัตรา

การเรียนรูเทากับ 0.5 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.25 และจํานวนรอบในการเรียนรูเทากับ 100 กรณีที่ 

3 มีอัตราการเรียนรูเทากับ 0.4 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.25 และจํานวนรอบในการเรียนรูเทากับ 

100 ดังแสดงในตารางที่ 4.12 
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ตารางที่ 4.12  

คาพารามิเตอรที่เหมาะสม 

 

คาพารามิเตอรที่เหมาะสม ชื่อพารามิเตอร 

กรณีที่ 1 กรณีที่ 2 กรณีที่ 3 

อัตราการเรียนรู (Learning Rate) 0.3 0.5 0.4 

คาโมเมนตัม (Momentum) 0.5 0.25 0.25 

จํานวนรอบในการเรียนรู (Training Time) 100 100 100 

 
สรุปผลการจําแนกขอมูลดวยโมเดลตัวจาํแนกทีเ่สนอไดดังนี ้

1. การทดลองนี้ไดทําการประเมินความถูกตองโดย True Positive rate และ False Positive rate 

ดังตารางที่ 4.13  

ตารางที่ 4.13  

ผลการจําแนกขอมูล 

 

ผลการจําแนกขอมูล กลุม 

อารมณกลัว อารมณอ่ืน 

อารมณกลัว 68.8% 31.2 % 

อารมณอ่ืน 7 % 93 % 

 

True Positive rate (TP rate) คือ คาประเมินความถกูตองของขอมูลทีเ่ปนผลจากการทํานายดวย

โมเดลที่สรางขึ้นมาแลวใหคําตอบตรงกับความเปนจริง  

คา TP Rate ของกลุมอารมณกลัว   คือ 11 / (11+5) = 0.688  คิดเปน 68.8 เปอรเซ็นต 

คา TP Rate ของกลุมอารมณอ่ืนๆ   คือ 40 / (40+3) = 0.93 คิดเปน 93 เปอรเซ็นต 

 

False Positive rate (FP rate) คือคาประเมินความผิดพลาดของขอมูลที่ไมไดอยูในกลุมนัน้แต

โมเดลทาํนายวาอยูในกลุมนั้น 

คา FP Rate ของกลุมอารมณกลัว   คือ 3 / (3+40) = 0.07 คิดเปน 7 เปอรเซ็นต 

คา FP Rate ของกลุมอารมณอ่ืนๆ   คือ 5 / (5+11) = 0.312 คิดเปน 31.2 เปอรเซ็นต 
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2. คาความถกูตอง (Accuracy) ของการจาํแนกทั้งหมดเทากบั 51 คลิป จากทัง้หมด 59 คลิป คือ

อารมณกลัว 11 คลิป อารมณต่ืนเตน 13 คลิป อารมณสนุกสนาน 13 คลิป และอารมณเศรา 14 

คลิป คาความถูกตองโดยรวมคิดเปน 86.44 เปอรเซ็นต และคาความผิดพลาดของการจําแนก

ทั้งหมด 8 คลิปจากทั้งหมด 59 คลิป คืออารมณกลัว 5 คลิป อารมณต่ืนเตน 1 คลิป และอารมณ

สนุกสนาน 2 คลิป คาความผิดพลาดโดยรวมคิดเปน 13.56 เปอรเซ็นตดังแสดงในตารางที ่4.14 

 

ตารางที่ 4.14  

ผลการจําแนกของแตละกลุมอารมณ 

 

การจําแนก กลัว ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา รวม % 

ถูกกลุม 11 13 13 14 51 86.44 

ผิดกลุม 5 1 2 0 8 13.56 

รวมทัง้หมด 16 14 15 14 59 100 

 

กราฟที่ 4.3  

ผลการจําแนกของแตละกลุมอารมณ 
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จากนั้นนําจาํนวนคลิปหลงัจากที่โมเดลจาํแนกไดถูกตองทัง้หมด 51 คลิปมาสรุป

เปอรเซ็นตเฉลีย่ของคุณลักษณะสําคัญไดดังตารางที ่4.15 สรุปไดดังนี้ 

 

ตารางที่ 4.15  

สรุปเปอรเซ็นตเฉลี่ยของคุณลักษณะสําคัญ 

 

กลุมอารมณ จํานวนคลิป APL ASD DAV 

กลัว 11 0.1632 2.3161 0.0803 

ต่ืนเตน 13 0.3268 1.6307 0.0280 

สนุกสนาน 13 0.2973 5.1155 0.0157 

เศรา 14 0.2328 7.2274 0.0073 

 

APL: คาเฉลี่ยเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงในคลิปวีดีโอ 

- กลุมอารมณกลัวและอารมณเศรามีคานอย หมายถึงโทนมืด ดังตัวอยางภาพที่ 4.2 

 

ภาพที ่4.2 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณกลัวที่มีแสงโทนมืด  

 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง Slither 
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- กลุมอารมณสนุกสนานและอารมณต่ืนเตนมีคามาก หมายถึงโทนสวาง ดังตัวอยางภาพที่ 4.3 

ภาพที ่4.3 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณต่ืนเตนที่มีแสงโทนสวาง 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง The Dark Knight 

 

ASD : คาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อต 

- กลุมอารมณต่ืนเตนมีคานอยที่สุด หมายถึงมีการเปลี่ยนช็อตเร็วที่สุด ดังตัวอยางภาพที่ 4.4 

ภาพที ่4.4 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณต่ืนเตนที่มีการเปลี่ยนช็อตเร็วที่สุด  

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง The Last Samurai 

SHOT 1 SHOT 2 SHOT 3 SHOT 4 

SHOT 9 SHOT 10 SHOT 11 SHOT 12 

SHOT 5 SHOT 6 SHOT 7 SHOT 8 
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- กลุมอารมณอารมณกลัวและสนุกสนานมีคาปานกลาง หมายถึงการเปลี่ยนช็อตอยูระดับปาน

กลาง ดังตัวอยางภาพที่ 4.5 

ภาพที ่4.5 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณกลัวที่มกีารเปลีย่นช็อตปานกลาง 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง The Gift 

 

- กลุมอารมณเศราคามากที่สุด หมายถึงมีการเปลี่ยนช็อตชาที่สุด ดังตัวอยางภาพที่ 4.6 

ภาพที ่4.6 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณเศราที่มีการเปลี่ยนช็อตชาทีสุ่ด 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง Atonement 

SHOT 3 

SHOT 2 

SHOT 1 

SHOT 1 
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DAV :  คาความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยความดังเสียงที่ดังมากที่สุดของช็อตกับคาเฉลี่ยความดัง

เสียง ของช็อตกอนหนา 

- กลุมอารมณเศรามีคานอยที่สุด หมายถึงมีความแตกตางของความดังเสียงนอยที่สุด 

- กลุมอารมณสนุกสนานและตื่นเตนมีคาปานกลาง หมายถึงมีความแตกตางของความดังเสียงอยู

ระดับปานกลาง 

- กลุมอารมณกลัวมีคามากที่สุด หมายถึงมีความแตกตางของความดังเสียงมากที่สุด 

 

จากการสรุปเปอรเซ็นตเฉลีย่ของคุณลักษณะสําคัญดังตารางที่ 4.15 ดังนัน้งานวิจัย

จึงนาํมาสรุปเปนเกณฑดังตารางที ่4.16  

 

ตารางที ่4.16  

สรุปเกณฑของคุณลักษณะสําคัญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากนั้นงานวิจยัไดนําจาํนวนคลิปที่โมเดลจาํแนกผิดพลาดทั้งหมด 8 คลิปมาวิเคราะห

ถึงสาเหตทุี่ทาํใหจําแนกไดผิดพลาดโดยสรปุไดดังตารางที่ 4.17 

 

 

 

 

 

 

 

ลักษณะของอารมณ 

กลุมอารมณอ่ืนๆ 
คุณลักษณะ 

(Feature) กลุมอารมณกลัว 
ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

APL โทนมืด โทนสวาง โทนสวาง โทนมืด 

ASD ปานกลาง นอย ปานกลาง มาก 

DAV มาก ปานกลาง ปานกลาง นอย 
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ตารางที่ 4.17  

สรุปผลการจําแนกขอมูลผิดกลุม 
 เกณฑ Emotion Emotion 

No. 
Clip# 

Movie: 

Scene# 75% F E J S 
APL ASD DAV 

in out 

1 Clip_31 F_TTG_2 78.13 9    0.2646 1.65 0.0739 Fear Excite 

2 Clip_39 F_TTG_1 87.50 9    0.1767 1.79 0.0086 Fear Excite 

3 Clip_43 F_TTG_3 96.88 9    0.2180 1.20 0.0296 Fear Excite 

4 Clip_56 F_Slither_6 84.38 9    0.3972 2.30 0.0357 Fear Excite 

5 Clip_49 F_SAW_2 84.38 9    0.1684 1.30 0.0034 Fear Sad 

6 Clip_29 J_CMT_3 100.00   9  0.0997 2.29 0.0259 Non Fear 

7 Clip_68 E_TLS_3 78.13  9   0.1461 1.00 0.0533 Non Fear 

8 Clip_79 J_ABM_3 75.00   9  0.3243 3.33 0.0991 Non Fear 

 
กลุม Fear จําแนกผิดเปน Non-Fear (กลุมอารมณต่ืนเตน) มี 4 Clip คือ 
- Clip31-F_Thirteen Ghosts_2 เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงมาก (APL>0.25) และมี

คาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อตนอย (ASD<1.8) 

- Clip39-F_Thirteen Ghosts_1 และ Clip43-F_ Thirteen Ghosts_3 เนื่องจากคลิปมีคาเฉลี่ย

ความยาวในแตละช็อตนอย (ASD<1.8) และคาความแตกตางของความดังเสียงปานกลาง 

(0.005<DAV<0.05) 

- Clip56-F_Slither_6 เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงมาก (APL>0.25) และมีคาความ

แตกตางของความดังเสียงปานกลาง (0.005<DAV<0.05) 
กลุม Fear จําแนกผิดเปน Non-Fear (กลุมอารมณเศรา) มี 1 Clip คือ 
Clip49-F_SAW_2  เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงนอย (APL< 0.25) และมีคาความ

แตกตางของความดังเสียงนอย (DAV < 0.005)   
กลุม Non-Fear จําแนกผิดเปน Fear มี 3 Clip คือ  
- Clip29-J_Cold Mountain_3  เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงนอย (APL<0.25) และมี

คาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อตปานกลาง  (1.8<ASD<4) 

- Clip68-E_The Last Samurai_3  เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงนอย (APL<0.25) และ

คาความแตกตางของความดังเสียงมาก (DAV > 0.05) 

- Clip79-J_A Beautiful Mind_3 เนื่องจากคลิปมีคาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อตปานกลาง

(1.8<ASD<4) และคาความแตกตางของความดังเสียงมาก (DAV > 0.05) 

 


