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บทที่ 4 

 
ผลของการวิจัย 

 
4.1 ขอมูลวีดีโอทีใ่ชในงานวิจยั 

 

 ขอมูลที่ใชในการวิจัยเปนคลิปวีดีโอความยาวประมาณ 25 ถึง 60 วินาทีทั้งหมด 80 

คลิป โดยคลิปทั้งหมดถูกตัดมาจากฉากในภาพยนตรฮอลลีวูด ชวงป ค.ศ.2000 ถึง ค.ศ.2008 

จํานวน 17 เร่ือง ซึ่งบันทึกในระบบ PAL (Phase Alternate Line)  รูปแบบของคลิปวีดีโออยูใน

รูปแบบไฟล MPEG1 มีอัตราการแสดงผลภาพ (Frame Rate) เทากับ 25 เฟรมตอวินาที (fps)  

โดยกําหนดขนาดความกวางคูณความยาวเทากับ 352 x 288 pixels หลังจากนั้นใหผูรวมการ

ทดลองซึ่งเปนนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 จากโรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรีจํานวน 32 คน

แบงเปนเพศชาย 19 คนและเพศหญิง 13 คน โดยใหแตละคนดูคลิปวีดีโอทั้งหมดเพื่อจําแนก

อารมณหลักที่ปรากฏอยูในคลิปคือ อารมณกลัว อารมณต่ืนเตน อารมณสนุกสนาน และอารมณ

เศราจากนั้นนําผลการทดลองที่ไดทั้งหมดมาจําแนกกลุมโดยคนเพื่อใชเปนหลัก (Ground truth) 

ในการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของโมเดลตัวจําแนกที่งานวิจัยนําเสนอโดยใชเกณฑ 75 

เปอรเซ็นต หมายถึงผูรวมการทดลองเลือกประเภทของอารมณในคลิปวีดีโอเดียวกันตรงกัน

มากกวา 75 เปอรเซ็นตซึ่งการจําแนกกลุมโดยคนดังกลาวไดจํานวนคลิปวีดีโอทั้งหมด 59 คลิป

แบงออกตามลักษณะของกลุมอารมณตางๆ ดังตารางที่ 4.1 

 

ตารางที่ 4.1 

จํานวนคลิปวดีีโอของการจาํแนกโดยกลุมผูรวมการทดลอง 

 

 

 

 

 

 

 

ลักษณะของอารมณ 

กลุมอารมณอ่ืนๆ 

 
การจําแนก
กลุมโดยคน อารมณ 

กลัว 
ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

 
รวม 

กอน 35  15  15  15  80  
หลัง 16 14  15  14  59  
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จากตารางที่ 4.1 จํานวนคลิปที่ผานเกณฑ 75 เปอรเซ็นตมีทั้งหมด 59 คลิปแบงเปน

กลุมอารมณกลัวมี 16 คลิป กลุมอารมณต่ืนเตนมี 14  คลิป กลุมอารมณสนุกสนานมี 15  คลิป

และกลุมอารมณเศรามี 14  คลิป เมื่อนําจํานวนคลิปทั้งหมดที่ผานเกณฑมาแยกตามกลุมอารมณ

โดยคิดเปนเปอรเซ็นตเฉลี่ยดังตารางที่ 4.2 โดยคลิปวีดีโอกลุมอารมณเศรามีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ย

มากที่สุดคือ 91.29 เปอรเซ็นตรองลงมาคือกลุมอารมณสนุกสนานคิดเปน 89.38 เปอรเซ็นต 

อารมณต่ืนเตน 84.38 เปอรเซ็นตและอารมณกลัว คิดเปน 83.79 เปอรเซ็นต 

  

ตารางที่ 4.2 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดทีผ่านเกณฑ 

 

เปอรเซ็นตเฉลีย่ 
กลุมอารมณ จํานวนคลิป 

กลัว ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

กลัว 16 83.79 12.89 1.953 1.367 

ต่ืนเตน 14 0.67 84.38 14.29 0.67 

สนุกสนาน 15 1.458 6.042 89.38 3.125 

เศรา 14 2.009 4.241 2.455 91.29 

 

กราฟที่ 4.1 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดทีผ่านเกณฑ 
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เมื่อพิจารณาจํานวนคลิปที่ไมผานเกณฑ 75 เปอรเซ็นตมีทั้งหมด 21 คลิปแบงเปน

กลุมอารมณกลัวมี 19 คลิป กลุมอารมณต่ืนเตนและกลุมอารมณเศรามีอยางละ 1  คลิป  เมื่อนํา

จํานวนคลิปทั้งหมดที่ไมผานเกณฑมาแยกตามกลุมอารมณโดยคิดเปนเปอรเซ็นตเฉลี่ยดังตารางที่ 

4.3  

 

ตารางที่ 4.3 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดที่ไมผานเกณฑ 

 

เปอรเซ็นตเฉลีย่ 
กลุมอารมณ จํานวนคลิป 

กลัว ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

กลัว 19 54.11 36.18 3.13 6.58 

ต่ืนเตน 1 0 71.88 18.75 9.37 

เศรา 1 18.75 18.75 12.50 50.00 

 

 

กราฟที่ 4.2 

จํานวนคลิปวดีีโอทั้งหมดที่ไมผานเกณฑ 
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จากตารางที่ 4.3 คลิปวีดีโอกลุมอารมณกลัวผูรวมการทดลองสวนใหญจําแนกเปน

อารมณกลัวคิดเปน 54.11 เปอรเซ็นตรองลงมาคืออารมณต่ืนเตนคิดเปน 36.18 เปอรเซ็นต 

อารมณเศราคิดเปน 6.58 เปอรเซ็นตและสนุกสนานคิดเปน 3.13 เปอรเซ็นตตามลําดับ ดังนั้นสรุป

ไดวาคลิปวีดีโออารมณกลัวที่ไมผานเกณฑนั้นเนื่องจากมีอารมณที่ใกลเคียงกับกลุมอารมณอ่ืนๆ 

โดยเฉพาะอารมณต่ืนเตน และอารมณเศรา 

กลุมอารมณต่ืนเตนผูรวมการทดลองจําแนกเปนอารมณต่ืนเตนคิดเปน 71.88 

เปอรเซ็นตรองลงมาคือ กลุมอารมณสนุกสนานคิดเปน 18.75 เปอรเซ็นต และอารมณเศราคิดเปน 

9.37เปอรเซ็นต 

กลุมอารมณเศราผูรวมการทดลองจําแนกเปนอารมณเศราคิดเปน 50.00 เปอรเซ็นต

รองลงมาคือ กลุมอารมณกลัวและอารมณสนุกสนานคิดเปน 18.75 เปอรเซ็นตเทากัน และอารมณ

สนุกสนานคิดเปน 12.50 เปอรเซ็นต 

 
4.2 กลุมทีใ่ชในการจําแนกขอมูล 

 

การวิจัยไดนําคลิปวีดีโอที่ผานเกณฑ 75 เปอรเซ็นตจากหัวขอ 4.1 มีทั้งหมด 59 คลิป

มาแบงขอมูลออกเปน 2 กลุมคือ กลุมอารมณกลัว 16 คลิปและกลุมอารมณอ่ืนๆ 43 คลิปโดยกลุม

อารมณอ่ืนจะเปนการรวมกันของอารมณต่ืนเตน อารมณสนุก และอารมณเศราตามตารางที่ 4.4 

 

ตารางที ่4.4 

ชุดขอมูลของกลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ 

 

กลุม ความหมาย จํานวนไฟลวีดีโอ 

1 กลุมอารมณกลัว 16 

2 กลุมอารมณอ่ืนๆ 43 

 

จากนั้นการวิจัยไดแบงขอมูลออกเปน 2 ชุด ไดแกขอมูลสําหรับฝกระบบ (Training Set) 

และขอมูลสําหรับการทดสอบ (Test Set) เพื่อไมใหเกิดความโนมเอียงในการแบงชุดฝกระบบกับ

ชุดทดสอบระบบจึงใชวิธีวิการทดสอบความถูกตองแบบขาม (cross validation)  โดยแบงขอมูล
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ออกเปน 5 ชุดขอมูลยอย (fold)  คือ D1 , D2 , D3 , D4 และ D5 ในแตละชุดขอมูลยอยจะ

ประกอบดวยขอมูลที่กระจายกัน ดังตารางที่ 4.5 

 

ตารางที ่4.5 

ชุดขอมูลที่ใชในการฝกระบบ และขอมูลชุดทดสอบ 

 

ชุดขอมูลยอย กลุมอารมณกลัว กลุมอารมณอ่ืนๆ รวม 

D1 3 9 12 

D2 3 9 12 

D3 3 9 12 

D4 4 8 12 

D5 3 8 11 

รวม 16 43 59 

 

จากนั้นทําการทดลอง 5 คร้ังโดยครั้งทีห่นึง่จะมีชุดขอมูล D2 , D3 , D4 และ D5 เปน

ชุดขอมูลสําหรับการฝกระบบและชุดขอมูล D1 เปนชุดขอมูลสําหรับการทดสอบความถูกตอง การ

ทดลองครั้งที่สองชุดขอมูล D1 , D3 , D4 และ D5 เปนชุดขอมูลสําหรับการฝกระบบและชุดขอมูล 

D2 เปนชุดขอมูลสําหรับการทดสอบความถูกตองทําแบบนี้ตามลาํดับไปจนถึงการทดลองครั้งทีห่า  

 

 
4.3 การจาํแนกขอมูล 

 
4.3.1 คุณลักษณะสําคัญที่ใชในการจําแนก 

รายละเอียดคณุลักษณะสําคัญที่ใชในการจําแนกไฟลวดีีโอตามลักษณะของอารมณที่ใช

ในการทดลองดังแสดงในตารางที ่4.6 
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ตารางที ่4.6 

คุณลักษณะสาํคัญที่ใชในการจําแนก 

 

ชื่อคุณลักษณะ ความหมาย 

APL Average percent of light in the clip 

คาเฉลี่ยเปอรเซ็นตแสงในคลิปวีดีโอ 

ASD Average shot duration 

คาเฉลี่ยความยาวในแตละชอ็ต 

DAV Difference average of maximum volume shot and its predecessor 

คาความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยความดงัเสียงที่ดังมากที่สุดของช็อตกับ

คาเฉลี่ยความดังเสียงของชอ็ตกอนหนา 

 
 
4.3.2 เทคนิคการจาํแนกที่ใชในการวิจัย 

 งานวิจัยเลือกเทคนิคการจําแนกแบบโครงขายประสาทเทียมโดยใชการเรียนรูแบบ

แพรกระจายยอนกลับ (Backpropagation Learning)  กําหนดใหสถาปตยกรรมของโครงขาย

ประสาทเทียมแบบเพอรเซปตรอนหลายชั้น (Multilayer Perceptron: MLP) ดังภาพที่ 4.1 มี

โครงสรางดังนี้ชั้นขอมูลเขา (Input Layer) มีจํานวนนิวรอลเทากับ 3 คือ APL, ASD , DAV  ชั้น

ซอน (Hidden Layer) มีจํานวนนิวรอลเทากับ 2 และชั้นผลลัพธ (Output) มีจํานวนนิวรอลเทากับ 

2 คือ Fear และ Non-Fear  

กําหนดคาพารามิเตอรดังตารางที่ 4.7 ดังนี้อัตราการเรียนรู (Learning Rate) เทากับ 0.1 , 

0.3 , 0.5 คาโมเมนตัม (Momentum) เทากับ 0.25 , 0.5 , 0.75 และจํานวนรอบในการเรียนรู 

(Training Time) เทากับ 100 , 300 , 500 โดยทําการทดสอบในทุกกรณีจํานวน 27 กรณี 

 

ภาพที ่4.1 

โมเดลสําหรับการจําแนก 
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ตารางที ่4.7 

คาพารามิเตอรที่ใชสําหรับการจําแนกขอมูล 

 

ชื่อพารามิเตอร คาพารามิเตอร 

อัตราการเรียนรู (Learning Rate) 0.1 , 0.3 , 0.5 

คาโมเมนตัม (Momentum) 0.25 , 0.5 , 0.75 

จํานวนรอบในการเรียนรู (Training Time) 100 , 300 , 500 

 

การจําแนกขอมูลตามคาพารามิเตอรที่กําหนดไดผลการทดลองดังตารางที่ 4.8 ซึ่งผล

การจําแนกขอมูลที่ดีที่สุดคือจําแนกกลุมอารมณกลัวได 11 คลิปจากจํานวน 16 คลิป และจําแนก

กลุมอารมณอ่ืนได 40 คลิปจากจํานวน 43 คลิปโดยมีคาพารามิเตอรที่กําหนดเหมาะสมที่สุดสอง

กรณีคือกรณีที่ 1 มีอัตราการเรียนรูเทากับ 0.3 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.5 และจํานวนรอบในการ

เรียนรูเทากับ 100  กรณีที่ 2 มีอัตราการเรียนรูเทากับ 0.5 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.25 และจํานวน

รอบในการเรียนรูเทากับ 100  ดังนั้นการวิจัยจึงปรับคาพารามิเตอรอยางละเอียดโดยกําหนดคา

อัตราการเรียนรูเทากับ 0.2 , 0.4 , 0.6 ผลการจําแนกขอมูลหลังการปรับพารามิเตอรอยางละเอียด

แสดงในตารางที่ 4.9 
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ตารางที ่4.8 

ผลการจําแนกขอมูลของแตละพารามิเตอร 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Learning Rate = 0.1 , Momentum = 0.25  

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 3 40 

Fear 11 5 
300 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
500 

Non-Fear 4 39 

Learning Rate = 0.1 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.1 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก)   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 11 5 
500 

Non-Fear 5 38 

 Learning Rate = 0.3 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 3 40 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

Learning Rate = 0.3 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
   100 

Non-Fear 3 40 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

Learning Rate = 0.3 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 9 7 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 7 36 

Learning Rate = 0.5 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
   100 

Non-Fear 3 40 

Fear 8 8 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 7 9 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.5 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 9 7 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.5 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 
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ตารางที ่4.9 

ผลการจําแนกขอมูลหลังการปรับพารามเิตอรอยางละเอยีด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Learning Rate = 0.2 , Momentum = 0.25  

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
300 

Non-Fear 4 39 

Fear 11 5 
500 

Non-Fear 5 38 

Learning Rate = 0.2 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

Learning Rate = 0.2 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
100 

Non-Fear 4 39 

Fear 10 6 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 7 36 

 Learning Rate = 0.4 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 11 5 
   100 

Non-Fear 3 40 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.4 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 9 7 
100 

Non-Fear 3 40 

Fear 8 8 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.4 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 

 
Learning Rate = 0.6 , Momentum = 0.25 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 3 40 

Fear 8 8 
300 

Non-Fear 5 38 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.6 , Momentum = 0.5 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 5 38 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 8 8 
500 

Non-Fear 5 38 

 

Learning Rate = 0.6 , Momentum = 0.75 

ผลการจําแนก   Training Time กลุม 

Fear Non-Fear 

Fear 10 6 
100 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
300 

Non-Fear 6 37 

Fear 9 7 
500 

Non-Fear 6 37 
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4.4 วิธีการวัดผล 
 

การประเมินความถูกตองและความผิดพลาดของการจําแนกขอมูลนั้น การคํานวณจะ

ใชคาตางๆ ที่เกิดจากผลการทดลอง 4 คา ดังตารางที่ 4.10 คือ คา True Positive หมายถึง การ

จําแนกใหผลอยูในกลุมอารมณกลัวตรงกับความเปนจริง  คา True Negative หมายถึงการจําแนก

ใหผลอยูในกลุมอารมณอ่ืนๆ ตรงกับความเปนจริง คา False Positive หมายถึง การจําแนกใหผล

อยูในกลุมอารมณกลัวซึ่งไมตรงกับความเปนจริง  และคา False Negative หมายถึง การจําแนก

ใหผลอยูในกลุมอารมณอ่ืนๆ ซึ่งไมตรงกับความเปนจริง 

 

ตารางที่ 4.10  

คาตางๆ ที่เกดิจากการจําแนกขอมูล 

 

ผลการจําแนกขอมูล 
กลุม 

อารมณกลัว อารมณอ่ืน 

อารมณกลัว True Positive (TP) False Negative (FN) 

อารมณอ่ืน False Positive (FP) True Negative (TN) 

 
       การประเมนิความถูกตองของการจาํแนกขอมูลที่เปนผลจากการทาํนายดวยโมเดลทีส่ราง

ข้ึนแลวใหคําตอบตรงกับความเปนจริงสามารถคํานวณจากคา True Positive rate (TP rate) ใน

การทดลองจะแบงออกเปน 2 กลุม คือ กลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ ตามสมการที ่ 4.1 

และ 4.2 ตามลําดับ 
 

                       TP rate กลุมอารมณกลัว   = 
FNTP

TP
+

                                                  (4.1) 

                       TP rate กลุมอารมณอ่ืนๆ   =  
FPTN

TN
+

                                                 (4.2) 

 
การประเมินความผิดพลาดของการจําแนกขอมูลที่ไมไดอยูในกลุมนั้นแตโมเดลทํานายวา

อยูในกลุมนั้นโดยคํานวณจากคา False Positive rate (FP rate) ในการทดลองจะแบงออกเปน 2 

กลุม คือ กลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ ตามสมการที่  4.3  และ 4.4  ตามลําดับ 
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FP rate กลุมอารมณกลัว  = 
TNFP

FP
+

                                       (4.3) 

         

           FP rate กลุมอารมณอ่ืนๆ   = 
TPFN

FN
+

                                      (4.4) 

 
คาความถูกตอง (Accuracy) คํานวณจากสัดสวนของจํานวนขอมูลที่โมเดลทํานายถูก

ทั้งหมดหารดวยจํานวนขอมูลทั้งหมดในการทดลอง ตามสมการที่ 4.5 
 

Accuracy    =  
FNFPTNTP

TN  TP
+++

+                               (4.5) 

 
 

4.5 ผลการจําแนก 
 

การจําแนกคลิปวีดีโอระหวางกลุมอารมณกลัว และกลุมอารมณอ่ืนๆ โดยมีขอมูล

ทั้งหมด 59 คลิปผลการจําแนกขอมูลที่ดีที่สุดคือจําแนกกลุมอารมณกลัวได 11 คลิปจากจํานวน 

16 คลิป และจําแนกกลุมอารมณอ่ืนได 40 คลิปจากจํานวน 43 คลิปดังตารางที่ 4.11 

  

ตารางที่ 4.11  

ผลการจําแนกขอมูลที่ดีที่สุด 
 

ผลการจําแนกขอมูล กลุม 

อารมณกลัว อารมณอ่ืน 

อารมณกลัว 11 5 

อารมณอ่ืน 3 40 

 

โดยมีคาพารามิเตอรที่กําหนดเหมาะสมที่สุดสามกรณีคือกรณีที่ 1 มีอัตราการเรียนรู

เทากับ 0.3 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.5 และจํานวนรอบในการเรียนรูเทากับ 100  กรณีที่ 2 มีอัตรา

การเรียนรูเทากับ 0.5 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.25 และจํานวนรอบในการเรียนรูเทากับ 100 กรณีที่ 

3 มีอัตราการเรียนรูเทากับ 0.4 , คาโมเมนตัมเทากับ 0.25 และจํานวนรอบในการเรียนรูเทากับ 

100 ดังแสดงในตารางที่ 4.12 
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ตารางที่ 4.12  

คาพารามิเตอรที่เหมาะสม 

 

คาพารามิเตอรที่เหมาะสม ชื่อพารามิเตอร 

กรณีที่ 1 กรณีที่ 2 กรณีที่ 3 

อัตราการเรียนรู (Learning Rate) 0.3 0.5 0.4 

คาโมเมนตัม (Momentum) 0.5 0.25 0.25 

จํานวนรอบในการเรียนรู (Training Time) 100 100 100 

 
สรุปผลการจําแนกขอมูลดวยโมเดลตัวจาํแนกทีเ่สนอไดดังนี ้

1. การทดลองนี้ไดทําการประเมินความถูกตองโดย True Positive rate และ False Positive rate 

ดังตารางที่ 4.13  

ตารางที่ 4.13  

ผลการจําแนกขอมูล 

 

ผลการจําแนกขอมูล กลุม 

อารมณกลัว อารมณอ่ืน 

อารมณกลัว 68.8% 31.2 % 

อารมณอ่ืน 7 % 93 % 

 

True Positive rate (TP rate) คือ คาประเมินความถกูตองของขอมูลทีเ่ปนผลจากการทํานายดวย

โมเดลที่สรางขึ้นมาแลวใหคําตอบตรงกับความเปนจริง  

คา TP Rate ของกลุมอารมณกลัว   คือ 11 / (11+5) = 0.688  คิดเปน 68.8 เปอรเซ็นต 

คา TP Rate ของกลุมอารมณอ่ืนๆ   คือ 40 / (40+3) = 0.93 คิดเปน 93 เปอรเซ็นต 

 

False Positive rate (FP rate) คือคาประเมินความผิดพลาดของขอมูลที่ไมไดอยูในกลุมนัน้แต

โมเดลทาํนายวาอยูในกลุมนั้น 

คา FP Rate ของกลุมอารมณกลัว   คือ 3 / (3+40) = 0.07 คิดเปน 7 เปอรเซ็นต 

คา FP Rate ของกลุมอารมณอ่ืนๆ   คือ 5 / (5+11) = 0.312 คิดเปน 31.2 เปอรเซ็นต 
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2. คาความถกูตอง (Accuracy) ของการจาํแนกทั้งหมดเทากบั 51 คลิป จากทัง้หมด 59 คลิป คือ

อารมณกลัว 11 คลิป อารมณต่ืนเตน 13 คลิป อารมณสนุกสนาน 13 คลิป และอารมณเศรา 14 

คลิป คาความถูกตองโดยรวมคิดเปน 86.44 เปอรเซ็นต และคาความผิดพลาดของการจําแนก

ทั้งหมด 8 คลิปจากทั้งหมด 59 คลิป คืออารมณกลัว 5 คลิป อารมณต่ืนเตน 1 คลิป และอารมณ

สนุกสนาน 2 คลิป คาความผิดพลาดโดยรวมคิดเปน 13.56 เปอรเซ็นตดังแสดงในตารางที ่4.14 

 

ตารางที่ 4.14  

ผลการจําแนกของแตละกลุมอารมณ 

 

การจําแนก กลัว ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา รวม % 

ถูกกลุม 11 13 13 14 51 86.44 

ผิดกลุม 5 1 2 0 8 13.56 

รวมทัง้หมด 16 14 15 14 59 100 

 

กราฟที่ 4.3  

ผลการจําแนกของแตละกลุมอารมณ 
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จากนั้นนําจาํนวนคลิปหลงัจากที่โมเดลจาํแนกไดถูกตองทัง้หมด 51 คลิปมาสรุป

เปอรเซ็นตเฉลีย่ของคุณลักษณะสําคัญไดดังตารางที ่4.15 สรุปไดดังนี้ 

 

ตารางที่ 4.15  

สรุปเปอรเซ็นตเฉลี่ยของคุณลักษณะสําคัญ 

 

กลุมอารมณ จํานวนคลิป APL ASD DAV 

กลัว 11 0.1632 2.3161 0.0803 

ต่ืนเตน 13 0.3268 1.6307 0.0280 

สนุกสนาน 13 0.2973 5.1155 0.0157 

เศรา 14 0.2328 7.2274 0.0073 

 

APL: คาเฉลี่ยเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงในคลิปวีดีโอ 

- กลุมอารมณกลัวและอารมณเศรามีคานอย หมายถึงโทนมืด ดังตัวอยางภาพที่ 4.2 

 

ภาพที ่4.2 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณกลัวที่มีแสงโทนมืด  

 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง Slither 
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- กลุมอารมณสนุกสนานและอารมณต่ืนเตนมีคามาก หมายถึงโทนสวาง ดังตัวอยางภาพที่ 4.3 

ภาพที ่4.3 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณต่ืนเตนที่มีแสงโทนสวาง 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง The Dark Knight 

 

ASD : คาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อต 

- กลุมอารมณต่ืนเตนมีคานอยที่สุด หมายถึงมีการเปลี่ยนช็อตเร็วที่สุด ดังตัวอยางภาพที่ 4.4 

ภาพที ่4.4 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณต่ืนเตนที่มีการเปลี่ยนช็อตเร็วที่สุด  

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง The Last Samurai 

SHOT 1 SHOT 2 SHOT 3 SHOT 4 

SHOT 9 SHOT 10 SHOT 11 SHOT 12 

SHOT 5 SHOT 6 SHOT 7 SHOT 8 
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- กลุมอารมณอารมณกลัวและสนุกสนานมีคาปานกลาง หมายถึงการเปลี่ยนช็อตอยูระดับปาน

กลาง ดังตัวอยางภาพที่ 4.5 

ภาพที ่4.5 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณกลัวที่มกีารเปลีย่นช็อตปานกลาง 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง The Gift 

 

- กลุมอารมณเศราคามากที่สุด หมายถึงมีการเปลี่ยนช็อตชาที่สุด ดังตัวอยางภาพที่ 4.6 

ภาพที ่4.6 

ตัวอยางวีดีโอกลุมอารมณเศราที่มีการเปลี่ยนช็อตชาทีสุ่ด 

 
ที่มา : ภาพยนตรเร่ือง Atonement 

SHOT 3 

SHOT 2 

SHOT 1 

SHOT 1 
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DAV :  คาความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยความดังเสียงที่ดังมากที่สุดของช็อตกับคาเฉลี่ยความดัง

เสียง ของช็อตกอนหนา 

- กลุมอารมณเศรามีคานอยที่สุด หมายถึงมีความแตกตางของความดังเสียงนอยที่สุด 

- กลุมอารมณสนุกสนานและตื่นเตนมีคาปานกลาง หมายถึงมีความแตกตางของความดังเสียงอยู

ระดับปานกลาง 

- กลุมอารมณกลัวมีคามากที่สุด หมายถึงมีความแตกตางของความดังเสียงมากที่สุด 

 

จากการสรุปเปอรเซ็นตเฉลีย่ของคุณลักษณะสําคัญดังตารางที่ 4.15 ดังนัน้งานวิจัย

จึงนาํมาสรุปเปนเกณฑดังตารางที ่4.16  

 

ตารางที ่4.16  

สรุปเกณฑของคุณลักษณะสําคัญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากนั้นงานวิจยัไดนําจาํนวนคลิปที่โมเดลจาํแนกผิดพลาดทั้งหมด 8 คลิปมาวิเคราะห

ถึงสาเหตทุี่ทาํใหจําแนกไดผิดพลาดโดยสรปุไดดังตารางที่ 4.17 

 

 

 

 

 

 

 

ลักษณะของอารมณ 

กลุมอารมณอ่ืนๆ 
คุณลักษณะ 

(Feature) กลุมอารมณกลัว 
ต่ืนเตน สนุกสนาน เศรา 

APL โทนมืด โทนสวาง โทนสวาง โทนมืด 

ASD ปานกลาง นอย ปานกลาง มาก 

DAV มาก ปานกลาง ปานกลาง นอย 
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ตารางที่ 4.17  

สรุปผลการจําแนกขอมูลผิดกลุม 
 เกณฑ Emotion Emotion 

No. 
Clip# 

Movie: 

Scene# 75% F E J S 
APL ASD DAV 

in out 

1 Clip_31 F_TTG_2 78.13 9    0.2646 1.65 0.0739 Fear Excite 

2 Clip_39 F_TTG_1 87.50 9    0.1767 1.79 0.0086 Fear Excite 

3 Clip_43 F_TTG_3 96.88 9    0.2180 1.20 0.0296 Fear Excite 

4 Clip_56 F_Slither_6 84.38 9    0.3972 2.30 0.0357 Fear Excite 

5 Clip_49 F_SAW_2 84.38 9    0.1684 1.30 0.0034 Fear Sad 

6 Clip_29 J_CMT_3 100.00   9  0.0997 2.29 0.0259 Non Fear 

7 Clip_68 E_TLS_3 78.13  9   0.1461 1.00 0.0533 Non Fear 

8 Clip_79 J_ABM_3 75.00   9  0.3243 3.33 0.0991 Non Fear 

 
กลุม Fear จําแนกผิดเปน Non-Fear (กลุมอารมณต่ืนเตน) มี 4 Clip คือ 
- Clip31-F_Thirteen Ghosts_2 เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงมาก (APL>0.25) และมี

คาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อตนอย (ASD<1.8) 

- Clip39-F_Thirteen Ghosts_1 และ Clip43-F_ Thirteen Ghosts_3 เนื่องจากคลิปมีคาเฉลี่ย

ความยาวในแตละช็อตนอย (ASD<1.8) และคาความแตกตางของความดังเสียงปานกลาง 

(0.005<DAV<0.05) 

- Clip56-F_Slither_6 เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงมาก (APL>0.25) และมีคาความ

แตกตางของความดังเสียงปานกลาง (0.005<DAV<0.05) 
กลุม Fear จําแนกผิดเปน Non-Fear (กลุมอารมณเศรา) มี 1 Clip คือ 
Clip49-F_SAW_2  เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงนอย (APL< 0.25) และมีคาความ

แตกตางของความดังเสียงนอย (DAV < 0.005)   
กลุม Non-Fear จําแนกผิดเปน Fear มี 3 Clip คือ  
- Clip29-J_Cold Mountain_3  เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงนอย (APL<0.25) และมี

คาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อตปานกลาง  (1.8<ASD<4) 

- Clip68-E_The Last Samurai_3  เนื่องจากคลิปมีคาเปอรเซ็นตเฉลี่ยแสงนอย (APL<0.25) และ

คาความแตกตางของความดังเสียงมาก (DAV > 0.05) 

- Clip79-J_A Beautiful Mind_3 เนื่องจากคลิปมีคาเฉลี่ยความยาวในแตละช็อตปานกลาง

(1.8<ASD<4) และคาความแตกตางของความดังเสียงมาก (DAV > 0.05) 

 


