
 
 

บทที่ 3  
วิธีการดําเนินการและเคร่ืองมือ 

 
การดําเนินการพัฒนาระบบ เสิรชสเตจพรอบเพอรต้ี : แอพพลิเคชันสําหรับการคนหา

ขอมูลท่ีราชพัสดุ  จังหวัดกรุงเทพมหานคร  ประเภทขอบเขตท่ีราชพัสดุแบบท่ัวไป  บน
โทรศัพทมือถือไอโฟน เปนการพัฒนาแอพพลิเคชันข้ึนมาใหม ไดมีการศึกษารวบรวมขอมูลตางๆ
เพื่อนํามาพัฒนาระบบ โดยมีข้ันตอนการการดําเนินงานดังตอไปนี้ 

3.1  การวิเคราะหปญหาและศึกษาคนควาขอมูล 
 3.2  การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 
 3.3  การพัฒนาระบบ  
  
3.1  การวิเคราะหปญหาและศึกษาคนควาขอมูล 
 3.1.1  การวิเคราะหปญหาและศึกษาคนควาขอมูลเพื่อใชในการพัฒนาระบบ ผูพัฒนาไดศึกษาปญหา
และขอจํากัดในดานตางๆที่มีผลกระทบตอการพัฒนาระบบตลอดจนทฤษฎีและแนวคิดท่ีเกี่ยวของในการ
ดําเนินโครงการอันไดแก  

3.1.1.1  ศึกษาเคร่ืองมือในการพัฒนาแอพพลิเคชัน 
3.1.1.2  ศึกษาองคประกอบสําหรับการพัฒนาแอพพลิเคชัน 
3.1.1.3  ศึกษาทางเลือกสําหรับการพัฒนาแอพพลิเคชัน 
3.1.1.4  ศึกษาแอพพลิเคชันและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
3.1.1.5  ศึกษาภาษาอ็อบเจกทีฟซี (Objective-C) 
3.1.1.6  ศึกษาทฤษฎี iOS SDK 
3.1.1.7  ศึกษาโปรแกรม Xcode 
3.1.1.8  ศึกษาการเขียนโปรแกรมเบ้ืองตนสําหรับ iPhone 
3.1.1.9  ศึกษาฐานขอมูล SQLite 
3.1.1.10 ศึกษาขอมูลเกี่ยวกับขอมูลท่ีราชพัสดุ 
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3.1.2  การเก็บรวบรวมขอมูล 
               เก็บรวบรวมขอมูลท่ีราชพัสดุ เชน หมายเลขทะเบียนท่ีราชพัสดุ จังหวัด อําเภอ/เขต  
ตําบล/แขวง ราคาท่ีดินข้ึนทะเบียน ปท่ีข้ึนทะเบียน ราคาประเมินท่ีดิน เนื้อท่ี การใชประโยชน 
หนวยงานท่ีครอบครอง จากระบบจัดประโยชน ของกรมธนารักษ 

สวนขอมูลตําแหนงพิกัดท่ีต้ังท่ีราชพัสดุ ไดจากเว็บไซต www.gis.treasury.go.th  
 
3.2  การวิเคราะหและการออกแบบระบบ 

สถาปตยกรรมของระบบ (System Architecture) 
 

 
 
ภาพท่ี 3.1  แสดงถึงการออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ Search State Property 

 
                จากภาพท่ี 3.1 สามารถอธิบายการออกแบบรายละเอียดโครงสรางของระบบ                   
Search State Property มีการออกแบบโครงสรางการทํางานและการเขาถึงขอมูลของระบบซ่ึง
ประกอบดวยหนาจอการทํางานตางๆ ดังตอไปนี้ 
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หนาจอแรกสําหรับการเขาสูระบบ คือ ไอคอนช่ือ Search State Property เม่ือผูใชเขาใช
งานระบบทําการกดเลือกจะมีการเช่ือมโยงไปยังขอมูลหนาจอหลักซ่ึงประกอบดวย ไอคอน Map, 
Search, Contacts 

หนาจอ Map คือหนาจอท่ีผูใชสามารถทําการคนหาขอมูลจากรัศมี โดยใสเลขรัศมี ตามท่ี
ผูใชตองการคนหา รัศมีวัดระยะจากตําแหนงพิกัดปจจุบันของผูใช และหนาจอ  Map จะแสดงท่ีราช
พัสดุท่ีใกลท่ีสุดกับตําแหนงพิกัดปจจุบันของผูใช ระบบแผนที่ในโทรศัพท  (Apple Map System) 
จะประมวลผลขอมูลโดยมีการเช่ือมตอกับฐานขอมูล treasury 

หนาจอ Search คือหนาจอท่ีผูใชสามารถทําการคนหาขอมูลท่ีราชพัสดุจาก คําคนหา, 
จังหวัด, อําเภอ/เขต, ตําบล/แขวง ระบบจะประมวลผลขอมูลโดยมีการเช่ือมตอกับฐานขอมูล treasury 

หนาจอ Contacts คือหนาจอท่ีแสดงขอมูลท่ีสามารถติดตอไปยังกรมธนารักษ ตามท่ีอยูและ
เบอรโทรศัพทได 

 
3.3  การพัฒนาระบบ 

3.3.1  เคร่ืองมือและเทคโนโลยีท่ีใชในการพัฒนาระบบ  
3.3.1.1  ระบบปฏิบัติการ Mac-OS Version 10.10 เปนระบบปฏิบัติการที่ใชสําหรับเคร่ือง 

Mac 

3.3.1.2  iOS Version 8.3 เปนระบบปฏิบัติการที่ใชสําหรับ iOS Devices 

3.3.1.3  Xcode Version 6 เปนเคร่ืองมือสําหรับพัฒนาแอพพิเคชันแบบบูรณาการ 

3.3.1.4  ภาษา Objective-C สําหรับเขียนคําส่ังการทํางานบน Xcode 

3.3.1.5  SQLite Database ใชสําหรับสรางระบบการจัดการฐานขอมูล 

3.3.1.6  โปรแกรม  Photoshop สําหรับการจัดการรูปภาพ 

3.3.2  แผนการดําเนินงานและระยะเวลาในการดําเนินงาน 
การพัฒนาระบบเร่ิมตนจากการวิเคราะหและประเมินงานเพื่อใหสามารถสรุปเปน

แผนการดําเนินงาน ข้ันตอนการทํางานและระยะเวลาในการพัฒนาระบบดังนี้       
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ตารางท่ี 3.1  แผนการดําเนินงานและระยะเวลาในการดําเนินงาน เร่ิมต้ังแตวันท่ี 01 ตุลาคม 2557   
                  ถึงวันท่ี 31 มิถุนายน 2558 รวมท้ังส้ิน 9 เดือน 
 

ท่ี ขั้นตอนการดาํเนินงาน ระยะเวลาดําเนินงาน 
2557 2558 

ตค. พย. ธค. มค. กพ. มีค. เมย. พค. มิย. 
1 ศึกษาระบบในปจจุบัน สภาพปญหา

และขอจํากดัตางๆ ของ
สภาพแวดลอมในการพัฒนาระบบ
และวางแผนข้ันตอนในการทํางาน   

         

2 ศึกษาเครื่องมือตางๆและภาษาท่ีใช
ในการพัฒนาโปรแกรม ทฤษฎีและ
เทคโนโลยีตางๆที่เกี่ยวของกับการ
พัฒนาระบบ 

         

3 ออกแบบหนาจอการทํางานและ
จัดทําฐานขอมูล 

         

4 ข้ันตอนการพัฒนาระบบ          
5 ทดสอบโปรแกรมและ 

แกไขขอผิดพลาดของระบบ 
         

6 ทดสอบการติดต้ัง  และใชงานจริง          
7 สรุปผลงานนําเสนอผลงานและ

สงผลงาน 
         

 
 
 


